ACTG SClem'lCll'UFﬂ http://periodicos.uem.br/ojs/acta

[N ISSN on-line: 2178-5201
D0| 10. 4025/actaSC|educ v45i1.60542

FORMAGAO DE PROFESSORES E POLITICAS PUBLICAS

O App Amplia Mente como recurso digital de apoio a formacao
de conceitos matematicos em estudantes com deficiéncia
intelectual

Adriela Maria Noronha', Sani de Carvalho Rutz da Silva', Elsa Midori Shimazaki? e Alessandra Dutra’

"Universidade Tecnoldgica Federal do Parand, Rua Doutor Washington Subtil Chueire, 330, Jardim Carvalho, 84017-220, Ponta Grossa, Parand, Brasil.
*Universidade do Oeste Paulista, Presidente Prudente, Sao Paulo, Brasil. "Autor para correspondéncia. E-mail: adriela.noronha@gmail.com

RESUMO. Neste artigo analisam-se as contribuicoes e as possibilidades de utilizacdo de um aplicativo
educacional, denominado App Amplia Mente, no processo de aprendizagem de conceitos matematicos em
alunos com diagnoéstico de deficiéncia intelectual (DI). O estudo surgiu da questdo problematizadora: quais
as contribuicoes do App Amplia Mente no processo de ensino e aprendizagem de conceitos matemadticos as
pessoas com DI, durante o ensino remoto? Neste estudo participaram dois alunos com diagnéstico de DI
que frequentavam o ensino regular em um periodo e em outro o Atendimento Educacional Especializado
(AEE) de modo remoto, em fun¢ao da pandemia do coronavirus - Covid-19, onde os dados foram coletados.
A pesquisa caracteriza-se como qualitativa com abordagem de intervencao pedagégica em estudo de caso,
fundamentada na teoria Histérico-Cultural. Os registros de dados, aqui apresentados, foram gerados a partir
da resolucao de situa¢des multiplicativas, disponibilizadas num primeiro momento por meio do App Amplia
Mente e retomadas, posteriormente, com os estudantes, de forma sincrona durante os atendimentos. A
andlise dos dados ocorreu mediante a categoria tematica denominada: indicios de assimilagdo conceitual,
interagoes sociais e mediagdes simbdlicas. Como resultados, apontam-se: a) o App Amplia Mente contribuiu
para que os estudantes continuassem motivados a realizar as tarefas durante o ensino remoto; b) a interacao
social e as intervengdes por parte da professora se mostraram necessarias para que os estudantes
avancassem no processo de assimilacao dos conceitos matematicos.
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The App Amplia Mente as a digital resource enabling the development of
mathematical concepts in students with intellectual disabilities

ABSTRACT. In this article, the authors analyze the contributions and the possibilities provided by the use
of an educational software, named App Amplia Mente, in the learning process of mathematical concepts in
students with the diagnosis of intellectual disabilities (ID). The study emerged by the key question: which
are the contributions of App Amplia Mente in the process of teaching and learning of mathematical concepts
to people with ID, during distance learning? Two students with ID diagnosis who frequented the
mainstream education in one period and in the other the Specialized Educational Service (SES), participated
the research remotely, due to the coronavirus pandemic - Covid-19, from which the data were collected.
The research is characterized as qualitative by approach of pedagogical intervention in case study,
underpinned by the Historical-Cultural theory. The data records, shown here, were generated by the
resolution of multiplicative situations which were made available in a first moment by the software Amplia
Mente and restarted subsequently, with the students, synchronously during the services. The data analysis
occurred through the theme category denominated: evidences of conceptual assimilation, social
interactions and symbolic mediations. The results indicate that: a) The App Amplia Mente contributed so
the students kept motivated to perform their tasks during the distance learning; b) The social interaction
and the interventions made by the teacher were necessary for the students to advance in the process of
mathematical concepts’ assimilation.

Keywords: educational technologies; specialized educational service; distance learning.

Acta Scientiarum. Education, v. 45, e60542, 2023


http://periodicos.uem.br/ojs/acta

Page 2 of 16 Noronha et al.

El App Amplia Mente como recurso digital para apoyar la formacion de conceptos
matematicos en estudiantes con discapacidad intelectual

RESUMEN. En este articulo se analiza los aportes y posibilidades del uso de un aplicativo educacional
denominada App Amplia Mente para los procesos de aprendizaje de conceptos matematicos en estudiantes
diagnosticados con Discapacidad Intelectual (DI). El estudio surgié de la pregunta problematizadora:
;cudles son los aportes del App Amplia Mente en el proceso de ensenanza y aprendizaje de conceptos
matematicos en personas con DI durante la ensefianza a distancia? En este estudio participaron dos
estudiantes con diagndstico de DI, que asistieron a la educacién regular en un periodo y al Servicio
Educativo Especializado (AEE) de forma remota debido a la pandemia de coronavirus - Covid-19, donde se
recolectaron datos. La investigacién se caracteriza por ser cualitativa con enfoque de intervencién
pedagdgica en un estudio de caso, con base en la teoria Histérico-Cultural. Los registros de datos aqui
presentados fueron generados a partir de la resolucién de situaciones multiplicativas, disponibles en
principio a través de la aplicacion Amplia Mente y luego retomadas de forma simultdnea con los estudiantes
durante los atendimientos. El anélisis de datos se dio a través de la categoria tematica denominada: signos
de asimilacion conceptual, interacciones sociales y mediaciones simbdlicas. Como resultado, se senala lo
siguiente: a) la aplicacién Amplia Mente contribuyé a que los estudiantes siguieran motivados para realizar
tareas durante los procesos de ensenanza a distancia; b) la interaccién social y las intervenciones de la
docente resultaron necesarias para que los estudiantes avanzaran en el proceso de asimilacién de conceptos
matemadticos.

Palabras clave: tecnologias educativas; servicio educativo especializado; ensefianza remota.
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Introducao

No cenario educacional que estamos vivenciando, causado pelo virus SARS-CoV-2, as tecnologias foram
requisitadas como instrumentos mediadores das praticas pedagogicas. Esse contexto de pandemia, que gerou
medidas de isolamento social, evidenciou diferencas sociais e impactos impostos ao ensino e a aprendizagem
dos estudantes. As desigualdades sociais que emergiram no ensino remoto se referem principalmente “[...] as
diferencas existentes em relacao as condi¢oes de acesso ao mundo digital por parte dos estudantes e de suas
familias” (Parecer n° 05, 2020, p. 3). Como barreiras impostas ao ensino e a aprendizagem, o Parecer 05/2020
destaca os eventuais “[...] retrocessos do processo educacional e da aprendizagem aos estudantes submetidos
a longo periodo sem atividades educacionais regulares [...]” (Parecer n° 05, 2020, p. 3), como possiveis
abandonos e evasdo escolar.

Durante a pandemia, em funcdo da necessidade de isolamento social como forma de evitar o contagio do
virus, alguns servicos ofertados pela escola foram suspensos, entre eles, o uso da biblioteca e das salas de
informadtica, a participacdo dos estudantes em oficinas e estudos de reforcos a aprendizagem. Outras
atividades pedagdgicas foram repensadas para atender as necessidades dos alunos. Nesse aspecto, a
preocupacao em fazer com que todos os alunos se apropriem do conhecimento escolar se evidencia. Dessa
forma, nossa inquietagdo volta-se aos alunos com deficiéncia que possuem o direito de se apropriarem do
conhecimento escolar, como qualquer outro aluno, em qualquer periodo do ano, assim como durante a
suspensao das aulas presenciais, seja nas salas regulares ou no Atendimento Educacional Especializado, como
prevé o Parecer n° 05 (2020). Em relacdo a esse publico em especifico, o documento ‘Protocolos sobre
educacao inclusiva durante a Pandemia da COVID -19’ indica que a pandemia afeta “[...] de maneira
desproporcional a populacdo com deficiéncia, que pode ser considerada mais vulneravel que a média da
populacao em geral” (Mendes, 2020, p. 13).

O Atendimento Educacional Especializado (AEE), servi¢o da educacao especial que possui como objetivo
suplementar ou complementar a escolarizacao regular de alunos com deficiéncia (Politica Nacional de
Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva, 2008), é um suporte que necessita de continuidade
também de modo remoto. Sobre a oferta do AEE durante o ensino remoto, o Parecer n°® 05 (2020, p. 18) indica
que “[...] deve também ser garantido no periodo de emergéncia, mobilizado e orientado por professores
regentes e especializados, em articulacdo com as familias para a organizacao das atividades pedagogicas nao
presenciais a serem realizadas”. Essas consideracoes sao reforcadas pelo Parecer n° 09 (2020), ao indicar que
as atividades pedagdgicas ofertadas remotamente considerariam os estudantes de todos os niveis, etapas e
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modalidades, pois “[...] é extensivo aqueles submetidos a regimes especiais de ensino, entre os quais os que
apresentam altas habilidades/superdotacdo, deficiéncia e Transtorno do Espectro Autista (TEA), atendidos
pela modalidade de Educagao Especial” (Parecer n° 09, 2020, p. 17).

Um dos desafios do professor de AEE esta em possibilitar o atendimento especializado aos estudantes
durante o periodo de pandemia, assim como motiva-los na realizacao das tarefas. O periodo em que o ensino
acontece por meio de recursos e ferramentas digitais é “[...] uma oportunidade de repensar as maneiras de ensinar,
e utilizar a crise como um catalisador da criatividade, de maneira que seja possivel criar contetidos e materiais em
diferentes formatos para atender aos estudantes com deficiéncia [...]” (Mendes, 2020, p. 23). Com a intencao de
motivar os estudantes com deficiéncia na realizacao das tarefas e possibilitar acesso aos conceitos escolares
durante o ensino nao presencial, uma professora de AEE criou um aplicativo educacional denominado App Amplia
Mente, para ser utilizado como recurso digital assincrono por seus alunos com DI. A elaboracao desse recurso foi
possivel devido aos fundamentos estudados no curso de pds-graduacao em nivel de doutorado na area de Ensino
de Ciéncia e Tecnologia, em uma universidade publica na regiao Sul do estado do Parana'.

Por meio desse aplicativo, propusemos diversas tarefas que envolviam conceitos matematicos e conceitos
relacionados a leitura e escrita. Com a utilizacdo do aplicativo, na pratica pedagogica, respondemos ao
questionamento sobre quais seriam as contribuicoes do App Amplia Mente no processo de ensino e
aprendizagem de conceitos matematicos as pessoas com deficiéncia intelectual, durante o ensino remoto.
Temos como objetivo, portanto, analisar e discutir as contribuicoes da utilizacao do aplicativo educacional na
aprendizagem de conceitos matematicos em alunos com DI.

Ao iniciar o desenvolvimento do trabalho, também tinhamos a intencdo de que professores de AEE
utilizassem aplicativos como recursos de apoio ao ensino e a aprendizagem de conceitos matematicos, de
modo a possibilitar a oferta desse servico durante o ensino remoto, além de enfrentar as desigualdades de
acesso e de aprendizagem. Esperdvamos, ainda, contribuir para o entendimento sobre os processos de
mediacao e interacao social possibilitados aos estudantes com DI.

Assim, organizamos a descricao do estudo em trés secoes. Na primeira secao, apresentamos consideracoes
a respeito do AEE para alunos com DI e consideracdes sobre conceitos cientificos; na segunda, elencamos os
procedimentos metodolégicos do estudo; na terceira secdo, apresentamos a elaboracao do App Amplia Mente
e discutimos as contribui¢oes do aplicativo no processo de ensino e aprendizagem de conceitos matematicos,
por meio de categoria tematica que versa sobre indicios de assimilacdo conceitual, interagoes sociais e
mediagoes simbolicas.

0 Atendimento Educacional Especializado para estudantes com Deficiéncia
Intelectual

A Politica Nacional da Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (2008) determina que a
educacao especial atenda pedagogicamente os alunos publico-alvo com uma nova concepgao que nao seja de
forma substitutiva a escolarizacdo no ensino regular, mas, sim, como complementar ou suplementar. A
Politica Educacional tem como objetivo promover o acesso, a permanéncia e a aprendizagem dos alunos com
deficiéncia, transtorno do espectro autista e com altas habilidades/superdotacao no ensino regular. Objetiva,
também, orientar os sistemas de ensino quanto a transversalidade da educacao especial, a oferta do AEE, a
formacao de professores a pratica inclusiva e a promocao de acessibilidade na escola e em outras situagoes
cotidianas. Para isso, a escola é chamada para responder as necessidades especiais de cada aluno (Politica
Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva, 2008). No AEE sao identificadas as
necessidades especiais do estudante, assim como oferecida intervencdo pedagdgica, a ter como objetivo
possibilitar que o aluno tenha acesso ao curriculo, atendendo suas necessidades educacionais.

As atividades desenvolvidas pelo professor que atua no AEE diferenciam-se para cada aluno, de acordo
com a necessidade que se apresenta. Aos alunos com DI, recomendam-se atividades que possibilitem o
desenvolvimento dos processos intelectuais mediante o ensino de conceitos cientificos. Muitos desses alunos
apresentam dificuldades na compreensdo, todavia, demonstram capacidade para aprendizagem e
desenvolvimento, desde que sejam oferecidas condi¢oes pedagogicas apropriadas, isto é, que as formas de
trabalhos docentes atendam as suas necessidades, que sao diferentes, apesar de terem as mesmas
denominacdes.

1 A professora inventora do aplicativo € uma das coautoras da pesquisa e doutoranda no Programa de Pds- graduacéo em Ensino de Ciéncia e Tecnologia.
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A deficiéncia intelectual é entendida, no contexto brasileiro, como um impedimento de longo prazo de
ordem intelectual. Esse impedimento, ao interagir com barreiras impostas pela sociedade, pode obstruir a
participacao da pessoa que possui a deficiéncia de maneira plena e efetiva, de forma igualitaria com as demais
pessoas (Lei n° 13.146, 2015). Entendemos que mais importante do que indicar os déficits do aluno, é buscar
possibilidades a permitir a aprendizagem das pessoas com DI, com énfase no potencial que apresenta.
Estudantes com DI podem atingir niveis mais elevados de aprendizagem se incluidos em situagdes de
aprendizagem satisfatorias, que foquem nas potencialidades e oferecam diferentes metodologias para a
apropriacao do conhecimento cientifico (Vigotski, 2008).

Nessa perspectiva, os conceitos cientificos sdo necessarios para que os estudantes com DI impulsionem e
desenvolvam as funcoes mentais superiores (Vigotski, 2008). Dessa forma, ao professor cabe possibilitar
condicdes para o progresso da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), assim como consolidar as fungoes
que estdo em amadurecimento no individuo (Vigotski, 2008). Apontamos, ainda, como funcdo do professor
de AEE a producao de materiais didaticos e pedagoégicos para instrumentalizar a aprendizagem, por exemplo,
como o uso de materiais manipuldveis e tecnoldgicos, como um aplicativo a ser utilizado como apoio ao
ensino e a aprendizagem do aluno. Ao se considerar a necessidade de atender estudantes com DI de forma
que aprendam e se desenvolvam, como também as dificuldades encontradas para que esse processo se efetive
por meio do ensino remoto, elaboramos o aplicativo denominado App Amplia Mente, um recurso digital que
apresentamos na se¢ao ‘O recurso digital de ensino App Amplia Mente’.

Consideracoes sobre conceitos cientificos

Vigotski (2008) nos ajuda a entender o processo de desenvolvimento do conceito cientifico em criancas. O
pesquisador postula que as pessoas possuem os conceitos espontaneos e 0s ndo espontaneos ou cientificos.
O desenvolvimento desses dois processos se relaciona e se influenciam, pois fazem parte de um Unico
processo, ja que “[...] o desenvolvimento da formacao de conceitos, que é afetado por diferentes condi¢oes
externas e internas, mas que é essencialmente um processo unitdrio [...]” (Vigotski, 2008, p. 107) se
desenvolve em concomitancia.

O aprendizado escolar é entendido pelo tedrico como uma das principais fontes de conceitos da crianca. Os
conceitos espontaneos e cientificos se formam sob condicoes externas e internas, em diferentes situacoes. O
conceito cotidiano se forma nas diferentes intera¢des sociais que a pessoa mantém, de maneira informal. A escola,
em suas acoes pedagodgicas, transforma os conceitos cotidianos em cientificos. Para isso, necessita de acdes
sistematizadas e planejadas para intervir no processo de crescimento e desenvolvimento natural das pessoas.

Os conceitos cientificos sao aqueles que demandam maior atencao por justamente serem os conceitos
ensinados na escola. Nesse caso, a relacao com os objetos “[...] é mediada, desde o inicio, por algum outro
conceito. Assim, a propria nocao de conceitos cientificos implica certa posicao em relacao a outros conceitos,
isto é, um lugar dentro de um sistema de conceitos” (Vigotski, 2008, p. 116). Portanto, os conceitos nao
aparecem de forma isolada na mente da crianc¢a, mas, sim, relacionados a outros conceitos, numa rede, num
sistema conceitual definido. Por exemplo, o conceito de multiplicacdo é um conceito cientifico elaborado e
transmitido as préximas geracoes por meio de situacoes sistematizadas na escola. Para tanto, o pensamento
multiplicativo é estimulado a partir de situagoes matemadticas relacionadas ao sistema conceitual, em que sdo
demonstradas relacoes entre a multiplicacdo e a divisao.

Vigotski (2008) destaca que a crianca ao aprender, por exemplo, a operacao de multiplicacao, o
desenvolvimento desse conceito apenas comegou, pois “[...] a curva do desenvolvimento nao coincide com a
curva do aprendizado escolar; em geral, o aprendizado precede o desenvolvimento” (Vigotski, 2008, p. 127).
Por esse entendimento, o autor ainda afirma que “[...] o Unico tipo positivo de aprendizado é aquele que
caminha a frente do desenvolvimento, servindo-lhe de guia” (Vigotski, 2008, p. 130). Portanto, a escola, ao
considerar ndo somente as funcoes consolidadas, como também enfatizar as funcdes em processo de
consolidacao, contribui para o desenvolvimento do aluno, de forma a considerar ndo apenas seu
desenvolvimento real, mas, também, aquilo que hoje faz em cooperacao e que potencialmente amanha fara
de forma independente. Nesse sentido, Vigotski (2008, p. 128) argumenta que “[...] a discrepancia entre a
idade mental real de uma crianca e o nivel que ela atinge ao resolver problemas com auxilio de outra pessoa
indicam a zona do seu desenvolvimento proximal”.

Os conceitos cientificos e espontaneos desenvolvem-se em dire¢des contrdrias, sendo que a evolucao no
processo os faz se encontrarem (Vigotski, 2008). Assim, parte-se do principio de que consciéncia dos conceitos
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espontdneos ocorre relativamente tarde, pois Vigotski (2008) indica que o desenvolvimento dos conceitos
espontaneos é ascendente, enquanto o dos conceitos cientificos é descendente para um nivel mais elementar,
0 que permite o relacionamento entre os dois processos. Nesse aspecto, a escola é o local onde as criancas
assimilam os conceitos cientificos de forma sistemdtica e intencional, de modo a se apropriar do
conhecimento histérico produzido pela humanidade, a ser o principal objetivo educacional para todos os
estudantes, sem restricoes.

Nesse sentido, para a compreensao do conceito cientifico de multiplicacao, destacamos que, de acordo com
Caraca (2000, p. 18), “A multiplicacao define-se como uma soma de parcelas iguais”. O autor destaca que a adi¢ao
¢ a operacao mais simples da qual todas as outras opera¢des dependem. Na adicdo, o todo é a soma das partes,
enquanto a propriedade fundamental da multiplicacao é a relacao fixa entre quantidades (Caraga, 2000).

Apesar da multiplicacao ser definida como a soma de parcelas iguais, o que realizamos, nessa operacao, é
a combinacao de grupos iguais, ndo utilizando a contagem, para chegarmos ao resultado, a salientar que essa
diferenca, muitas vezes, expressa dificuldades ao aluno na assimilacao do conceito de multiplicacao (Base
Nacional Comum Curricular, 2017). O sistema conceitual multiplicativo envolve diferentes ideias, conforme
Tabela 1, além da adicdo por parcelas iguais, como a ideia de divisdo, de combinatéria e de disposicao
retangular (Base Nacional Comum Curricular, 2017).

Tabela 1. Situacoes multiplicativas trabalhadas com os estudantes.

Situacoes tipo SituagOes matemadticas
Ideia de adicao de parcelas 1?) No centro de treinamento as bolas de futebol sao guardadas em caixas. Cada caixa acomoda 15
iguais bolas. Quantas bolas hd em 5 caixas?

22) O treinador de um time de futebol ganhou 24 energéticos e quer dividir entre 6 jogadores. Quantos
energéticos cada um vai receber?
Ideia de disposicao 32) Um jogador de futebol que coleciona chuteiras organizou suas chuteiras em 7 fileiras com 5 caixas
retangular empilhadas. Quantas caixas de chuteiras o jogador organizou?

4?) Um time de futebol possui diferentes camisas e bermudas que compdem seu fardamento. Sabendo
que o time tem 3 camisas, uma branca, uma preta e uma azul, e 2 bermudas, uma vermelha e uma
verde. De quantas maneiras diferentes o time de futebol escolhe seu uniforme para que os jogadores
usem durante as partidas?

Ideia de divisao

Ideia de combinatéria

Fonte: As autoras (2021) com base em Base Nacional Comum Curricular (2017).

As situacdes multiplicativas apresentadas na Tabela 1 foram algumas daquelas trabalhadas com os
estudantes participantes do estudo, no ensino remoto, com auxilio do aplicativo, com o objetivo de contribuir
com o processo de assimilagao do conceito de multiplicacao. As tentativas das resolucoes sao apresentadas
em secao posterior, junto com os resultados e as discussoes.

Metodologia

Apresentamos os procedimentos metodolégicos do estudo, também indicamos o tipo de estudo realizado,
a problematica e os objetivos da pesquisa, junto com a descricao dos participantes e da producao e andlise dos
registros de dados coletados. Para isso, dividimos a descricao em tépicos:

a) Tipo de Estudo: este estudo caracteriza-se como qualitativo por intervencao pedagogica, em estudo de
caso. E do tipo estudo de caso, pois, de acordo com Prodanov e Freitas (2013, p. 60), “[...] tem como objeto o
estudo de uma unidade de forma aprofundada, podendo tratar-se de um sujeito, de um grupo de pessoas, de
uma comunidade etc.”, ou seja, discutimos as contribuicoes e as possibilidades de uma intervencao
pedagobgica, com a utilizacdo de um recurso digital, realizada com dois estudantes com DI que frequentavam
0 AEE em turno inverso ao da escolarizacao regular;

b) Questao de pesquisa e objetivos: o estudo objetiva analisar e discutir as contribuicoes e as possibilidades
de utilizacao de um aplicativo educacional no processo de aprendizagem de conceitos matematicos em alunos
com DI. Assim, buscamos responder ao questionamento: quais sdo as contribuicoes do App Amplia Mente no
processo de ensino e aprendizagem de conceitos matematicos as pessoas com deficiéncia intelectual, durante
0 ensino remoto?

¢) Participantes: realizamos o estudo com dois estudantes que possuem diagnéstico de deficiéncia
intelectual. Um deles cursa o ensino superior em sistemas de informacdo; o outro técnico em agropecudria
integrado ao Ensino Médio, ambos numa instituicao pablica do Sul do Brasil. Os estudantes frequentam o AEE
uma vez por semana, de forma remota. Para preservar suas identidades, sao aqui referidos como Aluno 1 e
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Aluno 2. Uma das autoras deste texto atua como docente no servico da Educacao Especial, assim denominada
Prof. Os estudantes apresentam a nao apropriacao dos conceitos de multiplicacao e, consequentemente, do
conceito de divisao, como necessidades especiais;

d) Producao dos dados: inicialmente, o link do App Amplia Mente foi disponibilizado aos alunos pelo
WhatsApp, com um video explicativo sobre o seu funcionamento. Durante a semana, os alunos eram
informados sobre as novas tarefas postadas no aplicativo, a serem realizadas. Para as tarefas referentes as
situacoes multiplicativas, os alunos utilizariam o aplicativo de forma assincrona, assistiriam aos videos sobre
a historia do futebol e jogariam a trilha do futebol, situacdes que desencadeariam o assunto dos problemas
junto as suas familias. Em seguida, resolveriam as situa¢does matemadticas propostas, postando no aplicativo
uma fotografia com as resolucoes efetivadas. Em um atendimento posterior, que ocorreu de forma sincrona
por meio da plataforma Google Meet, os alunos participantes explicaram as solucdes encontradas e discutiram
com a professora suas formas de pensamento para o processo realizado;

e) Andlise dos dados: analisamos as situacoes de aprendizagem propostas com apoio do recurso digital.
Consideramos os registros de resolucao das situacoes multiplicativas realizados tanto de forma assincrona
como durante o atendimento de AEE sincrono. Utilizamos, ainda, a transcricao dos didlogos que ocorreram
entre professora e alunos durante o atendimento. Os dados sao discutidos mediante as categorias tematicas
de indicios de assimilacdo conceitual, interacdes sociais e mediacoes simbdlicas. Tais categorias sdo indicadas
em funcao de coeréncia com a teoria Histérico-Cultural adotada como escopo tedrico, possibilitando buscar
resposta ao questionamento proposto ao estudo;

f) Questoes éticas: durante as etapas do estudo, preservou-se a identidade dos participantes e da escola
em que estavam matriculados. Os estudantes concordaram em participar das situacoes multiplicativas e com
a publicacao das resolucoes das tarefas, assinando o termo livre e esclarecido de participacao em todas as
etapas da pesquisa. Ressaltamos que o estudo é parte do projeto de pesquisa ‘Linguagem em interacao: ensino,
letramento e diversidade’, com registro aprovado no COPEP-UEM sob o nimero 48128521.1.0000.0104.

O recurso digital de ensino App Amplia Mente

Durante o periodo de ensino remoto, uma das possibilidades de continuar ofertando AEE aos estudantes
com DI “[...] foi fazer uso das ferramentas tecnolégicas, principalmente aquelas que os alunos tém maior
acesso, o computador e o celular” (Silva, Alves, & Fernandes, 2021, p. 3). Mendes (2020, p. 23) destaca que é
papel do professor do AEE, em conjunto com gestores escolares, garantir, durante o periodo de pandemia, a
reducao das barreiras “[...] que porventura possa impedir que o educando atinja as expectativas de
aprendizagem estipuladas pelo professor e acordadas entre as partes”.

Silva et al. (2021) argumentam que os professores, devido ao isolamento social, buscaram diferentes
alternativas para continuar ensinando nesse periodo. Desse modo “O uso dos recursos tecnoldgicos passou a
ser imprescindivel para dar continuidade aos estudos, que até entao eram oferecidos de forma presencial”
(Silva et al., 2021, p. 13). Recursos digitais e materiais didaticos acessiveis sao entendidos como fundamentais
para uma educacao inclusiva no ensino remoto (Mendes, 2020). Ao considerar tais pressupostos, criamos um
aplicativo educacional para ser utilizado na pratica pedagégica do AEE com estudantes com DI denominado
App Amplia Mente.

O App Amplia Mente foi produzido por uma das coautoras deste texto, com a intencao de motivar os alunos
a realizacdo das tarefas assincronas propostas pelo AEE, durante o ensino remoto e para que acessassem oS
conceitos estudados, além dos momentos sincronos com a docente. O App Amplia Mente é, portanto, um
recurso digital assincrono de apoio ao ensino e a aprendizagem. Nesse aspecto, a possibilidade de elaborar
um recurso digital para ser utilizado com seus alunos possibilita ao professor tornar-se protagonista na
criacdo de seu proprio material didatico. Elaboramos esse recurso digital para ser utilizado com os alunos a
partir de suas necessidades, de forma individualizada, no processo de estudos.

O aplicativo App Amplia Mente (Figura 1) foi produzido por meio do site FabApp, uma plataforma digital
on-line em que é possivel a criacao de aplicativos para finalidades educacionais, sem a necessidade de
conhecimentos sobre programacao especifica. A sua criacdo ocorreu mediante alguns passos, aqui descritos:

1) Realizamos o cadastro na plataforma FabApp;

2) Ao entrar na pagina da producao do aplicativo, clicamos no icone criar novo;

3) Escolhemos o template do aplicativo: App em branco;

4) Registramos informacoes gerais sobre o aplicativo, como nome e sua descricao, conforme Figura 1.
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sitos referentes a matematica e lingua

Selvar alteracdes

Figura 1. Informacdes gerais do app.
Fonte: Autoras (2021).

5) A partir dessa tela, navegamos nos icones Contetido do App e Editor visual. Em Contetdo do App,
produzimos as abas; adicionamos icones e formuldrios criados nos formularios do google - Google Forms;
acrescentamos videos com histérias e paginas da web. Também foi possivel adicionar Podcast, fotografias,
audios, entre outros, conforme o objetivo do professor.

6) Planejamos que o App Amplia Mente teria trés abas: Matematica; Lingua Portuguesa e Comentarios;

7)  Clicamos no botdo Grupo de abas (que fica do lado esquerdo da imagem do aplicativo) e arrastamos
até aimagem do aplicativo. Em seguida, informamos o titulo da aba, nesse exemplo: Matemdtica. Adicionamos
a imagem do icone da aba, conforme Figura 2. As imagens de todos os icones foram feitas exclusivamente
pelas autoras para uso no aplicativo.
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Contelddo da aba *
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@ Adicionar

Grupo de abas -

Figura 2. Informacoes da aba Matematica.
Fonte: Autoras (2021).

8) Ainda nessa tela (Figura 2), em Conteddo da aba, clicamos em Adicionar e incluimos mais um icone
Grupo de abas dentro da aba Matemadtica.

9) Aoclicar no Grupo de abas (dentro da aba Matemadtica) preenchemos as informacoes do primeiro icone
Numeros e operacoes, conforme Figura 3. Informamos o titulo da aba, a imagem do icone e em contetido da
aba adicionamos a aba padgina Web.
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Figura 3. Informacoes da aba Nimeros e Operacgoes.
Fonte: Autoras (2021).

10) Ao clicarmos na aba pagina web preenchemos as informacoes (Figura 4): Titulo da aba — Problemas e
adicionamos uma imagem no icone da aba, além disso, em contetido da aba informamos o link do formulario
produzido no google forms, com as tarefas matematicas disponibilizadas. O formulario do google forms com as
tarefas foi planejado e seu endereco disponibilizado em URL, como mostra a Figura 4. Salientamos que cada
vez que o professor desejar podera alterar os problemas, introduzindo um novo formulario do google.

6 "u o ﬂ INTormacoes da aba
Problemas

x -‘- Problemas >

Figura 4. Informagoes da aba Problemas.
Fonte: Autoras (2021).

11) Ao clicar na aba ‘Problemas’ somos direcionados ao Google Forms. A Figura 5 apresenta o inicio da
Trilha do Futebol, uma das situa¢oes desencadeadores dos conceitos multiplicativos trabalhadas e discutidas

nesse estudo.
12) Esse processo de criacao de abas foi realizado com cada icone (Matemadtica, Lingua Portuguesa e

Comentarios) de acordo com o objetivo que tinhamos.
13) No icone ‘Editor visual’, personalizamos o layout do aplicativo, escolhemos as cores, imagens e

formato dos icones;
14) Ao finalizar a producao, publicamos o aplicativo, sendo disponibilizado pela plataforma um link de

acesso ao aplicativo produzido;
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Figura 5. Google forms com a Trilha do Futebol.
Fonte: Autoras (2021).
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15) De modo completo (Figura 6), o aplicativo desenvolvido possui, na primeira tela, a pagina inicial com
o titulo Amplia Mente; a segunda tela contém trés icones: ‘Lingua Portuguesa’, ‘Matemadtica’ e ‘Comentarios’.
A partir dessa tela, com um toque, é possivel acessar a aba ‘Lingua Portuguesa’, que possui quatro icones, por
sua vez, a aba ‘Matemadtica’ possui cinco icones, depois a aba ‘Comentéarios’.
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Figura 6. Aplicativo App Amplia Mente.

Fonte: Autoras (2021).

No icone ‘Comentérios’, os alunos deixam recados para a professora e para os outros usudrios do aplicativo.
No icone ‘Lingua Portuguesa’, os alunos tém acessos a conteudos, como: trava-linguas, tirinhas, histérias
narradas e disponibilizadas por meio de videos, atividades referentes as histérias apresentadas, que sao
produzidas pelo Google Forms e disponibilizadas por meio do aplicativo. Tais atividades sao modificadas e
excluidas, até mesmo adicionadas novas situacdes de estudo.

No icone ‘Matematica’, é possivel acessar cinco abas que contém conceitos e problemas relacionados a
ndimeros e operacoes, a geometria, a grandezas e medidas, a probabilidade e estatisticas e aos desafios
matematicos. Esse icone permite ao professor a correcdo das tarefas realizadas pelos alunos no instrumento

Google Forms, modificando as tarefas de acordo com seu objetivo pedagdgico.
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Aos alunos que frequentavam o AEE de forma remota foram disponibilizadas diversas tarefas nos icones
‘Lingua Portuguesa’ e ‘Matemadtica’. Nesse estudo, em especifico, discutimos as tarefas apresentadas no icone
‘Numeros e Operagdes’ referentes a situagdes problemas multiplicativos. Propomos aos alunos a criacao de
estratégias de resolucdo das situacoes e solicitamos que anotassem suas hipdteses, indicassem um meio de
solucao, tirassem uma foto da resolucao e anexassem a tarefa no aplicativo. As situacoes multiplicativas foram
provocadas por meio de um jogo de trilha, denominado Trilha do Futebol, além de também apresentar
histérias narradas sobre o futebol, também disponibilizadas por meio do App, no icone ‘Lingua Portuguesa’.
Posteriormente, os alunos discutiram suas hipoteses e propostas de resolucdes com a professora no
atendimento sincrono.

Indicios de assimilacao conceitual, interacdes sociais e mediacoes simbolicas

Passamos a discussao da categoria de andlise indicios de assimilacdo conceitual, interacdes sociais e
media¢oes simbolicas.

O Aluno 1 utilizou o App Amplia Mente de forma assincrona de maneira satisfatéria, pois conseguiu
acessar o aplicativo, assistir as histérias narradas e resolver as situacoes matemdticas propostas.
Primeiramente, tentou realizar as tarefas propostas sem auxilio da professora, fotografando as resolucoes
e as postando no App Amplia Mente. Apos receber as solugdes, a professora verificou que, das quatro
situacoes multiplicativas, apenas uma estava correta, o que contribuiu para a possibilidade de analisar
os erros cometidos e intervir nas dificuldades para que o aluno aprendesse o conceito ali apresentado. A
Figura 7 apresenta a resolucao efetivada pelo Aluno 1 referente a primeira situacao multiplicativa, que
envolvia a ideia de adicao de parcelas iguais:

R — A G leN Co A ey, Lol o nad I~

Figura 7. Solugao do Aluno 01.
Fonte: Autoras (2021).

Verificamos que o aluno interpretou o problema a partir do algoritmo da adigdo. Como havia duas
informagoes sobre as quantidades de bolas e de caixas, ele sabia que precisaria fazer alguma ‘conta’, por
isso utilizou a operacao de adicdo. No momento do atendimento sincrono, solicitamos que acessasse o
aplicativo para juntos refletirmos sobre as solugoes. O aluno, por meio do celular, acessou o App Amplia
Mente e verificou novamente as situacdes multiplicativas. Da mesma forma, a professora também acessou
o aplicativo e fez a leitura da primeira situacao. Para compreensao, verificamos no didlogo transcrito essa
interagao:

(1) Prof: Vejamos esse problema: La no centro de treinamentos as bolas de futebol sao guardadas em caixas, caixas
grandes, ta!? Em cada caixa vai 15 bolas dentro. Quantas bolas hé, entao, em 5 caixas? Como é que podemos resolver?
(A professora 1é a situacdo matemdtica, enquanto aluno acompanha no aplicativo.)

(2) Aluno 1: (O aluno fica em siléncio.)

(3) Prof: Pode desenhar se vocé quiser...pensa numa caixa que vai 15 bolas dentro. Se eu tenho 5 caixas dessas,
quantas bolas vai ter no total?

(4) Aluno 1: Ah! E uma conta de vezes, ou.... de mais, ou....de menos, nao sei.

(5) Prof: Como podemos resolver?

(6) Aluno 1: (O aluno fica em siléncio.)

(7) Prof: Pensa um pouco! Em 1 caixa ha 15 bolas, na segunda vao quantas?

(8) Aluno 1: Vao quinze.

(9) Prof: e entdo, na primeira, vao 15; na segunda, vao 15; na terceira vao....

(10) Aluno 1: Ah! 15 vezes 5. (O aluno resolve a situacao matemadtica e mostra para a professora)

(Didlogo entre professora e Aluno 1)

Com a intervencao da professora, o Aluno 1 organizou suas formas de pensamento. O registro da resolugao
da situacao multiplicativa encontra-se na Figura 8.
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Figura 8. Resolucao do Aluno 1 apds intervencao da professora.
Fonte: Autoras (2021).

O Aluno 1, apés ser questionado pela professora (linhas 1, 3, 5, 7 e 9), consegue chegar a conclusao de que
seria necessdrio realizar a multiplicacdo entre a quantidade de caixas e de bolas. Assim, o aluno buscou
entender inicialmente qual operacao realizaria (linha 4). No registro da Figura 8, notamos que o aluno desenha
cinco caixas e representa a informacao de haver 15 bolas em cada uma. A partir dessa acao, conclui que era
necessario multiplicar 15 bolas por 5 caixas. O aluno realizou o registro e postou novamente no aplicativo
uma fotografia da resolucao. Verificamos que o pensamento multiplicativo comecou a ter indicios de
desenvolvimento, pois o aluno ja formaliza a operacao da multiplicacdo por meio de algoritmo, apesar de
necessitar ainda da representacao por desenhos, para o entendimento da situacao multiplicativa.

O uso do App Amplia Mente tornou a intervencdo pedagégica dinamica, envolvendo o estudante na
realizacao das tarefas. Oliveira e Silva (2018, p. 202) argumentam que as tecnologias méveis, como o uso de
aplicativos, sao recursos que o professor utilizaria de forma a tornar as aulas “[...] mais criativa e que tenha
um resultado com valor significativo na aprendizagem de cada aluno”. Nesse sentido, inferimos que o Aluno
1 demonstrou entusiasmo em utilizar o recurso digital, constatado pelo seu envolvimento com as tarefas.

O Aluno 1, de maneira individual e sem interagdes com a professora, nao entendeu os significados da
situacao multiplicativa, como observado pela descricao da Figura 7. Somente com a intervencao da professora,
nos momentos de atendimentos sincronos, que ele conseguiu demonstrar avancos na assimilagao conceitual.
Nesse caso, o aluno ainda nao realiza sozinho a tarefa proposta, entretanto, com auxilio na interacao, mostrou
ser capaz. Essa conclusdo comprova que a assimilacdo do conceito de multiplicacdo estd em processo de
desenvolvimento, visto que a resolucdo de tal situacao, de maneira independente, seria considerada um nivel
de desenvolvimento potencial do estudante.

Sobre isso, Vigotski (2010) expressa que é somente a partir das interacdes que o individuo transforma as
relacOes sociais externas em funcgoes psicoldgicas superiores. Essa transformacao acontece no social, no
coletivo, por meio da utilizacdo de instrumentos e simbolos culturalmente determinados. Assim, a interacao
entre aluno e professor é essencial para que seja possivel que o estudante assimile os conceitos cultural e
socialmente aceitos, uma vez que o conhecimento sempre passa por outras pessoas até a propria apropriacao,
como ensina a perspectiva da teoria Historico-Cultural.

Sobre a segunda situacdo multiplicativa, o Aluno 1, por meio do aplicativo, acessou a situacéo
matematica. Ao ser questionado sobre como pensou a resolucédo, afirmou que sabia como fazer, pois
se tratava de uma diviséo (linha 14). Observemos um trecho do dialogo estabelecido entre o aluno e
a professora:

(13) Prof: Vejamos a préxima: O treinador de um time de futebol ganhou 24 energéticos e quer dividir entre 6
jogadores. Quantos energéticos cada um vai receber? Como resolvemos essa?

(14) Aluno 1: Essa eu sei! E de divisao.

(Didlogo entre professora e Aluno 1).

Na Figura 9, observamos a resolucao da situacao multiplicativa pelo Aluno 1:
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Figura 9. Resolucao do Aluno 1.
Fonte: Autoras (2021).

Essa situacdo matemadtica refere-se aos problemas de divisdo ensinados tradicionalmente na escola.
Verificamos que o aluno sabia qual operacao realizar, ha descricao na situacao problema com a palavra dividir.
Algumas praticas pedagdgicas sdao voltadas para que o aluno descubra, a partir de palavras-chaves no
enunciado do problema, qual operacao realizar, por exemplo, os termos juntar, ganhar, perder, dar, dividir
entre outras permitem a identificacdo mais exata. Dessa forma, essa estratégia pouco contribui com o
desenvolvimento do pensamento matematico.

A partir do ensino da situacdo matemadtica proposta com a identificacdo de palavras-chave, o pensamento e o
raciocinio sdo apenas treinados para descobrir qual é a ‘conta’ a ser feita, mas ndo para se entender o significado
que existe na situacao, que seria solucionada de diferentes formas, sem necessariamente utilizar o algoritmo da
operacdo. O entendimento do algoritmo é importante, uma vez que formaliza a operacdo matematica, contudo,
estaria relacionado ao significado para a realizacao da operagao (Pacto Nacional pela Alfabetizacao na Idade Certa,
2014). Na pratica pedagégica do professor de AEE voltada a alunos com DI, nao faz sentido treind-los para resolver
problemas matematicos, ja que o objetivo é estimular os seus processos mentais a compreensao dos conceitos
envolvidos. A intencdo é justamente contrdria a essa concepcdo, ou seja, levar o aluno a compreensao do
significado matematico que esta envolvido na situacdo multiplicativa e no algoritmo utilizado.

O Aluno 1 utilizou o App Amplia Mente, localizou com sucesso as postagens das histérias narradas, o jogo
da trilha e as situacoes multiplicativas. Dessa forma, demonstrou, durante o momento sincrono, satisfacao
em manipular e utilizar o aplicativo, como também motivacao na realizacdo das tarefas. Ramos et al. (2017,
p. 486) argumentam que recursos digitais auxiliam na motivagdo dos alunos e possibilitam “[...] aos
professores a oportunidade de transformar a pratica docente com atividades dinamicas e motivadoras”. Para
alunos com DI, a simples manipulacao do aplicativo e a navegacao sobre as abas representa algo significativo
no seu desenvolvimento, pois evidencia e contribui com suas autonomia e independéncia, competéncias que
em muitas pessoas com DI encontram-se de forma deficitarias, justamente pela falha nas interacoes sociais
que lhes sao proporcionadas.

Referente a terceira situacao multiplicativa, relatamos a resolucao e formas de pensamentos do Aluno 2.
O estudante, assim como o Aluno 1, também utilizou o aplicativo de forma positiva, pois tinha o recurso no
celular, o que possibilitou o acesso em diferentes momentos e lugares. Dessa feita, consideramos que “[...] a
aprendizagem movel permite a acessibilidade e a adaptabilidade aos usudrios a buscar conhecimento em
qualquer hora e em qualquer lugar” (Oliveira & Silva, 2018, p. 204). Apds assistir a histéria narrada, resolveu
as situacoes problemas, em seguida postou uma foto das resolu¢des no App Amplia Mente.

O Aluno 2 resolveu a maioria das situagoes utilizando algoritmos de operacoes matematicas. Ressaltamos
que ele apresenta dificuldades na linguagem oral, pois sua fala é de dificil compreensao, assim, ao se
comunicar, usa gestos ou palavras isoladas, nao as articulando a uma frase de forma adequada. Na escrita,
também, utiliza palavras isoladas, uma vez que ainda nao consegue escrever uma frase completa. Suas
caracteristicas demonstram que nao consolidou o processo de alfabetizacao e necessita de auxilio de um ledor
para realizar as tarefas no ensino remoto. A irma mais nova, que nao possui DI, assumiu esse papel. O Aluno
2 resolvia situacoes problemas simples de forma satisfatéria ao receber auxilio. No momento sincrono, a
professora questionava sua forma de pensamento. Na interacao descrita a seguir, observamos a maneira de
resolucao da terceira situacao multiplicativa:

(13) Prof: Vejamos essa situacao: Um jogador de futebol, que coleciona chuteiras, organizou suas chuteiras em 7
fileiras com 5 caixas empilhadas. Quantas caixas de chuteiras o jogador organizou? Como vocé pensou para resolver
esse problema?
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(14) Aluno 2: 1 fila (O aluno mostra a folha com a resolucao, passa o dedo pela primeira fileira.) 5 caixas (Passa o
dedo nas caixas empilhadas).

(15) Prof: Certo! Ha 5 caixas numa fileira, e no total? Nas 7 fileiras, ha quantas caixas?

(16) Aluno 2: 35! (O aluno conta as caixas de 5 em 5 e depois responde).

(Didlogo entre professora e Aluno 2).

O Aluno 2, apesar de resolver a situacao problema de forma satisfatéria, ndo realizou a operacao de
multiplicacao, pois, ao contar de 5 em 5, realizou a operacao de adicao. Nessa situacao, é necessario avancar
no desenvolvimento do aluno, no sentido de que possa tomar consciéncia da multiplicacdo como opg¢do para
resolucao, mostrando-se necessarias mais intervencoes pedagogicas. Vigotski (2010) destaca que a medida
em que o individuo interage com outros, nesse caso o estudante com a professora, e lhes sao oferecidas pistas
para resolucao de determinada situacao que esteja além da sua capacidade momentanea, ele vai, aos poucos,
organizando suas formas de pensamento de modo a solucionar o problema sozinho. Ao resolver o problema
de forma independente, o aluno demonstra assimilacao do conceito e avancos no desenvolvimento,
entretanto, para que tais conceitos se tornem conhecimento real, sdo necessdrios auxilios, intervencoes,
interacoes, mediacoes simbolicas, isto é, a presenca da interacao do outro, do social e do coletivo para que
haja avanco na aprendizagem e no desenvolvimento.

No didlogo a seguir, apresentamos a resolucao referente ao raciocinio combinatério apresentado pelo
Aluno 2, referente a quarta situacao multiplicativa:

(17) Prof: Essa questao é um pouco diferente. Agora, vamos ter que pensar: Um time de futebol possui diferentes
camisas e bermudas que compoe seu fardamento. Sabendo que o time tem 3 camisas, 1 branca, 1 preta e 1 azul, e 2
bermudas, 1 vermelha e 1 verde. De quantas maneiras diferentes o time de futebol podera escolher seu uniforme
para que os jogadores usem durante as partidas? Como podemos resolver? Como podemos fazer essas combinagoes
entre camisetas e bermudas?

Como vocé pensou?

(18) Aluno 2: 6.

(19) Prof: Certo! Seis! Preciso que vocé me mostre como pensou. Como chegou nesse resultado? Pode me mostrar
escrevendo como vocé chegou no ndmero 6...

(20) Aluno 2: (O aluno encaminha uma foto com a resolucao de forma escrita, a mesma que ja havia anexado no
App.) Aponta para a palavra vermelho, em seguida para branco (O cal¢ao vermelho com camisa branca.), depois
aponta para vermelho e preta, depois para vermelho e azul...posteriormente repete os movimentos com o cal¢ao
verde (Figura 10).

(Dialogo entre professora e Aluno 2).
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Figura 10. Solucédo do Aluno 2.
Fonte: Autoras (2021).

Verificamos, por meio dos registros e dos gestos, que o aluno compreendeu a ideia de combinacao. Em
seus estudos, Vigotski (2018) apresenta o conceito de compensacdo social da deficiéncia, processo em que é
possivel a deficiéncia primaria (organica) ser compensada pela interacao social. No caso especifico do Aluno
2, observamos a substituicao da comunicagao oral por outras formas de comunicacao, como a utilizacao de
desenhos, gestos e escrita de palavras isoladas.

O aluno, mesmo necessitando de auxilio para leitura, apresentou entendimento na navegacao do App
Amplia Mente, demonstrando autonomia e independéncia na utilizacdo do App. Possivelmente, as imagens
disponiveis nos icones do aplicativo o ajudaram a manipula-lo, pois cada imagem remete ao significado das
tarefas que sao postadas, por exemplo, o icone ‘Matematica’ possui uma imagem de niimeros, o icone ‘Lingua
Portuguesa’, uma imagem de letras, conforme é visualizado na Figura 6.

Como o AEE visa a autonomia dos estudantes, tanto na escola como fora dela (Ropoli et al., 2010),
estabelecemos que a autonomia e a independéncia do estudante foram estimuladas pelo uso do aplicativo.
Nesse sentido “A utilizacdo de novas metodologias e o manuseio das ferramentas tecnoldgicas como um
recurso didatico no cotidiano do educando contribuem para aumentar a participacao no processo de ensino-
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aprendizagem, estimulando-os a desenvolverem a sua autonomia [...]” (Silva et al., 2021, p. 8). Por sua vez,
Gomes, Poulin e Figueiredo (2010) argumentam sobre a importancia de o professor de AEE promover situagdes
diversificadas, utilizar diferentes metodologias e materiais, como o uso de recursos digitais, pois a promoc¢ao
de situagoes diversificadas “[...] tem influéncia no desenvolvimento da autonomia e na independéncia do
aluno frente as diferentes situacoes de aprendizagem” (Gomes, Poulin, & Figueiredo, 2010, p. 15).

O App Amplia Mente, como recurso de apoio elaborado pela propria professora para utilizacao nos
momentos assincronos, possibilitou que os alunos atendidos pelo AEE continuassem motivados a realizar as
tarefas durante o ensino remoto, uma vez que realizaram as atividades postadas, viram os videos
disponibilizados e as histérias narradas. Nesse processo, destacamos que somente o uso do aplicativo nao é
suficiente para que o estudante avance na assimilacao dos conceitos, pois, para se apropriar do conhecimento
cientifico, a pessoa necessitaria da mediacdo por meio de signos e instrumentos, em conjunto com outra
pessoa, em processo de interacao social.

A intervencao do professor faz-se necessaria, ja que, sem o professor, a aprendizagem do contetdo escolar
se torna mais dificil. A partir dessa constatacao, retomamos Vigotski (2008) ao argumentar que o processo
interativo é central no processo educativo, pois é mediante a interacdo social que o conhecimento é
transmitido para a crianca. Portanto, o processo de ensino na escola ocorre por meio das interacoes sociais
entre o professor e os estudantes, juntamente com a mediacdo simbdlica através da linguagem, para que,
assim, o estudante torne as acdes externas em acdes internas, de maneira a assimilar os conceitos cientificos
ensinados pelo professor.

Consideracoes finais

O estudo objetivou analisar as contribui¢oes e as possibilidades de utilizacdo de um aplicativo educacional
na aprendizagem de conceitos matematicos, em alunos com DI, durante o atendimento especializado que
ocorreu de modo remoto, devido a Pandemia da Covid—19. Os resultados apresentaram-se positivos no que
se refere ao uso do recurso de forma assincrona, especificamente relacionado ao pensamento multiplicativo,
uma vez que os alunos assistiram aos videos e as histdrias disponibilizadas, construiram e jogaram o jogo
Trilha do Futebol proposto, na sequéncia, tentaram resolver as situagoes multiplicativas propostas, que foram
posteriormente, de forma sincrona, retomadas com a intervencao da professora.

Ressaltamos a relevancia do professor buscar diversas possibilidades para estimular os processos de
aprendizagem dos alunos publico-alvo da educacdo especial, durante o ensino remoto, dentre elas, a
utilizacao de recursos tecnolégicos. No entanto, destacamos que a interacdo entre os alunos com a professora,
as intervencoes de modo sincrona e os questionamentos foram necessarios para que os estudantes com DI
apresentassem avangos na assimilacao do conceito de multiplicacao explorado no aplicativo.

Destacamos que o App Amplia Mente é um instrumento mediador que pode ser utilizado com os estudantes
também de forma presencial. Pretendemos em um proximo estudo verificar as contribuicdes do aplicativo em
classes regulares inclusivas em que alunos com e sem deficiéncia estdo matriculados. Intencionamos ainda
utilizar o aplicativo com estudantes com outras deficiéncias, de forma a adaptar o App Amplia Mente as suas
necessidades.
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