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ResuMo Associado a compreensdo das interfaces do ensino e da aprendizagem com as
diferentes tecnologias, surge o hipertexto educacional numa perspectiva interdisciplinar
e dindmica, com um imenso potencial epistemoldgico, hermenéutico, emancipatorio e so-
cial. Trata-se de investigar, pela via hermenéutica, os elementos constitutivos da educagao
contemporanea, a partir dos sentidos interativos e animados da linguagem hipertextual, que
criam uma nova interface da formagao possibilitada entre os diferentes olhares culturais e
as formas de imersao no mundo. O trabalho enfatiza as concepgdes metaforicas que orien-
tam o hipertexto, sustentando alguns conceitos contemporaneos no cendrio educacional,
que revelam a complexidade experimentada em rede. Concluimos que o hipertexto de nar-
rativas digitais pode superar as limitagdes textuais que isolam ou fragmentam o discurso
educacional, ampliando a rede de sentidos e significacdes, por meio da dindmica eletronica
que permite muitas possibilidades de leitura metaforica.
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Resumen Asociado a la comprension de las interfaces de ensefianza y aprendizaje con las
diferentes tecnologias, viene el hipertexto educativo desde una perspectiva interdiscipli-
naria y dindmica, con un enorme potencial epistemoldgico, hermenéutica, emancipador
y social. Trata-se de investigar el camino hermenéutico, los elementos de la educacion
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contemporanea, de manera interactiva y animada de lenguaje de hipertexto que crean un
nuevo entrenamiento de la interfaz posible entre los diferentes puntos de vista culturales y
formas de inmersion en el mundo. El trabajo hace hincapié en los conceptos metaforicos
que guian el hipertexto, la celebracion de algunos conceptos contemporaneos en el entorno
educativo, que revelan la complejidad con experiencia en la red. Llegamos a la conclusion
de que la narrativa digital hipertextual puede superar las limitaciones textuales que aislan
o fragmento del discurso educativo, expanden los sentidos y significados de la red, a través
de dindmica electronica que permite un montén de lectura metaforica.

PALABRAS CLAVE: METAFORAS; HIPERTEXTO; EDUCACION.

ABSTRACT Associated to the understanding of the teaching and learning interfaces with the
different technologies, the educational hypertext comes from an interdisciplinary and dyna-
mic perspective, with an epistemological, hermeneutic, emancipatory and social immense
potential. It is about investigating through the hermeneutics via the constituent elements of
contemporary education, from the interactive and animated senses of the hypertext langua-
ge, creating a new interface of training made possible between the different cultural looks
and the forms of immersion in the world. The work emphasizes the metaphorical concepts
that guide the hypertext, supporting some contemporary concepts in the educational set-
ting, which reveal the complexity experienced in network. We conclude that the hypertext
digital storytelling can overcome the textual limitations that isolate or fragment the educa-
tional discourse, expanding the network senses and meanings, through electronic dynamic
that allows plenty of metaphorical reading.

KEY-WORDS: METAPHORS; HYPERTEXT; EDUCATION.

INTRODUCAO

O ensaio propde ressignificar as diversas expressoes do hipertexto educacional en-
quanto transformac¢@o dos usos da linguagem e como possibilidade de abertura a criacao e
a reinven¢ao humana, identificando na metafora uma forga para renovar a problematica da
imaginacdo e da linguagem no cendario socioeducativo contemporaneo. Aristoteles (384-
322 a.C.) foi o primeiro a elaborar a teoria cldssica da metafora (teoria da substituicao), que
consistia na semelhanga objetiva entre as proprias coisas ou a semelhante subjetiva entre as
atitudes que se reportavam a compreensao das coisas. Nos ultimos trinta anos, a metafora
recebeu novas conotagdes e analises, que convergem a uma teoria da interacao e ressignifi-
cacdo, a qual se liga a metdfora viva (RICOEUR, 1992). Nesse sentido, abordamos a ideia
de hipertexto na educacao pelo seu equivalente linguistico, expresso aqui no entendimento
da metafora viva, ou seja, capacidade para produzir um sentido novo na confrontacao de
multiplos niveis de significagdo em rede e no contexto intenso do saber enquanto devir
textual (RICOEUR, 2000). A metafora problematiza o mundo pela linguagem ontologica,
ligando com a metafora arte e ciéncia, pensamento e experiéncia, o coletivo e o singular,
pois justifica que “a exceléncia estética ¢ uma exceléncia cognitiva” (RICOEUR, 2000, p.
291). E esse processo de estranhamento do familiar, ou seja, visando uma realidade outra

128 Comunicagdes | Piracicaba | v.23 |n.3 | p. 127-144 | setembro-dezembro 2016



— virtual, que esta presente a metafora viva como emergéncia de um sentido intuitivo ainda
desconhecido. A metafora ¢ o vinculo privilegiado que transporta os sentidos da vida coti-
diana de um mundo semantico para outro.

A reconstrugdo criativa neste trabalho surge como elemento impulsionador do proces-
S0 cognitivo e ¢ trazida na capacidade de metaforizar e produzir um sentido impertinente,
por meio do contato com a percepcao da realidade e por intermédio de hipertextos, com
suas estruturas e dimensoes do imaginario, que favorecem a reconstrugdo da linguagem no
mundo como poténcia imprevisivel. Para Ricoeur (2000, p. 219), “o trabalho da imaginacdo
¢ de esquematizar a atribuicao metaforica. Como o esquema kantiano, ela dd uma imagem a
uma significacdo emergente. Em vez de ser uma percepgao que se esfuma, a imagem ¢ uma
significacdo emergente”. As metaforas possuem status ambiguo na linguagem, facilitando
as ligagdes entre os significados, as tradugdes e a comparacao de signos oriundos de outro
contexto, reformulados em registros heterogéneos.

Ao expandirmos essa atuacao no tratamento dos problemas de interagdo educativa,
produzimos novos sentidos imaginativos e a possibilidade de reconhecimento do outro,
no movimento do cotidiano de aprendizagem, conferindo uma metafora hipertextual que
reside na comunicabilidade do agir virtual e atual. Cabe entdo langarmos as problema-
ticas que orientam a pesquisa: quais as compreensdes do hipertexto no dmbito do agir
pedagogico da atualidade? O hipertexto virtual tem potencialidade para criar inusitados
espagos de interconexao com o pensamento contemporaneo, ainda ligado ao modo reti-
cular da producao de conhecimento? De que forma encaminhar nossos projetos educati-
vos para uma formagdo que mobilize os atuais meios tecnoldgicos e as novas dinamicas
da sua producao social?

Neste trabalho, esbocamos algumas alternativas aos questionamentos propostos e res-
saltamos a fung@o do hipertexto como dispositivo hermenéutico que tem, desde a origem, um
carater intersubjetivo e, a0 mesmo tempo, cooperativo e democratizante, propiciando trans-
formagdes qualitativas, criativas e diferenciadas nos processos de ensino e aprendizagem.
Sendo assim, a pesquisa analisa os hipertextos como textos de mutagdo continua, que envol-
vem a ac¢do de se transformar no didlogo vivo com outros textos € mundos, enriquecendo os
saberes educativos. Uma interpretacdo guiada pela multiplicidade de vozes de imersdo no
hipertexto envolve acdo com os elementos virtuais, ativando a releitura e a reconstrug¢@o de
sentidos entre os interlocutores, como algo sensivel a realidade e ao aprender.

A RECEPCAO DO CONCEITO DE HIPERTEXTO NA EDUCACAO

A educagdo ¢ constantemente interpelada sobre o risco que corre ao ficar indiferente
a essas aprendizagens sociais, ignorando a dindmica inventiva humana, e manifestando-se,

! Aristételes diz que a intriga é uma mimésis criativa da aglo, pois integra acontecimentos multiplos, causa-
lidades, finalidades e acasos, produzindo uma significagdo nova. Os personagens historicos tornam-se pro-
tagonistas e figuras constitutivas da intriga, ou seja, sdo metaforizados na propria historia narrada de modo
singular, como uma obra de arte (diria Kant), reconhecendo nela a singularidade passivel de ser partilhada
(RICOEUR, 2000).
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muitas vezes, na saturacao da (des)informacao, na retengao do texto, na obsolescéncia dos
meios e de sentidos em que, estaticamente, se enclausura na ditadura de certezas, banindo
desacertos. “Porém, toda e qualquer adesdo a sugestdes criativas de praticas, processos ou
produtos tem que ser avaliada se adequada a realidade e aos propositos do sistema escolar.
O fato de uma pratica ou equipamento ser novo ndo garante sua eficiéncia per si” (XA-
VIER, 2013, p. 47).

Com base em Kant, Ricoeur (1992) repensa a imaginagdo para conferir o entendi-
mento da linguagem como metafora viva, promotora de sentido, vinculando-a com o en-
raizamento ontologico da sensibilidade e do entendimento linguistico, muitas vezes, rela-
cionando dois processos semanticos vivos, heterogéneos e de tensdo linguistica. Ricoeur
(2000) considera a metafora como elaboradora de um conflito, do que esta entre o0 mundo
do sentido (interno a linguagem) e o mundo da referéncia (da realidade ndo-linguistica). A
metafora viva serve de instrumento de identificagdo do sentido que os sujeitos projetam no
mundo, ela d& vida a um produto da imaginacao humana. Ao experimentar e ressignificar a
linguagem como experiéncia significativa da intersubjetividade da compreensao, por meio
do uso metaférico da linguagem, visualizamos um mundo da vida com novas projegdes
alicercadas no ambito comunicativo e com possibilidades diferenciadas de compreender o
cenario educativo, de acordo com as necessidades, transformagdes e diferengas educativas
nas formas de apreender o mundo. A criagdo de metaforas vivas “quebra uma certa depen-
déncia com as ideologias instituidas da lingua e do mundo, resgatando o poder originario
da linguagem e criando um esbogo de significa¢des (discursivas) e percepcdes (intuitivas),
sob o choque das contradi¢des” (RICOEUR, 2000, p. 263). Por isso, a metafora ganha im-
portancia na atualidade porque nos obriga a suspender uma relagdo instituida com o real,
abrindo-se para o virtual.

A perspectiva do hipertexto na educagdo tem implicagdes praticas e dialéticas, uma
vez que a palavra (escrita e imagética) passa a ser o ato de criacdo do texto, e traz uma po-
téncia transformadora da linguagem no mundo (distanciamento e aproximagao virtual). A
experiéncia dialogica do hipertexto? pode conduzir a revitalizagao e reconstrucao de conhe-
cimentos, como uma linguagem interativa com o mundo, no sentido de tornar o texto uma
acdo viva da palavra, que leva a paradoxos, contradi¢des, desacomodagdes e antagonismos.
Assim, visa transpor o discurso a pratica e revalida a imaginacao na relag@o digital entre
a inovagdo semantica e a imaginagao produtora (RICOEUR, 2000). Mas como ativar essa
discussao sobre o hipertexto e as narrativas digitais em praticas pedagogicas?

Ricoeur (1996), ao tecer os fios interpretativos trabalha o problema da narrativa, a par-
tir da imaginacao, pois defende que o homem se faz homem na medida em que se expressa,
como um ser capaz de se narrar na vida real ou virtual. E, ainda, considera as posi¢des de
Austin e Searle para demonstrar que todo o dizer ¢ um fazer, no sentido de que ndo ¢ possi-

2 “Nos anos 60, Theodore Nelson inventa o conceito de Hipertexto para exprimir a ideia de um texto de

dimensdes cosmicas, informatizado, contendo todos os livros, incluindo imagens e sons, ¢ podendo ser
acessivel a distancia e navegavel de forma nao-linear” (PARENTE, 1999, p. 65).
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vel separar o falante da lingua. Por isso, utiliza a for¢a semantica que transforma em texto
toda a capacidade simbolica do homem, inclusive suas a¢des e criagdes midiaticas. Essas se
constituem em textos que podem ser retomados pela imaginagao e pela memoria.

Os desdobramentos de Ricoeur, com o conceito grego de mimesis,> ndo como mera
imita¢do, mas como uma mediagdo entre tempo e narrativa, evidenciam o papel da imagi-
nacao como algo capaz de recriar, reconhecer e elevar o existente, por meio de novas in-
terpretagdes e correlagdes. E preciso insistir que a mimesis possibilita uma reconfiguragio
das acdes, permitindo que o leitor penetre no texto e participe compreensivamente da trama
das narrativas, favorecendo a a¢do de se transformar no outro, para ampliar os pardmetros
de percepcao e entendimento do mundo, trazendo repercussoes a ideia do hipertexto edu-
cacional aqui proposto.

Ha, portanto, com o hipertexto,* alguns conceitos da contemporaneidade que revelam
a complexidade experimentada em rede, a saber, velocidade, nao-linearidade, interativi-
dade, ubiquidade, metamorfose e multiplicidade (PARENTE, 1993; 1999). Na verdade, o
hipertexto representa uma das transformagdes na relacdo com o saber, redimensionando
aspectos da escrita e da leitura, pois implica experiéncias de ciberpesquisa — movimento
autocriativo de transformagio em processos de aprendizagem (LEVY, 1996).

A compreensao do papel das correlagdes e transformacgdes hipertextuais impregna o
saber educacional, que € posto em jogo entre os intérpretes, pois eles ativam a criagao do
proprio percurso de aprendizagem, cujo primeiro contetudo € a linguagem, que nos conduz
a dimensodes heterogéneas da praxis pedagogica. Poderiamos utilizar como uma metéafora
do hipertexto uma biblioteca universal com todos os saberes, sem limites ou paredes, que
integra os textos eletronicos da historia da humanidade (PARENTE, 1999).

UM PONTO DE VISTA HIPERTEXTUAL

Partindo de um ponto de vista critico que passa pelo crivo de que o progresso tec-
nologico ndo € garantia de condigdes que perspectivem uma humanidade cada vez mais
comunicante, criativa e solidaria, importa abrir novas interrogagdes as condi¢des sociais
de conversacdo e a producao de discursos. A experiéncia dialogica do hipertexto digital,
na busca permanente de aprendizado, revitaliza a possibilidade de imaginar e reconstruir
conhecimentos, por meio de caminhos diversificados e por praticas linguisticas de sentidos
diferentes, “para estabelecer interagdes virtuais desterritorializadas” (KOCH, 2005, p. 63).

3 Ricoeur analisa a mimesis I como imaginagdo produtiva na atividade mitica e poética, a mimesis 11 é 0 mo-

mento de configurac@o narrativa pela qual o ser humano se descobre capaz de se narrar e capaz de exercer
sua memoria. A mimesis 11 ¢ um momento intermedidrio entre a mimesis I e a I11. Ela ¢ mediadora, segundo
Ricoeur, porque elabora uma tessitura coerente de acontecimentos, de experiéncias, meios, fins, circunstan-
cias, resultados intermedidrios que formam uma sintese significativa, tornando-se refigurativa.

De modo geral, podemos dizer que os hipertextos sdo informagdes textuais virtualizadas e entendidas como
um didlogo entre textos visuais, intertextuais, como movimento do devir humano (heterogénese, interdisci-
plinar), combinados com imagens (animadas ou fixas) e sons. Didaticamente, sdo organizados de forma a
promover a leitura (ou navegacao) nao-linear, baseada em indexagdes e associagdes de ideias e conceitos,
sob a forma de links (LEMOS; LEVY, 2010).
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A imagem do mundo virtual do Google, por exemplo, pode ser explorada como um
grande ordculo para pesquisas a distdncia, dada a complexidade que as informagdes sdo
disponibilizadas, acessadas e reconstruidas individual e globalmente. Esse universo de sa-
ber virtual e instantaneo é algo que permeia a curiosidade que nos move, mas que tanto
pode nos levar por caminhos tortuosos do vazio de sentido (recaindo em sistemas progra-
mados por interesses mercadologicos com fins em si), quanto pode superar as limitagdes da
propria linguagem pela abertura a multiplicidade de interpretacdes dos textos e de acesso
a “intertextualidade, a informatividade, a situacionalidade, a topicidade, a relevancia e a
coeréncia” (KOCH, 2005, p. 67). As questdes envolvidas no hipertexto poderdo motivar
professores e estudantes, para enfrentar o desafio de aprender a pensar por meio da imersao
do conhecimento inconcluso, que nos convida a seguir pesquisando com as tecnologias,
rumo a uma comunicagao descentralizada dos saberes.

Para Lévy (1993, p. 21), “[...] o ato de comunicagdo define a situagdo que vai dar
sentido as mensagens trocadas. A circulacdo de informagdes €, muitas vezes, apenas um
pretexto para a confirmagao reciproca do estado de uma relagdo”. Somos uma teia de rela-
¢oes e interagdes nessa realidade em constante transformag¢ao e movimento pela palavra,
cujos argumentos (mensagens) passam a ser constituidos e transcritos pela escrita virtual
nos processos de acdo com os outros no mundo.

Notamos que estamos no limiar da imaginagao criadora, da compreensdo ¢ interpreta-
¢do de textos abertos aos processos pertencentes a totalidade da experiéncia do homem no
mundo, que ndo se restringem ao dominio metodologico (do como fazer e usar unidirecio-
nal). Por isso, a escolha da hermenéutica, que propde a fusdo de horizontes de compreensao,
quando somos confrontados com as tradi¢des e buscamos pensar sobre os desafios pun-
gentes, colaborando no esclarecimento dessas dificuldades, problematicas e perspectivas
(GADAMER, 2002). A atitude hermenéutica ¢ aqui apresentada como uma vertente critica
e processual ao entendimento do jogo interpretativo, conferindo ao didlogo hipertextual da
educacdo transformagdes cientificas, culturais, técnicas e artisticas, que exigem o pensar,
intimamente ligado a novas formas de produzir conhecimentos, ¢ o aprender constantes.

Sendo assim, “o objetivo principal de uma teoria hermenéutica da comunica¢ao nao
sera, portanto, nem a mensagem, nem o emissor, nem o receptor, mas sim o hipertexto que
¢ como a reserva ecologica, o sistema sempre movel das relagdes de sentidos que os pre-
cedentes mantém” (LEVY, 1993, p. 73). A busca de sentido das tecnologias na educagio
¢ um esforco hermenéutico de desvelamento da pratica educacional, como ela precisa se
desenrolar nas mudadas condigdes historico-culturais da atualidade, que tem na leitura de
textos e do hipertexto, o embasamento da virtualidade da linguagem interativa do ciberes-
paco (HEIM, 2009; LEVY, 1996; GADAMER, 2002; PETRY, 2009).

Podemos dizer que o ciberespago ¢ o espaco comunicativo da humanidade, ¢ a teia ou
a rede virtual de saberes, que integra inovacdes em diferentes campos da ciéncia, cultura,
economia e sociedade. Para Xavier (2004), com o hipertexto torna-se possivel ler o mundo,
devido a sua natureza imaterial e ubiqua, que permite seu acesso virtual em qualquer lugar,
horario e por iniimeros leitores que estejam conectados simultaneamente. Nessa perspec-
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tiva, o hipertexto confere flexibilidade e oferece aos sujeitos interfaces que transformam
a interagdo em interatividade.’ A radicalizacao da formagdo coloca a propria linguagem
tecnologica como ambito do sentido da ag@o educativa, em um mundo em que o técnico e
o linguistico nao se distinguem, mas sao formas de agir no mundo. Dai que “o hipertexto ¢
talvez uma metafora valida para todas as esferas da realidade em que significagdes estejam
em jogo”, pois o texto Uinico se associa e se multiplica em outros textos e o limitado cai no
sem-limites (LEVY, 1993, p. 25).

Os estudos apontam que “no quadro de um processo de entendimento mutuo — vir-
tual ou atual — nao ha nada que permita decidir a priori quem tem de aprender de quem”,
visto que a possibilidade contingente e criadora do agir humano habita na linguagem (HA-
BERMAS, 2003, p. 43). O apreender no contato com a metamorfose da comunicacao,
participagdo e recriagdo coletiva encontra-se em horizonte aberto (todos somos agentes
de transformacdo), pois implica a teia de relagdes labirinticas (onde podemos caminhar ou
escorregar), complexas e de multiplas referéncias, cujo trabalho de produgdo do conheci-
mento educativo pode ser tomado como um caleidoscopio.

O hipertexto educacional ¢ uma experiéncia viva, complexa e promissora, pois nos
desacomoda a ver o mundo na perspectiva de abertura de “janelas multiplas” de imagina-
cdo criadora e ciberpesquisa. Nao ha duvidas de que o ndo reconhecimento das possibi-
lidades hipertextuais no cenario educacional motiva resisténcias ao movimento interativo
das diversas instancias culturais ¢ maneiras de comunicar, que retarda o processo de me-
taforizagao (JOHNSON, 1997). Na era do hipertexto virtual, “[...] o professor deve se
transformar e aprender a ler e a escrever em diferentes linguagens, e usar as diversas téc-
nicas de informagao e de comunicagdo, assim como as distintas representa¢des usadas nas
diversas tecnologias” (MARTINI, 2014, p. 160). A capacidade de comunicagao da abertura
a participacao e a solidariedade humana, revelando a riqueza das diferengas de lingua-
gens, no conviver com a singularidade dos outros, ampliando a acdo de se transformar na
relagdo integradora e vivificante do aprender hipertextual. Afinal, “O texto ndo existe sem
referéncia e ¢ ai que entra a tarefa da leitura como interpretacdo que nos leva de um texto
a outro, como uma teia interativa, e produz diferentes possibilidades de acontecimento do
sentido que nos leva a outros mundos possiveis de um imaginario de diversas expressoes”
(MARTINI, 2012, p. 4).

Diante das compreensdes mapeadas ao longo do estudo, percebemos que esse apren-
der pode ser associado a interpretagdo hermenéutica de Ricoeur, que aproxima conceitos

5 Alinteragdo ¢ a relagdo estabelecida entre dois ou mais sujeitos pela troca de palavras, olhares, significagdes,

sentidos, por meio da conversagao. Ja a interatividade ¢ um tipo de relag@o tecnossocial digital, que ¢ enten-
dida no “dialogo entre homem e maquina, por meio de interfaces graficas, em tempo real” (TORREZZAN;
BEHAR, 2009, p. 44). O contexto de interatividade implica uma a¢do humana em uma realidade social
virtualizada pelas diversas tecnologias, que ndo estao circunscritas apenas em plataformas educativas, mas
no ato de criagdo coletiva acerca do complexo formativo do hipertexto, no sentido da constante correcéo,
revisdo, refinamento e reconstrugao, carregando uma forga dialética da criagdo (na medida em que o sujeito
cria o seu texto e ¢é recriado por ele). A flexibilidade do hipertexto cria os meios de interatividade comunica-
cional, de encontro e interagdo com as diferengas, de pluralidade interpretativa no mundo em transformagao.
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distantes a partir da ressignificacdo metaforica. Trata-se de uma ampliagdo relacionada a
dimenséo do ficcional e dos jogos de linguagem, no movimento de producdo e compreen-
sdo da acao textual, comparado a uma obra de arte e a um no de significagdes vivas e me-
diadoras de mundos. Se hoje dispomos de mais campos de atuacdo em vista da estabilidade
diante do mundo antigo, entdo precisamos transformar nossas praticas em abertura critica
de argumentacgdo diante das necessidades do mundo vivido, tentando ndo apenas usar as
tecnologias virtuais, mas ensaiar novos sentidos a coexisténcia das diferengas e a incorpo-
ragdo do contraditorio, dialogando assim com as objec¢des de outros interlocutores.

A constituicao dos sujeitos pela interatividade digital, com possibilidades descentra-
lizadoras de saber, altera as formas de aprendizagem e a maneira como os mesmos desem-
penham uma multiplicidade de papéis, construindo simulacros do eu por meio de acdes
linguisticas, inserindo-se em estruturas hipertextuais. Evidentemente, “um hipertexto é um
conjunto de nds ligados por conexdes. Os nds podem ser palavras, paginas, imagens, gra-
ficos ou partes de graficos, sequencias sonoras, documentos complexos que podem eles
mesmos ser hipertextos” (LEVY, 1993, p. 33). Essa ideia de hipertexto remete a antiga
técnica de tecelagem, a uma rede composta de nos que formam o seu tecido, uma vez que
essa trama ¢é representada sob a forma de textos, imagens e sons, que estdo entrelagados e
podem ser penetrados ou curiosamente percorridos. Também seu modo reticular pode ser
comparado a uma comunicagao entre as células nervosas do cérebro humano que funcio-
nam por meio de associagdes de conhecimento.

Podemos observar, ainda, um deslocamento de discussao referente ao reconhecimen-
to, que Santaella (2005) projeta na ideia de experimentagdo em hipernarrativa, segundo
a qual hd uma integra¢do de dados, textos, imagens e sons dentro de um unico ambiente
de informacao digital. Nesta analise, o conceito de hipernarrativa simplesmente amplia a
nogao do texto no hipertexto por incluir informagdes visuais, sons, animagao ¢ outras for-
mas da racionalidade semiotica, que recupera as caracteristicas da linguagem hipermidia.
De acordo com Santaella e N6th (1998, p. 13), “desde as pinturas pré-historicas e hoje, na
idade do video e infografica, nossa vida cotidiana - desde a publicidade televisiva no café
da manha até as ultimas noticias no telejornal da meia-noite — estd permeada de mensagens
visuais”. As expressoes hipermidiaticas sdo alternativas de interdisciplinaridade educacio-
nal, pois reunem diferentes linguagens para interagir, alargando nossos horizontes de mun-
do, e transformam-se em experi€ncias multiplas, sem qualquer linearidade de expressao
metodologica da linguagem cientifica (BAIRON, 2006).

A capacidade de rompimento com a linearidade do texto e com a hierarquia revela um
ganho de autonomia dos sujeitos, reconfigurando inclusive a percep¢ao sociocomunicati-
va da interconectividade em relagdo ao mundo (FERRARI, 2010). O virtual, como uma
funcdo da linguagem imagética, da imaginacao criadora, presente na arte, na tecnologia e
na ciéncia, é capaz de criar novas mediagdes entre os sujeitos e o mundo. Ricoeur (1983)
afirma que ha diferentes mundos de textos e estes podem constituir hipertextos que se ex-
pressam em varias formas de narrar, por isso precisamos aprender a aceitar o olhar do outro
como capaz de produzir sentido. Esse reconhecimento semantico ¢ outro modo de falar em
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um movimento sem-fim de a¢des/retroacdes, pois entendemos um signo reconhecendo com
outros e tal agcdo nos faz compreender o que nos une aos outros, para ampliar a percep¢ao
e o entendimento da vida social.

No mundo contemporaneo, o advento da internet e a possibilidade de navegagao pelo
ciberespaco desencadearam uma verdadeira revolu¢do nas formas de comunicagdo e de
interagdo entre os sujeitos. Segundo Lévy (1999, p. 29), a humanidade habita uma rede
virtual de narrativas digitais, que “€¢ um novo espago de interagdo humana que ja tem uma
importancia enorme, sobretudo no plano econémico e cientifico e, certamente, essa impor-
tancia vai ampliar-se e vai estender-se a varios outros campos, como na pedagogia, estética,
arte e politica”.

Dentro desse contexto, Lévy reconhece que um processo de narrativa hipertextual
nos abre para outras percepcdes, conhecimentos, linguagens e textos, até contraditorios,
instaurando a ideia de que sempre que colocamos uma leitura numa rede de outros textos e
interpretacdes, reforcamos a sua existéncia da multiplicidade interpretativa como parte de
um didlogo complexo. Podemos afirmar com Lévy (1999, p. 57), que “o hipertexto opera a
virtualiza¢do do texto”, pois toda leitura é uma escrita potencial, redescobrindo nesse pro-
cesso uma nova logica da intertextualidade com o hipertexto. Em vista disso, toda leitura
tornou-se um ato de escrita, alimentando a inteligéncia coletiva e a sua aprendizagem evo-
lutiva. Nessa perspectiva, representou um poderoso instrumento de comunicagdo escrita e
releitura de diferentes versoes do devir textual, nas redes de comunicagao virtual.

Atualmente, os conhecimentos em metamorfoses digitais t€ém ciclos de renovagao
cada vez mais curtos, que levam todos a aprender, transmitir ¢ produzir conhecimentos de
seu mundo e de sua historia individual e social. Para ilustrar, o texto virtual apresenta-se
como a atualiza¢do de um hipertexto, pois vai além de uma organizagdo abstrata, ele se
atualiza hermeneuticamente numa pluralidade de linguas, de versdes, de tradugdes, por
meio das quais compartilhamos uma realidade que confere outros sentidos e renovacgdes.

Pretto (2008) defende uma comunicagdo flexivel via internet nas escolas, ou seja, um
processo de comunicacdo hipertextual em que todos os envolvidos em interagdes sejam
incentivados com muitos /inks, a produzir conhecimentos e se deslocar pela rede digital
virtual, estimulando a aprendizagem colaborativa em todos os vieses. Face a configuragdo
de estimulos, de coergdes e de tensdes que o texto propde, o leitor recoloca o saber escrito
em questdo, rearranja de maneira inventiva e sempre singular o problema do sentido na in-
terpretacao critica. “Pode-se dizer que um ato de leitura € uma atualizacdo das significagdes
de um texto, atualizagdo e ndo realizacdo, ja que a interpretacdo comporta uma parte nao
eliminavel de criagdo” (LEVY, 1996, p. 41).

Pois o texto contemporaneo, alimentando correspondéncias on-line e conferén-
cias eletronicas, correndo em redes, fluido, desterritorializado, mergulhado no
meio ocednico do ciberespaco, esse texto dinamico reconstitui, mas de outro
modo e numa escala infinitamente superior, a copresenca da mensagem e de seu
contexto vivo que caracteriza a comunicacio oral (LEVY, 1996, p. 39).
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Nesse caso, o hipertexto ¢ uma matriz de textos potenciais ligados a uma dialética do
virtual e do real, sob o efeito da interag¢do e da conversacdo, que tenciona no mundo nossas
emocdes, intengdes e projetos. O suporte digital da educacdo a distancia permite novos
tipos de leituras e de escritas coletivas, num continuum variado de navegagoes digitais,
no interior das quais um grande niumero de pessoas anota, aumenta, interconecta os textos
uns aos outros, por meio de ligagdes hipertextuais. Certamente, um texto se atualiza em
um pensamento e em uma interpretacdo, remontando a outros corpus hipertextuais em ter-
mos de virtualizacdo (reconfiguravel a vontade). Os dispositivos hipertextuais constituem,
sobretudo, em uma virtualizagdo dos processos de leitura, que nao exclui nem os sons,
nem as imagens, oferecendo uma navegagio rapida e intuitiva em rede. E o hipertexto que
apresenta suas facetas diante do leitor aprendente, definindo-se como um espacgo de percur-
sos de leituras possiveis e criacdo conjunta de novas ligagcdes/conhecimentos. “A metafora
do hipertexto da conta da estrutura indefinitivamente recursiva do sentido, pois ja que ele
conecta palavras e frases cujos significados remetem-se uns aos outros, dialogam e ecoam
mutuamente para além da linearidade do discurso, um texto ja ¢ sempre um hipertexto, uma
rede de associagdes” (LEVY, 1993, p. 73).

Em relacdo ao hipertexto sociotécnico, evidenciamos que consiste em uma atividade
de pesquisa de inumeros coletivos, um esforgo ativo de associagdes e interpretagdes, por
meio de um questionamento sobre a temporalidade social e os modos de conhecimento
que emergem do hipertexto. Esse hipertexto apresenta possibilidades de ultrapassar a es-
crita estatica e linear das fronteiras disciplinares, desafiando os sujeitos a pesquisa como
principio educativo e intercultural, que permite interfaces multidimensionais, dinamicas e
flexiveis as situagdes, oportunizando a corre¢do, a revisao ¢ a atualizagao da propria comu-
nicacdo e aprendizagem no contexto da cibercultura. Tal dindmica nos processos de ensino
¢ de aprendizagem permite a todos criar o seu proprio caminho de busca no projetar-se
interativo de uma leitura aberta, experimentando percursos criativos e inusitados. Logo, ao
acessarmos um ponto determinado de um hipertexto, outros que estdo interligados também
sd0 acessados, no grau de interatividade que necessitamos. Podemos representar de varias
maneiras a conectividade de um hipertexto partilhado, para os multiplos progressos da
compreensdo intersubjetiva, particularmente na orientag@o educativa. De acordo com Lévy
(1993, p. 40):

Os hipertextos podem propor vias de acesso ¢ instrumentos de orientagdo em
um dominio do conhecimento sob a forma de diagramas, de redes ou de ma-
pas conceituais manipulaveis e dindmicos. Em um contexto de formagao, os
hipertextos deveriam portanto favorecer, de varias maneiras, um dominio mais
rapido e mais facil da matéria do que através do audiovisual classico ou do
suporte impresso habitual.

E bem conhecido o papel fundamental da participagio pessoal do estudante no pro-

cesso de aprendizagem, na dire¢do do trabalho cooperativo, comunicativo e da interacdo
amigavel, visto que as aprendizagens hipertextuais s6 acontecem de forma ativa. Toda cria-
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cdo e reinvengdo equivale a utilizar de maneira ativa elementos preexistentes. Na verdade,
além de ser interativo, o hipertexto apresenta um carater exploratorio, que fica evidenciado
a medida que navegamos pelo ciberespaco e encontramos inumeros sites, palavras subli-
nhadas, icones e muitas outras referéncias, os quais nos instigam a abrir as diversas janelas,
desencadeando um efeito hipertextual no ciberespago.

Mas a aprendizagem hipertextual exige processos constantes de avaliagdo criticos e
autorreflexivos, para ndo separar o conhecimento da vida, afinal, precisamos “desenvolver
entusiasmadamente a aprendizagem com os dispositivos digitais sem perder a sensibilidade
critica para apontar as imperfeigdes contidas numa agao, ideia ou objeto” (XAVIER, 2013,
p. 58). Além de seduzir o sujeito para o que ele desconhece e expressar o diferente, o ponto
de vista hipertextual ndo dispensa a necessidade dos atores sociais tomarem decisdes im-
portantes, como de saber até onde ir, na leitura das pistas que lhe sdo oferecidas, para nao
recair na saturacdo de informagdes, na incapacidade de estabelecer relagdes, no avango da
incompreensao, dispersao ou em patologias da comunicagao.

A EDUCACAO NA CIBERCULTURA DEMOCRATICA

A educagdo como uma arte do didlogo hipertextual da vitalidade ao processo educativo
e o torna cada vez mais comunicante e criativo, no ato de participar, de trocar saberes, para
aprender com o outro, com novas percepgoes, diferen¢as ¢ mundos. Assim, 0 vazio meta-
forico seria a exclusdo, a marginalizagdo, a repressao e a racionalizagdo das palavras sem
a possibilidade de restituir-lhes a voz, a sensibilidade metaforica, as valoragdes ¢ o senti-

mento do outro (de sujeitos em conversagdo, em obra).

Na era do conhecimento, deixar de reconhecer o outro em sua inteligéncia ¢é re-
cusar-lhe sua verdadeira identidade social, é alimentar seu ressentimento € sua
hostilidade, sua humilhag@o, a frustracdo de onde surge a violéncia. Em con-
trapartida, quando valorizamos o outro de acordo com o leque variado de seus
saberes, permitimos que se identifique de um modo novo e positivo, contribu-
imos para mobiliza-lo, para desenvolver nele sentimentos de reconhecimento
que facilitardo, consequentemente, a implicagao subjetiva de outras pessoas em
projetos coletivos (LEVY, 2000, p. 30).

As transformagdes cientificas, técnicas, economicas, culturais, estéticas e politicas
obrigam os sujeitos da educac@o a reinventar-se constantemente, em termos de esfor¢os
para comunicar e (re)conhecer. Enquanto atores sociais e agentes de transformacgdo que
se ocupam ativamente de sua propria linguagem publica produtora de aprendizados, que
¢ “também um encontro da incompreensibilidade, da irredutibilidade do mundo do outro”
(LEVY, 2000, p. 28). A esfera publica digital como espago descentralizado de comunicagio
social interativa e mundial, traz valores e modos de acdo diretamente vinculados a abertura,
as relacdes entre pares e a colaboragdo de aprendizagens sociais. Nessa versao, “a ajuda ao
trabalho em equipe representa uma aplicagao particularmente promissora dos hipertextos:
ajuda ao raciocinio, a argumentacao, a discussdo, a criacdo, a organizacdo, ao planejamen-
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to, etc.” (LEVY, 1993, p. 64). A educagio ndo pode furtar-se as inovagdes tecnologicas
como possibilidade de novas relagdes entre os participantes do dialogo, pois ha também
toda uma dimensao estética na concepcao das interfaces e programas, que suscitam o en-
volvimento emocional, estimulam o desejo de explorar novos territorios existenciais e cog-
nitivos, conectam o computador a movimentos culturais, revoltas, utopias, mudancas.

Essas transformacdes na esfera publica tém efeitos democraticos para interagir, co-
municar e criar relagdes, repercutindo nas formas de aprender, tendo em vista que vivemos
implicados uns com os outros. A propensdo a aprendizagem coletiva da cibercultura re-
presenta a possibilidade de aumento das capacidades cognitivas das pessoas e dos grupos
sociais, seja abrindo novos desdobramentos a memoria, a percepgao, as possibilidades de
raciocinio, a aprendizagem ou a (auto)criagdo de conhecimentos coletivos. Sendo funda-
mento do dialogo, a metafora €, também, uma maneira apaixonante e excitante de ver e
atuar em outros campos.

Por analogia, poderiamos considerar com Lemos e Lévy (2010, p. 18) “[...] que a
fragmentacao e a opacidade contemporanea do ciberespacgo estdo ligados a auséncia de um
sistema de coordenadas semanticas comum para além da multiplicidade das disciplinas,
das linguas, dos sistemas de classificagao e dos universos de discursos”. Nessas condi-
coes, a deliberacdo coletiva tomaria um sentido democratico indissociavel de uma pratica
humanizadora ¢ de um dialogo hermenéutico livre, sem entraves, democratico e global,
num espago aberto a observacdo e a interpretacdo sobre as diferentes visdes de mundo.
“O mundo da cibercultura esta longe de ser uma utopia, e o futuro aponta para o desafio
de uma ciberdemocracia global”, que revela uma nova correlagdo entre as tecnologias e os
processos comunicacionais sociais, cujo principio € a ativacao da palavra, através de sons,
imagens, textos (LEMOS; LEVY, 2010, p. 23).

A conex@o ¢ a conversagdo mundial, pela circulagdo da palavra em redes abertas,
criam uma interconexdo que tém dispositivos e representacdes sociais, fomentando a inte-
ligéncia coletiva (LEVY, 1993). A ciberdemocracia planetéria tenciona a palavra e coloca
em marcha uma reconfiguragdo social, cultural e politica de uma pluralidade de posi¢cdes,
com mobilidade para a conversacdao. Amplia-se a esfera publica e, por conseguinte, a esfera
da acdo comunicativa de poder dizer a propria palavra, de denunciar injustigas e expressar
opinides e informagdes, que transformam o presente.

Nesse cenario, ocorre o desenvolvimento e a expressao da diversidade, da liberda-
de de emissdo e da producdo de conteudos culturais, que contaminam todos aqueles que
exploram seriamente a rede. Dai que buscar os sentidos hipertextuais na educacao ¢ se
engajar na via da compreensao e abertura potencial a imaginagao criadora e expressao do
homem no mundo, em termos de virtualidades e atualidades hibridas. A leitura pensada
numa perspectiva hibrida tem a ver com a pluralidade indefinida de significacdes, que
nao aprisiona nem aliena a pratica da leitura, mas tem uma dimensao metamorfoseante da
navegagao intertextual, que transgride as ordens preestabelecidas e implica no jogo e na
mudanca do texto (plural e ilimitado de linguagens), produzindo efeitos sobre o mundo.
Afinal de contas, n6s vivemos enquanto hibridos (PARENTE, 1999).
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Em outras palavras, a poténcia da ag¢do educativa pode reinventar-se, ja que ela é
justamente um processo inteligente de autocriagdo ¢ movimento, ¢ ndo simplesmente a
execucao de um plano de atividades formalizadas. Parece que o tempo real ¢ essencial-
mente uma nova velocidade de aprendizagem coletiva, especialmente com as tecnologias
sem fio e a ampliacdo da mobilidade do conhecimento. Mas ¢ a dinamica conflituosa que
favorece a diversidade em todos os dominios da criagdo, como uma inesgotavel fonte de
jogo linguistico, que motiva e faz das tecnologias na educag¢do um espaco de opinido pu-
blica viva, tendo por vocacao abrir os caminhos as grandes mudangas culturais e politicas.

Hoje, “todas as nossas escolhas, compreendendo aquelas de leitura, de visualizago e
de escuta contribuem para orientar a evolugdo politica e cultural global” (LEMOS; LEVY,
2010, p. 167). A aula ndo pode parar simplesmente no acesso aos conteudos ¢ materiais
técnicos, mas necessita ser perseguida no aprendizado critico e criativo, com o objetivo de
melhorar as condigdes de vida dos envolvidos, criando mecanismos para uma maior inser-
¢do social e cultural dos participantes e afirmando dialogicamente a diversidade como um
elemento constitutivo de aprender e de ser humano.

A educacio a distancia e presencial necessita promover a inquietagao e criar possibili-
dades de escrita coletiva, de aprendizagem hipertextual, de cooperacao de saberes em rede,
potencializando a imaginagao criadora. De fato, encontramos textos e hipertextos nos espa-
cos formativos que criam novas aprendizagens de acesso a memoria coletiva, ao comparti-
lhamento e a uma rede semantica complexa e mundial, reunindo pessoas em interatividade
que se interessam por projetos de pesquisa, independentemente das fronteiras geograficas
e institucionais. O hipertexto estabelece relagdes variaveis com o campo da educagdo, pois
agrega uma polissemia de discursos na dinamica da producdo de conhecimentos, sendo
uma importante interface para desenvolver trabalhos de pesquisa e aprofundar leituras in-
terativas, audiovisuais e multimidias, que ultrapassam os processos de hierarquizacio e
artificializag@o da leitura. O hipertexto como ferramenta educacional mobilizaria diferentes
instancias do saber, tomadas como multiplicidades e virtualidades irredutiveis aos domi-
nios instrucionista e determinista.

[...] o livro eletronico, hipertextual, introduz trés vetores totalmente novos
que devem ser levados em conta: 1) a velocidade da transmissao e recupera-
¢do dos textos aumenta enormemente; 2) o leitor pode se inserir na escritura,
interagir, transformar, traduzir, imprimir. Enfim ele pode mapear o texto uti-
lizando cartas dindmicas que o permitem interroga-lo de forma jamais vista.
3) ele pode ainda criar textos em grupo utilizando os sistemas de groupware
(PARENTE, 1999, p. 78).

O hipertexto causa uma transforma¢ao na forma de ler, como um habito que permite
multiplas relagdes no jogo de trocas da intertextualidade, que estimula a construgdo de
novos sentidos, signos, imagens e desejos, como um pensar em rede de interconexdes,
rompendo com o modelo de leitura sequencial e ordenador. Nesse ambito, a responsabilida-
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de em relagdo a linguagem constitui o parametro de qualquer reflexdo pedagogica, social,
artistica, sensivel e filosofica no tempo.

De fato, o retrocesso da instincia expressiva da comunicagdo como mera copia do
mundo, que se dissemina na escola e na familia, por meio da esquematizagdo da linguagem,
continua na existéncia profissional, pois 0 mundo atual aplaina as diferengas existentes nos
jeitos, nas emogdes e nas personalidades. Talvez porque ainda restringimos a formagao
interpretativa a ideia de formagdo técnica, disciplinar e passiva, de decodificar textos de
atividades pedagogicas, textos esses que perdem o sentido quando ndo se ancoram numa
formagdo mais ampla, relacional, contextual e hipertextual.

Ha um predominio interpretativo na escola da repeti¢ao e fixacao vazia de significa-
dos, que ¢ desinteressante e descontextualizada da vida cotidiana. Durante o processo de
composi¢ao de um hipertexto, que se nutre e enraiza pela criagdo de situagdes ambiguas,
marcadas pela atuagdo de agentes culturalmente diferentes e plurais, projeta-se uma cultura
que supera a leitura do mesmo. A forma como o hipertexto se estrutura e se renova nas pra-
ticas pedagogicas de (re)conhecer, repleto de nos, encontros, desencontros e reencontros,
apresenta-se como uma metafora da agdo humana.

Constatamos que “as narrativas digitais superam as limita¢des da tradi¢cdo da oralidade e
da escrita, pois nao buscam sentido em isolar ou fragmentar o sentido do texto ou do discurso
mas, ao contrario, em ampliar a rede de significagdes”, por meio da dinamica eletronica que
permite muitas possibilidades de leitura metaforica, bem como a revisao e a atualizagao de
aprendizagens (FERRARI, 2010, p. 74). Face o exposto, o grande desafio educativo estd em
perceber os efeitos de sentido que o dinamismo da vontade criadora hipertextual pode gerar,
pois “a linguagem do hipertexto tornou-se o espago discursivo capaz de elaborar diretrizes
orientadoras para o processo da comunicacdo global ou contemporanea”, tornando os sujeitos
mais abertos aos discursos, as contradi¢des ¢ as diferencas (FERRARI, 2010, p. 77).

CONSIDERACOES FINAIS

A metafora serve para conferir novos sentidos, reatualizar praticas e conversagoes vi-
tais a integracao social. Sendo assim, permite fazer o diagndstico das aporias da atualidade,
e ao fazé-lo, abre novas possibilidades para o pensar estilos de existéncia nas conversagoes.
O estudo realizado aponta que nos falta um distanciamento critico de todas as consequén-
cias das renovacdes e das plasticidades tecnologicas sobre o campo da educagdo, da sensi-
bilidade, para a abertura da comunicagdo ¢ da simulagdo na pesquisa cientifica. O grande
diferencial da experiéncia do hipertexto estd no fato de que ha muito mais criatividade e
recriagdo de conhecimentos (despertando para novas praticas pedagdgicas), do que pro-
priamente uma anestesia da educagdo pela reprodutibilidade técnica, pois abre horizontes a
ciberpesquisa ¢ a imaginacao criadora, que ndo ameaga o pensar na vida cotidiana.

Diante das compreensdes elencadas, acreditamos que com o interagir hipertextual
seria possivel apreender a educacdo como uma metdfora viva (parafraseando Ricoeur),
que ilumina a a¢do e o conhecimento expressivo do professor e dos estudantes, rumo a
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compreensdo e interpretacdo do mundo, como movimento que provoca mudancas (no
dialogo com o desconhecido), e ¢ marcado pela indissociabilidade entre ensinar e apren-
der. O jogo linguistico a partir de metaforas tende a langar pontes entre texto e contexto,
entre palavras e imagens do mundo, constituindo diferentes aprendizagens e formas de
reconhecer e atuar, em espagos plurais do saber educacional descentrado, propicio a no-
vas aprendizagens sociais de emancipag¢io humana (LEVY, 2000). O hipertexto oferece
diferentes rumos a seguir na viagem pelo mundo da leitura, tornando o tempo ¢ o espago,
em relacdo a construcao textual flexivel e dindmico. Mas o desafio do hipertexto digital
articularia a dimensao da arte de educar em rede e serviria como estratégia socioeducati-
va (que passa pelo crivo do intérprete situado no contexto atual)?

Diante de quaisquer circunstancias, exercitar o didlogo hipertextual traz a educacao o
movimento e a metamorfose do aprender colaborativo, que superam os limites das mensa-
gens fora de contexto e sem sentido. Por isso, os processos educativos passam a ocupar um
lugar central como possibilidade de interpretacao ininterrupta no processo de comunicagao,
pois o proprio mundo se oferece como um grande texto a ser decifrado e compreendido.
Para isso, talvez, os professores precisem desenvolver uma pratica transformadora, que
integre distintos termos metaforicos em sua performance — em um misto de poeta (Hol-
derlin — sempre no abismo/risco da poesia, do indizivel) e de parteira da cultura (Diotima
— mulher de Sécrates, parteira de ideias), a fim de oportunizar uma aprendizagem evolutiva
e o estimulo a renovacdo cultural. Tal abordagem hipertextual implica na capacidade de
acompanhar o nascimento ¢ o cultivo do aprender a pensar, colaborando para a constru¢do
de um dialogo com outros interlocutores na pluralidade interpretativa.

Dar sentido a um texto ¢ o mesmo que relaciona-lo, conecta-lo a outros textos, cons-
truindo, portanto, um hipertexto. Para que os participantes de uma aula, por exemplo, com-
partilhem um mesmo texto e possam partilhar sentidos pela comunicagdo, ¢ necessario o
papel do professor em unir, ndo apenas os textos, mas também as redes de associagoes,
anotagdes e comentarios, as quais eles sao vinculados, criando novas correlagdes em uma
rede de sentido. Contudo, os hipertextos de auxilio pedagdgico ao entendimento e a coo-
peragdo mutua “garantem o desdobramento da rede de questdes, posicdes e argumentos,
ao invés de valorizar os discursos das pessoas tomados como um todo”, fazendo romper a
estrutura estatica das argumentagdes (LEV'Y, 1993, p. 66). Assim, o processo hipertextual é
uma apropriagdo sempre atualizadora, que leva em conta o contexto em que foi criado, mas
permite novas interpretagdes ¢ o melhoramento argumentativo dos saberes, fazendo brotar
a criatividade intrinseca ao ser humano.

Evidentemente, o jogo dialogico do hipertexto permite desenvolver uma intencionali-
dade pedagogica de reinvengdo, para que os sujeitos usufruam as possibilidades de explo-
racdo do conhecimento enquanto aventura e imersdo no mundo digital, possibilitando espa-
¢os de compreensdo criativa dos processos argumentativos sociais ¢ de formagdo curiosa,
incessante ¢ aprendente. Dessa forma, a leitura e a compreensao do hipertexto educacional
pode ser interpretada de maneira a superar as incompreensdes dos significados, recuperan-
do o chdo da tradicao hermenéutica que nos constitui, abrindo espagos para o (re)aprender
com as compreensdes mutuas subjacentes as metaforas vivas.
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Por fim, ¢ indispensavel que mais pesquisas sejam desenvolvidas para contemplar os
questionamentos aqui lancados e que ficaram em aberto, merecendo um novo olhar que
representaria avangos, se repensados na atualidade. Caberia indagar: Os professores estao
preparados para as muitas possibilidades de leitura metaférica? Assim, deixamos indicios
para que novas analises sobre essa problematica possam despertar outros horizontes e mun-
dos adormecidos. Ficam alguns desafios sociais postos aos processos cognitivos e educati-
vos, ligados a capacidade de reconstruir outros textos engajados no mundo de linguagem,
de significacdo, de hipertextualidade, e que vao além das competéncias técnicas de inter-
pretagdo isolada, encontrando assim novos discursos experimentados em rede.
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