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En la Gltima década la evolucién de las tecnologias ha pro-
vocado grandes cambios en la mentalidad de la sociedad.
Los videojuegos y la interactividad son piezas de este gran

motor de Cal:l]blOS. De hecho no solo 'los adelantos y mejo- = @ | interfaz hi permedia:
ras de estas areas han quedado reducidos al mundo lddico, ; el paradigma de
sino que su interés se ha ampliado a otras reas como son, 4N | |a comunieacion inm@{t!ff |
por ejemplo, el cine o la realidad aumentada. Esta es la | Madelos para -'myfa;lﬁ::'"
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tematica que aborda este manual, que parte de la tesis doc- Lo inmervicu MU

toral del autor asi como de diferentes investigaciones que el
propio Mora realizé en centros educativos en el campo de
las artes interactivas y cinematicas durante los Gltimos doce
afios. Estos trabajos de investigacién, donde los jévenes
son, en la mayoria de los casos, el objeto de estudio, le ha
permitido crear un modelo de investigacién y analisis para
la implantacién de interfaces hipermedia que puede ser
aplicado a distintos campos (lddicos, culturales, educati-
vos...) y direccionado a la creacién de proyectos inmersi-
vos fisioldgica, psicolégica y emocionalmente. La obra se
divide en cuatro capitulos, los cuales se crean a partir de
varios apartados. El primer capitulo aborda cémo la comu-
nicacién multimedia interactiva ha transformado los habitos
de comunicacién en las relaciones sociales, culturales y
econdmicas asi como los conceptos de espacio y tiempo.
Explica, por otro lado, las innovaciones que los sistemas de
comunicacién hipermedia posibilitan con respecto a los sis-
temas de comunicacién anteriores gracias a las nuevas tec-
nologfas de la informacién. En otro apartado se realiza una
ligera aproximacién a la metodologia que

defiende este libro para el estudio de la

eficacia comunicativa lGdica-educativa

de los sistemas hipermedia. En el segun- La interfaz hipermedia: el paradigma de la comunicacién interactiva
do apartado se formula la integracién (videojuegos, cine, realidad aumentada, museos, web); Jorge Mora-
multidisciplinar cientifica y profesional Fernindez; Madrid, Fundacién Autor, 2009, 553 paginas

necesaria para el andlisis critico y la pro-

duccién de sistemas hipermedia comuni-

cativas eficaces. Por otro lado, se desglosa y describen todos los elementos y caracteristicas de los productos multimedia, interac-
tivos, hipermedia, necesarios para el anlisis estético, funcional y de contenido. También se sintetiza, compone y presenta un
modelo de andlisis valido para cualquier producto comunicativo e interfaz hipermedia que sirve para conocer detalladamente su
composicidn expresiva, narrativa, emotiva, de valores y de niveles de interaccidn. El tercer apartado detalla cémo se aplica expe-
rimentalmente el modelo de anlisis de productos hipermedia a la muestra de productos comunicativos seleccionados. Asimismo,
se explican los cémos y los porqués de los pasos metodolégicos empleados para determinar los elementos hipermedia: estéticos,
narrativos, emocionales y de valores que resultan mas eficaces comunicativamente. Enumera los elementos interfaciales eficaces
en la comunicacién cultural y sus aplicaciones en nuevas 4reas de innovacidn y describe los hallazgos relacionados junto con la
hipétesis y los datos recogidos y los hechos observados sobre los elementos de la interfaz hipermedia que son mas eficaces e
inmersivos comunicativamente, tanto a nivel multisensorial como a nivel psicolégico. Ademas se clasifican las distintas aplicaciones
y lineas de investigacién que abren los hallazgos de la presente obra sobre los elementos hipermedia més inmersivos y eficaces
comunicativamente a nivel expresivo, narrativo, emocional y de valores y se exponen las nuevas hipétesis plausibles surgidas de
esta investigacién que necesitaran ser comprobadas en futuras investigaciones sobre los sistemas hipermedia para evolucionar en
los hallazgos cientificos en este campo. La obra concluye con un amplio repertorio de todos los recursos bibliograficos e hiper-
media que se emplearon como referencia en esta obra.
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