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LIBROS

V Esteban Vizquez-Cano

La obra analizada ha sido coordinada por los profesores
Carlos Castafo, profesor y director de Entornos

L PREN DER Digitales en la Universidad del Pais Vasco y Julio Ca-
ENSEN AR Y A bero, catedrtico de Tecnologfa Educativa y director
del SAV (Secretariado de Medios Audiovisuales y Nue-

EN ENTORNOS vas Tecnologias) en la Universidad de Sevilla, bajo los

auspicios de la editorial Sintesis. El texto se articula en

M LE ARN | NG seis capitulos que ayudan a comprender el macrouni-
= verso de los escenarios de aprendizaje implementados
1 = i con tecnologfa mévil. Se inicia el libro con una introduc-
Carlos Castaio Garrl_ 0 4 s, . .,
 Julio Cabero Almenara (coords.) cién que hace referencia a una cuestién medular: el
vertiginoso desarrollo tecnolégico que estamos vivien-
+-learmi o futuro de la galaxia medidtica ® ' . .
B i hes kit el do. Esto conlleva desde una perspectiva formativa la
¥ educacidn # Nuevas maneras de aprender: los Entornos . ] l l sy .
Rersonalcs de Aprendizaje (PLE) # Nucvas mancras d¢ ensefar en posibilidad de la eclosién de una nueva tendencia basa-
el m-learning: los MOOC = El m-leaming y los entomos virtuales P ., .
e aprendiza de las universidades + D¢ los CMS 3 105 sistemas da en la ubicuidad y la conexién a la Red: el mobile

de gestidn del aprendizaje LMS

learning (M-learning) o aprendizaje en movilidad. El
primer capitulo se inicia con el M-learning en el desa-
rrollo futuro de la galaxia medidtica. En el mismo se
indican diferentes caracteristicas (portabilidad, facilidad
de uso, dispositivos mdviles mas econdmicos, incremen-
to de la conectividad inaldmbrica, entre otros aspec-
tos...) que ayudan y facilitan su penetracién en los esce-
narios formativos. Posteriormente, se define el aprendi-
zaje mévil, sus oportunidades y sus posibles debilidades.
Por dltimo, se describen los diferentes usos educativos
del aprendizaje mévil y se termina de una forma muy
acertada con experiencias de M-learning que ayudan a
la comprensién didactica del capitulo. En
el siguiente capitulo se nos introduce en
la Sociedad conectada y se apunta que
Ensefiar y aprender en entornos M-learning. Carlos Castafio y Julio en la dltimas décadas el e-learning (mo-
Cabero (Coords.); Madrid, antesis, 2013; ]57 pégs‘ dalidad de enseﬁanza,aprendizaje que
consiste en el disefio, puesta en practica
y evaluacién de un curso o plan formati-
vo desarrollado a través de redes de ordenadores) brilla con luz propia en la educacién formal y en la informal, asi como en la
ensefanza presencial y en la ensefianza a distancia. Y en la actualidad la evolucién légica y natural de este es el M-learning con
el nuevo escenario de la movilidad, comunicacién y colaboracién entre los miembros de la comunidad educativa. Finalmente se
indican las caracteristicas, virtudes y dificultades de este tipo de aprendizaje mévil. En el tercer capitulo se estudian los Entornos
Personales de Aprendizaje o Personal Learning Environment (PLE) que, desde una perspectiva pedagdgica, se pueden entender
como una combinacién de sistemas sociales, de aplicaciones y servicios que facilita y orienta al estudiantado para que este sea
protagonista de su propio aprendizaje. Por otra parte, se enuncian las herramientas basicas que deben fundamentar un PLE y se
termina con un abanico didactico de ejemplificaciones que ayuda a sedimentar la parte tedrica. En el siguiente capitulo, sobre
nuevas maneras de ensefar en el M-learning, los autores se introducen los MOOC (Massive Open Online Course) y analizan
su origen, evolucién y su aproximacién conceptual. Se cierra el capitulo cuarto con la taxonomia basica de los cursos Mooc
(xMOOC versus cMOOc), los modelos pedagdgicos y los criterios de calidad que los sustentan, junto a una reflexién socio-critica
de esta tecnologfa disruptiva. Al final de la obra se trazan diversas tendencias en relacién con el uso de los dispositivos méviles
en la educacién y del aprendizaje en movilidad en los ecosistemas universitarios. El ndcleo del Gltimo capitulo versa sobre la evo-
lucién de los sistemas de gestién de aprendizaje (Learning Management System) (LMS), que son sistemas de gestién de conteni-
dos de aprendizaje basados en una tecnologfa de software en local que proporciona un entorno multiusuario, donde se pueden
disefiar, elaborar, reutilizar, gestionar los diferentes contenidos educativos digitales. En dltimo lugar, el indudable prestigio de los
autores que escriben la obra educativa junto con la relevancia de la tematica del M-learning hace prever un prolifico futuro como
escrito imprescindible para conocer estos maravillosos universos del aprendizaje en la movilidad.
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