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As midias audiovisuais e a atuagéo docente

Andrea Vicente Toledo Abreu’

Resumo

A busca pelo entendimento sobre 0 uso das midias audiovisuais na educacao nao sao recentes e
fazem parte das discussdes da academia, desde sua inser¢do no cotidiano das escolas. E
consenso que para construir conhecimento sobre o tema € necessario ouvir professores e
conhecer seus posicionamentos, julgamentos e dificuldades. Foi assim que este texto foi
construido, fruto de pesquisa qualitativa que ouviu professoras, por meio de rodas de conversa.
Especialistas nesta area da educacgéo, referenciaram o estudo: Martin-Barbero (2021), Duarte
(2009) e Bergala (2008) foram alguns deles. As conversas mostraram que depois de mais de quatro
décadas do inicio das atividades com as midias audiovisuais nas escolas, problemas como a
caréncia de formacéo, de equipamentos e acesso precario a internet permanecem 0s mesmos.

Palavras-chave: professores e midias; cinema e educacéo; jogos educativos; celulares.
Audiovisual media and teaching performance

Abstract

The search for understanding about the use of audiovisual media in education is not recent and has
been part of discussions in the academy, since they were inserted in the daily life of schools. There
is a consensus that in order to build knowledge on the subject, itis necessary to listen to the teachers
and learn about their positioning, judgments and difficulties. This is how this text was constructed,
the result of qualitative research that heard teachers, through conversation circles. Specialists in this
area of education referenced the study: Martin-Barbero (2021), Duarte (2009) e Bergala (2008) were
some of them. The conversations showed that after more than four decades since the beginning of
activities with audiovisual media in schools, problems such as lack of training, lack of equipment
and precarious access to the internet remain the same.

Keywords: teachers and media, cinema and education, educational games; cell phones.
Medios audiovisuales y actuacion docente

Resumen

La busqueda de comprension sobre el uso de los medios audiovisuales en la educacion no es
reciente y forma parte de las discusiones en la academia, desde que se insertaron en el cotidiano
de las escuelas. Existe consenso en que para construir conocimiento sobre el tema es necesario
escuchar a los docentes y conocer sus posiciones, juicios y dificultades. Asi fue construido este
texto, resultado de una investigacion cualitativa que escuchd a docentes, a través de circulos de
conversacion. Especialistas en esta area de la educacion referenciaron el estudio: Martin-Barbero
(2021), Duarte (2009) e Bergala (2008) fueron algunos de ellos. Las conversaciones evidenciaron
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gue luego de mas de cuatro décadas desde el inicio de actividades con medios audiovisuales en las
escuelas, problemas como la falta de capacitacion, equipamiento y precario acceso a internet
siguen igual.

Palabras clave: docentes y medios; cine y educacion, juegos educacionales; celulares.

1 INTRODUGAO

Cataguases, umadas cidades que foi campo do estudo que deu origem a este texto,
é reconhecida entre docentes que atuam em suas escolas, em publicacbes académicas e
noticias da midia convencional como pioneira no uso das midias na educagéo, no interior
de Minas Gerais. Muito disso, resultado de articulagbes entre empresas privadas, poder
publico municipal, leis de incentivo a cultura e instituicbes ndo governamentais. A primeira
acéo nesse sentido, foi realizada no Instituto Francisca de Souza Peixoto’, entre os anos de
1999 e 2018, por meio de uma “biblioteca digital”, laboratdrio de informatica que oferecia
“capacitacdo e condi¢bes fisicas para que professores da rede de ensino da cidade
usassem as tecnologias em favor da educacao” (Abreu, 2018, p. 144). Além disso, realizava
acdes que contemplavam o audiovisual, promoviam o incentivo a leitura e a escrita e o
letramento digital de pessoas com necessidades especiais e terceira idade. A pagina da

instituicdo informa ainda, que a

Biblioteca Digital foi desenvolvida com o objetivo de ampliar as
oportunidades de aprendizado das criancas das escolas publicas. [...] As
escolas publicas ndo contam com recursos suficientes para manter
laboratdérios de informatica adequados para a implantagao da informatica
na educacdo. O projeto, portanto, foi elaborado para ser utilizado
fundamentalmente em beneficio da educagdo. Além disso, visa
enriquecer o curriculo dos alunos ampliando o conhecimento e acesso ao
ciberespaco e as oportunidades de trabalho, promovendo aos envolvidos
uma experiéncia formativa e multiplicavel, com perspectivas de um futuro
mais digno e feliz. A incluséo da informatica na educacgao possibilita um
trabalho dindmico, com novas descobertas para o professor e para o
aluno. Através das acgbdes da Biblioteca Digital, o intercambio entre
professores e alunos da rede de ensino local se faz presente de forma
dindmica e produtiva, integrando-os a linguagem moderna e aos recursos
disponiveis no formato digital. As aulas oferecidas pelo projeto respeitam
a didatica da sala de aula, pois s&o um apoio ao ensino e a implantagéo de
uma nova maneira do processo “ensinar-aprender”.
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Trabalhos realizados nessa “biblioteca digital” em parceria com a Universidade do
Minho, em Portugal, e escolas de Santa Catarina e Rio Grande do Sul no inicio dos anos
2000, sado exemplos da introducéo das tecnologias no curriculo das escolas de ensino
basico, atividade pioneira na regido. A mais relevante delas?, ainda em atividade, agora
realizada via Lei de Incentivo a Cultura de Minas Gerais, foi reconhecida pela Microsoft -
Prémio Microsoft Educadores Inovadores 2008; pelo Prémio ARede 2013; pelo Ministério
da Cultura com o prémio Todos por um Brasil de Leitores e pelo prémio Cidade das
Palavras: gente que ensina a ler o mundo, oferecido pela Fundacdo Ormeo Junqueira
Botelho®. Além desses,

jé apareceu por duas vezes entre as 57 iniciativas de inclusao digital mais
significativas do pais no Anuario A Rede de Inclusao Digital, publicagao
gue reune boas praticas de uso de tecnologias da informacédo e da

comunicagdo desenvolvidas e aplicadas eminstituigdes de ensino de todo
o Brasil (Abreu, 2018, p. 145).

Cataguases ainda sedia um Polo Audiovisual, fruto de um movimento liderado pela
sociedade civil em parceria com fundac¢des do terceiro setor, universidades, empresas e
governos que, além dos filmes produzidos, contempla iniciativas em busca de maior
contado com a escola. As mais relevantes séo

a Escola Animada, composta por acdes idealizadas com o objetivo de
capacitar professores, jovens e criangas para o uso do audiovisual e das
tecnologias digitais nos processos de ensino aprendizagem e a Rede
Cineclubes que promove nas escolas percursos formativos, tendo como
temas a “cultura cineclubista”, a “gestdo colaborativa”, a “curadoria de

filmes” e o audiovisual como recurso pedagdgico, com o objetivo de
gualificar coletivos de gestdo dos cineclubes (Abreu, 2022, p. 11).

A necessidade de tragar esse panorama inicial esta nos resultados diagnosticados
na pesquisa da qual este texto € resultado, e principalmente, por estas informacgdes
auxiliarem nas reflexdes e interpretacao dos dados.

Devido as diferentes agdes de incentivo ao uso das midias e do audiovisual nas
escolas de Cataguases, a hipotese inicial era que os professores e professoras da cidade,
de populacéo estimada de 75.942 habitantes (IBGE, 2021), estariam familiarizado(a)s com
seu uso, mesmo conhecendo estudos anteriores na regido (Abreu, 2018, 2022) que ja

alertavam nao ser tarefa simples implementar o uso das midias audiovisuais nas escolas,
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gue em muitos momentos 0s professores resistem aos projetos
audiovisuais. Questionam o contelddo do que é oferecido, alertam sobre
as inUmeras atividades a serem desenvolvidas com o0s alunos e que 0s
projetos vém aumentar a carga de trabalho e sobre o receio de nao
saberem usar as tecnologias necessarias para desenvolvé-los (Abreu,
2022, p. 10).

A analise dos dados atuais mostrou que depois de mais de quatro décadas do inicio
dos estudos sobre 0 uso das midias audiovisuais nas escolas e das principais politicas
publicas de estado e de governos, ele(a)s ainda ndo conseguem inseri-las no curriculo
escolar com seguranga e conhecimento suficientes, de maneira que possam contribuir
com os aprendizados de seus alunos. As queixas e problemas ainda s&do 0s mesmos:
caréncia de formacdo adequada para os docentes, estrutura deficiente e falta de
equipamentos atuais, “desinteresse” dos alunos para o que € proposto, falta de conexao
Ou acesso precario a internet e medo de uso das midias, no que se refere ao julgamento
dos colegas.

Para se chegar a tal entendimento, realizou-se pesquisa qualitativa, metodologia
que ao interpretar “valores, crencas, representagdes, habitos, atitudes e opinides”
(Minayo; Sanches, 1993, p. 247), auxilia no entendimento da complexidade dos fatos,
fendbmenos e processos especificos. Gil (2002) sugere que 0s pesquisadores interessados
nesse tipo de pesquisa precisam adotar preferencialmente atitudes positivas de escuta e
de empatia, o que implica conviver com a comunidade e partilhar seu cotidiano.

A pesquisa ouviu professoras da Educacéo Basica (quatro do Ensino Fundamental
[, quatro do Ensino Fundamental Il e quatro do Ensino Médio) de seis escolas de duas
cidades da Zona da Mata de Minas Gerais. Importante ressaltar que apenas professoras
mulheres se voluntariaram a participar das rodas de conversa e por isso, a partir de agora,
passa-se a referir a elas no género feminino. O objetivo central foi identificar seus
conhecimentos, posicionamentos, julgamentos e indicagbes de uso sobre as midias na
educacao.

As indagacdes propostas foram respondidas por meio de rodas de conversa,
estratégia metodolégica eleita neste caso, como mais eficaz para a produgao de material
empirico. Aimersdo no campo de estudo aconteceu no quinto e no sexto més da pesquisa.
Aproducao de material empirico consistiu dos seguintes procedimentos: i) contato com as

escolas que participaram da pesquisa nas duas cidades, quando foi apresentada e
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solicitada autorizacdo do estudo aos respectivos diretores; ii) envio de convite as
professoras das escolas selecionadas para participacdo das rodas de conversa; iii) e
realizacdo das rodas de conversa com as professoras.

Os registros de campo, gravados em audio, foram selecionados, organizados,
digitalizados e submetidos a andlise de contetddo (AC), com o uso do software Atlas Ti“.
Garcez, Duarte e Eisenberg (2011) em artigo sobre procedimentos de pesquisa, explicaram
que AC é um procedimento sistematico e estruturado de analise quando se fragmenta o
texto em unidades de analise. A partir dai codifica-se essas unidades, sua descrigéo e
interpretagdo, e o pesquisador pode, assim, embasado em seu referencial tedrico,
compreender seu objeto/problema.

Bourdieu (2007), ao analisar o “caso particular de interagc&o entre o pesquisador e
aquele ou aquela que ele interroga” (Bourdieu 2007, p. 693), apontou as limitagbes de
quaisquer procedimentos e estratégias que reduzam a distancia entre pesquisador € 0s
pesquisados. Em razao disso, cabe ao primeiro adotar os procedimentos necessarios a
diminuicéo dessa distancia e ser capaz de pensar como 0s entrevistados. Por outro lado,
Weber (2001), alertou sobre a necessidade de o0 pesquisador ndo tomar posicionamentos
ou emitir valores e vontades. Segundo esse autor, € impossivel para o pesquisador ter uma
visdo totalmente neutra porque toda posicao carrega algum juizo de valor. O mundo social
€ composto de diferentes juizos de valor, mas nenhum pode sobrepor o outro ou tem mais
valor que o outro. Neste sentido, a contribuicdo de Weber que norteou a coleta e
interpretacado dos dados, foi a atengdo as evidéncias para defender o estudo, mesmo
sabendo da dificuldade em extirpar da pesquisadora seus 0s valores de mundo, assim
como sua proximidade com a educacdo em ambas as cidades que sediaram a pesquisa.

As rodas de conversa produziram informacdes aprofundadas que auxiliaram no
entendimento sobre seus posicionamentos em questdes referentes ao uso das midias e do
audiovisual na escola. Sendo assim, como mostraram os estudos de Moura e Lima (2014,
p. 100),

o didlogo foi estabelecido e proporcionou momentos singulares de
partilha, onde os momentos de escuta foram mais numerosos do que 0s
de fala. As colocacgbes de cada professora foram construidas por meio da

interagdo, seja para complementar, discordar, seja para concordar com a
fala imediatamente anterior. “Conversar, nessa acepgao, significa
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compreender com mais profundidade, refletir mais e ponderar, no sentido
de compartilhar”.

Foram realizadas duas rodas de conversa com seis professoras em cada uma delas,
em cada cidade. As conversas foram registradas em audio. Sobre o momento das rodas de
conversa, Kaufmann (2013) alertou que a melhor pergunta é aquela elaborada durante a
execucdo da entrevista, quando o pesquisador deve encontrar o questionamento certo
baseando-se no que o entrevistado esta dizendo. Nesse caso, a entrevista proporcionou
um momento de compartilhamento, bem mais proximo a uma “conversa” entre pessoas
dispostas a dividir um conhecimento, uma ideia.

O estudo dasteorias que fundamentam o uso das midias audiovisuais na educacao,
entendidas neste trabalho como as linguagens classicas do cinema, do video e da televisdo
e, também, as contemporéneas dos jogos eletrbnicos (videogames), dos smartphones, da
propria internet ou qualquer outra tecnologia digital utilizada com fins educacionais, e do
dialogo com educadores que marcaram/marcam esta area da educagdo com 0 que
fizeram/fazem, a saber: Martin-Barbero (2021), Duarte (2009), Fresquet (2013), Migliorin
(2015), Teixeira (2017) e Bergala (2008), contribuiram para a interpretagcdo dos dados
colhidos nas rodas de conversa com as professoras. Ouvir professoras sobre questdes
referentes ao uso das midias audiovisuais na escola possibilitou o aprofundamento de
conhecimentos no &mbito do seu uso/néo uso na/para a educacéao e é neste sentido que

se pretendeu contribuir.

2 REFLEXOES E EXPERIENCIAS SOBRE/COM AS MIDIAS AUDIOVISUAIS NA EDUCAGAO

De um modo geral, a insercdo das midias audiovisuais na educacao escolar esta
articulada quase exclusivamente a praticas de ensino de conteuddos curriculares e, nesse
formato, talvez possa vir a contribuir para qualificar essas praticas. No entanto, essa opgao
leva pouco em conta a ideia de que tecnologias sdo mediadores culturais € que “na
apropriagdo dos mediadores culturais esta a esséncia do processo de desenvolvimento
psiquico” (Sforni, 2008, p.16).

Estudos sobre jogos eletrénicos, Lacasa (2011), Eichenbaum, Bavelier e Green

(2014), Unsworth et al. (2015), por exemplo, tém identificado relagdes entre a atividade de
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jogar e o desenvolvimento de habilidades relacionadas a aprendizagem da atencéao
(alternar diferentes regimes de atengao face as exigéncias contextuais), ao aprimoramento
da capacidade de juntar informacdes dispersas para tomar decisGes, a0 mapeamento
eficiente dos multiplos estimulos presentes em um ambiente complexo, entre outros. Ha
ainda muitas divergéncias entre os pesquisadores, mas essas convergem para a
necessidade de ampliacdo das investigacdes, considerando o valor social dos jogos, 0
conteudo simbdlico das narrativas, o numero de jogadores regulares no mundo
(atualmente, mais de um bilhdo, em sua maioria jovens) e, principalmente, o impacto
cognitivo de uma atividade a qual criangas e adolescentes dedicam parte consideravel de
seu tempo.

Sobre o cinema, pensado na educagao ha mais tempo que 0s jogos eletrbnicos,
Fresquet (2013) salienta que “os possiveis vinculos entre o cinema e a educacgao se
multiplicam a cada momento, a cada nova iniciativa ou projeto que os coloca em dialogo”
(Fresquet, 2013, p.19) e talvez as reflexdes aqui apresentadas possam contribuir nesse
sentido. No livro Cinema&Educacgéo, publicacdo que referencia incontaveis pesquisas
sobre o tema, a professora Rosalia Duarte, no capitulo que versa sobre filmes como objeto
de pesquisa em Educacéo, salienta que

analisar filmes ajuda professores e estudantes a compreender (apreciar e,
sobretudo, respeitar) a forma como diferentes povos educam/formam as
geragdes mais novas. E sempre um novo mundo, construido na e pela
linguagem cinematografica, que se abre para nds quando nos dispomos a

olhar filmes como fonte de conhecimento e de informacéo (Duarte, 2009,
p.92).

Apesar disso, lembra que té-los como objeto de estudo ndo implica negar a magia e
0 encantamento que provocam em seus espectadores. Por isso, mesmo que possamos
introduzir e desenvolver conceitos relacionados ao audiovisual e as midias digitais e
estimular o habito de ver filmes, pensar e discutir sobre suas tematicas, nunca podemos
perder 0 encantamento, a fabulacdo e a fantasia que os filmes proporcionam.

Bergala (2008, p. 59) faz referéncia a um momento decisivo entre criangas e jovens,
quando encontram filmes que fardo parte da “constituicdo de sua relacdo com o cinema.
Esses filmes, em numero limitado, cada um de nds os carregara a seu modo pela vida afora

como uma espécie de reservas indestrutiveis”. Por isso, a necessidade de oportunizar a
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eles diferentes opcdes de filmes que estdo fora do circuito comercial e marcar com
emogao e sentimento o0 encontro com o cinema. Para o estudioso, ensinar e aprender
cinema na escola é encontrar, experimentar, transmitir uma forma de arte.

Neste sentido, Teixeira e Lopes (2007, p. 9) ao apresentarem o livro O Cinema vai a
Escola, definem a educagdo “como uma complexa e delicada arte de tecer vidas e
identidades humanas, fazendo fruir as capacidades légico-cognitivas, estético-expressivas
e ético-morais existentes, potencialmente, em cada crianga e em cada jovem”. Sdo duas
formas de arte que, alinhadas, podem proporcionar momentos de aprendizado de maneira
afetuosa e ainda assim critica e contestadora.

No que diz respeito ao uso das midias audiovisuais nas escolas e a atuacédo dos
professores e das professoras, destaca-se o trabalho de seis mulheres com interesses,
pesquisas e relacdes convergentes que auxiliaram nas reflexdes: Inés Teixeira (2007; 2017),
Rosalia Duarte (2009; 2013; 2014), Milene Gusmao (2002; 2008) Adriana Fresquet (2008,
2011, 2013), Bullara e Monteiro (1991) e Marialva Monteiro (1991, 2023). O encontro delas
tornou possivel a idealizagdo, em 2008, durante o Il Encontro Internacional de Cinema e
Educacao da UFRJ, da Rede Kino - Rede Latino-Americana de Educacgéo, Cinema e
Audiovisual, iniciativa que busca unir pessoas e instituicbes para compartilhar
experiéncias e somar esforgcos no intuito de viabilizar agdes conjuntas relacionadas ao
cinema e a educacéo. A rede de formacgao que se materializou em 2009, na Faculdade de
Educacao da Universidade Federal de Minas Gerais, abre-se a cada dia em novas relagoes
que vém mediando a intercessao da educagao com o cinema.

Pertencente a Rede Kino, o Programa Janela Indiscreta: Cine-Video UESB, da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia, desenvolve ha mais de 30 anos, experiéncias
e projetos de educacdo e cinema (Gusmao, 2002, 2008). Teve inicio com exibicdes
semanais de filmes seguidas de debates no proprio campus. Com o passar do tempo as
acOes ultrapassaram suas fronteiras e a exibi¢éo, a reflexdo, o debate e a formacgéo para o
cinema e o audiovisual passou a atingir publicos de varios lugares da Bahia e de outros
estados. E objeto de estudos cientificos, que contribuem com as reflexdes sobre cinema e
educagao, tanto em eventos, como em apoio tedrico a pesquisadores.

O Programa de Alfabetizacado Audiovisual, realizado pela Universidade Federal do

Rio Grande do Sul (UFRGS) e pelas Secretarias de Cultura e de Educacao do Municipio de
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Porto Alegre, coordenado, desde 2008, pelas professoras Maria Carmen Silveira Barbosa e
Maria Angélica dos Santos, tem como objetivo promover diferentes agdes que aproximem
o audiovisual da escola publica e refletir sobre a interseccao entre cinema e educacao. O
programa oferece suporte para a constituicdo de um contexto educacional, onde as
escolas e professores criem percursos de trabalho autbnomos; promovam interlocugdes
na formacdo dos profissionais da escola; e possibilitem aos alunos participarem dos
eventos propostos estabelecendo contatos e conexfes com experiéncias de outras
criangas, jovens e adultos de distintas escolas.

Para Fresquet (2008, p. 2), “fazer cinema na escola constitui uma possibilidade de
exercicio dos direitos humanos, em especial das criangas e 0s jovens”. A autora avalia que
experiéncias bem-sucedidas de fazer cinema na escola ainda sdo poucas, mas que €&
possivel identifica-las e faz referéncia a duas experiéncias de grande alcance,
desenvolvidas na Europa, as quais considera exemplares: a primeira, que foi realizada na
Franca, Le Plan de Cing Ans, teve como objetivo introduzir arte e cultura nas escolas
pUblicas do pais. No ano 2000, Alain Bergala, a pedido do entdo ministro da educacéao
francés, Jack Lang, se tornou consultor e conselheiro no que se referia a introdugéo da arte
cinematografica junto a professores e alunos. A segunda, Cinema en Curs, é realizada na
Espanha sob a lideranca de Nuria Aidelman Feldman, que depois de terminar sua pos-
graduacao em Sorbonne Nouvelle, Paris lll, orientada pelo professor Bergala, a criou em
2004, junto com outros colegas da associagdo Bao A Qu. Ainiciativa consiste narealizacéo
de oficinas de cinema dentro do horario escolar com a presenca de um profissional desta
area junto com o professor. Os conteudos se articulam entre a visualizacao de filmes de
épocas e culturas distintas, e a realizagdo de um pequeno filme. Fresquet (2008) ressalta
seu desejo de que iniciativas como essas incentivem artistas, autoridades, professores e
alunos, a criarem seus proprios projetos porque fazer cinema na escola constitui
possibilidade de desafio a criatividade e ao fazer politico.

Alain Bergala (2008) apresenta Le Plan de Cing Ans no livro A hipdtese-cinema:
pequeno tratado de transmissdo do cinema dentro e fora da escola. Discute no livro o medo
(considerado legitimo por ele) dos professores diante da introducéo da producéo de filmes

na escola. Por ser um objeto ainda desconhecido, com o0 qual eles ndo se sentem
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preparados para trabalhar, faz com que muitas vezes se apeguem a modelos de analises
mais familiares, que ja praticam, principalmente no ensino de literatura. Segundo o autor,
partir do conhecido para abordar o menos conhecido é o contrario da
exposicao a arte como alteridade, e geralmente conduz a um afastamento
da verdadeira singularidade do cinema. O medo da alteridade nos leva a
anexar um territorio novo ao antigo a moda colonialista, ndo enxergando
no novo senao aquilo que ja se sabia ver no antigo. Ora, 0 cinema tem
exatamente a vocacao contraria: a de nos fazer compartilhar experiéncias

gue, sem ele, nos permaneceriam estranhas, nos dando acesso a
alteridade (Bergala, 2008, p. 38).

Em entrevista para o Abecedario de Cinema, dirigido por Fresquet (2013), Bergala
explicou que o cinema é uma forma de arte que captura a alteridade do mundo. Alteridade,
esta, que esta frequentemente no coracao dos bons filmes e dos bons cineastas. Para ele,
0 cinema permite confrontar no mesmo quadro, no mesmo filme coisas que séo
radicalmente heterogéneas. Ao citar Serge Daney, ressalta ainda, que o cinema nos da a
oportunidade de nos colocar no interior do outro, o que na vida real € extremamente dificil.

Migliorin (2015), um dos muitos que se consideram influenciados por Bergala, relata
0 quanto a convivéncia, os textos e os filmes do cineasta/educador francés o ajudaram a
pensar projetos como o /nventar com a Diferenca, “um projeto de cinema ‘e’ direitos
humanos” (Migliorin, 2015, p. 50), que envolveu 246 escolas em todo o pals, entre o
segundo semestre de 2013 e o primeiro de 2014. Coordenado pela UFF em parceria com a
Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica, contava com um mediador
que “ia a escola trabalhar com as criangas, mas, sobretudo, fazer uma formacao
continuada com os professores, que quinzenalmente realizavam as oficinas sem o0s
mediadores” (Migliorin, 2015, p. 209). Ao elaborar agdes que pensam a escola através do
cinema, inevitavelmente se envolveu na formacéo de professores como no caso do projeto
Inventar com a Diferencga e da Licenciatura em Cinema da UFF que ajudou a construir, para
citar apenas alguns.

Nesse sentido, em uma publicacdo de 2016, Cadernos do Inventar: cinema,
educacégo e direitos humanos, contou que o que aprendeu com essas formacodes foi que
nao cabe aos que a oferecem definir os modos como uma ac¢ado educadora deve ser

realizada. O objetivo deve ser contribuir com a criacdo de metodologias que possam estar
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disponiveis aos professores, e a eles seja oportunizada autonomia para definir suas
praticas e estabelecer dindmicas de produgédo no campo da educacgéo.

Freitas (2011) lembra, ao citar Matin-Barbero, que se vive hoje uma transformacao
nos modos de circulacdo de saber, disperso e fragmentado fora dos lugares sagrados que
antes os detinham. Assim, a escola deixa de ser 0 Unico local de legitimagdo do saber, um
novo desafio para o sistema educativo. Os docentes muitas vezes adotam posicéo
defensiva e até negativa no que se refere as midias, “como se pudessem deter seu impacto
e afirmar o lugar da escola e 0 seu como detentores do saber” (Freitas, 2011, p. 21).

Os posicionamentos e estudos dos autores citados, que em muitos momentos
convergem, mas também se afastam produzindo dialogo proficuo, auxiliaram nas reflexdes
que apresentadas no proximo topico sobre o audiovisual, as midias e a atuagéo docente
em busca do entendimento das relacdes de criangas e jovens com as midias audiovisuais,
da compreensao do que e como aprendem nessa relagéo e de que modo isso impacta seus

aprendizados escolares.

3 PROBLEMAS ANTIGOS PARA REALIDADES RECENTES

Depois de mais de quatro décadas do inicio dos estudos sobre o uso das midias
audiovisuais nas escolas e das principais politicas publicas de estado e de governos:
Educom?®, Proninfe®, Prolnfo’, Prolnfo Integrado® e Universidade Aberta do Brasil (UAB),
voltadas para o desenvolvimento da informatica na educacgao no Brasil (Elia, 2021), os
professores e as professoras ainda ndo conseguem trabalha-las com seguranca e
propriedade de forma a contribuir com os aprendizados de seus alunos. As queixas e
problemas ainda s&do os mesmos: caréncia de formacado adequada para os docentes,
estrutura deficiente e falta de equipamentos atuais, desinteresse dos alunos para o que é
proposto, falta de conexdo ou acesso precario a internet e medo de uso das midias no que
se refere ao julgamento dos colegas.

A exibigcao de filmes na escola, por exemplo, é questionada como se fosse um
momento de descanso usado pelo professor para “ndo dar aulas”. “Existe a falta de
entendimento dos colegas. A sala de video é muitas vezes vista como o lugar de descanso
do professor”®. Duarte (2009) explica situagdes como esta ao destacar que o cinema, ainda
Revista e-Curriculum, Sao Paulo, v. 22, p. 1-23, 2024
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que valorizado, nao é reconhecido pelos educadores como fonte de conhecimento. Para a
autora, mesmo reconhecendo a arte como conhecimento, os professores e professoras
tém dificuldade em ver o cinema como arte, até as producodes de qualidade variavel, como
todas as demais formas de arte, pois insistem na ideia de que cinema é apenas diversdo e
entretenimento. Ao permanecerem imersos na cultura que vé a producao audiovisual
como espetaculo de diverséo, a maioria do(a)s professore(a)s, “faz uso dos filmes apenas
como recurso didatico de segunda ordem, ou seja, para ‘ilustrar’, de forma ludica e
atraente, o saber que acreditamos estar contido em fontes mais confiaveis" (Duarte, 2009,
p.71).

Ja o celular, de propriedade das professoras, e ndo disponibilizado pelas escolas,
muitas vezes usado, conforme relatado pelas professoras para “responder aos pais,
preencher didrios e/ou pesquisar para tirar alguma duvida”', é visto com desconfianca
porgue ele “pode estar sendo usado para conversas paralelas, jogos ou redes sociais” e
mesmo “se vocé pega um celular para mostrar uma resposta para o aluno, vocé faz com
medo do que os outros vdo pensar”'. O que provoca reflexdo nesse depoimento é que a
preocupacdo que antecede este desconforto atual, ao qual as professoras sdo submetidas
ao serem reguladas quanto ao uso do celular durante as aulas, é que 0 aluno o usasse e se
distraisse do conteudo que “realmente importava”. A orientacao sempre foi, e ainda &,
desliga-lo. Martin-Barbero (2021) ao refletir sobre o tema, advertiu que preconceitos
tornam impossivel um debate sobre a relacdo da sociedade com 0os meios e aumentam a
distancia “cada dia mais ampla introduzida pelos meios entre a sensibilidade e a cultura
pela qual os professores ensinam e aquela outra pela qual os alunos aprendem” (Martin-
Barbero, 2021, p. 52). E preciso assumir o lugar dos smartphones na vida dos professores,
professoras e alunos e pensar maneiras de incorpora-los ao processo de construgédo dos
aprendizados como aliados. Eles nos permitem capturar e editar audios, fotografias e
videos, além de jogar, baixar arquivos, pesquisar informacdes na internet, ler livros, assistir
a filmes e ouvir musicas e podcasts. Pode-se aproveitar essas funcionalidades e criar
oportunidades para que estudantes e docentes usem o celular de forma autoral.

N&o estava entre 0s objetivos iniciais da pesquisa tratar das midias no periodo em
gue as aulas foram ministradas remotamente’?, devido a pandemia de Covid-19 (Sigla em

inglés para Coronavirus Disease 2019). Mas, como as rodas de conversa foram realizadas
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pouco depois do retorno presencial, esse tema surgiu naturalmente e foi considerado
relevante para ser abordado neste texto devido as aprendizagens sobre o uso das midias
construidas nesse periodo pelas professoras. Todas destacaram sua importancia durante
0 periodo remoto, tanto para se comunicarem com familiares e amigos, quanto para a
elaboracéo e aplicacdo das aulas. Os aprendizados desse periodo variaram de formas
mais elaboradas como gravacdo e edicdo de videos e imagens, reunibes virtuais,
participagcdo em lives e criacdo de perfis em rede sociais para a escola, até o uso pela
primeira vez de um e-mail e do Microsoft Paint (software utilizado para a criacdo de
desenhos simples e também para a edicéo de imagens).

Nos tivemos que aprender na pandemia. Até uma coisa simples como

recortar uma figura, tinha professora que néo sabia. Tinha professora que

chegava com o rascunho da atividade para nos digitarmos. Aquele que

sabia mais um pouquinho organizava a atividade para ela. O minimo do
minimo!"3.

Caso tenha havido algum ganho durante o periodo pandémico pelos professores e
professoras, parece ter se limitado a esse aprendizado. Pesquisa realizada por Pena,
Goncalves e Oliveira (2022) com o objetivo de entender o papel da escola por meio das
politicas publicas educacionais, durante o primeiro ano da pandemia da Covid-19, no
Centro-Oeste brasileiro, mostrou que as aulas foram preparadas de improviso para que a
escola ndo parasse. O(a)s autore(a)s do estudo néo identificaram nos documentos que

analisaram a presenca de acdes que viabilizassem educacéo de qualidade para todos.

Ndo ha mencéo a politicas publicas para resolver o problema da
dificuldade de acesso a internet e as tecnologias de informacéo e
comunicagéo por parte da grande maioria dos alunos da rede publica de
ensino, da falta de computadores, tablets, celulares, e ainda
desconsideram a realidade das familias brasileiras, as quais, em sua
maioria, ndo apresentam uma situagcdo socioeconémica favoravel para
propiciar o ensino em seus lares, nem escolaridade para acompanhar as
atividades pedagoégicas dos filhos com todas as dificuldades que a
pandemia tende a aumentar. Portanto, nessas normativas, sentimos falta
de uma politica publica compromissada, de forma efetiva, com a
educacdao paratodos e de qualidade, durante a pandemia, € que estivesse
ainda em conformidade com o que preconiza a Constituicdo de 1988 [...]
(Pena; Gongalves; Oliveira, 2022, p. 162).

Algumas professoras mais jovens possuem certo entusiasmo no uso das midias
audiovisuais na escola e sugerem, em suas falas, maneiras para sua adequagao as
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atividades com os alunos. Apesar de terem as mesmas dificuldades para aprender novos

programas e/ou aplicativos, demonstram maior interesse e facilidade na busca individual

pelo conhecimento.

Eu sou recém formada. Formei durante a pandemia! Quando as aulas
remotas tiveram inicio a minha sala inteira teve dificuldades. Para eu
aprender a mexer no Teams' foi uma dificuldade. Apresentar trabalho foi
uma dificuldade. Para nossos professores também. Mas a minha sala
inteira nasceu “no meio da tecnologia”. S6 que para aprender um
programa novo, foi uma dificuldade. Eu estou dando esse exemplo porque
eu acho que se a gente for s6 esperar do governo dar um empurraozinho
na gente, nds nao vamos sair do lugar. Temos que pensar que O
conhecimento que estamos buscando é para a nossa carreira, para meu
crescimento. Tem muito conhecimento gratuito na internet’®.

Mesmo assim, como as demais, ainda entendem o uso das midias como aulas

“extraclasse” que podem tomar um tempo precioso que poderia ser utilizado para

alfabetizar ou ensinar as criangas as “quatro operagdes”. “Fica dificil tirar 50 minutos para

ir para a sala de informatica. Ta perdendo tempo € a crianga tem muita dificuldade e 50

minutos é um tempo muito precioso parair la e ndo ter um resultado tdo bom, quanto teria

dentro da sala de aula”'®. Apesar de todas as professoras relatarem usar as midias

constantemente para elaborarem suas aulas, para lazer, aprendizados fora da escola,

ainda as relacionam fortemente as atividades que sao desenvolvidas exclusivamente na

sala de informatica e indicam a necessidade de um técnico para ensinar os alunos.

As professoras se posicionaram a favor do uso das midias na educacgdo. A

funcionalidade delas é que foi constantemente questionada. Relataram que sdo poucos

recursos e as que querem usar as midias precisam adquirir seus proprios equipamentos.

Andrea Vicente Toledo Abreu

Eu tenho facilidade em lidar com celular, com o computador, com o
notebook...entdo... O que ndo quer dizer que eu use com facilidade no
meu local de trabalho porque la nao tem, ndo me oferecem instrumentos
dentro das necessidades que temos para usar. Hoje na escola, se a gente
precisar montar um powerpoint para fazer uma reuniao, a escola ndo tem
um notebook. Se eu quiser fazer uma apresentagdo para uma aula, eu
tenho la um datashow. Mas para comegar, nao tem uma fiagédo adequada,
uma extensao, eu tenho que levar tudo da minha casa. Até o “T” para ligar
a televisdo de 39 polegadas eu tenho que levar da minha casa, porque o
da escola estragou e nao pode comprar outro. E ai eu tenho que levar o
meu notebook, que eu fiquei até onze e meia, meia noite montando,
porque eu ndo tenho como fazer no meu intervalo de vinte minutos, ndo da
tempo de fazer na escola e eu trabalho em duas escolas. Entdo esse é 0
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meu tempo! Ai eu monto meu powerpoint sobre folclore, por exemplo.
Chego, falo para a diretora: “quero fazer uma apresentagao para todas as
turmas dos anos finais”! A, ela junta todas as turmas em um local onde
tem um teléo, mas ai é aquela loucura. “Cadé a extensao”? Ainternet cai!
A internet s6 funciona nas salas proximas ao roteador e ao gabinete da
direcdo. Essa demanda de aparelhos modernos na escola, todo mundo
usando apenas um computador que as vezes € novo, mas estraga
rapidamente por falta de cuidado. Entdo nao se trata do professor nao
saber usar. Teracesso a um aparelho tecnolégico na escola publica € mais
complicado. Entédo essa é uma condigcado que atrasa o professor a aprender
a manipular. O ano passado, durante a pandemia, o estado ofereceu uma
formacéao para aprender a usar plataformas do Google e aulas mesmo. Foi
muito legal, mas isso atualiza muito rapido e foi s6 nas escolas do Estado.
Municipio nao!".

Nessa perspectiva, Montanaro (2016, p. 29) defende ser necessario refletir sobre

quais 0s aspectos de nossa existéncia sdo

preponderantes para que se conclua que estamos, de fato, no centro
histérico de uma nova revolugao social a partir das novas caracteristicas
possibilitadas pelas tecnologias digitais das quais dispomos atualmente e
cuja tendéncia de aumento exponencial é uma aposta certa. Mais
especificamente no campo da educacéo e nas dindmicas de se ensinar e
de se aprender, é fundamental que estas mudancas sejam refletidas,
primeiro para que se possa explora-las em seu maximo potencial e
segundo para que a educacdo nao se distancie de todo o resto. Demo
(2008) acredita que o0 espaco educacional precisa se atualizar, incorporar
as novas habilidades que surgem no século XX| e que ainda nédo estao
inseridas no contexto escolar, mas que estao em casa, estao nas ruas, e
nas maos de cada um de nés. E esta mudanca, ainda que careca também
de alguns tipos de investimentos infra estruturais, passa diretamente pelo
professor, ndo porque seu papel tenha diminuido, mas sim pelo contrario:
ele continua a ser a maior tecnologia educacional e precisa se cercar de
todas as ferramentas quantas forem possiveis para potencializar os seus
objetivos; e passa também pelos educandos, que cada vez mais precisam
ser incentivados a um pro-atividade dentro e fora da sala de aula,
tornando-se ele corresponsavel pela propria formagao e pelo crescimento
comum diante a coletividade.

E importante considerar que as midias audiovisuais nao séo, isoladamente, uma
solugdo. Martin-Barbero (2021) ressalta que o uso das tecnologias pode acontecer apenas
como uma fachada que comunica uma mensagem de modernizacao das escolas sem que
as praticas educativas de fato se alterem. Os laboratérios de informatica, cheios de
computadores, de nada valem se servem apenas para fazer pesquisas e digitar textos. Os

recursos audiovisuais precisam ser usados estrategicamente na educacdo e ndo apenas
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servir de atrativos da escola. O importante € usar as maquinas como parte de processos
criativos e nao so6 para aprender a usa-las.

Por fim, € necessario ponderar que as midias ndo vao salvar a educacao, mas
também nao se pode abrir mao delas a ponto de ignorar sua existéncia. Cabe aos
professores estabelecerem com elas uma relagcdo de bom senso, de criticidade, de
apropriacdo e principalmente de finalidade. Com qual objetivo se vai usar essas
ferramentas? Qual a necessidade que o professor tem de fazer um podcast, por exemplo?
E preciso pensar na sua necessidade antes de fazé-lo. Os aprendizados sobre o uso das
midias audiovisuais na escola ainda sao recentes e as pistas para amplia-los virdo por meio
da escuta, do dialogo e da colaboracéo. Professores e professoras em suas salas de aula
sozinhos s&o muito menos do que quando abrem suas portas e dialogam com os colegas.
E preciso fazer da escola a primeira célula de troca para o compartilhamento com outras
escolas, universidades, organizagcbes ndo governamentais, secretarias de educacéo,
superintendéncias de ensino e outras que possam contribuir para enfrentar os problemas

de frente e produzir novas pistas para o cotidiano ser repensado.

4 CONCLUSAO

Este texto defende a necessidade de um movimento incessante do pensamento no
estudo das complexas relagdes que se podem estabelecer entre as midias audiovisuais, a
educacao e a escola. Nesta perspectiva, 0 que moveu este estudo foram o0s sujeitos
produtores e usuarios dessas midias nas escolas de Cataguases (MG). Mais ainda, os
modos de apreender e utilizar esses recursos pelos professores e professoras, modos que
assumem particularidades nos cotidianos de suas vivéncias escolares. Sdo o0s
posicionamentos, as ideias, as angustias e desejos desses profissionais em relagao a
educacdo e as midias que sustentaram as reflexdes, assim como serdo base para
pesquisas com as criancas e o audiovisual em trabalhos futuros.

Para Fischer (2007), é necessario o entendimento de que todas as midias sédo
onipresentes, “tornam-se cada vez mais essenciais em nossas experiéncias
contemporaneas, e assumem caracteristicas de producéo, veiculacdo, consumo e usos

especificos em cada lugar do mundo” (Fischer, 2007, p. 293). Ao acompanhar o
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pensamento dessa autora, destaca-se a necessidade de abandonar afirmacdes amplas,
quase assépticas, que ignoram tempos e lugares especificos, grupos sociais e pessoas ao
se discutir as midias audiovisuais. Para se estabelecer um debate entre midias e educacéo,
¢ fundamental delimitar de que grupos, época e regido querem se tratar. E “cada vez mais
urgente discutir como, historicamente, em nosso pais, poderia ser pensado o embate entre
tecnologias mididticas e praticas pedagdgicas” (Fischer, 2007, p. 293). E importante
pensar como a escola se relaciona com essas tecnologias. Em uma época recente os
recursos eram mais importantes e deixaram marcas na educagao até hoje. Achava-se que
0 bom professor era aguele que era conhecedor de todas as técnicas e, ao se focar na
forma, deixava de se preocupar com o conteudo. Isso ainda acontece entre professores
que pensam que existe uma midia que pode entrar na sala de aula e outra que € perigosa e
deve ser evitada. Dependem das convecgdes e do campo que a midia educagéo propdem.

Desta forma, se torna urgente refletir sobre como, efetivamente, a escola, nesse
espaco e tempo, que da continuidade as determinagdes do nascimento de seus alunos, do
capital e do mercado, deve se posicionar. Como 0 tempo e 0 espacgo escolar, que se
expande para a comunidade, é capaz de colocar uma certa suspensdo, uma série de
fluxos, de rotinas, de atividades para fazer outra coisa, para produzir outros tipos de
imagem na escola, para pensarcom ela, para produzir poesia a partir dela”? Porque a poesia
vira uma arma, desafia o imperativo do consumo, da velocidade, da aceleracdo, da rotina.
E a escola, que a principio € um lugar de rotina, consegue se desvencilhar um pouco disso.
E um lugar onde toda crianga precisa ter vez: a que nasceu com um grande capital é mais
uma; a que nasceu desprovida de determinada experiéncia como uma biblioteca, um
museu, uma musica, na escola tera contato com a arte; a mais mimada tem que esperar
suavez; a mais abandonada se deve garantir a vez. Escola é resisténcia!

A producao audiovisual escolar, quando consegue efetivamente cortar o que é
hegemaonico, se torna uma ferramenta de resisténcia, de afetos, de formacéao colaborativa,
comunitaria, onde a escola é protagonista. Educagado também é democracia, que por sua
vez é contra qualguer tipo de forma de violéncia. E a educagao democratica busca pelo
reconhecimento. E um conflito de busca por ser representado nesse espago.

Apos a pandemia, a sociedade tomou consciéncia de um processo massivo de
audiovisualizagdo davida. Ndo apenas da educacgdo, mas do trabalho, do lazer, toda a vida
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foi transferida para as plataformas digitais. Os riscos que envolvem a cooptacado do
consumo, do mercado foram evidenciados, mas ao mesmo tempo professores e
professoras se viram diante da necessidade de pensar diferentes educacodes, diferentes
midias para diferentes educacgoes.

Em Cataguases, as escolas continuam sem computadores, internet € outros
aparatos midiaticos, recursos certamente de responsabilidade de policias publicas. As
acOes de incentivo ao uso das midias audiovisuais nas escolas, investidas por empresas
privadas, via leis de incentivo, foram reduzidas em quase sua totalidade nos ultimos anos.
Mas ainda existe esperanca com a chegada de uma universidade publica, que passou a
ofertar no ano de 2022, um curso de Tecnologia em Cinema e Animagéo, que tem entre
seus objetivos orientar 0s estudantes para estarem mais perto das escolas. Talvez esses
futuros cineastas, junto com seus professores da universidade, possam se articular com
0s do ensino basico para envolver novamente as escolas nesse contexto. Ndo ha por que
desanimar.

Nessa conjuntura, é preciso pesquisar novas formas, modelos, criar didlogos para
fazer com que as escolas sem conexao, sem recursos minimos possam se apropriar € se
estabelecer no contexto das midias. A apropriacéo das midias audiovisuais pelo professor
depende de uma série de fatores como a visdo que ele tem de mundo, de escola, como ele
se posiciona como educador desse tempo, como a escola se organiza para isso, se esta
permeada por acdes que vao fazer acontecer ou se estd permeada por agdes refratarias. E
necessaria a escuta. Quais sdo as praticas que o professor tem no seu cotidiano? Quais
sdo as relagdes que as criangas tém com esses dispositivos? Quais as condi¢cdes que a
escola tem de produzir com essas diferentes linguagens? O dialogo e a compreensao vao
levar ao aprendizado cotidiano que ndo se esgota. S0 gquestionamentos para novos

estudos.
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NOTAS:

" Instituicdo cultural e educacional, mantida por empresa privada, inaugurada em 1999, que apoiava
iniciativas de incentivo ao uso das tecnologias digitais na educagao. Segundo Referéncia retirada (2018), seus
projetos sociais chegaram a atender anualmente mais de 37 mil pessoas de todas as idades, tendo como
prioridade criangas e adolescentes. Seus programas abrangiam as areas de cultura, esporte, salde,
educacdo, meio ambiente e cidadania. No auge de sua atuagdo contou com oficinas de artesanato, teatro,
editora, grupo de teatro de bonecos e escolas de danga, futebol e natagéo.

20 Escrevendo com o Escritor € uma inciativa que faz uso das midias e das artes para estimular a leitura e a
escrita entre estudantes das séries iniciais de escolas da Zona da Mata de Minas Gerais e, dessa forma,
aproxima-los de escritores de todo pais. As criangas se preparam para recebé-los lendo seus livros,
conhecendo sua biografia e organizando atividades para homenagea-los. Paralelo a isso, por meio de um
blog, das redes sociais e de um aplicativo, respondem a desafios propostos pelos escritores, escrevem €
ilustram histdrias. As atividades culminam com um Encontrédo, dia em que se conhecem pessoalmente. A
cada edigao sdo contemplados aproximadamente 35 escolas, 400 professores e 4.000 criangas (Abreu et al.,
2022, p. 2).

3 Criadaem 1987, a Fundagéo Cultural Ormeo Junqueira Botelho é uma entidade cultural mantida pelo Grupo
Energisa. A instituicdo atua na analise técnica e cultural dos projetos incentivados patrocinados pela
empresa mantenedora e é responsavel pela gestdo dos espagos culturais mantidos pela empresa.

4 Programa de analise de dados que permite a integragdo, em um mesmo ambiente, de materiais em
diferentes formatos - escritos, sonoros, fotograficos, iconograficos, audiovisuais - e possibilita ao
pesquisador organizar os diferentes materiais produzidos no campo empirico a partir das mesmas categorias
ou dentro dos mesmos eixos tematicos, compondo conjuntos robustos de dados de natureza e fontes
distintas.

5 Criado em 1983, o Projeto Educom tinha como proposta levar computadores as escolas publicas
brasileiras. Seu principal objetivo foi estimular o desenvolvimento das pesquisas multidisciplinares voltadas
para a aplicagdo das tecnologias de informatica no processo de ensino-aprendizagem.
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8O Programa Nacional de Informética Educativa (Proninfe) foi criado em 1989 com o objetivo de desenvolver
a informatica educativa no Brasil, por meio de projetos e atividades, articulados e convergentes de modo a
assegurar a unidade politica, técnica e cientifica. A inclusdo das a¢c6es do Proninfe foi importante para
viabilizagéo de financiamentos de bolsas de estudos e outros beneficios decorrentes. A drea de Informatica
Educativa passou entdo a ser um dos destaques do Programa de Capacitagdo de Recursos Humanos em
areas Estratégicas - RHAE, do Ministério de Ciéncia e Tecnologia.

7 Programa Nacional de Tecnologia Educacional que foi criado pelo Ministério da Educagédo, em 1997, para
promover o0 uso da tecnologia como ferramenta de enriquecimento pedagdgico no ensino publico
fundamental e médio. A partir de 12 de dezembro de 2007, mediante a criagdo do Decreto n°® 6.300, foi
reestruturado e passou a ter o objetivo de promover o uso pedagdgico das tecnologias de informagéao e
comunicagao nas redes publicas de educagéao basica.

8 Programa de formacado voltado para o uso didatico-pedagdgico das Tecnologias da Informagéo e
Comunicagéo (TIC) no cotidiano escolar, articulado a distribuigdo dos equipamentos tecnolégicos nas
escolas e a oferta de conteudos e recursos multimidia e digitais oferecidos pelo Portal do Professor, pela TV
Escola e DVD Escola, pelo Dominio Publico e pelo Banco Internacional de Objetos Educacionais.

9 Relatos de pesquisa.

° Depoimentos de pesquisa.

" Depoimentos de pesquisa.

2 Aulas remotas foi a solugdo temporaria para dar continuidade as atividades de Ensino Presencial, durante
a pandemia causada pelo Coronavirus. Nao se configura como modalidade de ensino, mas como forma de
minimizar os prejuizos da interrupgao do estudo presencial neste periodo. Difere-se do Ensino a Distancia,
que é uma modalidade planejada para garantir eficiéncia e estrutura aos alunos que optam por fazer um
curso nesse modelo.

3 Relatos de Pesquisa.

' Microsoft Teams é uma plataforma unificada de comunicagdo e colaboragédo que combina bate-papo,
videoconferéncias, armazenamento de arquivos e integragéo de aplicativos no local de trabalho. Foi muito
usado por institui¢des de ensino durante a pandemia de Covid-19.

S Relatos de pesquisa.

8 Relatos de pesquisa.

7 Relatos de pesquisa.
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