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Resumo

A aplicagdo do Pensamento Computacional (PC) pode possibilitar o desenvolvimento de habilidades nos estudantes da
Educagdo Basica como promogao do raciocinio légico, do pensamento critico, da resolugdo de problemas, dentre outras.
Em 2022, com a implantagdo do novo Ensino Médio, a Secretaria Estadual de Educacdo Publica do Estado do Parana trouxe,
entre os novos componentes para o curriculo escolar, o Pensamento Computacional. Em vista disso, estabeleceu-se
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Desenvolvimento do Pensamento Computacional:
do preconizado pela BNCC a formacgdo dos professores da Educag¢do Basica

a seguinte pergunta de pesquisa: “Os professores da rede publica do estado do Parana-PR, mais especificamente, da regido
noroeste, estdo preparados para empregar os pressupostos e diretrizes do PC a estudantes do Ensino Médio? Para responder
a esta questdo foram empregados os tipos de pesquisa bibliografica, experimental e analitica, com aplicagdo de um
instrumento de coleta de dados a professores que irdo lecionar ou tém interesse em ministrar o componente PC.
Os resultados mostraram uma visdo parcial do conceito, do potencial e das aplicagdes que o PC tem para o ensino de
conteudos das diversas disciplinas cientificas do curriculo, o que demonstra a necessidade de formag¢do docente.

Palavras-chave: Pensamento Computacional. Educagdo Basica. Ensino Médio.

Abstract

The application of Computational Thinking (CP) can enable the development of numerous skills in Basic Education students,
such as promoting logical reasoning, critical thinking, problem solving, among others. In 2022, with the implementation of
the new High School, the State Department of Public Education of the State of Parand brought, among the new components
for the school curriculum, the Computational Thinking component. In view of this, the following research question was
established: “are the teachers of the public network in the state of Parand-PR, more specifically, in the northwest region,
prepared to use the assumptions and guidelines of the PC to high school students? To answer this question, the types of
bibliographic, experimental and analytical research were used, with the application of a data collection instrument to
teachers who will teach or are interested in teaching the PC component. The results showed a partial view of the concept,
potential and applications that the PC has for teaching content from the various scientific subjects of the curriculum, which
demonstrates the need for teacher training.

Keywords: Computational Thinking. Basic Education. High school.

Resumen

La aplicacion del Pensamiento Computacional (PC) puede posibilitar el desarrollo de numerosas habilidades en los
estudiantes de Educacion Bdsica, como promover el razonamiento Iégico, el pensamiento critico, la resolucion de problemas,
entre otras. En 2022, con la implantacidon de la nueva Escuela Secundaria, la Secretaria Estadual de Educacion Publica del
Estado de Parand trajo, entre los nuevos componentes para el curriculo escolar, el componente Pensamiento Computacional.
Frente a esto, se establecio la siguiente pregunta de investigacion: “éestdn los docentes de la red publica en el estado de
Parand-PR, mds especificamente, en la region noroeste, preparados para utilizar los supuestos y orientaciones de la PC a
estudiantes de Bachillerato. Para responder a esta interrogante se utilizaron los tipos de investigacion bibliogrdfica,
experimental y analitica, con la aplicacion de un instrumento de recoleccion de datos a docentes que impartirdn o estdn
interesados en impartir el componente PC. Los resultados mostraron una vision parcial del concepto, potencialidades y
aplicaciones que tiene la PC para la ensefianza de contenidos de las diversas materias cientificas del curriculo, lo que
demuestra la necesidad de formacion docente.

Palabras clave: Pensamiento Computacional. Educacion bdsica. Bachillerato.
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Introducao

O periodo da pandemia de Covid-19 certamente trouxe um profundo impacto na educacgéo, sobretudo no que
se refere a formagdo e a prdatica pedagdgica dos professores. Antes deste periodo, em que tivemos de estudar
remotamente, embora muitos professores ja tentassem aprimorar suas aulas de modo a trazer mais interagao
e possibilidade de aquisicdo de conhecimento aos alunos por meio da tecnologia, um nimero expressivo de docentes
ainda ndo havia aderido as inovag¢des tecnoldgicas educacionais, outros avaliavam sua eficicia e muitos tinham certo
receio de trazer tais recursos em suas aulas. Havia escolas, por exemplo, que até proibiam o uso de dispositivos moveis
durante as aulas.

Repentinamente, professores e alunos tiveram de se ajustar a um modelo remoto de ensino, com uso de
recursos tecnolégicos, sobre os quais muitos deles apresentaram dificuldades sobre como utilizar. Aliado a falta de
formacdo, havia também a falta de equipamentos e de recursos (SANTOS; NETO, 2021; SANTOS, et al. 2020; ROCHA,
et al. 2020; SILVA, 2021). Mesmo assim, as aulas aconteceram de modo online para quem tinha acesso, com envio de
atividades presenciais, ou impressas, para aqueles sem condi¢Oes de acessar a internet. Assim ocorreu até amenizarem
0s casos de internamento por conta da doenga.

Os dados das pesquisas acima também apontam que houve aprendizado ao longo dos dois Ultimos anos, tanto
para os professores quanto para os alunos. Para os professores, deixou a compreensao de que as tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo muito tém a contribuir com o processo de ensino e aprendizagem. Aos alunos,
o sentimento de pertencimento, pois ao empregar seus dispositivos para aprender algum contelddo, parecem
reconhecer naquela pratica uma relagao com sua geragdo, seus interesses, suas opgoes. E, também, que o celular ndo
precisa ser usado apenas como entretenimento, e sim como suporte para aprender.

Com a implantagao do Novo Ensino Médio, proposta do governo federal para ampliar a carga-hordria de
2.400 para 3.000 horas, com o intuito de contemplar as aprendizagens essenciais e comuns a todos os jovens e a oferta
de diferentes possibilidades de escolha aos estudantes a partir dos itinerarios formativos — conjunto de disciplinas,
projetos, oficinas, nucleos de estudo, entre outras situagées de trabalho que os estudantes poderdo escolher —, os
quais podem se aprofundar nos conhecimentos de uma area do conhecimento (Matematicas e suas Tecnologias,
Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e da
formacdo técnica e profissional, as redes de ensino passaram a ter autonomia para definir quais os itinerarios
formativos iriam ofertar (MEC, 2020). Assim, os professores da Educacdo Basica do Estado do Parana tiveram outro
desafio a enfrentar.

Um dos componentes a serem ofertados nesta nova modalidade de Ensino Médio (EM) para cumprir o
aumento da carga-horaria e o preconizado na 52 competéncia que trata da Cultura Digital (BRASIL, 2018), a qual busca
um sujeito ativo na relagdo com as tecnologias digitais, ndo somente consumidor, mas criador e protagonista,
é o desenvolvimento do Pensamento Computacional. Novamente, os professores foram instigados a desenvolver
competéncias tecnolégicas em si préprios e, também, nos estudantes, as quais vdao além daquelas desenvolvidas
apenas como usuarios.

No entanto, para atuar de modo a empregar os pressupostos do Pensamento Computacional (PC) com os
alunos, por meio do aprendizado de conteudos das disciplinas cientificas, hd que se conhecer primeiramente os
principios e bases do PC e, além disso, saber como realizar a transposi¢cdo didatica a fim de explorar todas as suas
potencialidades desta proposta no ensino.

Neste sentido, o presente estudo resulta de uma investigacdo dos conhecimentos que os professores detém
sobre o desenvolvimento do PC e sua relagdo com a aprendizagem de conteldos escolares e o desenvolvimento
de competéncias relacionadas ao uso de tecnologia escolar. Em vista disso, estabeleceu-se a pergunta inspiradora de
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pesquisa: “Os professores da rede publica do estado do Parana, mais especificamente, da regido noroeste estdo
preparados para empregar os pressupostos e diretrizes do PC para ensinar contelddos a estudantes do Ensino Médio?

Em alinhamento com essa questdo de pesquisa, objetivou-se investigar o conhecimento de professores da
educacdo Basica o uso de pressupostos do PC para o ensino aprendizagem de contetdos de suas disciplinas escolares;
contribuir com a formacdo de professores para o trabalho com esta temdtica e conscientizar os 6rgdos competentes
sobre a necessidade de formacdo especifica para o trabalho com o PC.

Fundamentagao teorica

O Pensamento Computacional é um método de resolugdo de problemas de modo individual ou coletivo
baseado nos postulados da computagdo, mas com potencial para ser empregado em todas as disciplinas (COSTA, 2017;
WING, 2006; CONFORTO et. al., 2018; MONTOANELLI et. al., 2019; RODRIGUEZ; REIS, ISOTANI, 2017; FRANCA; AMARAL
2013; SYKORA, 2021).

Boucinha (2017) afirma que uma visdo ampliada de fluéncia digital pressupde que os alunos ultrapassem o
simples dominio de Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC), sendo necessdria a compreensdao de como os
computadores funcionam e aprendizagem de formular problemas e expressar a sua solugdo de forma que um
computador ou humano possam executar. Este modo de pensar préprio da Ciéncia da Computacdo foi nomeado como
Pensamento Computacional, termo que se popularizou a partir do artigo denominado “Computational Thinking”,
publicado por Wing (2006). A necessidade de definir o conceito de Pensamento Computacional fez com que a
International Society for Technology in Education (ISTE) e a Computer Science Teacher Association (CSTA) (2011), em
colaboragdo com lideres do ensino superior, representantes da educagdo e de instituigdes escolares desenvolvessem
uma definicdo operacional de Pensamento Computacional.

De acordo com esta definicdo, Pensamento Computacional é um processo de resolugdao de problemas que
inclui (mas ndo se limitam a) as seguintes caracteristicas: i) formulagdo de problemas de uma forma que nos permite
usar um computador e outras ferramentas para ajudar a resolvé-los; ii) coleta e andlise de dados; iii) representacdo de
dados através de abstragGes como modelos e simulagdes; iv) solugdes automatizadas através do pensamento
algoritmico (uma série de passos ordenados); v) identificagdo, andlise e implementacdo de solugdes possiveis com o
objetivo de alcangar a combinagdo mais eficiente e eficaz de recursos e passos; vi) generalizagdo e transferéncia de um
processo de resolucdo de problemas para uma grande variedade de problemas (BOUCINHA, 2017).

A Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC, 2019) defende que é fundamental o ensino da ldgica de
programagao na Educagdao Basica. A compreensdao dos conceitos fundamentais da computagdo permitira que
estudantes compreendam de forma mais completa o mundo e tenham, consequentemente, maior autonomia,
flexibilidade, resiliéncia, proatividade e criatividade. Para Boucinha (2017), o ensino do PC melhora a capacidade de
raciocinio dos alunos e, junto as metodologias e ferramentas adequadas, favorece positivamente o desenvolvimento
interdisciplinar do aluno.

O desenvolvimento do PC, alinhado ao potencial pedagdgico dos conteldos das diversas disciplinas escolares,
podem ampliar o desenvolvimento cognitivo dos estudantes (SCHLOGL et al., 2017). Além do que, até o século passado,
ler, escrever e contar eram habilidades cognitivas suficientes para o exercicio da cidadania. O mundo atual requer que
estas habilidades sejam ampliadas, ou seja, descrever, explicar, operar situacdes complexas (CONFORTO et. al, 2018).
Das dez habilidades do profissional do futuro, de acordo com o Férum Econémico Mundial, o PC abarca, pelo menos,
guatro: resolucdo de problemas complexos; pensamento critico; criatividade; flexibilidade cognitiva; coordenagao;
inteligéncia emocional e capacidade de julgamento e de tomada de decisGes.
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Entdo, estudantes investidos do poder de uma ferramenta cognitiva para resolver problemas de forma mais
agil e apoiados na transversalidade das diferentes dreas do conhecimento passam a analisar dados logicamente e a
representa-los de forma abstrata; a espacializar as etapas do processo de resolucdo de problemas; a particionar
problemas complexos, resolvendo-os por meio da discussdo de varidveis e de estruturas condicionais (CONFORTO et.
al, 2018; BRACKMANN, 2017; SCHLOGL et al. 2017; ALMEIDA; ALMEIDA; ARAUJO, 2021).

Além destes beneficios, também incluem maior empregabilidade, melhor compreensdo do mundo, na
melhoria de produtividade, maior competitividade internacional (competéncias do século XXI), na organizacdao do
pensamento em harmonia com as tecnologias existentes e as que virdo, preparando-os para a dinamicidade das
profissdes atuais que demandam uma formacgdo cada vez mais multidisciplinar, necessitando de aprendizado e de
aperfeicoamento constante (BRACKMANN, 2017).

Em busca de trilhar o caminho para o desenvolvimento do PC junto aos alunos, a atuagao do professor
torna-se ainda mais necessaria, no sentido de mediar esse processo de transformacdo da informacdo que é tdo
acessivel aos estudantes, em conhecimento criticamente sistematizado (KEMINSKI; KLUBER, BOSCARIOLI, 2021). Com
isso, chama-se a atencdo para a importancia da formagdo docente para que estes profissionais atuem como
multiplicadores do saber, em possiveis parcerias com as InstituicGes de Ensino Superior (BRACKMANN, 2017; ALMEIDA;
ALMEIDA; ARAUJO, 2021; ZILIO; NOBILE, 2019).

Essa visdo sobre o papel do professor nesse processo é sustentada também por Brackmann (2017), ao afirmar
que os professores devem obrigatoriamente se aproximar dessas tecnologias e refletir dentro da sua drea como a
diversidade de conceitos, teorias, modelos e praticas pode ser aplicada dentro de sua disciplina de forma abrangente
e integrada aos conteudos curriculares (KAMINSKI, KLUBER, BOSCARIOLI, 2021).

Embora haja muitas pesquisas cujo foco sdo a formacdo de professores para uso de tecnologias (MCKENNEY;
VISSCHER, 2019; HERO, 2019; RAMOS DA SILVA, 2018) identifica-se, ainda, uma demanda por pesquisas que priorizem
a pratica do professor como elemento fundamental na proposi¢cdo do desenvolvimento do PC com estudantes
brasileiros (WEISSHAHN et al. s/a; BORDINI et, al, 2017; IGNACIO, 2018).

O que orienta a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Segundo Brasil (2018), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
o qual define o conjunto de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas
e modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educagdo (PNE).

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

Este documento refere-se exclusivamente a educac¢do escolar e estd orientado pelos principios éticos, politicos
e estéticos que visam a formagdo humana integral e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva,
como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educa¢do Basica (BRASIL, 2018).

A proposta de trabalho a partir do desenvolvimento do PC surge neste documento apenas nas orientacdes
para o ensino de conteudos da disciplina de Matematica, nas etapas do Ensino Fundamental e Médio, mais
especificamente no ensino de dlgebra, na etapa do Ensino Fundamental, como podemos verificar nos excertos de texto
abaixo:
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“Outro aspecto a ser considerado é que a aprendizagem de Algebra, como também aquelas relacionadas a
Nameros, Geometria e Probabilidade e estatistica, podem contribuir para o desenvolvimento do pensamento
computacional dos alunos (...)".

“Associado ao pensamento computacional, cumpre salientar a importancia dos algoritmos e de seus fluxogramas,
que podem ser objetos de estudo nas aulas de Matematica.

“A linguagem algoritmica tem pontos em comum com a linguagem algébrica, sobretudo em relagdo ao conceito de
variavel. Outra habilidade relativa a dlgebra que mantém estreita relagdo com o pensamento computacional é a
identificagdo de padrGes para se estabelecer generalizagGes, propriedades e algoritmos” (BRASIL, 2018, p. 271).

Do mesmo modo, aparecem algumas indicagdes de uso do PC na etapa do Ensino Médio, também na segao
de Matematica e suas Tecnologias, como vemos abaixo:

“Destaca-se ainda a importancia do recurso a tecnologias digitais e aplicativos tanto para a investigagdo
matematica como para dar continuidade ao desenvolvimento do pensamento computacional, iniciado na etapa
anterior” (BRASIL, 2018).

Os excertos extraidos do documento indicam que o PC é orientado apenas para o trabalho com estudantes
na disciplina de Matematica ao afirmar que pode ser usado para o trabalho com processos matematicos de resolucao
de problemas, aprendizagem de Algebra, como também aquelas relacionadas a outros campos da Matematica
(Numeros, Geometria e Probabilidade e Estatistica) e outros. Tal orientagdo pode causar uma compreensdo equivocada
de que o Pensamento Computacional é um recurso exclusivo da Matem4tica.

Sobre isso, Fabiula et al. (2019), ao realizar um recorte na revisdo da literatura das disciplinas que trabalham
o tema, conclui que a predominancia dos trabalhos com aplicagdo nas areas de exatas é ainda incipiente numa
perspectiva multidisciplinar. Perspectiva essa também apontada por Nascimento, Santos e Tanzi (2018) que identificam
pouca interdisciplinaridade em projetos envolvendo Artes, Histéria e Geografia.

Este estudo, porém, assume uma perspectiva que considera relevante a oferta do desenvolvimento do
Pensamento Computacional nos estudantes da Educagdo Basica, nas mais diversas disciplinas cientificas escolares, de
modo a relacionar as habilidades adquiridas com o aprendizado das linguagens de programagdo a construgao do
conhecimento do aluno, no entanto, expressa preocupac¢ao em relacdo a formacdo dos professores para esta pratica.

Procedimentos metodoldgicos

Para a realiza¢do deste estudo, foram empregados os tipos de pesquisa bibliografica, experimental e analitica.
A bibliografica se efetivou por meio de leitura e reflexdao sobre a temdtica desenvolvimento do Pensamento
Computacional e documentos oficiais que norteiam a educacdo no estado do Parand, como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC); e analitica, uma vez que os resultados obtidos foram objeto de reflexdo e andlise. A pesquisa
experimental designou-se com os docentes da rede publica do Ensino Médio, com a utilizagdo de ferramentas digitais
para a coleta de dados.

Para a execug¢do da proposta, foram selecionados professores que tém interesse ou irdo lecionar o
desenvolvimento do PC na Educagdo Béasica em colégios pertencentes a 3 nucleos regionais de educacdo situados ao
noroeste do Parana: Wenceslau Braz, Ibaiti e Jacarezinho. Inicialmente, foi elaborado um instrumento de coleta de
dados com oito questdes objetivas e subjetivas, as quais tiveram o intuito de verificar o conhecimento dos professores
sobre o PC e sobre suas relagdes com o ensino de contetdos de disciplinas cientificas, bem como a opinido deles sobre
a formagao para o trabalho com a temadtica.
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A primeira questdo refere-se a inten¢do do docente em ministrar a disciplina de Pensamento Computacional
na escola em que atua; a segunda questionou se ele participou de alguma formacgdo sobre o tema; a terceira buscou
saber se ele tinha algum conhecimento sobre desenvolvimento do PC; a quarta questao objetivou saber se ele se sente
preparado(a) para aplicar o desenvolvimento do Pensamento Computacional de forma pratica em sua area de atuagao;
a pergunta de numero cinco questionou o participante sobre quais seriam as dificuldades que ele acreditaria enfrentar
ao aplicar conceitos de PC em sua disciplina; a sexta pergunta buscou saber se ele acredita que Pensamento
Computacional é um componente mais voltado as areas de exatas e de tecnologia e, por fim, a sétima questdo
investigou se ele estaria interessado em formacdes sobre o tema.

O questiondrio semiestruturado foi enviado aos professores por meio de grupos de WhatsApp criados por
docentes da rede com objetivo de compartilhar materiais sobre o tema, com um prazo de vinte dias para responder.
De forma voluntaria e nao identificada, 76 professores responderam ao instrumento de coleta de dados que tinha na
descricdo da pesquisa o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

Apresentac¢ao e analise de dados

Nesta se¢do serd apresentada a analise dos resultados obtidos com a aplicagao do instrumento de coleta de
dados aos professores da Educac¢do Basica da regido noroeste do estado do Parana. Sobre a primeira questdo, a qual
buscou saber sobre a inten¢do dos professores em atuar na disciplina de PC, os resultados mostraram que dos
76 participantes da pesquisa 90,8% iriam ministrar a disciplina aos alunos do EM de suas escolas de atuacdo.
Os resultados da segunda questdo que versou sobre se os informantes tiveram alguma formacao para o trabalho com
o desenvolvimento do Pensamento Computacional, mostraram que quase 79% deles nunca participaram de nenhum
curso sobre o tema.

O fato de 79% dos professores que efetivamente irdo ministrar a disciplina de PC aos alunos de EM das escolas
gue atuam nao conhecerem de forma consistente a tematica em questdo mostra uma situagdo que precisa ser
revertida. Caso contrario, as potencialidades que o PC pode trazer aos estudantes como o desenvolvimento de
habilidades espaciais, raciocinio logico e resolugdo de problemas ficardo comprometidas (FANTINATI; ROSA, 2021).

A terceira questdao mostrou que 14,5% dos informantes nunca ouviram falar sobre PC; 39,5% conheciam bem
pouco e 46,1% apresentavam algum conhecimento sobre o tema. Sobre sentir-se preparado para aplicar o
desenvolvimento do PC de forma prdtica em sua area de atuagdo, conforme a quarta questdo, embora que 43,4%
tenham pontuado que se sentia preparados, 39,5% afirmaram que ndo e 17,1% afirmaram que ndo tem seguranca em
empregar o PC em suas aulas.

Os resultados da quinta pergunta, sobre as dificuldades que os informantes acreditavam que teriam de
enfrentar ao aplicar conceitos de Pensamento Computacional em sua disciplina, mostraram que os mais pontuados
foram: falta de informacdo sobre o tema (53,9%), adequacdo do conteudo ao desenvolvimento do Pensamento
Computacional (44,7%), dificuldades com a orientacdo pedagdgica (19,7%), falta de estrutura (61,8%) e de materiais
para a aplicagdo da proposta (46,1%).

A falta de informacdo sobre o tema pode ter sido a mais citada devido ao PC ser uma tematica ainda em fase
de experimentacdo e apropriagdo por parte das redes educacionais e docentes (NASCIMENTO; SANTOS; TANZI, 2018).
Ja as outras dificuldades apontadas podem decorrer da escolha metodoldgica e de conteudo proposto pela matriz do
componente, a qual estd alicercada na esséncia de programacao de linguagens, conforme apresentado na ementa da
disciplina no Caderno de Itinerarios Formativos de 2022 (PARANA, 2022).

Em relacdo a falta de estrutura (61,8%), tanto a visdo do professor quanto da ementa sugere laboratérios de
informatica, realidade ainda distante das escolas publicas (COELHO, 2019). Um encaminhamento que adotasse a
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estratégia de Computac¢do Desplugada poderia ser um acesso mais facilitador na iniciacdo do desenvolvimento do PC,
ao permitir o trabalho com atividades ludicas, brincadeiras e até dancas, para aprender conceitos como abstracdo e
decomposicdo (SOUZA; SANTOS; 2019).

A questdo seis indagou se o PC é um componente mais voltado as exatas e a drea de tecnologia.
Das 76 respostas, 38 delas, ou seja, 50% acreditam que o PC esta ligado a disciplina de Matematica e/ou Tecnologia.
Ja na questdo 3, 46,1% disseram que conheciam os pressupostos do PC, mais da metade considerou nesta questdo que
ele estd voltado a drea de exatas e tecnoldgicas, visdo corroborada na pesquisa de Souza et al. (2019) que aponta uma
incipiéncia de estudos que ligam o PC a uma proposta interdisciplinar, cobrindo aplicaces voltadas, na maioria das
vezes, a drea de ciéncias exatas. Na questdo sete, Unica pergunta aberta, sintetizamos os excertos de fala em sete itens
gue apontam a falta de conhecimento sobre o potencial desta metodologia para o ensino nas mais diversas disciplinas:

Quadro 1 —Sintese das respostas abertas

Sim, estimula o raciocinio légico.
Sim, por causa de sua base curricular.

3. Sim, pois desenvolve habilidades que auxiliam na resolugdo de problemas complexos, entre
elas a capacidade de abstracdo e generalizagao.

4. Sim, devido ao perfil que esses profissionais ja possuem: abstragdo, reconhecimento de
padrdes e algoritmo. Mas, qualquer um pode lecionar desde que desenvolva habilidades e
abstracgdo.

5. Sim descrevendo sequéncias matemdticas nos componentes eletrénicos, raciocinio
matematico e solugdo de problemas usando as tecnologias.

Fonte: Os autores (2023)

No primeiro item, apresentado no Quadro 1, o participante reconhece o PC como meio de estimular o
raciocinio légico dos alunos, como algo que ocorre ou pode ocorrer somente na disciplina de Matematica. No item
dois, a importancia do PC é reconhecida por estar prevista na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Os itens trés e
qguatro apontam os pilares de PC como abstragdo, generalizagdo e reconhecimento de padrdes sdo inerentes dos
profissionais de exatas, facilitando a sua aplica¢do, porém, observa-se que qualquer um pode aplicar, desde que
desenvolva essas habilidades, reforcando a visdo de Valente (2016), que entende a necessidade de um alinhamento
entre a formagao de professores e a implantagdo de PC no curriculo. Questdao também considerada por Silva, Silva e
Franga (2017) que ainda alinham o emprego deste componente a formag¢do docente, com investimentos em
tecnologias educacionais.

Ainda na analise da questdo sete, o item cinco, aliado aos resultados da questdo anterior, evidenciam os
participantes desconhecem as potencialidades do PC nas mais variadas disciplinas cientificas. O Pensamento
Computacional € um método de resolugdo de problemas o qual pode ser de modo individual ou coletivo baseado nos
postulados da computac¢do, mas com potencial para ser empregado em todas as disciplinas (COSTA, 2017; WING, 2006;
CONFORTO et. al., 2018; MONTOANELLI et. al., 2019; RODRIGUEZ; REIS, ISOTANI, 2017; FRANCA; AMARAL 2013;
SYKORA, 2021; KEMINSKI; KLUBER; BOSCARIOLI, 2021).

A falta de interdisciplinaridade é também observada na orientagdo contida na BNCC, a qual prevé o PC como
componente da disciplina de Matematica: “Associado ao pensamento computacional, cumpre salientar a importancia
dos algoritmos e de seus fluxogramas, que podem ser objetos de estudo nas aulas de Matematica” (BRASIL, 2018).

A questdo oito indagou se os informantes teriam interesse em formag&es sobre o Pensamento Computacional.
Nos 76 questionarios devolvidos, todos disseram que tém interesse em realizar cursos de formacdo pedagdgica para
o uso do desenvolvimento do PC junto aos alunos, o que comprova a necessidade de mais cursos e a¢des para
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aperfeicoar o conhecimento de professores das mais diversas disciplinas, ndo somente as de Matematica, sobretudo
na amplia¢do e percepg¢do do tema numa perspectiva multidisciplinar (SILVA; SILVA; FRANCA, 2017).

Consideragoes finais

Todo o tragado conceitual, metodoldgico e analitico trouxe uma resposta a pergunta norteadora deste estudo:
“Os professores da rede publica do estado do Parand, mais especificamente da regido noroeste, estdo preparados para
empregar os pressupostos e diretrizes do PC para ensinar conteudos a estudantes do Ensino Médio?”

Os resultados obtidos com a aplica¢do do instrumento de coleta de dados aplicado aos informantes desta
pesquisa mostraram que 79% deles nunca participaram de nenhum curso sobre o tema e 56,6% ndo se sentem
preparados para trabalhar com a tematica, ou seja, embora os professores tenham iniciativa para atender as demandas
institucionais, ainda falta conhecimento para o trabalho com o desenvolvimento do PC em suas areas de atuacao.
Observamos ainda decorrente da prépria falta de conhecimento do assunto, equivocos na compreensao de conceitos
ou no potencial de seus pilares ao relaciona-los apenas aos conteldos da disciplina de Matematica.

Logo, a pesquisa apresentou que os maiores desafios sobre o uso do PC para ministrar os contetdos de suas
disciplinas foram: I. falta de informacgao sobre o tema; Il. adequag¢do do conteudo ao desenvolvimento do Pensamento
Computacional; lll. dificuldades com a orienta¢do pedagdgica; IV. falta de estrutura; e V. de materiais para a aplica¢do
da proposta, indicando uma dificuldade em estabelecer relagdo do PC para o trabalho com conteldos cientificos
escolares, sobretudo com disciplinas que ndo sdo da area de exatas.

Na literatura, as pesquisas apontam mais proximidade da aplicacdo de PC no ensino de conteldos de
Matematica e/ou Tecnologia, o que justifica o alto indice de informantes neste estudo que afirmou que o PC estd ligado
a estas areas. No entanto, sdo escassas as propostas com contetdos de disciplinas como Lingua Portuguesa, Estrangeira,
Sociologia, Artes, entre outras. Tal fato pode estar relacionado ao preconizado pelo documento BNCC, o qual apresenta
o PC como potencial para o trabalho com os componentes matematicos.

Portanto, salientamos, com base nos resultados deste estudo e didlogo com a literatura, a importancia de
formagao de professores nos mais diversos componentes para o trabalho com esta tematica, ou seja, considerando
todas as disciplinas cientificas escolares, pois até mesmo para emprega-lo ao ensino de Matematica ainda ha muito o
que se fazer em termos de formacgao, de transposi¢do didatica, definigdo de conceitos, aplica¢des, discussdes, entre
outros.
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