https://doi.org/10.5585/eccos.n56.13460

I_i Check for updates

A BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA DE PAPEIS SOCIAIS: B
UMA REELABORACAO CRIATIVA DA CRIANCA SOBRE AS RELACOES DE
TRABALHO

MAKE-BELIEVE ACTIVITIES:
A CREATIVE RE-ELABORATION OF THE CHILD REGARDING WORK RELATIONSHIPS

~ EL JUEGO DE LOS PERSONAJES SOCIALES:
UNA REVELACION CREATIVA DEL NINO SOBRE LAS RELACIONES LABORALES

« Géssica de Aguiar Lima

Mestra em Educagdo

Universidade Federal do Oeste do Para — UFOPA
Paréa — Brasil

gessica.ufpa@gmail.com

““ Sinara Almeida da Costa

Doutora em Educagdo

Universidade Federal do Oeste do Para — UFOPA
Para — Brasil

sinaraacs@hotmail.com

Resumo: Este estudo almeja compreender de que forma as criangas ressignificam, por meio da brincadeira de faz de conta, situacdes sociais de argumento do
trabalho vivenciadas por elas no processo de desenvolvimento da personalidade e, especificamente, identificar as fungdes psiquicas superiores envolvidas nessa
atividade, bem como destacar o papel da professora nesse processo. Provém de uma pesquisa de mestrado que buscou compreender de que forma a brincadeira de
faz de conta de papéis sociais contribui no desenvolvimento da personalidade das criangas, segundo os pressupostos da Teoria Histdrico Cultural. De cunho
experimental, os dados da pesquisa foram produzidos em uma Unidade Municipal de Educacdo Infantil (UMEI) do municipio de Santarém, PA, por meio de
observagdes da rotina das criancas e de dupla intervengao: insercéo de brinquedos no contexto educativo e formacéo continuada junto a professora participante da
pesquisa sobre a brincadeira de faz de conta de papéis sociais. Os dados foram registrados em videos, fotografias e diario de campo. Os resultados revelam que a
brincadeira de faz de conta de papéis sociais possibilita efeitos educativos que exercem influéncia sobre o desenvolvimento da personalidade das criancas que, ao
brincarem, representam as regras, contetdos e temas advindos das relages sociais. As criancas representaram, no faz de conta, dentre outros aspectos, papéis
sociais de argumento do trabalho, expressando como percebem as relagdes de poder do sistema capitalista de produgdo.

Palavras-chave: Brincadeira de faz de conta. Educacéo infantil. Trabalho.

Abstract: This study aims to understand the way children resignify social situations experienced for themselves through make-believe activities, regarding work
relationships, experienced by them in the process of personality development, and specifically identify superior psychological functions involved in make-believe
activities, as well how to highlight the role of the teacher in this process. It comes from a master's research that sought to understand how make-believe activities
contributes to the development of the children's personality, according to the assumptions of the Cultural Historical Theory. The research data were produced in a
Municipal Infant Education Unit (UMEI) in the city of Santarem, PA, through observations of the routine of children and double intervention: insertion of toys in
the educational context and continuing education with professor who participates in the research on social role make-believe. The data were recorded in videos,
photographs and field diary. The results show that make-believe activities possible educational effects that influence the development of the personality of the
children who, in playing, represent the rules, contents and themes arising from social relations. The children represented in the face of, among other aspects, social
roles of work argument, expressing how they perceive the power relations of the capitalist system of production.

Keywords: Make-believe activities. Infantile education. Work.

Resumen: Este estudio tiene como objetivo comprender cémo los nifios resignifican, a través del juego de los personajes sociales, situaciones sociales de trabajo
vividas por ellos en el proceso de desarrollo de la personalidad y, especificamente, identificar las funciones psiquicas superiores involucradas en esta actividad, asf
como destacar el rol docente en este proceso . Surge de una investigacion de maestria que buscé comprender cémo el juego de los personajes sociales contribuye
al desarrollo de la personalidad de los nifios, segtn los supuestos de la Teoria Histdrica Cultural. De naturaleza experimental, los datos de la investigacion fueron
producidos en una Unidad Municipal de Educacion Infantil (UMEI) en el municipio de Santarém, PA, a través de observaciones de la rutina infantil y doble
intervencidn: insercion de juguetes en el contexto educativo y formacién continua con el docente participante en el investigacion sobre el juego de los personajes
sociales. Los datos se registraron en videos, fotografias y un diario de campo. Los resultados revelan que el juego permite efectos educativos que influyen en el
desarrollo de la personalidad de los nifios que, al jugar, representan las reglas, contenidos y temas que surgen de las relaciones sociales. Los nifios representados
ante, entre otros aspectos, los roles sociales del argumento del trabajo, expresando cdmo perciben las relaciones de poder del sistema capitalista de produccion.

Palabras clave: Juego de los personajes sociales. Educacion Infantil. Trabajo.
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1 Introdugéo

No processo de humanizagdo, a escola da infancia tem o importante papel de criar
possibilidades de vivéncias positivas ao desenvolvimento da personalidade das criangas. E a
brincadeira de faz de conta pode ser o fio condutor dessas vivéncias, pois, por meio dessa
atividade, a crianca pode exercer sua liberdade, expressar suas ideias, fazer escolhas, e,
principalmente, representar situacfes além do seu nivel de desenvolvimento real, por meio da
imaginagdo. Oportunizando isso as criancgas, a escola, além de garantir seus direitos (brincar,
interagir, expressar-se), pode vislumbrar as necessidades de desenvolvimento infantil como,
por exemplo, em que aspectos pode intervir na formacao social dos individuos.

A brincadeira de faz de conta de papéis sociais possibilita efeitos educativos que
exercem influéncia sobre o desenvolvimento da personalidade das criancas, inculca
independéncia, educa no amor ao trabalho e pode corrigir desvios comportamentais, ajuda a
formar uma coletividade ou sociedade infantil ajustada, ou seja, no faz de conta, a crianca passa
a perceber as atividades humanas, as normas de conduta social e desenvolve-se moralmente. E,
também, uma atividade com niveis de desenvolvimento e permite a transicdo para um novo
periodo de desenvolvimento do processo de humanizacdo (ELKONIN, 2009).

Inspirando-se nas ideias de Vigotski (2000, 2000a, 2008, 2009, 2010, 2010a) e seus
seguidores, como Elkonin (2009), este estudo de cunho explicativo propds-se a compreender
de que forma as criangas ressignificam, por meio da brincadeira de faz de conta, situagoes
sociais de argumento do trabalho vivenciadas por elas e, especificamente, identificar as fun¢oes
psiquicas superiores envolvidas nessa atividade, como, também, destacar o papel da professora
nesse processo. Caracteriza-se como estudo experimental, realizado em uma Unidade
Municipal de Educacéo Infantil (UMEI) de Santarém, PA.

Seguindo os principios metodoldgicas de Vigotski (2000a, 2010), provenientes do
materialismo histérico-dialético, que considera as contradi¢des, 0 movimento e as permanentes
transformacdes no meio social como a propria logica de ser e estar no mundo, exigindo dos
sujeitos que dele fazem parte a capacidade de dinamizar a relagcdo que ha entre a emancipacao
e alienacdo, conforme as possibilidades que Ihes sdo apresentadas, buscou-se compreender e
intervir na realidade estudada no intuito de explicar os fendmenos implicitos em cada situagdo
de brincadeira de faz de conta de papéis sociais cujo argumento evidenciasse as relacdes de
trabalho.

Para tanto, foi realizada dupla intervencdo no contexto da pesquisa: inser¢do de

brinquedos e formagéo continuada com a professora participante do estudo, em busca de criar
2de 15

EccoS — Rev. Cient., Sdo Paulo, n. 56, p. 1-15, 13460, jan./mar. 2021



https://periodicos.uninove.br/index.php?journal=eccos&page=index
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0

LIMA, Géssica de Aguiar; COSTA, Sinara Almeida da. A brincadeira de faz de conta de papéis sociais: uma reelaborac&o criativa da crianga sobre as relacoes de
trabalho

melhores possibilidades de efetivas situagOes sociais de desenvolvimento envolvendo a
brincadeira de faz de conta.

A inserc¢do dos brinquedos criou uma situa¢do laboratorial por “colocar a crianca em
condicdes especiais” (VIGOTSKI, 2010, p. 439) para atingir 0S objetivos da pesquisa. Neste
caso, as criangas desfrutaram de mais brinquedos e livros, mais espago e tempo para o brincar
livre. Dentre as vantagens dos estudos experimentais laboratoriais, destaca-se a capacidade de
possibilitarem mudancas no comportamento das pessoas investigadas.

A formacdo continuada, por sua vez, possibilitou a docente rever suas ideias sobre a
brincadeira, contribuindo para que passasse a reconhecé-la e valoriza-la como atividade
desenvolvente das criancgas pré-escolares. Constatou-se, por meio de observagdes participantes,
que a brincadeira passou a ocupar um lugar de destaque nas acdes pedagdgicas, desde o
planejamento a avaliacdo, o que contribuiu diretamente no desenvolvimento dessa pesquisa.

As representacdes criativamente elaboradas pelas criancas da pesquisa formam um
conjunto de vivéncias, compartilhadas na sociedade infantil escolar e, também, sdo frutos das
intervencdes da professora no contetdo da brincadeira de faz de conta. Dessa forma, os papéis
assumidos por elas, as regras, contetdos e temas das brincadeiras, evidenciaram o faz de conta
de papéis sociais como uma forma tipicamente infantil de representar criativamente o que se
internaliza do meio social, viabilizando o reconhecimento dessa atividade como um elemento
indispensavel ao processo de humanizacéo.

Portanto, na brincadeira de faz de conta de papéis sociais, a realidade da crianca é
criativamente representada por ela, seus modos de vida, a operagdo com o0s objetos, a
particularidade e a universalidade da cultura e, especialmente, aquilo que é fundamental ao
desenvolvimento da personalidade: as relacGes entre as pessoas.

2 As relacdes de trabalho a partir do olhar brincante infantil

A seqguir, apresenta-se alguns conceitos sobre a brincadeira de faz de conta de papéis
sociais (argumento, papeis, niveis de desenvolvimento etc.) e expde-se episodios em que as
criancas expressam suas ressignificacdes sobre as relagdes de trabalho. Os dados, em geral,
revelam que as representacOes dessas relacoes, espelhadas na sociedade capitalista de producao,
sdo permeadas pela competitividade, submissdo, lucro, conformismo, mas, também, por

atitudes de cooperacdo, partilha, lideranca, autoafirmacdo, cuidado, empatia e coragem.
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2.1 Os papéis e os argumentos da brincadeira de faz de conta — alguns conceitos

Para Elkonin (2009), no brincar das criangas pré-escolares existem duas caracteristicas
fundamentais, os papéis e 0s argumentos. Estes servem de termOmetro para verificar o
desenvolvimento das criangas. Mas, para isso, deve-se levar em consideracdo as condicoes
objetivas da vida de cada uma. Ainda para o autor, os papeéis assumidos e 0 argumento do
brincar tendem a se desenvolver de forma que a crianga consiga, ao interpretar 0s papeis,
perceber o outro e suas peculiaridades, diferenciando-o ou associando-o a si.

Com a evolucdo dessa percepcao, o argumento da brincadeira, ou seja, a obediéncia a
realizacdo de determinadas acGes para representar um papel, tem mais rigor. As regras sociais
se fazem mais explicitas. A crianca comeca a diferenciar o que é de si e 0 que € do outro nessa
representacdo. Assim,

Surgem regras internas nao escritas, mas obrigatérias, provenientes do papel e da
situacdo lddica. Quanto mais desenvolvido esta o jogo, tanto maior é o nimero de
regras internas e os aspectos ludicos multiplicam-se e ampliam-se cada vez mais,
envolvendo as inter-relagOes histriénicas® das criangas, os sentidos atribuidos aos

brinquedos e a continuidade do desenvolvimento do argumento (ELKONIN, 2009, p.
243).

O faz de conta, portanto, possibilita situacdes de ensino-aprendizagem que desenvolvem
novas necessidades na crianca, tais como: a percepcao de si, 0 desenvolvimento do pensamento
abstrato e o ato de seguir regras internas, provenientes do meio externo (controle da vontade)
para desempenhar melhor um papel. Dessa maneira, no desenvolvimento dessas qualidades
humanas, a relagdo com o outro é essencial para que, nas proximas etapas do desenvolvimento,
a crianga atue como ser critico, com autonomia e respeito (ndo submissdo) as regras
culturalmente estabelecidas, percebendo a si, ao outro e os diferentes papéis sociais.

Para Elkonin (2009), a esséncia da brincadeira consiste nas relagdes sociais, e seu
desenvolvimento possui fases relacionadas aos tipos de interagcdes que as criancgas estabelecem
com o0s objetos e pessoas. Esses tipos podem ser agrupados em duas fases fundamentais: a
primeira (3 a 5 anos) corresponde ao primeiro e segundo niveis, 0s quais tém em comum 0
contetdo: a¢des objetais, de orientacdo social; e a segunda (5 a 7 anos) corresponde ao terceiro
e quarto niveis, nos quais o contetdo da brincadeira reflete as relacbes sociais reais
estabelecidas entre as pessoas e o0 sentido social de sua atividade.

Esses niveis de desenvolvimento propostos por Elkonin (2009) podem ou né&o ocorrer

nas respectivas etapas, a depender das relagdes estabelecidas no meio social e das motivagoes

! Refere-se a atuagio teatral ou dramatica da crianga ao assumir um papel social.
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geradas no interior da crianga para atingir o nivel da representacdo criativa das relacoes
humanas. O conteddo da brincadeira pode se desenvolver das relagdes objetais as relacdes
sociais antes dos cinco anos, assim como pode tardar. As experiéncias vivenciadas pelas
criancas sdo condicionantes desse desenvolvimento.

Os episodios apresentados adiante tém como referéncias as diferentes formas de
manifestacdo da atividade guia do adulto — o trabalho — na brincadeira de faz de conta de papéis
sociais. Segundo Elkonin (2009), o desenvolvimento desse tipo de argumento expande o
conhecimento das criancas acerca das relagdes que estabelecem no meio, tendo em vista que ha
predominancia de conteudo do contexto familiar nas brincadeiras de faz de conta, o que
manifesta a importancia de as criangas conhecerem outros tipos de relagdes sociais.

Isolada no meio da familia e das relagdes familiares, e vivendo em seu quarto infantil,
a crianga, como € natural, reflete principalmente nos jogos essas relagdes e as fungées
que os membros da familia exercem com ela e entre eles. Talvez provenha dai a
impressdo de que existe um mundo infantil especial de jogo como atividade cujo
contetdo fundamental sdo as formas compensatérias de toda a natureza que refletem

a tendéncia da crianga para escapar desse ambiente fechado ao mundo das vastas
relagdes sociais (ELKONIN, 2009, p. 398).

Esse tedrico complementa que, quando a crianca assume algum papel social do adulto,
como: motorista, médico, marinheiro, capitdo, vendedor, ela ndo adquire seus habitos, tais como
dirigir, pilotar, manejar uma seringa. O que ha, portanto, é a percepcdo do uso social dos
objetos. Assim, na brincadeira em sua forma mais desenvolvida, mais importante que atuar com
0s objetos € o plano das relaces que cada um desses papéis estabelece com 0s outros parceiros
ao brincar, de modo que consiga comparar a conduta do papel assumido a sua conduta real, o
que Elkonin (2009, p. 417) denomina de conduta arbitrada, fator importante ao
desenvolvimento da personalidade.

2.2 As ressignificacOes criativas das criancas sobre as relacdes sociais de trabalho

As brincadeiras destacadas nos episodios a seguir evidenciaram as ressignificacfes que
as criancas fizeram das relagdes sociais que vivenciam no meio, bem como 0S processos
psicologicos em desenvolvimento nelas (fala, imaginagéo, funcdo simbdlica da consciéncia,
controle da vontade, escrita). Dentre as ressignificacdes feitas por elas, foram destacadas as
representacdes de papéis sociais de argumento do trabalho elaboradas na sociedade infantil
escolar e enriquecidas mediante as intervencdes da professora (planejamento, organizacao do

espaco e tempo, observacGes com questionamentos e reflexdes ocasionais).
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S&o analisados dois dos quarenta e oito episodios sobre esse argumento registrados na
pesquisa, 0s quais foram selecionados por apresentarem maior nivel de desenvolvimento do

brincar, conforme Elkonin (2009).

Episddio 1: O supermercado

Participantes: Criancas, professora e pesquisadora

Acéo mediadora da professora: A professora organizou um ambiente sugestivo no
quintal, referente ao supermercado que havia visitado com as criancas no dia anterior.
Pés prateleiras, embalagens e caixas de alimentos, uma caixa registradora, carrinhos
de compras, papéis similares a dinheiro e cartdes de crédito. Deixou que as criangas
interagissem livremente no local enquanto as observava. Interviu na brincadeira
quando percebeu a necessidade do compartilhamento das sacolas entre as criangas.
Contetido da brincadeira de faz de conta (agdes, operagdes com objetos e

E interacOes entre 0s participantes):
C As criancas distribuiram os papéis e comecaram a brincar de supermercado. Enquanto
C Saraipora brincava de caixa de supermercado, Muiraquitd pagava sua conta.
- E dinheiro a folha. — Laurimar constatou, dirigindo-se a pesquisadora.
o - “Ta” bom. — ela disse compreendendo o significado que ele atribuiu ao elemento da
S natureza.
- Ao lado, Icamiaba estava atras das prateleiras de produtos. Vitéria Régia, na parte da
R frente, disse:
- A minha filha esta “dod6i”. — u u ira.
E A ha filha esta “dod egando um produto da prateleira
- Tem remédio para ela. Esse aqui é o remédio dela, né? Olha. As “sereias” é o remédio
\ dela. — Icamiaba disse, entregando uma caixa para sua cliente que foi até Saraipora
I pagar a conta.
S Logo depois, Laurimar disse:
T - Olha o que eu achei aqui! — mostrando um cartéo.
A Ele foi até Saraipora e ficou aguardando para ser atendido, j& que Vitéria Régia ainda
estava pagando suas compras. Vitéria Régia avisou a caixa:
- Eu tenho carto.
C Saraipora recebeu e passou 0 cartdo.
| A pesquisadora orientou:
E - Néo esquece de digitar o nimero. Dirigindo-se a Vitoria Régia, pois percebeu que
N Saraipora queria executar todas as a¢des possiveis com o cartdo.
Vitéria Régia ndo se importou com a solicitagdo da pesquisadora e pegou suas
T compras que estavam no chao, nas cestas de compras.
| Ao ver Manioca passar ao lado com uma sacola nas méos, Vitoria pediu, mas Manioca
F se negou a dar.
| - Olha, aqui estdo os sacos para colocar as coisas que vocés comprarem. Ela é a
C vendedora (Icamiaba), mas tem que pagar no caixa. — a professora interviu ao perceber
A que algumas criangas estavam dando o dinheiro a quem estava atrés da prateleira.

As criangas ficaram euforicas para pegar as sacolas. Entéo, a professora disse:

- A Manioca tem mais sacolas.

Algumas criangcas compravam com Icamiaba e pagavam com Saraipora. Manioca era
a vendedora da feirinha do supermercado, por isso havia retido as sacolas.

A pesquisadora percebeu que Tucandeira ndo queria ser cliente e sim vendedora.
Entéo solicitou:

- Icamiaba deixa a Tucandeira vender um pouquinho, depois vocé volta.

A menina ficou parada, ndo respondeu nada e continuou a receber os pagamentos atras
da prateleira, sem direcionar as criangas ao caixa.

No momento, Guarand estava na vez de pagar. Ele foi até Saraipora, com um saco de
compras na mao e a cutucou. Ela, por sua vez, passou um cartdo na maquina e disse:
- Seu cartdo, paguei. — entregando-o a ele.

Guarana recebeu o cartdo e foi embora.

Enquanto isso, Wilson Fonseca reivindicava ser o vendedor. A professora entdo
direcionou:

- Tem que pedir para o gerente te contratar. Quem é o gerente?
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- Eu! Exclamou Curupira
- Eu sou a vendedora. — Enfatizou Icamiaba, pois ndo queria perder o papel.
Curupira reivindicou batendo com a m&o na prateleira. Ele queria que Wilson Fonseca
se tornasse 0 novo vendedor.
- Pare, Curupira! — Ela reclamou.
Entdo, o menino saiu de perto da prateleira e pegou umas compras.
Wilson Fonseca ndo conseguiu ser o vendedor e resolveu comprar com Icamiaba.
Contudo, ela ndo aceitou o pagamento com as folhas de arvores.
Ap0s essa situacdo, a pesquisadora problematizou, dirigindo-se a vendedora:
- Tu és a caixa?
- Mas isso daqui é a caixa também. — a menina respondeu.
- Ndo, é ai. — a pesquisadora falou, mostrando a caixa registradora.
Ao ouvir o debate, as criancas foram pagar compras no caixa.
Saraipora pegou a carteira porta cédulas de Tucandeira, a menina tentou resgatar, mas
a caixa ndo quis entregar. A pesquisadora falou:
- E dela, tu ndo podes pegar a carteira, ela quem tira o dinheiro para te dar.
Diante da explicacdo, Saraipora entregou a carteira. Depois a pesquisadora
questionou:
- Tu ja pagou ela, Tucandeira?
- J&. — Tucandeira respondeu.
As criangas brincaram de supermercado por um longo tempo, com 0s mesmos papéis
distribuidos no inicio.
As acles ladicas imaginérias reproduzem conteddo do trabalho pertinentes as relacoes
sociais de compra e venda. Mais de trés criangas desenvolveram o argumento do tema sob o

olhar observador da professora e da pesquisadora. Os papéis do episédio foram determinados
pelas criancas e distribuidos entre os parceiros da brincadeira, conforme a interacdo que tiveram
com os objetos no ambiente sugestivo: o dominio da caixa registradora tornou a crianga o caixa;
gquem pegou o carrinho e cestas pés-se a comprar 0s objetos; e quem se posicionou atras das
prateleiras tornou-se vendedora. Houve também a tentativa, por parte de algumas criancas, de
experimentarem diferentes papéis, contudo enfrentaram resisténcia daquelas que ja os haviam
assumido.

Ainda que as acOes e papéis assumidos pelas criancas tenham sido incitados pelos
objetos dispostos no espaco organizado pela professora, os envolvidos na brincadeira nao
condensaram suas acOes na representacdo do que o objeto propde. Os significados desses
objetos possibilitaram que as criangas interagissem ludicamente umas com as outras, de modo
que suas acOes apresentaram certo grau de logica, articulando as relagbes dos parceiros da
brincadeira ao que acontece nas relagdes reais.

Contudo, destacam-se alguns trechos em que criangas demonstraram dificuldade em
respeitar a sequéncia logica das aces em relacdo aquelas articuladas com seus companheiros:
Icamiaba, a vendedora, além de entregar 0s objetos dispostos nas prateleiras, recebia o dinheiro
guando algumas criancas Ihe ofereciam, executava, portanto, a funcéo da colega que estava no

caixa. Do mesmo modo agia Saraipora no caixa quando tomava a carteira do cliente para retirar
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0 cartdo e, ela mesma, digitava a senha pagando a conta. Tais acontecimentos interferiram na
atuacdo da professora e da pesquisadora que interviram no brincar das criangas diversas vezes
em busca de organizar a sequéncia ldgica de suas acdes. Apesar dessa intencdo, esta implicita
nas intervencbes a necessidade que ambas tinham de controlar os acontecimentos da
brincadeira, de enfatizar as regras sociais e direcionar a atua¢ao das criangas. Trata-se de uma
atitude que exige cuidado, pois, ao invés de criar condicGes para que a brincadeira se desenvolva
a um nivel mais elevado, o que envolve a logica das acdes (ELKONIN, 2009), corre-se 0 risco
de destruir a liberdade da brincadeira de faz de conta (KISHIMOTO, 2000).

A organizagdo do espaco e a relacdo das criancas com ele mostraram que ha a
reproducdo, na brincadeira de papéis sociais, das experiéncias proporcionadas pela escola as
criancas, como forma de ampliar os temas do brincar. Contudo, as acGes representadas
criativamente por elas tomam como base um complexo de experiéncias do contexto do qual
participam. Diante disso, ao analisar a conduta de Saraipora, que, além de vender os produtos,
recebia o dinheiro, ndo se pode refletir, somente, pela perspectiva das relac6es de trabalho dos
grandes supermercados, como o visitado por ela junto & professora. E importante discutir que,
no contexto santareno, nos pequenos comércios (“taberna”, mercantil, mini-box), o papel
assumido por Saraipora exerce diversas fungdes: vende, troca a mercadoria, recebe os
pagamentos, reabastece o estabelecimento, pesa os produtos, o que ndo foi percebido no
momento da intervencao da pesquisadora. Entdo, negar a I6gica das a¢des de Saraipora pode se
configurar em equivoco, sob essa perspectiva.

Por outro lado, o dialogo entre Vitoria Régia (cliente) e Saraipora (vendedora de
remédios) sobre o que dar para a filha doente, bem como a fila para o pagamento das compras,
demonstram a existéncia de um sentido social da representacéo criativa das criancas. Por-se a
esperar na fila de pagamento, ter dinheiro para poder levar as compras sdo regras da sociedade
capitalista a qual as criangas pertencem. Essas caracteristicas evidenciam que as criancas, em
sua maioria, transitaram, no episodio, pelo terceiro nivel de desenvolvimento do brincar
(ELKONIN, 2009).

Devido ndo possuir a verba para pagar as compras, no inicio do episédio, Laurimar
substitui o uso do “dinheiro”, disponibilizado pela professora, pelas folhas de arvore que havia
encontrado no chdo, o que evidencia o desenvolvimento da fun¢do simbdlica da consciéncia,

em que “o uso de objetos para substituir objetos ausentes e necessarios a interpretagcao do papel

exige a separagdo entre o campo real (6tico) e o campo do significado (imaginario)”
(MARCOLINO, 2017, p. 156). Apesar de a folha ter as “exigéncias minimas de semelhanga do
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objeto substitutivo com o representado” (ELKONIN, 2009, p. 225): espessura e cor, por

exemplo, essa substituicdo ndo foi aceita por Icamiaba, que se negou a receber o pagamento de

Wilson Fonseca, deixando-o entristecido. Elkonin (2009) exemplifica o porqué disso ocorrer:
Todos os objetos inseridos no jogo e dotados de um certo sentido do ponto de vista do
papel devem ser aceitos nesses precisos sentidos por todos os participantes do jogo,
embora ndo atuem realmente com eles. Assim, por exemplo, no jogo de “médico”[...],
ha forcosamente duas criangas para jogar, 0 médico e o paciente. O médico deve
coordenar seus atos com o papel do paciente e vice-versa. Isso se refere também aos
objetos. Imaginemos que 0 médico tem nas mdos um pauzinho que faz as vezes de

uma seringa. E é seringa para ele porque a aciona de certa maneira. Mas para o0
paciente ndo deixa de ser um pedaco de pau. (p. 412).

Partindo dessa concepcdo, Elkonin (2009, p. 412) percebe a brincadeira de faz de conta
de papéis sociais como “atividade cooperante das criangas”, em que os significados atribuidos
aos objetos precisam ser compartilhados por todos, num processo de ‘“descentramento”
permanente, em que, nas relacbes entre os companheiros do brincar, as criancas podem
coordenar seus pontos de vista e dialogar sobre as ideias adotadas no enredo desenvolvido.

Outras funcbes psiquicas superiores a se destacar sdo: a fala, nas relagdes histridnicas,
o controle da vontade, na fila organizada, e a imaginagéo.

De modo geral, as relacdes de trabalho apresentadas neste e nos episddios subsequentes
retratam sobre capital, competitividade e lucro. A esse respeito, nesse episodio, pontuam-se
duas oportunidades de intervencao frente ao modelo de relacdo capitalista. Ambas constituem-
se em possibilidades de contribuicdo na formacdo da personalidade de pessoas cooperativas e
empaticas.

Na primeira, as criancas externalizaram que tém dificuldades de sair da posicdo que
assumem, em referéncia aos papéis principais. Coincidentemente ao que € visto no capitalismo,
esses papéis representaram os detentores do neg6écio comercial, os que recebem o dinheiro, 0s
que lucram. Destaca-se, todavia, que, no episddio, ndo havia um dono do supermercado
explicitamente determinado, o que permite considerar que, hierarquicamente, os papéis do
vendedor e do caixa ocuparam os melhores cargos da brincadeira.

Quanto aos clientes, apesar da tentativa de assumir outro papel, em sua maioria,
conformaram-se diante da resisténcia dos colegas e seguiram reproduzindo o que o tema lhes
exigia, com excecgéo de Curupira, que reivindicou confrontando Icamiaba, na tentativa de dar o
lugar de vendedor a Wilson Fonseca. A atitude de Curupira, geralmente, € comum aos pré-

escolares maiores, que demonstram “uma auténtica preocupacao pelas pessoas de quem gostam
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e dirigem seus atos no sentido de preservar essas pessoas da intranquilidade ou dos desgostos”
(MUKHINA, 1995, p. 214).

Desse modo, a primeira forma de intervencédo no contetdo da brincadeira foi o incentivo
— na forma de proposta, ndo imposicdo — a troca de papéis, depois de algum tempo decorrido
do inicio do tema, na tentativa de atender os interesses das criancas, para que pudessem
representar aquilo que muitas vezes foge do seu campo de relagdes imediatas. Acredita-se que
essa motivacao, apesar de ndo ter sido atendida pelas criangas, pode desencadear tanto a luta
pela ascensdo dos que ndo conseguiram o que desejavam, como também a empatia nos que se
negaram a perder o papel que ocupavam.

Quanto a segunda intervencao feita pela professora, ao motivar o compartilhamento das
sacolas que estavam em posse de Manioca, diante da necessidade do grupo brincante, houve a
possibilidade do desenvolvimento de atitudes colaborativas, da atencdo as necessidades dos
outros e da descentralizacdo dos interesses particulares em prol da coletividade.

Tais problematizacGes elucidam a importancia da intervencgéo do professor no contetido
da brincadeira. Os efeitos da intervencdo podem ndo se manifestar imediatamente nas acdes das
criancas, pela necessidade que tém de realizar seus desejos na brincadeira, mas indicam um
modo de relacdo social que precisa ser mais explorado no contexto educativo, a colaboracéo.
Contraditoriamente, a autoafirmacéo, a luta pelo que se deseja, também precisam ser instigadas.

Episddio 2: Pronto socorro

Participantes: Criancas, professora e pesquisadora

Acéo mediadora da professora: A professora organizou um ambiente sugestivo na
sala de atividades, referente ao posto de salde que havia visitado com as criangas no
dia anterior. Pds colchonetes como se fossem macas, giz de cera ao lado de um bloco
de anotacdo, caixas de remédios e brinquedos: estetoscOpios, méscaras, toucas,
term&metros etc. Deixou que as criangas interagissem livremente no local enquanto
as observava. Interviu no enredo problematizando o uso da maca pelas criangas que
carregavam 0s pacientes.

Conteldo da brincadeira de faz de conta (acles, operacGes com objetos e
interacOes entre os participantes):

No hospital, Tucandeira estava na maca, enquanto Jaci Ihe examinava. Ele pegou uma
injecdo e disse:

- Abre a boca. — e colocou a inje¢do na boca da paciente.

Depois fingiu cortar o cabelo dela. Enquanto isso, Vitéria Régia mostrou um papel
para Manioca e disse:

- Olha aqui, doutora! J& foi a Tucandeira e ja foi a lara, falta a outra.

- J4 podes levantar, paciente! — a professora orientou.

- J4 pode levantar. — Jaci enfatizou.

Vitdria Régia continuou organizando as “fichas” dos pacientes:

- O Boitata ja foi... — e riscou o papel.

A pesquisadora falou:

- O Boitata ja foi.

- Ndo, néo foi ndo. — A menina lhe corrigiu.

Ela foi até a maca, olhou que 0 menino estava deitado 14 e riscou o papel.

- O Boitata ja foi agora?
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- Ja.

- Ah ta!

- Quem jé foi, Vitoria?

- Ja foi ele.

- Quem mais ja passou ai pelo médico?

- Ele é o tltimo.

- Quem ja participou da consulta hoje? A pesquisadora insistiu no intuito de saber se
a menina recordava o que estava na lista que indicou no principio.

- SO a Tucandeira. Ela afirmou, esquecendo-se de lara.

Guaraci foi até Vitdria e falou que havia um novo paciente. Curupira estava deitado
no chéo. A pesquisadora questionou:

- O que aconteceu?

Ninguém respondeu, pois estavam socorrendo 0 menino. Jaci seguiu verificando os
batimentos cardiacos e Guaraci cortando as roupas do paciente.

Curupira ficou se debatendo no chdo e motivou algumas criangas a executarem a
mesma agdo. Umas deitaram-se no chdo simulando um acidente de transito, outras
fizeram o papel de médico atendendo aos acidentados.

Jaci colocou um colchonete no chéo, que para ele era uma maca e se pds a socorrer,
mas numa mesma maca deitaram Tucandeira e Boitata. O entdo médico pediu que
Tucandeira saisse da maca para que ele e Uirapuru carregassem somente Boitata, mas
a menina ndo atendeu ao pedido. A pesquisadora solicitou:

- Tucandeira, deixa ele (Jaci) carregar ele (Boitatd), Tucandeira.

Jaci tentou levantar os dois do chdo, mas ndo conseguiu, e falou:

- Me ajuda aqui, Uirapuru.

Uirapurd o ajudou, porém néo tiveram éxito. Jaci pediu mais uma vez para que
Tucandeira levantasse e mais uma vez ela ndo levantou. A pesquisadora sugeriu:

- Ei, Tucandeira, deixa ele levar de um por um, depois ele vem te buscar.

Tucandeira deitou fora da maca, Jaci e Norato tentaram levantar Boitata.

Temendo que alguém se machucasse, a professora sugeriu:

- E melhor colocar a boneca na maca!

- E! — a pesquisadora concordou.

- Carrega! Carrega esse! — Jaci motivou. lara abragou a maca pelo meio e também
ajudou a levantar o menino, mas eles conseguiram levanta-lo por pouco tempo e logo
colocaram-no de volta no chdo. A pesquisadora alertou:

- Vocés vao machucar mais o doente! Eu acho que a boneca é mais leve mesmo.

As criangas ainda tentaram mais uma vez e, em seguida, desistiram.

Tucandeira colocou uma boneca no lugar de Boitati e a levaram na maca para o
“hospital”. Ao constatar que Muiraquitd estava ocupando a maca do hospital, a
pesquisadora falou:

- Criangas primeiro. Muiraquitd da licenga, vai chegar um bebé. O atendimento a
boneca ndo foi feito porque os médicos estavam socorrendo as demais criancas
deitadas no chdo. Tucandeira também ndo permitiu o atendimento, tomou a boneca
nos bragos e p6s-se a brincar.

Enquanto isso, Vitdria Régia foi até a pesquisadora e disse:

- Eu vou para casa, porque eu tenho uma filha. — encerrando o seu expediente no
hospital.

- Ta bom. — a pesquisadora concordou.

Muitas criangas continuavam deitadas no chao. A pesquisadora disse:

- Gente, tém poucos médicos cuidando dessas pessoas.

lara e Jaci continuaram tentando carregar os acidentados, mas ndo conseguiram
carrega-los por longas distancias. Jaci se cansou e deitou-se na maca. A pesquisadora
falou:

- Até o0 médico ja esta ficando doente. — e sorriu.

lara, Uirapurd, Boitata e Wilson Fonseca tentaram levar Jaci na maca para o hospital.
O cansaco do médico modificou os papéis envolvidos na brincadeira que se
reconfigurou.
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O episodio analisado possui papéis determinados e assumidos pelas criancas antes do
inicio da brincadeira: médicos, enfermeiros, secretéaria e pacientes; as a¢des ludicas imaginarias
das criancas seguem um enredo construido coletivamente; houve a reelaboracdo de situacoes
sociais vivenciadas pelas criancas, dentre elas, as condizentes ao enriquecimento do contetido
da brincadeira de faz de conta de papéis sociais: visita ao posto de salde, além dos objetos e
ambiente sugestivos para que ela acontecesse; houve intervengdes (falas: questionamentos,
sugestdes) por parte da professora e pesquisadora durante o brincar das criangas; houve a
participacdo de um significativo numero de criancas. Nesse episodio, portanto, estdo
evidenciadas caracteristicas do terceiro nivel de desenvolvimento do brincar (ELKONIN,
2009).

As funcgbes psiquicas superiores percebidas no episddio analisado séo: a imaginacéo, na
representacdo criativa dos papéis sociais, envolvendo o argumento do trabalho desenvolvido
em um hospital; a fala, nas rela¢Ges histridnicas entre os participantes, desde a organizacéo dos
papéis (relacOes reais?) as falas expressadas na situacdo lidica imaginaria; o controle da
vontade, quando Tucandeira aceitou descer da maca, apds inumeros argumentos; a funcéo
simbolica da consciéncia, pela utilizacdo substitutiva de objetos: colchonete-maca; a escrita,
como “forma indissoltivel de dominio do meio externo cultural e do pensamento”, neste caso,
diretamente relacionada ao desenvolvimento da meméria voluntéria (VIGOTSKI, 2000, p. 29),
quando Vitéria Régia escreve, da sua maneira, a ordem dos atendimentos médicos.

Sobre esse Gltimo aspecto, percebe-se a escrita como uma funcdo psiquica superior
ainda ndo internalizada pela crianca, tendo em vista sua complexidade de signos linguisticos.
Ela apresenta-se, portanto, em um processo inicial de internalizagéo (garatujas) e necessita de
uma série de instrucdes — na alfabetizacdo — para que se desenvolva até a forma ideal
culturalmente estabelecida. Todavia, pode ser observada, no episddio, a percepcdo da possivel
funcdo social da escrita, como um modo de lembrar 0 que se passa, 0 que se pensa, uma extensdo
da memodria.

As criancas expressaram as significacfes que tém internalizado das relagdes sociais no
trabalho hospitalar, em que os conteudos: cuidado, morte, acidente, doencas, formaram o
enredo da situacdo ladica imaginaria. Também, o enredo elaborado atraiu outras criangas para

a brincadeira, que expressaram dramaticamente o sofrimento.

2 Surgem em torno da brincadeira, nas discussdes sobre seu contelido, na discussdo dos papéis etc., a crianca aprende a respeitar realmente os interesses do
companheiro e a cooperar no empreendimento comum. (MUKHINA, 1995).
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No episddio registrado, a colaboracdo esteve fortemente evidenciada. A situacao
representada exigia dos companheiros da brincadeira atengdo, compromisso e cuidado na
tentativa de socorro aos pacientes, em acdes articuladas dos médicos para com 0s possiveis
enfermeiros.

Dessa forma, as relagdes sociais em processo de internalizacdo pelas criangas, em
relacdo aos papéis assumidos no tema, sinalizam que, para elas, um médico precisa ser
atencioso, trabalhar em colaboragdo com outros profissionais ter uma agenda de atendimentos
organizada e estar atento as emergéncias; um paciente expressa sofrimento, fraqueza e requer
cuidados imediatos; um enfermeiro acompanha 0 médico em suas agles; a secretéria, além de
ajudar na organizacao dos atendimentos, tem uma vida fora do hospital: “—Eu vou para casa,
porque eu tenho uma filha.”, uma responsabilidade que transcende o contexto do trabalho.

Assim, elas compuseram, coletivamente, um enredo enriquecido com papéis e acoes
sociais articuladas umas com as outras. Dessa forma, tiveram uma série de modelos para
comparar sua conduta, para refletir sobre si mesmas por meio do outro. Segundo Mukhina
(1995), na pré-escola, a crianga desenvolve sua autoconsciéncia, “‘compreende o que representa,
que qualidades tem, como se comportam para com ela 0s que a rodeiam e a que se deve esse
comportamento. A autoconsciéncia manifesta-se sobretudo no auto avaliagdo” (p. 207). Assim,
para que a crian¢a compreenda a si mesma, precisa “primeiro aprender a julgar aos demais, que
pode observar de fora” (p. 207).

A esse respeito, Elkonin (2009) comenta:

Ha fundamento para supor que, ao representar um papel, o modelo de conduta
implicito nesse papel, com o qual a crianca compara e verifica a sua conduta, parece
cumprir simultaneamente duas fungdes no jogo: por uma parte, interpreta o papel; e,
por outra, verifica o seu comportamento. A conduta arbitrada ndo se caracteriza
apenas pela presenca de um modelo, mas também pela comprovacgéo da imitacdo do
modelo (p. 420).

Sendo o conteudo dos papéis, representados pelas criancas, as normas de relacdes entre
as pessoas, ou seja, as normas de conduta social, entendidas como fonte do desenvolvimento
moral da crianca, a brincadeira de faz de conta de papéis sociais possibilita a elas passar “a um
mundo desenvolvido de formas supremas de atividade humana, a um mundo desenvolvido de
regras e relagdes entre as pessoas” (ELKONIN, 2009, p. 420).

Portanto, como exemplifica o episddio e de acordo com Elkonin (2009, p. 421), uma
coletividade infantil bem ajustada pode inculcar independéncia, educar no amor ao trabalho,

corrigir alguns desvios comportamentais, desenvolver a colaboragdo e a autoconsciéncia. Esses
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efeitos educativos desenvolvidos na brincadeira exercem influéncia sobre o desenvolvimento
psiquico da crianca e sobre a formacéo de sua personalidade.

Todas essas ressignificacbes sdo exemplos de conteddo das relagbes sociais
historicamente estabelecidas. E, dialeticamente, séo repercutidos modelos positivos e negativos
das formas de interacdo entre as pessoas nas brincadeiras das criancas, cabendo a educagdo criar
condigbes para que elas internalizem o que for positivo ao desenvolvimento de sua

personalidade, de modo a, também, refletirem e contraporem-se as mazelas sociais.

3 Consideracdes finais

Sintetiza-se e complementa-se, a seguir, as ideias produzidas ao longo das analises dos
dados, a fim de possibilitar uma melhor compreenséo do tema tratado.

As brincadeiras de papéis sociais de argumento do trabalho (atividade guia do
desenvolvimento da pessoa adulta) deixaram evidentes a competitividade, o lucro, provenientes
da relacdo capitalista e, contraditoriamente, mostraram-se como possibilidades de
desenvolvimento da cooperacao, do cuidado, da atencdo para com o outro, da autoafirmacéo e
da empatia entre as criancgas brincantes.

Os episadios da pesquisa revelaram processos psicologicos em niveis reais e iminentes
de desenvolvimento nas criangas, como a imaginagdo, a memoria, o controle da vontade, a fala,
a funcdo simbdlica da consciéncia e a escrita. Essas qualidades humanas tém uma complexa
relagdo com o desenvolvimento da personalidade infantil, pois fazem parte das construcgdes
historicas da humanidade e estdo presentes nas relagdes sociais. O ndo desenvolvimento delas
pode implicar negativamente no desenvolvimento da personalidade infantil, que tem como base
as relagdes sociais, pois desenvolver as fungdes psiquicas superiores significa ter o dominio dos
procedimentos e modos culturais da conduta humana e desenvolver-se de forma integral, o que
inclui a personalidade, significa dominar formas especiais de comportamento originadas ao
longo do processo de desenvolvimento histérico da humanidade.

Dessa forma, quando Vigotski (1995/2000, p. 45 — traduziu-se) afirma que “a historia
do desenvolvimento cultural da crianga nos conduz a historia do desenvolvimento da
personalidade”, ele explica que as possibilidades que a crianca tem de internalizar a cultura
(fungdes psiquicas, ferramentas e signos sociais) influi diretamente no modo como elas se
relacionardo com o mundo, com 0s outros e na consciéncia que desenvolverdo sobre si mesmas.

Espera-se que esta pesquisa possa engrenar novos estudos acerca da brincadeira de faz

de conta de papéis sociais, em busca da valorizacao e do reconhecimento dessa atividade como
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norteadora do desenvolvimento infantil, frente aos modelos de ensino mecanicistas,
controladores e redutores da imaginacgéo, da criacdo e da liberdade. A brincadeira de faz de
conta, em sua liberdade ilusoria, permite a expressdo do que a crianca tem internalizado das
relacBes sociais, por isso, € uma atividade imprescindivel no contexto escolar, na educacgéo da

personalidade humana.
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