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Resumo: O objetivo desta pesquisa é identificar, em documentos legais brasileiros e pesquisas, propostas para a insercéo das tecnologias na educagéo infantil.
Além de uma revisdo de literatura, este estudo codificou e categorizou documentos legais que incluem orientagdes curriculares para a educacdo infantil. Os
resultados apontaram uma lacuna na literatura sobre o tema. Documentos elaborados pela Secretaria Municipal de Educagdo de Séo Paulo incluem mais
orientacOes para a incorporacdo de tecnologias na educagdo infantil do que documentos federais. As criangas nascem e vivem, hoje, imersas em tecnologias
digitais. Entretanto, essas tecnologias séo ainda pouco utilizadas nos ambientes escolares. Ha uma resisténcia em relagdo a utilizagéo de tecnologias com criangas,
faltam recursos para garantir infraestrutura adequada e falta formacéo continuada de educadores e formuladores de politicas. Diversos documentos analisados
apresentam uma visao critica sobre a incorporagdo dessas tecnologias a educacéo infantil, incluindo a preocupagdo com o tempo de exposicéo a telas, a submissao
a légica do mercado e ao capitalismo de vigilancia, seguranga e protecdo de dados, propondo a elaboragdo de um conceito de cidadania digital. H4 uma
divergéncia nos documentos em relagdo ao potencial das tecnologias para reduzir ou ampliar o fosso digital. Trabalhos futuros podem incluir outros documentos
para enriquecer a analise.

Palavras-chave: crianga; ensino; politica educacional; tecnologia da informacéo e da comunicacéo; tecnologia educacional.

Abstract: The purpose of this research is to identify, in Brazilian legal documents and research, proposals for the use of technology in early childhood education.
In addition to a literature review, this study codified and categorized legal documents that include curriculum guidelines for early childhood education. The
results pointed to a gap in the literature on the subject. Documents prepared by the Municipal Secretary of Education of Sdo Paulo include more guidelines for
incorporating technologies in early childhood education than federal documents. Children are born and live today immersed in digital technologies. However,
these technologies are still little used in school environments. There is resistance to using technologies with children, a lack of resources to ensure adequate
infrastructure, and a lack of continuing education of educators and policymakers. Several documents analyzed present a critical view on the incorporation of
these technologies into early childhood education, including the concern with the time of exposure to screens, the submission to the logic of the market and the
capitalism of surveillance, security and data protection, through the elaboration of a concept of digital citizenship. There is a divergence in the documents
regarding the potential of technologies to reduce or widen the digital divide. Future work may include other documents to enrich the analysis.

Keywords: child; educational policy; educational technology; information and communication technology; teaching.

Resumen: El objetivo de esta investigacion es identificar, en documentos legales brasilefios y pesquisas, propuestas para la insercion de tecnologias en la
educacion de la primera infancia. Ademas de una revision de la literatura, este estudio codificé y categorizé documentos legales que incluyen pautas curriculares
para la educacién de la primera infancia. Los resultados apuntaron a una brecha en la literatura sobre el tema. Los documentos preparados por la Secretaria
Municipal de Educacién de Sdo Paulo incluyen mas directrices para la incorporacion de tecnologias en la educacion de la primera infancia que documentos
federales. Los nifios nacen y viven hoy inmersos en las tecnologias digitales. Sin embargo, estas tecnologias todavia son poco utilizadas en entornos escolares.
Hay resistencia al uso de tecnologias con los nifios, falta de recursos para garantizar una infraestructura adecuada y falta de educacién continua de educadores y
formuladores de politicas. Diversos documentos analizados presentan una vision critica sobre la incorporacion de estas tecnologias en la educacién infantil,
incluyendo la preocupacion por el tiempo de exposicion a las pantallas, la sumision a la I6gica del mercado y el capitalismo de vigilancia, seguridad y proteccion
de datos, a través de la elaboracion de un concepto de ciudadania digital. Existe una divergencia en los documentos con respecto al potencial de las tecnologias
para reducir o ampliar la brecha digital. El trabajo futuro puede incluir otros documentos para enriquecer el anélisis.

Palabras-clave: ensefianza; nifio; politica educativa; tecnologia de la informacion y las comunicaciones; tecnologia educativa.
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1 Introducéo

As Tecnologias da Informacdo e da Comunicacao (TICs) incluem software e hardware
como rédio, televisdo, cdmeras digitais, computadores e smartphones, dentre outros recursos
(UNESCO, 2018). A expressdo Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacédo
(TDICs) passou a ser utilizada para ressaltar o carater digital de boa parte dessas tecnologias.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) define a educacgéo infantil
como a primeira etapa da educagdo basica, cuja finalidade ¢ “[...] o desenvolvimento integral
da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a a¢ao da familia e da comunidade.” (BRASIL, 1996).

O tema deste estudo € o0 uso de tecnologias no processo de ensino na educacao infantil.
O problema discutido neste artigo € o papel da escola na integracdo das tecnologias no
processo de ensino de criancas na educacao infantil, considerando que, em muitos casos, esses
alunos tém um contato intenso com tecnologias em sua vida cotidiana.

Vaérios documentos analisados neste estudo apontam para uma lacuna na literatura
sobre o tema. Para a Unesco, por exemplo, embora haja um reconhecimento mundial da
importancia de as criangas serem alfabetizadas digitalmente, ha uma falta de dados globais
sobre a alfabetizacdo digital das criangas (NASCIMBENI; VOSLOO, 2019). Especificamente
na regido da Asia e do Pacifico, a Unesco identifica a falta de pesquisas e, por consequéncia,
de dados de referéncia para compreender as capacidades e 0s comportamentos cognitivos e
socioemocionais das criangas nos ambientes digitais (SHIN et al., 2019). Para a Unicef, dentre
as principais barreiras que limitam os niveis de literacia e habilidades digitais das criancas,
encontram-se a falta de informacdes baseadas em evidéncias e regulacdo (NASCIMBENI;
VOSLOO, 2019). O Curriculo da Cidade, desenvolvido pela Secretaria Municipal de
Educacéo de Séo Paulo (SME-SP), por sua vez, afirma que:

[...] h& ainda poucas pesquisas sobre a relacdo entre as criancas da Educacao Infantil
e aparelhos como tablets, telefones, computadores, etc. Sdo os profissionais da satide

que tém se ocupado de pesquisar e sugerir intervencdes frente a essa nova situagao.
(SAO PAULO, 2019, p. 121).

Como justificativa para a discussao deste problema, além dessa lacuna na literatura,
outro documento produzido pela SME-SP defende que: “E preciso abrir o debate sobre a
relacdo entre as linguagens midiaticas e a Educacdo Infantil, além de como 0s recursos
tecnoldgicos, digitais e as midias estdo presentes e sendo utilizados de diferentes formas nas
UEs.” (SAO PAULO, 2015a, p. 10).
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O objetivo deste estudo é identificar, em documentos legais brasileiros e pesquisas,
propostas para insercao das tecnologias na educacéo infantil.
Nesse sentido, este estudo pretende responder as seguintes questoes:
a) quais os resultados das pesquisas sobre 0 uso de tecnologias no processo de ensino
na educagdo infantil, relacionadas aos documentos legais pesquisados?
b) quais os beneficios e prejuizos das tecnologias de informagao e comunicagéo para
criangas?
c) como combinar recursos analdgicos e digitais nos ambientes de educacao infantil?
Esta secéo deste artigo introduziu o tema, o problema, a justificativa, o objetivo e as
questdes de pesquisa. A proxima secdo anuncia o referencial tedrico que ilumina este estudo.
A secdo seguinte apresenta os resultados de uma revisdo de literatura sobre o tema. A secao
de metodologia delineia o planejamento e os procedimentos para a coleta e a analise dos dados

utilizados na pesquisa. Os resultados séo entdo apresentados e analisados, seguidos de sua

m-=uv unw O 0

discussédo. A conclusédo resume o percurso do estudo, ressalta suas contribui¢des, destaca suas

limitacGes e aponta para trabalhos futuros.

2 Referencial tedrico

Prensky (2001) desenvolveu os conceitos de nativos e imigrantes digitais. Os nativos
digitais seriam aqueles que nasceram e cresceram na era das tecnologias digitais, enquanto 0s
imigrantes digitais teriam nascido na era analdgica e migrado, posteriormente, para 0 mundo
digital. Por consequéncia, nativos e imigrantes digitais pensariam e processariam informacdes
de maneiras distintas, o que deveria ser levado em consideracdo no design de atividades de
ensino.

Varias criticas foram feitas a essa distingdo conceitual (cf. BENNETT; MATON,;
KERVIN, 2008; HELSPER; EYNON, 2013; WHITE; LE CORNU, 2011), tendo o prdprio
autor revisado esses conceitos (PRENSKY, 2012). Entretanto, essas criticas e revisdes ndo
desqualificam a avaliacdo dos efeitos das tecnologias digitais em diferentes pessoas e grupos.

Zevenbergen (2007), por exemplo, discutiu 0 uso de tecnologias digitais por criancas
na fase da educacdo infantil. O autor apontava que esses aprendizes eram bombardeados com
informagBes midiaticas diversas, incluindo o uso de computadores, brinquedos de alta
tecnologia e jogos digitais. Por consequéncia, essa geracao viria para os ambientes escolares
com um habitus (constructo do sociologo francés Pierre Bourdieu) moldado por sua imerséo

em ambientes digitais, ao contrario das geragdes anteriores.

EccoS — Rev. Cient., Sdo Paulo, n. 65, p. 1-20 24611, abr./jun. 2023
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Todavia, a educacéo infantil ndo teria incorporado adequadamente essas tecnologias
digitais nos ambientes escolares. Zevenbergen (2007) aponta algumas causas: resisténcia dos
educadores e da sociedade, que consideram essas ferramentas prejudiciais as criancas; falta
de recursos para a aquisicdo de computadores; e falta de conhecimento pedagodgico sobre
como utilizar adequadamente essas tecnologias no contexto escolar. Seria necessario, entéo,
reconceitualizar a pedagogia e as oportunidades de aprendizagem para esses aprendizes, o que
exigiria referenciais teoricos e pedagdgicos solidos e criticos, inclusive para fundamentar a
formacédo continuada para orientar os professores a incorporarem tecnologias na sala de aula.

Zevenbergen (2007) ressalta ainda o fosso digital entre ricos e pobres em relagédo ao
uso de tecnologias digitais em casa, podendo as escolas contribuir para sua diminuicdo. Nesse
sentido, cabe lembrar que os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da
Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) defendem que a difusdo das TICs tem potencial de
contribuir para superar o fosso digital. O objetivo 4 é: “Garantir uma educagéo inclusiva e
equitativa de qualidade e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para
todos” (UNITED NATIONS, 2015, tradu¢do nossa), em conjunto com competéncias técnicas.

Nesse sentido, 0 Conselho Europeu desenvolveu um guia para garantir o respeito, a
protecdo e o cumprimento dos direitos das criancas nos ambientes digitais (COUNCIL OF
EUROPE, 2018). A Unicef, por sua vez, propds uma definicdo (em desenvolvimento) para a
literacia digital das criancas:

A literacia digital é o conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores que
permitem que as criancas brinquem, aprendam, socializem-se, preparem-se para o
trabalho e participem na agdo civica em ambientes digitais de forma confiante e
autdbnoma. As criangas devem ser capazes de utilizar e compreender a tecnologia,
buscar e gerenciar informagfes, comunicar-se, colaborar, criar e compartilhar
conteddo, construir conhecimentos e resolver problemas com seguranga, critica e

ética, de uma maneira apropriada para sua idade, seu idioma e sua cultura local.
(NASCIMBENI; VOSLOO, 2019, p. 32, traducdo nossa).

Dentre as principais barreiras apontadas pela Unicef para o desenvolvimento da
literacia digital das criancas, destacam-se a falta de capacidade dos professores e formadores,
de compreensdo dos tomadores de decisfes, de competéncias digitais dos pais e de
infraestrutura tecnoldgica, incluindo a baixa conectividade, especialmente em areas remotas
(NASCIMBENI; VOSLOO, 2019).

A Unesco produziu ainda um relatério procurando responder as crescentes
necessidades dos Estados-Membros da regido Asia-Pacifico de compreender o0s
conhecimentos, comportamentos e atitudes das criangas em um mundo digital hiperconectado.

O objetivo € criar um ambiente educacional e de politicas orientado por dados que, a0 mesmo
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tempo, maximize as oportunidades e minimize as ameacas potenciais das tecnologias da
informagdo e comunicacdo. O estudo identifica diferentes forma de diviséo e exclusdo digitais
e sugere recomendac0es para politicas, dentre as quais: desenvolver um conceito holistico de
cidadania digital; apoiar os lados positivos do tempo de exposi¢éo a tela, mas com precaucao;

e fazer um esforgo coordenado para fechar os fossos digitais (SHIN et al., 2019).

3 Revisdo de literatura

Trés documentos foram previamente identificados como essenciais para esta pesquisa:
Curriculo Integrador da Infancia Paulistana (SAO PAULO, 2015b) e Curriculo da Cidade:
Educacdo Infantil (SAO PAULO, 2019), que sdo referéncias para a educacdo infantil na
cidade de S&o Paulo, e BNCC — Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), que é
uma referéncia para a educacdo basica no Brasil. Nesse sentido, foi realizada uma revisao de

literatura para identificar pesquisas que estudassem as relacdes entre esses documentos.

m-=uv unw O 0

No Google Académico, em 1 de setembro de 2022, foi feita uma busca com a seguinte
expressao:

99 ¢¢

“curriculo da cidade” “educacdo infantil” tecnologia “curriculo integrador da infancia
paulistana” BNCC

Cabe registrar que AND ¢é pressuposto entre palavras e expressdes em todas as buscas
no Google Académico. Sem incluir patentes nem citacdes, sem restricdo de idiomas e sem
limitacdo de datas, a busca gerou 27 resultados. Definimos como critério de exclusdo: néo
abordar tecnologia nos documentos oficiais. Restaram entdo dois textos.

Schmeing (2019) realizou uma pesquisa com professoras de um Centro de Educacéo
de S&o Paulo, analisando as especificidades da atuacdo docente com bebés e criancas de até
trés anos. Apesar de identificar a mencéo a tecnologias nos textos legais mencionados, a autora
ndo desenvolve a abordagem em sua dissertacdo de mestrado. Ressaltamos, entretanto, a
seguinte passagem, que se refere ao Curriculo da Cidade:

Ainda no capitulo 2, ha consideragdes importantes em torno do uso das midias
digitais com os bebés e criangas, visto que eles nasceram imersos em um universo
permeado pelas Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo (TICs). O documento
destaca que ha poucas pesquisas sobre o impacto dessas tecnologias no
desenvolvimento dos bebés e criancas. Porém, é importante que se evite que
bebés e criangas fiqguem muito tempo diante de telas, visto que elas estdo em fase
de desenvolvimento do corpo, das interagdes com as pessoas e com 0 mundo, 0 que

demanda intensos e diversos movimentos e expressdes corporais. (SCHMEING,
2019, p. 71, grifos nossos).

EccoS — Rev. Cient., Sdo Paulo, n. 65, p. 1-20 24611, abr./jun. 2023
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Na leitura do Curriculo da Cidade pela autora, percebe-se a menc¢édo a existéncia de
poucas pesquisas sobre o tema e o destaque dado a imersdo das criangas no universo digital,
mas a conjuncao adversativa “porém” introduz a preocupa¢do com a exposi¢ao excessiva das
criancas as telas.

O artigo de Toquetdo, Monteiro e Sanches (2021) interessou mais diretamente a
pesquisa. Os autores também apontam para 0 excesso da exposi¢do das criangas a tela e a
qualidade desse tempo. Mas véo além da critica a hiperdigitalizacéo, apontando para a l6gica
das plataformas das empresas que representam o capitalismo de vigilancia. Especificamente
durante a pandemia, as parcerias dos municipios acabaram por inserir as criangas nessa ldgica,
com a criacdo de contas de e-mail e ambientacdo em espagos de empresas como Microsoft e
Google. Os autores refletem ainda que essa insercao precoce dessas tecnologias exigiria uma
discusséo sobre a seguranca e protecdo dos dados desses bebés e criancas, assim como o grau
com que essas plataformas possibilitam representagdes culturais adequadas.

Os autores refletem ainda que o uso das tecnologias na educacéo infantil pode ampliar
o fosso digital e as diferencas sociais e econémicas no Brasil, pois 0 acesso as tecnologias nao
¢ igual para todos: “A naturalizacdo das desigualdades entre o ensino privado e o ensino
publico fica evidente nesta grande ‘lupa’ chamada tecnologia. O discurso do uso democratico
das midias e da importancia de acesso a ciéncia e tecnologia fica longe para as criancgas de
escola publica.” (TOQUETAO; MONTEIRO; SANCHES, 2021, p. 139).

Busca similar foi realizada nas seguintes bases: Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertacdes (BDTD) do IBICT, Catalogo de Teses e Dissertacbes da Capes e Portal de
Periddicos da Capes, com as necessarias adaptacGes para cada base de dados. Essas buscas
ndo apresentaram nenhum resultado. Portanto, os poucos resultados desta revisdo de literatura

reforcam ainda mais a justificativa para esta pesquisa.

4 Metodologia

Documentos legais publicos, como leis e orientagdes curriculares, foram a fonte desta
pesquisa. Como ja mencionado, partimos inicialmente de trés documentos: Curriculo
Integrador da Infancia Paulistana (SAO PAULO, 2015b), BNCC — Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2018) e Curriculo da Cidade: Educac&o Infantil (SAO PAULO, 2019),
mas fomos acrescentando outros documentos oficiais, que eram mencionados ou
mencionavam esses documentos, e/ou identificados como essenciais para a educagéo infantil

ou bésica e para este estudo.
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Nos documentos incluidos nesta pesquisa, fizemos separadamente uma busca por cada
um dos seguintes termos: “tecnol”, “digita”, “computad”, “informat” e “TIC”. Além da leitura
geral desses documentos, cada passagem em que esses termos apareciam foram lidas e
discutidas pelos autores, selecionando-se as adequadas ao objetivo e as questbes da pesquisa.
Paralelamente a essa sele¢do, aplicaram-se os critérios de codificagdo inicial e categorizagdo
propostos por Saldafia (2016). A secdo seguinte apresenta, na ordem cronoldgica das versdes
mais recentes dos documentos, os resultados desse processo de leitura e codificagdo, cujas

categorias sdo retomadas na secdo da discusséo.

5 Resultados

Nem a Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (BRASIL, 1988), incluindo as
Emendas Constitucionais, nem a LDB (BRASIL, 1996), fazem nenhuma mencdo ao uso de

tecnologias na educacdo infantil. J& o Referencial Curricular Nacional para a Educacado
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Infantil (RCNEI) faz a seguinte menc&o ao possivel uso de tecnologias por parte do professor:

Materiais e instrumentos, como mimedgrafos, videos, projetores de slides,
retroprojetores, mesas de luz, computadores, fotografias, xerox, filmadoras, CD-
ROM etc., possibilitam o uso da tecnologia atual na produgdo artistica, o que
enriquece a quantidade de recursos de que o professor pode lancar mao. (BRASIL,
1998, v. 3, p. 112).

Mas ha também uma critica ao fato de as escolas ndo utilizarem recursos tecnoldgicos:

O trabalho com a escrita pode ser enriquecido por meio da utilizagéo do computador.
Ainda séo poucas as institui¢des infantis que utilizam computadores na sua pratica,
mas esse recurso, quando possivel, oferece oportunidades para que as criangas
tenham acesso ao manuseio da maquina, ao uso do teclado, a programas simples de
edicdo de texto, sempre com a ajuda do professor. (BRASIL, 1998, v. 3, p. 156).

Ja as OrientacBes Curriculares para a Educacdo Infantil (SAO PAULO, 2007),
elaboradas pela SME-SP, apresentam diversas situacbes em que as tecnologias sdo
mencionadas. Ha, por exemplo, o reconhecimento de que as crian¢as vivem em um mundo

repleto de produtos da tecnologia:
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Ademais, tem-se que reconhecer que cada vez mais as criancas tém, desde pequenas,
contato com recursos como gravadores, aparelhos de som, filmadoras, projetores,
computadores, além de TVs, DVDs e outros produtos da tecnologia do nosso tempo.
Tais recursos se utilizam de diferentes linguagens, as linguagens midiaticas, cujo
uso pedagégico da a crianga que se apropria delas a possibilidade de inclusdo no
mundo digital e de exploracdo de outras formas de interagir, brincar, pesquisar,
descobrir, ler, escrever, comunicar-se de modo criativo, participativo e divertido. As
criancas podem aprender a lidar com tais linguagens através de diferentes
experiéncias conforme as equipes de educadores as estimulam a gravar can¢des ou
historias, a fotografar situacBes interessantes, a usar o computador para
experimentar letras, formas, cores e se apropriar de elementos basicos do processo
de criar e transformar imagens digitais, ampliando suas possibilidades de expressao
e comunicagdo. Com as criangas menores, é possivel observar nas brincadeiras de
faz de conta a presenca de celulares e cartdes bancarios, dentre outros. Nessas
experiéncias se entrecruzam diferentes formas de significar e aprender que os
professores serdo cada vez mais convidados a partilhar e conhecer, transformando-
se eles préprios em mediadores da relagdo das criangcas pequenas com o mundo
tecnoldgico. (SAO PAULO, 2007, p. 38).

Os Centros de Educacdo Infantil (CEls), as creches e as Escolas Municipais de

Educacéo Infantil (EMEIs) deveriam, entdo, se constituir como ambientes em que as crian¢as

pudessem transformar em conhecimento suas curiosidades sobre as tecnologias. Nesse

sentido, em varias passagens do documento, ha a mencBes a incorporacdo de recursos

tecnoldgicos utilizados na época (como aparelhos de som, gravadores, microfones, maquinas

fotograficas, projetores, filmadoras, TVs, DVDs e computadores) no planejamento e nas

praticas mediadas pelos professores, como a organizacdo dos ambientes de aprendizagem e a

estruturacdo do roteiro diario de atividades.

Além disso, ha a referéncia ao uso de tecnologias com criangas com necessidades

especiais:

O professor cuida e educa uma crianga com necessidades educacionais especiais
quando ele: [...] d&-lhe oportunidade de ter condicfes instrucionais diversificadas:
trabalho em grupo, aprendizado cooperativo, uso de tecnologias, diferentes
metodologias e diferentes estilos de aprendizagem. (SAO PAULO, 2007, p. 22,
grifo nosso).

Ja as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (BRASIL, 2010, p.

26-27) fazem apenas uma mencao a recursos tecnoldgicos:

As préticas pedagdgicas que comp8em a proposta curricular da Educacao Infantil

devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira e

Garantir experiéncias que:

v Possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas
fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos.

O documento O uso da tecnologia e da linguagem midiatica na Educacéo Infantil,

produzido pela SME-SP (SAO PAULO, 2015a), reconhece que as criancas nascem no

contexto das tecnologias, estabelecendo relagcbes com recursos digitais diversos, como
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computadores, cameras digitais, retroprojetores, tablets e celulares, caracterizando
experiéncias digitais que se tornam parte do seu processo de construgéo de conhecimento. No
contexto pedag0ogico, esses recursos
[..] ndo devem ser reduzidos a condicdo de instrumentos técnicos
descontextualizados e desvinculados da vivéncia de experiéncias significativas

individuais e coletivas, e sim dar lugar ao encantamento, ao maravilhamento e ao
estranhamento singulares (SAO PAULO, 20153, p. 36).

Dessa maneira, as criangas sdo concebidas como autoras e protagonistas de suas agoes,
0 que envolve a estimulacdo de sua postura investigativa, seu senso de curiosidade e sua
criatividade. Esses recursos digitais podem ser trabalhados nos laboratorios de informatica,
nas unidades educacionais que 0s possuem, ou em outros espacos hibridos. Da mesma
maneira, os professores que utilizam as tecnologias como suporte ao processo de registro e
documentacdo pedagogica, ndo devem ter sua formacédo reduzida ao treinamento para 0 uso

de programas, softwares e aplicativos.

m-=uv unw O 0

Outro documento publicado pela SME-SP no mesmo ano, Curriculo Integrador da
Infancia Paulistana (SAO PAULO, 2015b), sugere a leitura do documento anterior para quem
quer saber mais sobre tecnologia e linguagem midiatica, mas ndo faz nenhuma mencéo
adicional ao uso de tecnologias.

Um documento publicado no ano seguinte pela SME-SP, Indicadores da Qualidade
na Educacédo Infantil Paulistana, faz uma mencéo a recursos tecnoldgicos. Na Dimensao 6,
“Ambientes educativos: espagos, tempos € materiais”, Indicador 6.1, “Ambientes, espacos,
Materiais e mobiliarios”, ha a questdo: “6.1.13 — Diferentes recursos tecnoldgicos e midiaticos
(computador, lanternas, camera digital, gravador, projetor, caixas de luz, tablets, celulares...)
fazem parte das experiéncias propostas as criancas, numa perspectiva de educacdo pela
descoberta e nio pela instrucdo?” (SAO PAULO, 2016, p. 51).

Na Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), ha uma referéncia
a tecnologia como uma modalidade de saber, assim como as artes, a escrita e a ciéncia. Além
disso, reconhece-se a interagcdo das criancas com diversas tecnologias de informacdo e
comunicagdo nas suas experiéncias nos contextos familiar, social e cultural, destacando-se a
importancia do estimulo ao uso de tecnologias de informacdo e comunicagdo na educacao
infantil e da expresséo das criangas por meio de recursos tecnologicos.

Um documento importante, elaborado pela SME-SP, Curriculo da Cidade: Educacéo
Infantil (SAO PAULO, 2019), aborda em diversos momentos o0 uso de tecnologias,
dialogando com documentos ja mencionados (BRASIL, 2010, 2018; SAO PAULO, 2015b,
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2016). O Curriculo da Cidade adota uma visao critica em relagdo ao uso das tecnologias por
criancas. H4 uma defesa de que a escola deveria ser um ambiente distinto do doméstico, com
atividades recursos e contetudos programados e selecionados. Em relacéo a televisao, por
exemplo, ha a seguinte reflexdo:
A TV pode ser usada, preferencialmente, para apresentar as producdes culturais do
territdrio (a que, muitas vezes, por serem pequenas, as criangas ndo tém acesso), as
producdes culturais de qualidade (isto €, as ndo comerciais) feitas para bebés e
criangas e a producéo cultural em geral que ndo aparece nos canais de TV populares,

que n&o pensam em seu publico como cidad&os de direitos. (SAO PAULO, 2019, p.
83).

Além disso, dentre as multiplas linguagens que podem ser utilizadas pelas criangas
para comunicacdo e expressdo, estdo incluidas a linguagem tecnoldgica e digital. Nesse
sentido, as tecnologias podem contribuir para que as crian¢as exercitem “[...] a criatividade e
o senso de curiosidade e investigacio, promovendo a sua autoria e o seu protagonismo” (SAO
PAULDO, 2019, p. 83), potencializando descobertas, experiéncias e aprendizagens, de maneira
que as criancas ndo se caracterizem apenas como consumidoras de produtos culturais.

A pesquisa por informacdes em celulares e computadores é uma competéncia digital
explorada pelo documento em cenas que ilustram experiéncias vividas por professores e
criangas. Essas buscas podem ocorrer em conjunto, planejadas pelo professor, mas também
por iniciativa, curiosidade e autonomia das proprias criangas: “Pro, eu pesquisei no celular da
minha avé que os planetas estio em fila” (SAO PAULO, 2019, p. 150).

Mostra-se entéo essencial a formacao continuada dos professores para a incorporacao
das tecnologias a suas praticas pedagdgicas, incluindo seus registros e comunicagdes,
considerando que as tecnologias “[...] ndo sdo meios de informagdo e comunicagdo apenas,
mas sdo também discursos de formacio da identidade.” (SAO PAULO, 2019, p. 123).

Na perspectiva da Educacéo Integral e de uma cultura equitativa, considera-se tanto a
conexdo com a tecnologia quanto com a natureza. Elementos tecnoldgicos e naturais sdo
considerados materialidades, assim como 0s culturais: “Materialidades significativas sdo os
jogos e os brinquedos, os objetos do cotidiano, os materiais artisticos, cientificos e
tecnoldgicos, os materiais de largo alcance como pedacos de madeira, pedagos de cano,
cordas, rolhas, entre outros.” (SAO PAULO, 2019, p. 135).

Em 3 de outubro de 2022, o Ministério da Educacdo homologou o Parecer CNE/CEB
2/2022, “Normas sobre Computag¢do na Educagdo Basica — Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC)” (BRASIL, 2022b). O documento define como trabalhar com

computacdo na educacao infantil:
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Argumentos comuns para se iniciar a Computacdo na Educacdo Infantil
frequentemente incluem o aproveitamento das habilidades de aprender em tenra
idade e aos achados positivos da literatura sobre os ganhos auferidos pela exposicéo
das criangas aos conceitos fundamentais e aos valores do século XXI. Com base na
Competéncia Geral n° 5 da BNCC “Cultura Digital”, eis algumas possibilidades:

1) Interacgdo entre dispositivos;

2) Observacdo comparativa e contextualizagéo de fendmenos digitais e analégicos;
3) Uso de jogos, codigos, linguagens, objetos para reconhecimento de padrdes e
similaridades;

4) Computacédo desplugada;

5) Entendendo a internet;

6) Seguranca onling;

7) Sustentabilidade;

8) Inteligéncia Artificial; e

9) Arte, imaginagéo e artefatos digitais. (BRASIL, 20223, p. 17).

Mais adiante, ao propor um continuo de complexidade na educacao basica no que se
refere as competéncias especificas da computacao, sugere-se que o enfoque da educacgédo
infantil seja o desenvolvimento e o reconhecimento de padrdes basicos de objetos.

O Anexo do Parecer CNE/CEB 2/2022 define de maneira mais clara quais séo as

m-=uv unw O 0

premissas do ensino com computacdo na educacéo infantil:

A Computacdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela
ludicidade por meio da interacdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam
com diversos dos campos de experiéncia da Educacédo Infantil e devem considerar
as seguintes premissas.

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma,
tamanho, cor e comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos
do corpo de maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas. (BRASIL, 2022a, p. 1).

O Anexo propde objetivos de aprendizagem para cada eixo, com exemplos de
atividades que colocam em pratica esses objetivos. Selecionamos um objetivo de
aprendizagem e os exemplos a ele associados em cada eixo da computacdo, para ilustrar como

0 documento propde o trabalho na educacdo infantil (Quadro 1).
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Quadro 1 — Computacdo na Educacédo Infantil

algoritmicas para resolver
um mesmo problema.

EIXO OBJETIVOS DE EXEMPLOS
APRENDIZAGEM
PENSAMENTO (E103CO05) Computacdo Desplugada:
COMPUTACIONAL Comparar solucbes | 1) Comparar diferentes rotas executadas pelas

criancas a partir de um labirinto marcado no chéo;
2) Comparar diferentes formas de se realizar
tarefas diarias como:

(i) escovar os dentes,

(i) tomar banho,

(iii) colocar roupa.

MUNDO DIGITAL

(E103C009)
Identificar dispositivos
computacionais e as
diferentes formas de
interacao.

Computacéo Plugada:

1) Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e
telas interativas, computador, dispositivos
robaéticos, tecnologias assistivas) por meio de
jogos educacionais ou situacdes de aprendizagem,
a fim de que as criancas possam verificar as
diferentes formas de utilizac&o de cada uma delas,
como:

(i) toque de tela em tablets,

(ii) uso do mouse no computador,

(iii) manipulacéo de um robd,

(iv) comando por voz,

(v) reconhecimento facial,

(vi) reconhecimento de gestos.

CULTURA DIGITAL

(E103C0O10)

Utilizar tecnologia digital de
maneira segura, consciente e
respeitosa.

Computacéo plugada:

1) Propor um caca ao tesouro (e.g. escape room)
com desafios que retratam situacdes reais de uso
de tecnologia, seguranca e ética. E possivel criar
ambientes como esse gratuitamente pelo Google
Forms, Escape Factory ou Genial.ly;

2) Adaptar o caca ao tesouro para ser jogado de
forma cooperativa ou competitiva, individual ou
em grupo, podendo ser online, hibrido ou
presencial.

3) Produzir um portfélio com dicas para manter-
se seguro ao assistir videos, jogar online, registrar
videos e fotos e compartilhar informacfes na
internet. O portfélio deve ser produzido pelas
criancas e pode incluir videos, imagens, desenhos
e escrita espontanea. Como opgdes para produzir
um portfélio online, tem-se: Book Creator,
Flipgrid, Canva, entre outros.

Fonte: Selecéo a partir de Brasil (20223, p. 2-10).

Foram criadas siglas, seguindo a tipologia da BNCC, para definir as habilidades para

cada um dos eixos. Todas as habilidades s&o propostas para criangas pequenas (4 a 5 anos e

11 meses, representadas aqui pelo numero 03). No total, sdo definidas 11 habilidades para

toda a educacdo infantil, cuja quantidade aumenta progressivamente ao longo das etapas de

ensino.
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6 Discussao

Praticamente todos os documentos analisados neste estudo reconhecem que as
criancas, hoje, nascem e vivem imersas em um mundo permeado por tecnologias digitais, que
servem de base para uma variedade de atividades de construcdo de conhecimento e de
expressao, em diferentes contextos. Entretanto, reconhecem também a baixa utilizacéo dessas
tecnologias no ambiente escolar dessas criangas.

Dentre as raz0es elencadas para explicar a baixa incorporacgéo das tecnologias digitais
na educacéo infantil, que acaba influenciando negativamente o desenvolvimento da literacia

digital das criancas, podem ser mencionadas:

a) resisténcia dos educadores e da sociedade, que consideram que essas tecnologias
podem ser prejudiciais as criangas;
b) infraestrutura tecnoldgica inadequada nas escolas, incluindo baixa conectividade,

m-=uv unw O 0

causada, principalmente, pela falta de recursos financeiros para investimento em
recursos tecnologicos;

c) baixa competéncia digital de professores, gestores, pais e responsaveis por
politicas publicas, assim como falta de conhecimento pedagdgico dos educadores
para a incorporacdo adequada das tecnologias ao processo de ensino e

aprendizagem das criancas.

As recomendacdes para politicas publicas, considerando esses desafios, pressupdem a
cuidadosa elaboragdo de um conceito holistico de cidadania digital (SHIN et al., 2019). A
cultura digital esta presente na BNCC (BRASIL, 2018), nas competéncias gerais, que devem
ser desenvolvidas ao longo de toda a educacao basica, incluindo, portanto, a educacéo infantil.
J& o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, que propde normas sobre computacdo na educacao basica
como complemento a BNCC, sugere que a computacdo envolva trés areas fundamentais:
pensamento computacional, mundo digital e cultura digital, que inclui a cidadania digital
(BRASIL, 2022a).

A competéncia 5 da BNCC esta diretamente relacionada a cultura digital:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9).
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Mas outras competéncias também fazem referéncia as tecnologias digitais, o que

demonstra o seu caréater transversal:

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o0 mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prdpria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexo, a andlise critica, a imaginagéo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matemaética e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e comunicacéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9, grifos nossos).

Entretanto, ressaltamos que, quando adentramos na parte especifica da educacéao
infantil na BNCC, ndo hd mencgbes as tecnologias digitais nos direitos de aprendizagem e
campos de experiéncia. Portanto, hd um desafio na educacdo infantil de considerar as
competéncias gerais no desenvolvimento de suas préaticas didaticas, mesmo que essas ndo
estejam relacionadas de forma explicita com os objetivos de aprendizagem expressos nos
campos de experiéncia.

Vérios documentos analisados apontam para a necessidade de formacéo continuada de
educadores e tomadores de decisdes para o desenvolvimento de suas competéncias digitais e,
por consequéncia, a incorporacgdo das tecnologias digitais ao ambiente escolar da educagéo
infantil. Boa parte desses documentos defende também uso critico dessas tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem de criancas. A preocupacao com o excesso de tempo de
exposicdo as telas (SHIN et al., 2019; SCHMEING, 2019; TOQUETAO; MONTEIRO;
SANCHES, 2021), com a légica do mercado e o capitalismo da vigilancia, € comum nos
documentos analisados, incluindo a demanda por mais discussdes relacionadas a seguranca e
protecdo de dados, em fungéo da inser¢éo precoce das tecnologias digitais no ambiente escolar
desses bebés e criancas, especialmente no periodo da pandemia de covid-19. Isto responde a
uma questdo proposta por este estudo: quais os beneficios e prejuizos das tecnologias de
informagdo e comunicagéo para criangas? As atividades infantis ndo devem envolver apenas
tecnologias, mas também interagcbes humanas (desplugadas), movimentos corporais e conexao

com a natureza. E importante também que essas atividades, incluindo mais ou menos
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tecnologias, consigam construir contextos de aprendizagem que atendam a uma diversidade
cultural, necesséria ao desenvolvimento das criangas. Isto responde a outra questdo proposta
neste estudo: como combinar recursos analdgicos e digitais nos ambientes de educacéo
infantil? A partir das brincadeiras de faz de conta, jogo simbdlico e imitacdo diferida, por
exemplo, as criangas podem representar o uso de tecnologias; para tal, tanto brinquedos
estruturados como materiais de largo alcance tornam-se objetos representativos de celulares,
computadores, tablets e afins.

Uma das categorias identificada a partir do processo de codificacdo dos documentos
foi 0 uso de tecnologias pelas criangas. Professores podem permitir que as criangas utilizem
celulares, mais precisamente a camera, para fotografarem a partir de seu ponto de vista ou
realizarem selfies observando sua prépria imagem na tela. Tablets também podem ser
utilizados pelas criangas como recursos pedagdgicos ou brincantes, com a mediacdo dos

professores.
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Outra categoria identificada no processo de codificagcdo dos documentos foi 0 uso de
tecnologias com as criancas. Um exemplo seria o uso do celular e do computador para ouvir
escutar musicas, escutar histdrias, acessar recursos audiovisuais e realizar pesquisas sobre
temas solicitados pelas criangas, junto com elas. Recursos midiaticos, como radio, TV/DVD
e pen drive, podem ser utilizados para reproduc¢des audiovisuais pré-selecionadas pelos
professores. Sites como YouTube também podem ser utilizados.

Outra categoria identificada no processo de codificacdo dos documentos foi o uso de
tecnologias pelos professores. Estes podem utilizar cAmeras, celulares e computadores para
pesquisas, registros e documentacdo pedagdgica, como cartas de intengdes, planejamentos e
relatdrios das criancas. Em alguns casos, os professores recebem notebooks para esses usos.
Retroprojetores podem também ser utilizados em ocasides de festas, palestras, encontros
formativos, eventos ou reunides de familias, eventualmente para exibicdo de videos as
criancas (cineminha). Na pandemia, o uso de recursos midiaticos se intensificou. Na prefeitura
de S&o Paulo, por exemplo, a plataforma Google Sala de Aula foi utilizada para postagem de
propostas pedagdgicas e acesso das familias, enquanto a plataforma Microsoft Teams foi
utilizada para reunides de equipes escolares. Paralelamente, como alternativa, foram utilizadas
redes sociais mais acessiveis pelas familias para a oferta de propostas pedagodgicas e
interagoes.

Uma das divergéncias identificadas nos documentos analisados diz respeito a
avaliagdo se as tecnologias contribuem para ampliar a inclusdo ou a exclusdo social. H4, nos

documentos analisados, um predominio das leituras de que as tecnologias digitais acabam por
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ampliar o fosso digital, no exterior (SHIN et al., 2019) e particularmente no Brasil, em funcéo
das diferencas sociais e econémicas, considerando-se que 0 acesso as tecnologias ndo é igual,
por exemplo, nas escolas publicas e privadas (TOQUETAO; MONTEIRO; SANCHES,
2021). Nesse sentido, as tecnologias ndo cumpririam um papel adequado no processo de
democratizacdo. Mas cabe também lembrar que os ODS defendem que a difusdo das
tecnologias pode contribuir para superar o fosso digital (UNITED NATIONS, 2015), e
Zevenbergen (2007) defende que as escolas poderiam contribuir para contrabalancar o fosso
entre ricos e pobres, que viria das casas. Essa divergéncia pode ser explicada pelas diferentes
concepcOes de escola em que as duas posicoes se baseiam: uma escola com infraestrutura e
formacédo de educadores adequadas poderia contribuir para diminuir o fosso digital; j& uma
escola com infraestrutura e formacéo de educadores inadequadas, tenderia a contribuir para a

ampliacéo do fosso.

7 Conclusdo

O objetivo deste estudo foi identificar, em documentos legais brasileiros e pesquisas,
propostas para inser¢do das tecnologias na educacédo infantil. A partir do levantamento de
referenciais tedricos, da conducdo de uma revisdao de literatura e da codificacdo e
categorizacdo de documentos legais, diversas propostas foram destacadas durante o texto.

Uma das questbes propostas por este estudo foi: quais os resultados das pesquisas
sobre o uso de tecnologias no processo de ensino na educacdo infantil, relacionadas aos
documentos legais pesquisados? Varios resultados foram descritos no texto, mas, na verdade,
esta pesquisa identificou uma lacuna na literatura sobre o tema (NASCIMBENI; VOSLOO,
2019; SAO PAULO, 2015a, 2019; SCHMEING, 2019; SHIN et al., 2019). Além disso, a
revisdo de literatura conduzida ndo teve praticamente nenhum retorno. Com exce¢do do
Parecer CNE/CEB 2/2022, este estudo mostrou que os documentos elaborados pela SME-SP
(cf. SAO PAULO, 2007, 2015a, 2019) abordaram com mais riqueza o uso de tecnologias na
educacdo infantil do que os documentos federais, o que faz sentido, ja que o curriculo para a
educacéo infantil é definido na esfera municipal.

Entretanto, ndo foi possivel ampliar a leitura para todos os textos citados nos
documentos analisados. No periodo de desenvolvimento do Parecer CNE/CEB n° 2/2022, por
exemplo, tanto o Centro de Inovacao para a Educacgéo Brasileira (CIEB), quanto a Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC), lancaram suas propostas de curriculo em tecnologia
(RAABE; BRACKMANN; CAMPQOS, 2018) e computacdo (SOCIEDADE BRASILEIRA
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DE COMPUTACAO, 2019) para a educacio basica, incluindo a educacdo infantil. Na
verdade, a SBC criou uma comissdo que ja estava debrucada sobre este tema desde 2016. O
CIEB e SBC produziram seus documentos em paralelo (e em didlogo). Ambos foram base
para o Parecer CNE/CEB n° 2/2022.

Uma anélise minuciosa dos documentos produzidos pela Sociedade Brasileira de
Pediatria (SBP), por exemplo, poderia trazer contribui¢cGes para trabalhos futuros (cf.
SOCIEDADE BRASILEIRA DE PEDIATRIA, 2016). Da mesma forma, uma analise mais
minuciosa dos referenciais teoricos utilizados pelos documentos analisados, e 0s demais
documentos indicados no pardgrafo anterior, também pode fundamentar trabalhos futuros.

Muitos documentos analisados tém mais de uma versdo. Selecionamos para analise a
versdo mais atual, mas trabalhos futuros poderiam envolver uma leitura das versdes anteriores.
Por fim, este estudo privilegiou documentos federais e municipais de Sdo Paulo, pela

importancia da cidade, por esses documentos serem conhecidos pelos autores e por um dos

m-=uv unw O 0

autores trabalhar na educacdo infantil em S&o Paulo. Certamente, avaliar documentos de
outras secretarias municipais, ou mesmo estaduais, para identificar se ha mencdes ao uso de
tecnologias, ampliaria e enriqueceria 0 escopo desta pesquisa, permitindo comparacdes entre

politicas publicas de diferentes cidades e estados brasileiros.
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