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A investigagio procura examinar a efetividade do programa
de ensino por computador para o reforgo do ensino de problemas
envolvendo subtragio no lo. grau. Alinguagem de autor IBM-PI-
LOT € de alto nivel e visa favorecer a criaciio de coursewate. O
tépico “subtragdo™ j foi explorado por Sistema Tutorial Inteligen-
te corn modelagem do raciocinio do estudante através da explora-
¢ao de regras mal-formadas (mal-rules), que induzem a raciocinios
formalmente corretos, mas materialmente falsos. Em geral os
professores tendem a ignorar os esforgos légicos do raciocinio do
aluno que obtém resultados errades e, ao invés de reorients-lo,
sufocam a iniciativa de desenvolver as habilidades de raciocinio,
optando por procedimentos esterotipados. O programa estd em fase
final de elaboragdio e serd testado em novembro com os alunos para
aperfeicoamento e exame de sua eficiéneia.
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O objetivo do trabalho & explorar a possibilidade de uso da
linguagem de computagio de alto nivel IBM-LOGO como inicia-
¢do a informdtica ¢ para o ensino de nogdes de geometria com
alunos de 1° grau, O método empregado é experimental e clinico,
através de situactes em que os alunos sio induzidos a programar
aspectos grificos com um minimo de transmissio direta de infor-
magdes explicitas ¢ através de am método de aprendizagem por
descoberta. Uma das constatagdes parciais obtidas & que os alunos
nmais jovens e, portanto, submetidos por menos tempo a influéncia
dos métodos didéticos produtores de dependéncia aluno-professor,
t8m maior rapidez e eficiéncia em desenvolver os exercicios no
computador através de procedimentos intuitivos e racionais. A,
proporcfo ¢ fantistica, chega a ser de duas horas de trabalho com
um adulto, para uns poucos minutos com criangas de 7 a 8 anos,
para uma mesma tarefa, O raciocinio independente e inwitivo
patece ser progressivamente atrofiado com a exposicio ao méto-
dos diddticos tradicionais. CALANI, M. Cecilia. Conceitos geo-
métricos através da Linguagem Logo. Dissertacio de Mestrado
- UNICAMP, Siic Paulo, 1981.
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