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Matematica Criativa: producdo de videos com estudantes do 5° ano do

Ensino Fundamental

Resumo: O estudo investigou a producdo de videos digitais para o
ensino de grandezas e medidas no 5° do Ensino Fundamental. Com
abordagem qualitativa e pesquisa intervencdo, analisou-se a
participacao ativa dos estudantes na criagdo de videos que relacionavam
conceitos matematicos ao cotidiano, como medicdes em
supermercados. A experiéncia favoreceu a aprendizagem ativa,
promovendo engajamento, criatividade e desenvolvimento de
habilidades como comunicacdo, trabalho em equipe e pensamento
critico. Os videos facilitaram a compreensdo dos contetdos e tornaram
a aprendizagem mais dindmica. Apesar dos desafios na organizacao e
edicdo, os alunos destacaram a importancia da colaboragdo. Conclui-se
que a producdo audiovisual, em uma abordagem participativa, € um
recurso eficaz para tornar o ensino de Matematica mais acessivel e
significativo.

Palavras-chave: Ensino de Matematica. Producdo de videos. Ensino
Fundamental. Criatividade.

Creative Mathematics: video production with 5th year
Elementary School Students

Abstract: The study investigated the production of digital videos for
teaching quantities and measurements in the 5th grade of Elementary
School. Using a qualitative approach and intervention research, the
active participation of students in the creation of videos that related
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mathematical concepts to everyday life, such as measurements in supermarkets, was analyzed.
The experience favored active learning, promoting engagement, creativity, and the
development of skills such as communication, teamwork, and critical thinking. The videos
facilitated the understanding of the content and made learning more dynamic. Despite the
challenges in organization and editing, students highlighted the importance of collaboration. It
is concluded that audiovisual production, in a participatory approach, is an effective resource

for making mathematics teaching more accessible and meaningful.

Keywords: Teaching Mathematics. Video Production. Elementary School. Creativity.

Matematicas Creativas: produccion de video con alumnos de 5° de

Educacion Primaria

Resumen: El estudio investigd la produccion de videos digitales para la ensefianza de
magnitudes y medidas en el 5to grado de la Educacion Primaria. Con un enfoque cualitativo y
una investigacion de intervencion, se analizo la participacion activa de los estudiantes en la
creacion de videos que relacionaban conceptos matematicos con la vida cotidiana, como las
medidas en los supermercados. La experiencia favorecio el aprendizaje activo, promoviendo el
compromiso, la creatividad y el desarrollo de habilidades como la comunicacién, el trabajo en
equipo y el pensamiento critico. Los videos facilitaron la comprension del contenido y
dinamizaron el aprendizaje. A pesar de los desafios en la organizacion y edicion, los estudiantes
resaltaron la importancia de la colaboracion. Se concluye que la produccion audiovisual, desde
un enfoque participativo, es un recurso eficaz para hacer mas accesible y significativa la
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ensefianza de las Matematicas.

Palabras clave: Ensefianza de Matematicas. Produccion de Videos. Educacion Primaria.
Creatividad.

1 Introducéo

Com o avanco das Tecnologias Digitais (TD), as midias digitais estdo ocupando cada
vez mais espacos na sociedade, seja no ambiente de trabalho, estudo ou apenas para
entretenimento (Santos, Sant'/Ana e Sant'Ana, 2023). Notificagfes constantes alertam acerca de
novas mensagens, enquanto os dedos deslizam rapidamente pelas telas. Fotos e videos capturam
incessantemente momentos comuns do cotidiano, com smartphones e tablets sempre a méo.
Esses dispositivos ganham destaque na rotina dos jovens, pois permitem uma conexao
permanente, a qualquer hora e em qualquer lugar (Souza e Couto, 2016).

O desenvolvimento de recursos tecnoldgicos e dos aplicativos de edicdo de som e
imagem tornou a producéo de videos cada vez mais acessivel. Nesse contexto de comunicagdo
ubiqua, o video ocupa uma posicdo privilegiada na vida dos usuérios, reunindo estimulos
audiovisuais que ampliam as possibilidades de comunicacdo e despertam maior interesse no
espectador. Além disso, com a crescente popularizacdo das redes sociais que disponibilizam
videos, 0 acesso a esse tipo de contetido se tornou mais facil (Santos, Sant'Ana e Sant'Ana,
2023).

No campo educacional, os videos podem ser utilizados para ilustrar temas, motivar
acOes e estimular a criatividade dos estudantes na construcdo de novas leituras (Santana e
Souza, 2016). Dessa forma, percebe-se que o video conquistou um papel significativo entre as
midias digitais, sendo reconhecido como um importante potencializador no processo de ensino,
especialmente na Educacdo Matematica (Santos, Sant'/Ana e Sant'Ana, 2023).

Com aevolucéo dos recursos tecnoldgicos e dos aplicativos de edicdo de som e imagem,
a producdo de videos tornou-se progressivamente mais acessivel. Santana e Souza (2016, p. 3)
salientam que “os videos podem ser usados para ilustrar um tema, motivar uma agao e incitar a
criatividade dos estudantes na construgdo de novas leituras”. Com base nesse ponto, percebe-
se que o video alcancou espaco consideravel entre as midias digitais, sendo visto como uma
ferramenta potencializadora no processo de ensino, especialmente na Educacdo Matematica
(Santos, Sant’Ana e Sant’ Ana, 2023).

Teixeira e Diniz (2022) enfatizam a importancia de incentivar o uso de videos em sala
de aula, além de preparar escolas e professores para a nova geracdo de estudantes, conhecida
como nativos digitais (Prensky, 2001). Ainda segundo os autores, estudantes e professores
precisam adaptar a rotina escolar, anteriormente centrada em textos escritos, para incluir o uso
de midias diversas — uma mudanca acelerada durante o ensino remoto imposto pela pandemia
de Covid-19. Assim, torna-se essencial desenvolver letramentos em outras linguagens, como as
de hipertextos, imagens, videogames e videos.

Os videos digitais ndo sdo algo novo na Educacéo, sendo amplamente empregados em
cursos de Educacao a Distancia e em videoaulas disponibilizadas na internet. Atualmente, eles
tém sido implementados também nas aulas de Matematica, com o intuito de promover uma
participacdo mais ativa dos estudantes e alinhar-se as novas tendéncias no ensino dessa
disciplina (Santos, Sant’ Ana e Sant’Ana, 2023).

Conforme Borba e Canedo Junior (2020), o video digital permite documentar o
desenvolvimento completo de um experimento pratico, criando um recurso que resiste ao
tempo, especialmente em uma pesquisa que explora a utilizagdo da modelagem. Entretanto,
“ainda ha poucas pesquisas empiricas que relatem sobre aplica¢des diretas de video em aulas
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de Matemaética e analisem a intera¢do dos alunos com os videos” (Domingues, 2014, p. 14) —
uma lacuna que é confirmada em estudos mais recentes (Teixeira e Diniz, 2022).

A implementacdo de videos como recurso pedagogico nas aulas de Matematica possui
um grande potencial, mas demanda o desenvolvimento de novas pesquisas e praticas que
explorem sua execucédo direta em sala de aula. Essa abordagem nédo sé moderniza as praticas
educativas, mas também se alinha as necessidades dos estudantes contemporaneos,
possibilitando que a educacdo acompanhe o avanco das tecnologias e oferega novos caminhos
para a construcdo do conhecimento matematico.

Nesse contexto, este estudo tem como objetivo apresentar as contribuigdes das
producdes de videos, bem como a experiéncia dos estudantes durante esse processo, para o
ensino de grandezas e medidas em uma turma do 5° ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. A estrutura deste artigo esta organizada da seguinte maneira: inicialmente,
aborda-se a fundamentacdo tedrica; em seguida, apresenta-se a descricdo do percurso
metodoldgico; na sequéncia, sdo discutidos e apresentados os resultados dos materiais
produzidos pelos estudantes; por fim, o artigo é encerrado com as considerac@es finais, que
incluem observacdes e sugestdes de intervencdes possiveis para futuras pesquisas.

2 Fundamentacgdo Teorica

Nesta secdo, apresenta-se o referencial tedrico que fundamenta o estudo retratado neste
artigo. Para discutir o ensino de grandezas e medidas nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
recorre-se a autores como Belfort, Nascimento e Silva (2020), D’ Ambroésio (1996), Farias,
Azeredo e Régo (2016), Medeiros, Silva e Farias (2021), Kenski (2012), Basso e Amaral
(2006), entre outros. No que se refere a producéo de videos digitais nas aulas de Matematica,
utilizaram-se tanto referéncias classicas, como Moran (1995) e Ferrés (1996), quanto estudiosos
mais recentes, incluindo Borba, Gadanidis e Silva (2020), Welmer e Cardoso (2024), Cardoso,
Oliveira e Kato (2014), Borba e Oechsler (2018), Jewitt, Bezemer e O'Halloran (2016),
O’Halloran (2011), Wohlgemuth (2005) e Oechsler (2018).

2.1 Ensino de grandezas e medidas nos Anos Iniciais

O ensino de grandezas e medidas nos Anos Iniciais tem um papel fundamental na
construcdo do conhecimento matematico das criangas, por possibilitar que elas desenvolvam
habilidades para a compreensdo do mundo ao seu redor. Nas experiéncias vivenciadas no
cotidiano, as criangas tém o primeiro contato com os diversos tipos de grandezas, aprendendo
a fazer comparacdes informais de tamanho, peso, volume, tempo e temperatura. Essas no¢oes
sdo indispensaveis para a construcdo de conceitos mais abstratos e formais acerca das ideias de
medidas (Belfort, Nascimento e Silva, 2020).

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece que, nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, é essencial que os estudantes compreendam o significado da
medicdo e sua aplicacdo. Espera-se, segundo o documento, que “os alunos reconhecam que
medir é comparar uma grandeza com uma unidade e expressar o resultado da comparacao por
meio de um niimero” (Brasil, 2017, p. 273). Essa abordagem orienta a organizagdo do ensino
para que o aprendizado de grandezas e medidas seja significativo, conectado as experiéncias
cotidianas e a construgdo de conceitos matematicos mais elaborados.

De acordo com D’Ambroésio (1996), o processo de ensino e de aprendizagem de
grandezas e medidas deve ser mediado pelo professor por meio da exploracdo de situagoes
praticas e concretas. Essas situa¢fes proporcionam um didlogo entre a vivéncia dos estudantes
e 0 conhecimento sistematizado de Matematica. Sendo assim, a Educagdo Matematica deve
possibilitar meios para que ocorra a transi¢do entre a experiéncia do cotidiano das criangas e a
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construcdo de conceitos abstratos, utilizando recursos e procedimentos de mediac&o adequados
ao contexto escolar. Essa abordagem faz com que os estudantes desenvolvam ndo apenas a
capacidade de medida, mas também a de interpretar e representar os resultados obtidos,
estimulando o raciocinio l6gico e a compreensao matematica.

Com base nessas consideracdes, torna-se evidente que a pratica pedagogica precisa
integrar as vivéncias dos estudantes com o ensino formal, por meio de atividades que estimulem
a curiosidade e possibilitem o desenvolvimento de conceitos mais estruturados acerca da nogado
de medidas.

Farias, Azeredo e Régo (2016) evidenciam em seus estudos a importancia de integrar,
ao ensino de grandezas e medidas, aspectos histdricos sobre o desenvolvimento das praticas de
medicdo. Na Antiguidade, a medicdo de grandezas como comprimento e peso foi importante
para a organizacdo da sociedade, tanto na esfera social quanto econdmica. Ao conhecer um
pouco da histéria, de como se deu o surgimento das medi¢Bes, 0s estudantes podem
compreender facilmente que a ideia de medida ndo se trata apenas de um processo técnico, mas
também uma construcdo social que evoluiu ao longo do tempo.

Para o ensino de grandezas e medidas nos Anos Iniciais, € necessario que as praticas
pedagogicas promovam a utilizacdo de materiais concretos e manipulaveis, como balancas,
réguas, fitas métricas e recipientes medidores (Medeiros, Silva e Farias, 2021). Esses recursos
fazem com que a aprendizagem se torne mais atrativa e significativa.

Além desses recursos, os professores podem utilizar recursos digitais, entre eles a
producdo de videos para e pelos estudantes, visando fixar os conteidos estudados. Consoante
Kenski (2012, p. 45), ao utilizar recursos audiovisuais, os estudantes sdo desafiados a organizar
e explicar ideias de maneira clara e coerente, 0 que faz com que haja um refor¢co na
aprendizagem. Segundo Basso e Amaral (2006, p. 61),

a linguagem audiovisual é uma condicgdo social que envolve o conceito de
atender aos sentidos — audicdo, visao e a interacdo, considerados como sendo
capacidades basicas para a aprendizagem e a comunicacgao e que se encontram
estreitamente relacionadas com os modos de aprender.

Quando os estudantes produzem videos explicando 0s conceitos de grandezas e
medidas, eles passam a internalizar o que foi estudado de maneira mais profunda, ao mesmo
tempo em que praticam habilidades, como cooperacéo e resolugdo de problemas. Portanto, a
insercdo de tecnologias digitais, como a producéo de videos, potencializa o processo de ensino
e de aprendizagem dos conceitos de grandezas e medidas, possibilitando que os estudantes se
apropriem dos contetidos de forma mais criativa e autbnoma, conectando-se as realidades
tecnoldgicas com as quais estdo familiarizados.

Com base nessas informac6es, a proxima se¢do ampliara a discussdo, explorando como
esse recurso pode ser utilizado para engajar os estudantes em atividades que envolvam a
Matematica. O objetivo é criar uma experiéncia de aprendizado mais dinamica, interativa e
alinhada as necessidades pedagdgicas modernas.

2.2 Producdo de videos digitais nas aulas de Matematica

Os videos digitais e sua potencialidade como recurso pedagogico tém sido objeto de
estudo desde o século XX (Moréan, 1995; Ferrés, 1996). Borba, Gadanidis e Silva (2020, p. 105)
afirmam que “o video digital — forma como a nova geracao faz piada, se comunica, se diverte
— para a sala de aula ¢ importante”. Nesse contexto, a incorporacdo de videos digitais em sala
de aula se justifica pela imerséo dos jovens nesses recursos, mediados pelas redes sociais, seja
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na producdo de memes, brincadeiras, dancinhas, entre outras formas de expressédo (Welmer e
Cardoso, 2024).

Com o avanco das tecnologias e dos meios de comunicagdo, os videos tém ganhado
destaque crescente (Welmer e Cardoso, 2024). H& mais de duas décadas, Ferrés (1996) ja
abordava a implementacdo de recursos audiovisuais, delineando cinco formas de utiliza-los:
videolicéo, videoapoio, videoprocesso, programa motivador e programa monoconceitual. Por
sua vez, Moran (1995), um ano antes da publicacdo dos estudos de Ferrés, investigou o uso de
videos em sala de aula. Conforme o autor, os videos digitais conectam a sala de aula ao
cotidiano dos estudantes, transitam por diferentes formas de comunicagéo social e propiciam
novos desafios para o processo educativo.

Moran (1995) e Ferrés (1996) convergem em suas ideias ao situarem os videos como
um potencializador da aprendizagem, visto que todos assistem a videos, longos ou curtos. Esses
recursos possuem ainda a capacidade de socializar culturas e ideias. Moran (1995) ressalta que
0s videos podem ser utilizados em sala de aula de forma dindmica, fazendo com que a
aprendizagem se torne significativa, além de estimular o raciocinio 16gico dos estudantes.

Para que esses recursos sejam verdadeiramente eficazes no processo de ensino e de
aprendizagem, é fundamental que sejam integrados ao planejamento pedagogico do professor,
que deve verificar tanto a qualidade quanto a relevancia do contetdo dos videos para cada
momento especifico (Welmer e Cardoso, 2024).

Em suas pesquisas, Amaral (2013, p. 42) observa que 0s videos na vida dos professores
séo

como meio de informagdo (portanto uma midia “informativa”, ou como um
caminho para a formagdo de um conceito (“formativo”). Certamente que para
formar € preciso informar, mas a diferenca aqui proposta esta no foco de cada
uma dessas perspectivas de uso. Analisar esse aspecto é parte do processo de
entender a concepgdo tedrica que fundamentou a elaboracéo do material.

Cardoso, Oliveira e Kato (2014, p. 59) corroboram a ideia de Amaral (2013),
assegurando que

sabemos que existem diversos videos educativos de fontes questionaveis que
podem induzir os alunos a erros conceituais. Dai a importancia de os
professores produzirem seus préprios materiais e publica-los para seus alunos.
Tal comportamento poderd auxiliar os alunos nos estudos individuais, além de
auxiliar os professores nas aulas, pois, caso 0s alunos comparecam as aulas
presenciais ou on-line tendo j& estudado o conteudo, a aula serd 0 momento
de aprofundar o conteudo, discutir e compartilhar experiéncias.

Essas ideias, alinhadas aos autores mencionados, convergem para a concepcao de que
o0s videos digitais possuem o potencial como ferramenta de aprendizagem. Todavia, para que
iSso aconteca, é indispensavel que os professores saibam utiliza-los para que esse néo se torne
um recurso apenas para substituir o que ja é feito em sala de aula (Welmer e Cardoso, 2024).

Anos apés os estudos desenvolvidos por Moran (1995) e Ferres (1996), Borba e
Oechsler (2018) desenvolveram uma andlise mais aprofundada acerca da producgéo de videos
nas aulas de Matematica. Os autores propdem trés caminhos para a implementacdo desse
recurso em sala de aula: 1) video como gravagéo de aulas; 2) video como recurso didatico; e 3)
producdo de videos pelos proprios estudantes. Essas perspectivas evidenciam os elementos
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empregados na producdo de videos, como linguagem, objetos tridimensionais, gestos e som,
que se articulam por meio de uma integracéo visual, auditiva e somatica (Jewitt, Bezemer e
O'Halloran, 2016; O’Halloran, 2011) com intuito de apresentar ideias matematicas de forma
dindmica e compreensivel.

A producdo de um video para apresentar conceitos matematicos exige dos envolvidos
um esforco na comunicacgdo visual. Esse processo envolve o uso simultaneo de diferentes
modos de expressdo em uma sintese estética alinhada a uma légica coerente (Wohlgemuth,
2005). Ademais, essa etapa requer um bom aprofundamento tedrico, cujo objetivo € estabelecer
uma linha l6gica de raciocinio e estética, abarcando o conhecimento necessario para que seja
representado de maneira clara e eficaz no formato audiovisual (Borba, Xavier e Domingues,
2018). A producdo de videos com contelldo matematico

envolve conhecimento matematico e conhecimento técnico. Este Gltimo esta
relacionado a cuidados com o &udio, transicdo de imagens e aspectos da
edicdo, por exemplo. Todos os elementos que compBem a narrativa
apresentada no video podem ser definidos e organizados em um roteiro,
incluindo os recursos que serdo utilizados para produzir o video. Esses
elementos sdo combinados para realizar uma sintese em que a ideia
matematica seja expressa do melhor modo, considerando as motivagdes do
interlocutor (Borba, Xavier e Domingues, 2018, p. 8).

Oechsler (2018) concorda com os autores quando declara que, para que os estudantes
possam produzir videos, é essencial que eles compreendam bem o contetdo inserido no video,
a fim de que sejam capazes de compartilha-lo com os colegas.

Borba, Xavier e Domingues (2018) salientam que a produc¢éo de videos com contetidos
matematicos pode acontecer colaborativamente, integrando professores e estudantes. Essa
abordagem facilita o compartilhamento de conhecimentos, tanto matematicos quanto técnicos.
Para ilustrar esse processo, os autores elaboraram um fluxograma (Figura 1) que sintetiza as
etapas e interacdes necessarias.

Tecnologias
A Digitais ®

Conhecimento
tedrico e prético .
» N 4 4 .
- ] Produgcgo de
Estudantes < > Educadores > videos sppre
: Processo de Matematica
sintese ldgica e
estética
Producé&o colaborativa de videos com contetido matematico

Figura 1: Conhecimento compartilhado na producéo de videos em Matematica
(Borba, Xavier e Domingues, 2018, p. 9)

De acordo com os autores, a criacdo audiovisual intersecciona o uso de tecnologias
digitais e o desenvolvimento de competéncias tedricas e técnicas. Professores e estudantes
contribuem no processo de sintese logica e estética, relacionando conhecimentos com vistas a
producdo de videos que apresentem conceitos matematicos de maneira acessivel e dinamica.
Essa pratica, fundamentada nas ideias de Borba, Xavier e Domingues (2018), visa promover
uma abordagem dialdgica, em que os participantes sdo instigados a construir coletivamente os
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conhecimentos necessarios para transformar contetidos matematicos em narrativas audiovisuais
significativas.

3 Percurso metodoldgico

A pesquisa € de natureza qualitativa, cujo objetivo central é compreender os fendbmenos
educativos em profundidade, com base nas perspectivas dos participantes envolvidos.
Consoante Borba e Araujo (2023, p. 25), “pesquisas realizadas segundo uma abordagem
qualitativa nos fornecem informac6es mais descritivas, que primam pelo significado dado as
acoes”. Nesse contexto, a metodologia qualitativa permitiu explorar as nuances das interag0es
e dos significados atribuidos pelos participantes, respeitando o contexto Unico de cada resposta.

De acordo com Bicudo (2023, p. 111), a pesquisa qualitativa oferece uma abertura para
captar a “ideia do subjetivo, passivel de expor sensagdes e opinides, algo essencial quando se
pretende investigar aspectos profundos da Educacdo Matematica”. Portanto, optou-se por um
formato de investigacdo que ndo seguiu um método rigidamente estruturado, mas buscou abrir
espaco para as expressdes dos participantes, bem como o respeito pelas respostas e ideias
expostas por eles.

A pesquisa qualitativa estad alinhada, também, a necessidade de uma investigacao que
valorize as interpretacfes dos sujeitos sobre suas praticas e experiéncias. Conforme explica
Bicudo (2023, p. 113), “este modo de pesquisar ¢ dado pela intencdo de atingir aspectos do
humano sem passar pelos crivos da mensuracao, sem partir do método previamente definido e,
portanto, sem ficar preso a quantificadores e aos calculos recorrentes”.

Dessa forma, adotou-se uma postura investigativa que valoriza a espontaneidade e a
naturalidade do que esta sendo produzido, sem a necessidade de categorizagdes numéricas, as
quais poderiam limitar as expressdes subjetivas dos participantes. Nesse contexto, este estudo
buscou ndo apenas captar dados, mas compreender o sentido profundo das experiéncias
vivenciadas.

Aliada a pesquisa qualitativa, adota-se a tipologia de pesquisa-intervencdo —
abordagem que se insere no campo das metodologias participativas, caracterizando-se por
investigar a vida de coletividades em sua rica diversidade qualitativa (Aguiar e Rocha, 1997).
Essa perspectiva ndo se limita & observacdo ou a descri¢cdo dos fendmenos, mas assume um
carater proativo, com intervencdes que visam promover transformacdes sociais a partir de uma
analise socioanalitica. Como apontam Rodrigues e Souza (1987), a pesquisa-intervencéo
representa uma ruptura epistemoldgica em relacdo ao modelo positivista de ciéncia,
questionando seus pressupostos objetivistas e reducionistas.

A experiéncia descrita aconteceu nas aulas de Matematica em uma turma do 5° ano dos
Anos Iniciais, totalizando um quantitativo de 25 estudantes com faixa etaria de 10 a 11 anos de
idade, no periodo vespertino, de uma escola pablica na cidade de Maceid, capital alagoana. As
atividades propostas tiveram a duragéo de 10 horas, distribuidas em momentos em sala de aula
e extraclasse.

Para isso, utilizaram-se os videos digitais como recurso pedagogico para complementar
o0 conteudo que foi trabalhado em sala de aula com os estudantes. Sendo assim, observa-se a
relacdo significativa da implementacdo desse recurso para o ensino de grandezas e Medidas
nessa turma especifica.

Por fim, esta pesquisa ressalta a relevancia de se adotarem abordagens que valorizam a
subjetividade dos estudantes e aponta para a necessidade de um olhar critico e abrangente sobre
as préaticas educacionais, promovendo um dialogo continuo entre teoria e pratica na Educacao
Matematica. A exploracdo de novos métodos e a consideracdo de diferentes contextos sdo
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fundamentais para o aprimoramento das praticas pedagogicas e para o0 avan¢o do conhecimento
na area.

4 Analise dos resultados

Nesta secdo, sdo apresentados os principais achados obtidos na analise dos videos
produzidos pelos estudantes do 5° ano e suas percepgdes acerca da experiéncia ao produzi-los.
As informacgOes coletadas por meio de entrevistas semiestruturadas possibilitaram a
identificacdo tanto dos pontos positivos quanto dos desafios percebidos pelos estudantes no uso
desses recursos tecnoldgicos digitais para a producéo de um video matematico.

Além disso, os resultados sdo debatidos a luz de referéncias tedricas e estudos anteriores,
ressaltando como os videos impactaram o processo de aprendizagem e o envolvimento dos
estudantes com os contetidos matematicos. A andlise também reflete sobre as potencialidades
do uso de tecnologias digitais no ensino de Matematica, promovendo um ambiente de
aprendizado mais acessivel.

4.1 Producdo de video Grandezas e Medidas de Comprimento

A narrativa inicia com as estudantes visitando uma costureira local para tirar as medidas
de suas roupas de formatura. Durante essa visita, elas acompanham atentamente o trabalho da
costureira, que utiliza uma fita métrica para medir com precisao diferentes partes do corpo,
como cintura, busto, quadris e 0 comprimento da saia.

A interacdo é descontraida e espontanea, refletindo uma situacdo cotidiana com a qual
muitos jovens podem se identificar, o que favorece o engajamento do pablico. Além disso, a
cena proporciona uma oportunidade valiosa para discutir conceitos matematicos relacionados
a medigcdo de forma contextualizada, inserindo a Matemética em uma atividade prética e
significativa. Esse enfoque também ressalta a importancia dessas habilidades na vida real.

Essa abordagem torna o aprendizado mais atraente e relevante para o publico jovem,
gue consegue visualizar a aplicacdo dos conceitos em situacdes concretas. A Figura 2 apresenta
uma captura de tela da producédo de video realizada pela equipe responsavel pela Medida de
Comprimento.

Figura 2: Costureira medindo o comprimento das costas da estudante (Acervo do estudo)

A Figura 2 apresenta uma captura do video sobre Medidas de Comprimento, focando a
costureira medindo o ombro da estudante. Essa cena exemplifica a aplicagdo pratica de
grandezas e medidas, salientando a importancia da precisdo no trabalho manual. Além disso,
ilustra 0 uso de um instrumento de medida convencional, como a fita métrica, e de unidades
como centimetros e metros, essenciais para confeccionar roupas ajustadas. Para além do aspecto
técnico, a imagem valoriza o conhecimento tacito e cultural da costura, resgatando sua
relevancia social e econémica.

O video gravado na costureira tem duracdo de 6 minutos e 16 segundos, durante os quais
E1l e E2, estudantes do 5° ano, exploram a importancia da Matematica na profissdo de
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costureira. A gravacao se inicia com uma breve apresentacédo dos apresentadores (0:0 — 0:05),
seguida pela explicacdo do objetivo do video: mostrar a aplicacdo da Matematica na medigéo
para a confec¢do de roupas de formatura (0:16 — 0:20). Essa secdo do video realca a relevancia
de cada medida e como elas séo aplicadas na pratica.

Souza (2012) enfatiza que a aprendizagem matematica se torna mais significativa
guando os estudantes conseguem relacionar 0s conceitos tedricos com situacfes concretas. O
video possibilita que os estudantes percebam a Matematica ndo como um conjunto de regras
abstratas, mas como um recurso essencial para o cotidiano de diversas profissdes.

Na sequéncia, apresenta-se uma secdo pratica em que as medidas de busto, cintura,
quadril e comprimento sdo tomadas para a confec¢éo do vestido (0:5 — 2:18). Essa parte destaca
a relevancia de cada medida e como elas séo utilizadas para determinar o tamanho adequado
do vestido. A costureira explica o uso da fita métrica e da régua, enfatizando a Matematica
envolvida na obtencdo de medidas precisas e adequadas (2:44 — 3:56).

A discussdo sobre a pratica e a teoria que sustentam as medicdes é essencial para um
aprendizado matematico mais robusto. Como apontam Farias, Azeredo e Régo (2016), a
compreensdo das unidades de medida e sua aplicacdo em situacGes reais desempenham um
papel crucial no desenvolvimento das habilidades matematicas. No video, a mengdo as unidades
de medida, como centimetros e metros, reforca uma abordagem valida e relevante. No entanto,
essa abordagem poderia ser complementada com uma reflexdo mais aprofundada sobre a
importancia da precisdo nas medicdes e a inter-relacdo entre diferentes unidades.

Adicionalmente, o video aborda as unidades de medida, como centimetros e metros, e
ressalta a importancia de compreender essas unidades para a criacao de roupas (4:05 —5:26). O
video conclui com um agradecimento a costureira e uma recapitulacdo da importancia da
Matematica na profissao (5:39 — 6:09). O encerramento reforca a ideia de que a Matemaética é
uma area do conhecimento fundamental em diversas profissdes, incentivando os espectadores
a se inscreverem no canal (6:09 — 6:16).

No entanto, é essencial que essa conclusdo ndo apenas reforce a utilidade pratica da
Matematica, mas também estimule uma reflexdo critica sobre o uso da Matematica em
diferentes areas. Como Ausubel (1968) sugere, a aprendizagem é mais eficaz quando 0s novos
conhecimentos sdo conectados a experiéncias prévias. Incentivar os estudantes a pensar sobre
outras aplicacGes da Matematica, seja na culinaria, engenharia ou arte, poderia ampliar sua
percepc¢ao sobre a disciplina.

Em sintese, o video foi uma iniciativa positiva ao conectar a Matematica a préatica
profissional de forma acessivel e envolvente. Contudo, sua eficacia poderia ser aprimorada por
meio de uma abordagem mais critica que abarque ndo apenas a pratica, mas também a teoria,
as diversas aplicacOes e a reflexdo sobre a Matematica no cotidiano. Essa perspectiva, defendida
por diversos autores da area de Matematica, pode contribuir para formar estudantes mais
criticos e engajados com o aprendizado da Matematica.

4.2 Producéo de video Grandezas e Medidas de Capacidade

No supermercado do bairro, E3 e E4 conduziram uma atividade pratica que demonstrou
a aplicagdo de conceitos de capacidade ao escolher e comprar bebidas para o lanche coletivo da
escola. O video comeca com uma breve apresentacdo de E3 e E4, em que explicam o objetivo
da atividade: selecionar diferentes tipos de bebidas adequadas para o evento escolar (0:20 —
0:35).

Apols a introducdo, E3 e E4 comegam a analisar as quantidades dos produtos
disponiveis, com foco inicial em uma garrafa de suco de 1 litro e 500 mililitros. Durante essa
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etapa, realizam célculos para determinar a quantidade adicional necesséria para completar
exatamente um litro, utilizando embalagens de suco de 200 mililitros.

A atividade envolveu operacdes de adi¢do e conversdo de unidades, facilitando a
compreensdo dos conceitos de capacidade e destacando a importancia das medicdes no
cotidiano (0:46 — 1:43). Essa etapa do video ofereceu uma aplicacdo pratica dos conceitos, com
E3 e E4 comparando diferentes opgdes de bebidas e selecionando as que melhor atendiam a
demanda do lanche coletivo. A interacdo dindmica entre os estudantes durante os célculos
estimulou o desenvolvimento do raciocinio l6gico e a habilidade de resolver problemas.

A Figura 3 apresenta uma captura de tela da producéo de video realizada pela equipe
responsavel pela Medida de Capacidade.

Na imagem, o estudante segura uma garrafa de agua de 1,5 |, ilustrando a importancia
do conceito de capacidade, um aspecto central nas aulas de Matematica aplicadas ao cotidiano.
Essa préatica pedagogica reflete os principios defendidos por Smole, Diniz e Candido (2014),
que enfatizam a importancia de contextualizar os conceitos matematicos para fortalecer a
compreensdo dos estudantes. Os autores ressaltam que, ao trabalhar com objetos comuns, como
uma garrafa de dgua, os estudantes desenvolvem um vinculo mais proximo com o contetdo,
compreendendo o uso das medidas no dia a dia.

Além disso, a pratica exemplifica os principios de Borba (2005), que defende o uso de
tecnologias e objetos concretos para a aprendizagem significativa. Ao manipular a garrafa, o
estudante ndo apenas observa o rétulo, mas entende que 1,5 | representa uma medida real,
mensuravel, que ele pode somar, comparar e manipular. Dessa forma, o aprendizado
matematico se torna mais tangivel, permitindo que o estudante vivencie o conceito de
capacidade e volume em um contexto préatico e acessivel.

A imagem, portanto, vai além do simples ato de segurar uma garrafa: ela ilustra como a
aprendizagem ativa e contextualizada, defendida por tedricos contemporaneos, pode vislumbrar
0 ensino de Matematica em uma experiéncia vivencial, em que os estudantes ndo s6 entendem
o0 contetdo, mas o aplicam de forma prética e significativa.

Na conclusdo do video, os estudantes compartilharam uma reflex&o sobre o aprendizado
adquirido ao longo da atividade, com foco na relevancia dos conceitos de Medidas e Grandezas
de Capacidade, como mililitros e litros, na rotina diaria. Durante essa analise final, E3 e E4
explicaram como o conhecimento sobre medidas de capacidade se torna Gtil em atividades
comuns, como escolher e comprar produtos no supermercado. Eles notam que, ao entender as
quantidades, conseguem tomar decisdes mais informadas sobre as compras, promovendo uma
visdo pratica da Matematica que vai além da sala de aula.

Por fim, ao agradecer aos espectadores e incentiva-los a refletirem sobre a relevancia da
Matematica no cotidiano, E3 e E4 estdo, de certa forma, colocando em préatica os principios de
uma educacdo matematica critica, conforme propde Lorenzato (2006). O autor defende que o
ensino de Matematica deve valorizar o questionamento e a reflexdo, para que os estudantes
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enxerguem a Matematica como um conhecimento essencial e proximo de suas realidades.

Com esse encerramento, o video reforca a ideia de que a Matematica, longe de ser
apenas uma disciplina escolar, é uma aliada na resolucéo de problemas préaticos e contribui para
o0 desenvolvimento de uma visdo critica e contextualizada do mundo.

4.3 Producdo de video Grandezas e Medidas de Tempo

A gravacdo do video acontece na residéncia de um dos integrantes da equipe,
proporcionando um ambiente acolhedor e familiar para a apresentacdo dos conceitos. E5 e EB6,
0s estudantes responsaveis pela explicacdo, fazem uma abordagem pratica e envolvente para
explorar as nocGes de tempo.

E5, com o auxilio de um celular, mostra o calendario e discute a importancia de dias,
semanas e meses na organizacao das atividades diarias. E6, por sua vez, utiliza um reldgio para
demonstrar o funcionamento das horas e minutos, explicando como essas unidades de tempo se
aplicam no planejamento das tarefas.

Ao utilizarem objetos cotidianos, como o celular e o reldgio, a dupla consegue
transformar conceitos abstratos em uma experiéncia visual e tangivel, permitindo aos
espectadores uma compreensdo mais acessivel e pratica. A familiaridade do ambiente ajuda a
tornar o video mais dindmico, enquanto os exemplos visuais reforcam a aplicabilidade dos
conceitos de calendario e horas no cotidiano, aproximando a Matematica do puablico.

A Figura 4 apresenta uma captura de tela da producéo de video realizada pela equipe
responsavel pela Medida de Tempo.

Figura 4: Estudante demonstrando o calendério no dispositivo moével (Acervo do estudo)

O video se inicia com uma breve introducdo de 4 segundos (0:01 — 0:05), na qual E5 e
E6 se apresentam de maneira descontraida e acolhedora. Nesse curto segmento, ambos os
estudantes dizem seus nomes e saidam o publico, estabelecendo uma conexao inicial que atrai
a atencdo e prepara 0 espectador para o conteldo a seguir. Esse momento inicial é
cuidadosamente planejado para criar uma atmosfera amigavel e incentivar o engajamento,
essencial para que o publico se sinta parte da atividade.

Além de introduzirem a tematica, E5 e E6 estabelecem o tom do video como prético e
acessivel, o que reflete uma abordagem pedagdgica alinhada com os principios de autores como
Smole, Diniz e Candido (2014), que enfatizam a importancia de tornar o ensino acolhedor e
conectado com o puablico-alvo. Assim, essa breve introducdo ndo apenas apresenta 0S
protagonistas, mas também prepara o espectador para uma experiéncia de aprendizado visual e
interativa, contextualizando os conceitos de forma a aproxima-los do cotidiano.

Ap0s a breve introducdo, E5 inicia sua explicacdo sobre o funcionamento do calendério,
utilizando um exemplo pratico ao mostrar o calendario de seu celular e a data atual. Esse
segmento (0:20 — 0:35) dedica 15 segundos a detalhar o conceito de calendéario, evidenciando
a importancia de entender a passagem do tempo e como as datas se organizam em meses e
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Semanas.

Ao utilizar um exemplo visual e familiar, E5 consegue facilitar a compreensdo do
conceito para os espectadores. Essa abordagem prética esta alinhada com os principios de
Smole, Diniz e Candido (2014), que defendem que a contextualizacdo de conceitos
matematicos torna o aprendizado mais significativo e acessivel. Os autores enfatizam que o0 uso
de objetos do cotidiano e de situagdes reais ajuda os estudantes a fazer conexdes entre a teoria
e a pratica, promovendo um aprendizado mais efetivo.

Dessa forma, a explicacdo de E5 ndo so introduz o conceito de calendario, mas também
exemplifica uma metodologia de ensino que favorece a compreenséao e a aplicagdo préatica da
Matematica, mostrando como esses conhecimentos sdo fundamentais para a vida cotidiana.

Em concluséo, o video apresentado por E5 e E6 ilustra de maneira eficaz a aplicacéo
pratica dos conceitos matematicos, especialmente relativo ao tempo. Ao utilizar exemplos
cotidianos, como o calendério e o reldgio, os estudantes demonstram que a Matematica ndo é
apenas uma disciplina tedrica, mas uma area de conhecimento essencial para a organizagédo e o
planejamento das atividades diarias.

4.4 Producdo de video Grandezas e Medidas de Temperatura

O video, gravado no supermercado do bairro, inicia com uma breve apresentacéo de E7,
que introduz o tema das temperaturas, concentrando-se principalmente nos conceitos de graus
Celsius e temperaturas negativas (0:06 — 1:12). Nessa secdo inicial, E7 explica o que significa
temperatura minima e como as variagdes de temperatura podem afetar a validade dos produtos.
Ele destaca a importéncia de manter as temperaturas corretas para evitar problemas, como a
deterioracdo dos alimentos, que pode ocorrer quando os produtos ndo sdo armazenados
adequadamente.

E7 ilustra a relevancia desse conhecimento no cotidiano, mostrando como a temperatura
adequada ¢é fundamental para garantir a qualidade e seguranca dos alimentos consumidos. Ao
abordar esses aspectos de forma pratica e visual, o video oferece uma compreensdo clara da
aplicagdo dos conceitos de temperatura no contexto do supermercado, incentivando o
espectador a refletir sobre a importancia desses cuidados em sua propria rotina.

A Figura 5 apresenta uma captura de tela da producédo de video realizada pela equipe
responsavel pela Medida de Temperatura.

Figura 5: Termdmetro do freezer (Acervo do estudo)

Em seguida, E7 observa a leitura do termémetro que esta acoplado ao freezer, como
mostrado na Figura 5, capturada do video sobre temperatura. O termémetro registra uma
variacdo de 0 a 0,7 °C (graus Celsius). Durante essa anélise (1:14 — 1:48), E7 explica o conceito
de temperaturas negativas, utilizando a Antartida como exemplo de um local extremamente
frio. Nessa secdo, ele elucida a diferencga entre temperaturas positivas e negativas, permitindo
que os espectadores compreendam como as escalas de temperatura funcionam na pratica.
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E7 enfatiza a importancia da tecnologia na medicdo e monitoramento de temperaturas,
mostrando como dispositivos modernos podem simplificar a coleta de dados precisos. Ao usar
a Antartida como exemplo, ele impacta os espectadores ao apresentar as condigdes climaticas
extremas, evidenciando a necessidade de compreender essas variaveis, especialmente ao lidar
com produtos pereciveis. Essa abordagem ndo apenas expande a compreensdo sobre o0s
conceitos de temperatura, como também estabelece uma conex&o entre o conhecimento tedrico
e sua aplicacdo préatica. Dessa forma, o video ressalta a relevancia do tema na conservagédo de
alimentos e na garantia da seguranca alimentar.

Portanto, a explicacdo de E7 ndo apenas esclarece a diferenca entre temperaturas
positivas e negativas, mas também exemplifica como a Matematica pode ser ensinada de forma
eficaz, utilizando referéncias do cotidiano e recursos tecnoldgicos, conforme proposto por
Smole, Diniz e Candido (2014) e Borba (2005). Essa abordagem contribui para a formacéao de
um pensamento critico e contextualizado, preparando os estudantes para enfrentar desafios
praticos em suas vidas.

4.5 Producdo de video Grandezas e Medidas de Massa

O video, gravado na feira livre do bairro, comeca com uma introducdo dos participantes,
E8, E9 e E10, que explicam o objetivo da atividade: comprar frutas para uma salada e verduras
para uma sopa (0:00 — 0:15). Nesse breve segmento, além de apresentarem suas intencdes, 0S
estudantes mostram a balanca digital de precisdo que usaram para medir a massa dos itens,
realcando sua importancia para garantir que cada fruta seja medida corretamente.

A escolha de iniciar o video em um ambiente familiar, como a feira, cria um cenario
pratico e acessivel, que pode ressoar com o publico. E8, E9 e E10 utilizam essa introducéo para
engajar os espectadores, despertando seu interesse e mostrando que a Matematica € uma parte
vital de atividades cotidianas, como a compra de frutas e verduras.

A utilizacdo da balanca digital também € um ponto central nesse segmento, pois ilustra
a aplicacdo de conceitos matematicos, como peso e medida, que sdo fundamentais para a
Matematica do dia a dia. Esse foco préatico estd alinhado com as ideias de Smole, Diniz e
Candido (2014), que apontam a importancia de contextualizar o aprendizado matematico em
situacdes reais. Ao mostrar a balanca e discutir seu uso, os participantes, além de ensinar sobre
medic¢des, incentivam os espectadores a perceber a Matematica como um instrumento Gtil em
suas vidas.

Dessa forma, a introducdo do video ndo apenas estabelece o cenario e 0s objetivos da
atividade, mas também prepara o terreno para uma exploracdo mais profunda dos conceitos
matematicos aplicados ao longo da gravacdo, evidenciando a relevancia da Matematica em
situacOes cotidianas e o papel da tecnologia na medicao.

A Figura 6 apresenta uma captura de tela da producéo de video realizada pela equipe
responsavel pela Medida de Massa. Ela ilustra um dos momentos da producdo de video
realizada pela equipe responsavel pelas medidas de massa. Nessa etapa, observa-se o resultado
da afericdo de massa de um produto escolhido por um dos membros da equipe, que utiliza
balanca digital para coletar dados precisos sobre os materiais analisados. Essa atividade
evidencia a aplicacdo pratica das grandezas e medidas, mas também destaca a importancia do
trabalho colaborativo e do uso de tecnologias no processo de ensino e de aprendizagem. A cena
demonstra como a Matematica esta presente em situacdes cotidianas, conectando teoria e
pratica de forma significativa.
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Figura 6: Medida de massa (Acervo do estudo)

A proposta apresentada por Smole (2013) e Borba (2005) ressalta a contextualizacao do
aprendizado ao integrar conceitos matematicos a situacdes cotidianas, como a compra de frutas
e verduras. Essa abordagem permitiu que os estudantes percebessem a Matematica para além
de um componente curricular tedrico, mas como um conhecimento pratico e indispensavel em
suas vidas diarias.

Ao relacionar o contetdo escolar com atividades reais, 0s professores conseguem tornar
o aprendizado mais significativo, promovendo maior engajamento e interesse dos estudantes.
Portanto, essa conexao entre teoria e pratica desenvolve habilidades essenciais, como resolucéo
de problemas e pensamento critico, preparando os estudantes para enfrentar desafios do mundo
real com confianga e competéncia.

4.6 Impressdes dos estudantes acerca da producéo de videos digitais

Nos ultimos anos, a producédo de videos digitais se tornou um recurso de comunicacao
e aprendizado. Seja para contar historias, explicar conceitos ou compartilhar experiéncias, 0s
videos permitem que as ideias ganhem vida de maneira dindmica e envolvente. Para estudantes
do 5° ano, essa atividade foi uma forma de aprender contelidos matematicos, como também
uma oportunidade de desenvolver habilidades importantes, como criatividade, trabalho em
equipe e uso de tecnologias.

Ao produzir videos, os estudantes se transformaram em verdadeiros criadores de
conteddo. Eles aprenderam a planejar, gravar e editar, explorando cada etapa com curiosidade
e entusiasmo. Além disso, o processo de criacdo permitiu que expressassem suas ideias de
maneira Unica, enquanto enfrentavam desafios que estimularam o pensamento critico e a
resolucéo de problemas.

Nesse interim, evidenciam-se algumas impressdes e experiéncias dos estudantes que
embarcaram nessa jornada digital. Por meio de suas palavras, fica claro como a producéo de
videos impactou suas percepgdes sobre o aprendizado e a maneira como enxergam o mundo
das midias digitais.

E8 — Foi dificil terminar o video no tempo que a professora pediu. Gravar e editar levou mais
tempo do que se imaginava. Aprendi que precisa se organizar e dividir as tarefas com os
colegas. Sobre as medidas, entendi melhor como elas séo usadas na vida real. Uma forma
diferente e legal de aprender.

E10 — Tive vergonha de gravar, mas conseguimos terminar a gravacdo, aprendi que a
matematica esta no dia a dia da gente.

E3 — No inicio foi dificil para encontrar um lugar fora da escola para fazer as gravagdes,

porque a gente tinha que pedir autorizagdo dos pais. A professora acompanhou durante as
gravagoes. aprendi a importancia de aprender sobre medidas, principalmente para algumas
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profissdes.

E7 — Aprendi a importancia de conhecer as grandezas e medidas para o0 nosso dia a dia, € a
forma que essa atividade foi realizada, onde eu tive que falar o que tinha aprendido na sala de
aula, sé que em forma de video.

A dificuldade relatada por E8 em gerenciar o tempo e organizar as tarefas reflete um
desafio comum em atividades colaborativas e criativas, conforme apontado por Vygotsky
(1984). Para o autor, o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio da interacdo social e da
mediacgdo de instrumentos culturais, como a linguagem e a tecnologia. No caso, a produgéo de
videos exigiu que os estudantes planejassem suas acOes e distribuissem responsabilidades,
promovendo habilidades metacognitivas e organizacionais.

De acordo com Perrenoud (2000), é imperativo ensinar competéncias para a vida, como
gestdo de tempo e trabalho em equipe. Ao enfrentar esses desafios, 0s estudantes ndo apenas
aprenderam sobre grandezas e medidas, mas também desenvolveram outras habilidades para
outras &reas da vida.

As impressdes de E3 e E7 evidenciam a relevancia da contextualizacdo no processo de
ensino e de aprendizagem, consoante defendido por Ausubel (1968). Para o autor, 0
aprendizado significativo ocorre quando os contetdos sdo conectados ao conhecimento prévio
do estudante e ao seu contexto de vida. Ao produzir videos que abordavam medidas em
situacOes reais — como calcular capacidade de recipientes ou medir distancias —, os estudantes
conseguiram atribuir significado ao conteido matematico.

Por sua vez, Skovsmose (2008) enfatiza a necessidade de uma educacdo matematica
critica, que relacione o conteldo escolar a questbes sociais e praticas cotidianas. Os
depoimentos dos estudantes mostram que eles perceberam a aplicabilidade pratica das
grandezas e medidas, especialmente em profissGes voltadas para a costura e culinaria, e em
vendas de feiras livres. Essa percepcdo evidencia que a atividade foi capaz de ampliar a visdo
dos participantes sobre a Matematica.

A superacao pessoal relatada por E10 pode ser analisada sob a perspectiva de Bandura
(1997), que desenvolveu a teoria da autoeficacia. Segundo o autor, a confianga nas proprias
habilidades é construida por meio de experiéncias bem-sucedidas, mesmo que inicialmente
desafiadoras. Ao enfrentar a vergonha de gravar e completar a atividade, o estudante fortaleceu
sua autoconfianca e percebeu que era capaz de realizar algo novo e significativo.

Por sua vez, Freire (1996) ressalta a importancia do didlogo e da valorizacdo das
emocBes no processo educativo. O fato de o estudante ter superado sua timidez sugere que o
ambiente de aprendizagem foi acolhedor e incentivador, permitindo que ele se expressasse sem
medo de julgamento.

O relato de E3 destacou a complexidade logistica envolvida em atividades que
extrapolam os limites da sala de aula. Conforme Borba e Villarreal (2005), o uso de tecnologias
digitais na educacdo exige adaptacGes institucionais e apoio externo, como a participacdo das
familias. O envolvimento dos pais e a supervisdo da professora foram fundamentais para
garantir a seguranca e a viabilidade da atividade proposta.

Lévy (1999) argumenta que as tecnologias digitais expandem os espagos de
aprendizagem, transformando o ambiente escolar em um ecossistema conectado. A saida para
locais externos permitiu que os estudantes explorassem diferentes cenarios e aplicassem 0s
conceitos de grandezas e medidas em contextos variados, enriquecendo a experiéncia.

A experiéncia descrita por E7 ilustra a importancia da metodologia ativa e da
comunicacdo do conhecimento, em conformidade com Dewey (1938). Para o autor, 0
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aprendizado ocorre por meio da experimentagédo e da reconstrucdo ativa do conhecimento. Ao
explicar os conceitos de grandezas e medidas em um video, o estudante, além de revisar o
contetido, consolidou sua compreensao ao transmiti-lo para outros por meio do video digital.

Moran (2015) enfatiza que a producéo de videos digitais € uma forma estratégica de
alfabetizacdo mididtica, pois permite que os estudantes expressem ideias de maneira criativa e
multimodal. Essa atividade ajudou os estudantes a desenvolver habilidades de comunicacéo
verbal e visual, além de reforcar o dominio do conteido matematico.

Para estudantes, a producdo de videos digitais sobre grandezas e medidas foi uma
maneira envolvente de aprender Matemética. A combinacdo de tecnologia, criatividade e
trabalho em equipe tornou o processo divertido e educativo. Ademais, a experiéncia ajudou 0s
estudantes a compreender melhor os conceitos de capacidade, comprimento, tempo,
temperatura e massa, mostrando que aprender pode ser tanto prazeroso quanto significativo.
Essas impressGes demonstram que, quando a tecnologia € usada de forma ludica e prética, ela
se torna um recurso gque contribui para o ensino e a aprendizagem dos estudantes.

5 Consideracdes finais

Com a pesquisa, investigou-se a contribuicdo da producdo de videos digitais para o
ensino de Matematica, com énfase na construgdo de conhecimentos contextualizados. A
metodologia adotada permitiu que os estudantes se engajassem ativamente no processo de
aprendizagem, assumindo um papel central como produtores de conteudo e protagonistas do
préprio conhecimento.

Durante a producgdo dos videos, os estudantes foram desafiados a aplicar conceitos
matematicos em situacdes praticas e cotidianas, como calculos envolvendo grandezas e
medidas em contextos de compras, organizacdo de eventos, planejamento de atividades
familiares e até mesmo na criacdo de modelos visuais para explicar fendmenos matematicos.
Essa abordagem facilitou a compreensdo dos contelidos, promovendo uma conexdo
significativa entre teoria e préatica, refor¢ando a relevancia da Matematica no cotidiano.

Os resultados obtidos evidenciam que a producdo de videos digitais teve um impacto
positivo na compreensdo conceitual dos estudantes. Ao serem expostos a problemas reais e
desafiados a resolvé-los de forma colaborativa, eles demonstraram dominio dos contetdos
abordados, além de uma capacidade mais critica de interpretar e aplicar os conceitos
matematicos. A metodologia revelou-se eficaz para avaliar 0 engajamento, uma vez que 0S
estudantes se mostraram motivados e comprometidos durante todas as etapas do processo,
desde o planejamento até a edicdo final dos videos.

A criatividade e a interacdo entre os membros das equipes foram fatores determinantes
para 0 sucesso da atividade, reforcando a importancia do trabalho colaborativo no
desenvolvimento de habilidades interpessoais e cognitivas.

Outro aspecto relevante foi a identificacdo de praticas e usos dos videos que ampliaram
0 alcance das atividades realizadas. Muitos estudantes compartilharam seus relatos entre os
demais colegas da escola, enfatizando a experiéncia de realizar atividades fora da sala de aula.
Essa pratica reforgou a relevancia do aprendizado no cotidiano dos estudantes, mas também
ampliou o impacto pedagogico das atividades, ao envolver outras pessoas da comunidade
escolar e familiar.

A disseminacdo dos videos entre outras turmas permitiu que os estudantes percebessem
0 potencial da tecnologia digital como um meio de expressdo e comunicagéo, fortalecendo suas
competéncias em areas como producédo de contetido, argumentacao e pensamento critico.

No entanto, € importante reconhecer os limites desta pesquisa. Um dos principais
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desafios enfrentados foi a falta de recursos tecnoldgicos adequados, como equipamentos de
gravacdo de alta qualidade ou softwares avancados de edicdo. Essa limitacdo pode ter
influenciado a qualidade final de alguns videos e, consequentemente, a experiéncia de
determinados grupos de estudantes. A amostra investigada foi restrita a um grupo especifico de
estudantes, o que pode limitar a generalizacdo dos resultados.

Outro ponto a considerar ¢ que nem todos os estudantes estavam igualmente
familiarizados com os recursos digitais utilizados, o que exigiu um tempo adicional de
preparacdo e treinamento. Esses fatores evidenciam a necessidade de maior suporte
institucional e investimento em infraestrutura para que metodologias como essa possam ser
implementadas de forma mais ampla e inclusiva.

Para futuras investigacGes, sugere-se explorar o uso de videos digitais em diferentes
contextos educacionais, como escolas publicas e privadas, e com populacdes mais
diversificadas, incluindo estudantes de diferentes faixas etarias e niveis de ensino.

Também seria interessante avaliar o impacto em longo prazo dessa metodologia no
desempenho escolar e investigar como outras tecnologias digitais, como realidade aumentada,
gamificacdo e inteligéncia artificial, podem complementar o ensino de Matematica.
Adicionalmente, estudos sobre as competéncias desenvolvidas pelos estudantes durante a
producdo de videos, como criatividade, colaboracdo, pensamento critico e habilidades de
comunicacdo, podem enriquecer ainda mais essa area de pesquisa. Seria igualmente relevante
investigar como o0s videos produzidos pelos estudantes podem ser integrados a outras
disciplinas, promovendo uma abordagem interdisciplinar e ampliando o escopo de aplicagdo
dessa metodologia.

Em sintese, esta pesquisa demonstrou que a producdo de videos digitais foi uma
estratégia relevante que promoveu o aprendizado contextualizado e o desenvolvimento de
habilidades fundamentais para a formacdo integral dos estudantes. Ao integrar tecnologias
digitais ao ensino de Matematica, é possivel proporcionar experiéncias significativas,
motivadoras e transformadoras, estimulando uma aprendizagem mais autbnoma, critica e
conectada com a realidade dos estudantes. Além disso, a metodologia incentiva o protagonismo
dos estudantes, fortalecendo sua autoconfianca e capacidade de resolver problemas de forma
criativa e colaborativa.

Conclui-se, portanto, que a producdo de videos digitais tem o potencial de transformar
0 ensino de Matematica, tornando-o mais acessivel, relevante e envolvente para os estudantes,
enquanto abre novas possibilidades para potencializar as praticas pedagdgicas no contexto
educacional contemporaneo.

Nota

A revisdo textual (corregdes gramatical, sintatica e ortogréafica) deste artigo foi custeada com
verba da Fundagédo de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais (Fapemig), pelo auxilio
concedido no contexto da Chamada 8/2023.
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