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Literatura Infantil:

o uso do Storyboard That bordando atividades

Damares Reis Teixeiral
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Marilu Martens Oliveira3

RESUMO

Este artigo tem como foco o uso de um recurso tecnoldégico digital para
planejamento de atividades avaliativas em aulas de Literatura. Trata-
se, metodologicamente, de uma pesquisa quantitativa, de carater
descritivo, com participacdo de vinte docentes que atuavam na
Educacdo Infantil. Partiu-se da seguinte questdo problematizadora:
qual a percepc¢io dos professores de Literatura em relacdo ao uso do
recurso digital Storyboard That, para o planejamento de atividades
avaliativas? Objetivou-se discutir as especificidades do uso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, com énfase
no recurso digital supracitado. Os resultados apontaram que os
participantes aprovaram o referido recurso, considerando-o uma boa
opc¢ao para seu trabalho. Porém sentem-se inseguros em relacido ao
uso de tecnologias digitais, o que aponta para a necessidade de maior
mobilizacdo para a atualizagdo dos envolvidos, nos processos
educativos, no que tange as novas tecnologias digitais disponiveis, por
meio de cursos de formagéo continuada.
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Children’s Literature: using Storyboard That embroidery activities

ABSTRACT

This article focuses on or uses a digital technology resource for
planning evasive individuals in the literature. Thus,
methodologically, from a quantitative point of view, of a descriptive
character, it counted on the participation of several teachers who are
in Early Childhood Education. You are trying to solve this problem:
what is the perception of Literature teachers in relation to or
through the digital resource Storyboard That, for the planning of
evasive individuals? Objectives to discuss the specificities of the use
of digital technologies in the encoding and updating process, without
supersaturated digital resources. The results that I think the
participants approve of or refer to, consider an option for you. We
feel insecure in relation to or use of digital technologies, which is
necessary due to the need for a large mobilization to update the
envelopes, not the educational processes, but which are new digital
technologies available directly or indirectly.

KEYWORDS: Evaluation. Storyboard. Literature. Continuam education.

Literatura Infantil: el uso de Storyboard That actividades de bordado

RESUMEN

Este articulo se enfoca o utiliza un recurso de tecnologia digital para
planificar individuos evasivos en la  literatura. Asi,
metodolégicamente, desde un punto de vista cuantitativo, de
caracter descriptivo, contd con la participacién de varios docentes
que se encuentran en Educacion Infantil. Estds intentando
solucionar este problema: jcudl es la percepcién de los profesores de
Literatura en relacién con oa través del recurso digital Storyboard
That, para la planificaciéon de individuos evasivos? Objetivos discutir
las especificidades del uso de tecnologias digitales en el proceso de
codificacién y actualizacién, sin recursos digitales sobresaturados.
Los resultados que creo que los participantes aprueban o hacen
referencia, consideran una opcién para usted. Nos sentimos
inseguros en relacién o uso de las tecnologias digitales, lo cual es

necesario por la necesidad de una gran movilizacién para actualizar
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los envolventes, no los procesos educativos, sino que son nuevas
tecnologias digitales disponibles directa o indirectamente.
PALABRAS CLAVE: [Evaluacién. Storyboard. Literatura.

Continutan la educacién.

* % %

Introducao : iniciando o bordado

No novo cenario mundial em que prevalece o uso das tecnologias
digitais, em todos os setores da sociedade — social, politico e economico —, nao
¢ possivel pensar no sistema educacional, responsavel pela formacao das
geracoes presentes e futuras, desfocado dessa realidade e sem inovacao
tecnoldgica. Partindo-se desse pressuposto, constata-se a necessidade de se
oportunizar cursos/encontros para que os professores se capacitem e se
atualizem. Assim, é premente que se realizem pesquisas, analises, estudos
sobre as possibilidades de uso dos diferentes recursos tecnolégicos digitais
disponiveis, no trabalho pedagégico. Serao, entao, utilizados no processo de
apresentacdo de contetido, no planejamento do ensino, na elaboracio de
atividades e, principalmente, na avaliacdo da aprendizagem, ponto de
partida para o trabalho do docente.

As tecnologias digitais da informacgdo e comunicagao (TDIC), de
acordo com Soares et al. (2015), sdo uma gama de bases tecnoldégicas que
facilitam e ampliam possibilidades de agbes e comunicagdo entre
ambientes e individuos. Isso se da por meio de equipamentos, programas
e midias conectados a uma rede de internet, e podem ser utilizadas para
enriquecer a realidade escolar.

Dessa forma, com as TDIC, disponiveis atualmente, é possivel acessar
varios recursos tecnoldgicos digitais que contribuem para a vida pessoal e
profissional dos individuos, principalmente na area educacional. Dentre
esses recursos disponiveis, o Storyboard That é uma opcgao para contar

historias digitais a partir de ferramentas de comunicacao visual
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Estudos como o de Gomes et al. (2015) afirmam que o uso de recursos

tecnologicos digitais, quando bem empregados no processo educacional,
podem ser aliados do sistema de avaliacdo escolar em suas diferentes
etapas: diagnostica (para averiguar o que se sabe), formativa (para
averiguar a compreensao sobre o assunto abordado e o que aprendeu a mais
do que ja sabia) e somativa (para avaliar o quanto se sabe no todo de
determinado contetido), de modo a contribuir para analise do trabalho
realizado pelo professor e do processo de aprendizagem do estudante.

Por 1sso, o uso desses recursos pode potencializar qualitativamente o
trabalho pedagodgico, porém, para iniciar as mudancas no sistema
educacional nao bastam as boas intencoes dos profissionais da educacao. E
preciso que, na mesma propor¢cao em que a tecnologia avanca, eles se
preparem para acompanhar as constantes mudancas e inovagbes que
surgem para garantir uma educag¢io compativel com o seu tempo.

Assim, o primeiro passo a dar, para que seja garantido que exista
uma extensdo da realidade tecnolégica na escola, é assegurar que os
professores tenham acesso a diferentes cursos de formacgao continuada a fim
de promover conhecimentos sobre as possibilidades de recursos e de
estratégias para seu uso no contexto educacional.

Dentre os contetidos obrigatoérios, fixados pela Base Nacional Comum
Curricular - BNCC (BRASIL, 2017), destaca-se a Literatura considerada
como uma linguagem artisticamente organizada, que amplia e enriquece a
percepcao e a visao de mundo dos que a ela tém acesso, e que esta dentro da
area da Linguagem no componente curricular de Lingua Portuguesa.

Partindo de tal contexto, aliou-se nesse estudo o uso do recurso
Storyboard That ao ensino de Literatura, em especial aquela destinada aos mais
jovens, para analisar a percep¢ao de docentes que atuam na Educacido Basica
em relacao ao planejamento de atividades avaliativas nas aulas dessa disciplina.

Assim, como objetivos propos-se: discutir as especificidades do uso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, com énfase no

recurso digital Storyboard That; analisar a percepcao de docentes sobre seu

Ensino Em Re-Vista | Uberlandia, MG | v.29 | p. 1-22| e042 | 2022 | ISSN: 1983-1730 4


http://doi.org/10.14393/ER-v29a2022-42

&H ST Q http://doi.org/10.14393/ER-v29a2022-42

processo de formacio para uso das tecnologias digitais face a necessidade da

realidade educacional vigente, além de apresentar uma reflexao critica sobre
as possibilidades do uso do referido recurso como instrumento avaliatério

nas aulas de Literatura.

Aporte Teorico: aprendendo a bordar

Muitos foram os conhecimentos e saberes construidos, historicamente,
pelo homem que se tornaram classicos para a sociedade. Entendendo-se
como classico, de acordo com Saviani e Duarte (2012), o que é essencial para
o ser humano e que por isso perdura no tempo e permanece como referéncia
para as geracgoes futuras. Trata-se, portanto, de algo — em se tratando de

literatura — que sera lido e relido, sempre provocando descobertas.

A Literatura e os conhecimentos classicos: bordadura antiga

Dentre os diferentes conhecimentos classicos, de acordo com Coelho
(2020), o fenomeno literario é produto da imaginacio criadora do homem,
sendo ao mesmo tempo algo abstrato e concreto. Pode ser considerado
abstrato porque tem como matéria-prima as ideias, sentimentos, emocgéoes e
experiéncias de varias naturezas e, a0 mesmo tempo, também utiliza-se da
matéria-prima concreta porque transforma esses conceitos nao tangiveis em
algo real, a partir do uso da linguagem e palavras que chegam ao
destinatario. Assim, marcam, registram e resistem no tempo por meio de
suportes fisicos diversos tais como pedras, tabuinhas de argila, peles de
animais, papel, livro, dentre outros que foram evoluindo com os anos até
chegar aos dias atuais em forma de matéria digital a ser acessada por
diferentes recursos na Internet.

A literatura, dentro desse contexto, faz parte do fenomeno literario e

por isso é um conhecimento classico. Para Coelho (2020), perdura no tempo
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porque é uma arte construida historicamente que utiliza como matéria-

prima a “palavra” compreendida no seu sentido amplo, ou seja, como a
habilidade de pensamento, ideias e imaginacao inerentes ao ser humano e
por isso é também o diferencial que faz com que o homem se destaque em
relacado aos demais seres vivos.

Nessa mesma perspectiva de ideias, pode-se afirmar que muitas
producées literarias perpassam geracées porque muitos de seus temas, sdo
atemporais, pois apresentam e discutem temas que sdo fundamentais em
todas as épocas, como por exemplo, o amor, o 6dio, a inveja, a cobica, a
vinganca, a desilusdo, a felicidade. Basta se voltar para o teatro
shakespeariano, os sonetos camoniamos ou os romances de Eca de Queirds
que se vera a veracidade dessa afirmativa.

A experiéncia com a literatura, de acordo com Candido (1995), é
um direito humano que precisa ser garantido, socializado e estimulado
no contexto escolar, porque permite que as pessoas consigam exercitar
seu cérebro e possam compreender melhor a vida. Além do que abre
caminhos para que desenvolvam melhor suas fungdes psicoldgicas
superiores, adquirindo condi¢cbes para organizar seus pensamentos e
compreender as ideias do que leem.

Ao se considerar a importancia de levar o conhecimento literario para
as proximas geracgoes, e a constante influéncia dos meios tecnoldogicos e
digitais no encantamento da geracdo atual, surge a necessidade de se aliar
tecnologia digital a ensino de literatura para a realizagao de um processo de

ensino e aprendizagem de qualidade.

Uso das tecnologias digitais voltadas a avaliacao nas aulas de
Literatura: bordadura contemporanea

Apesar de ser de grande importancia o ensino da literatura e o
trabalho de formacdo de leitores no contexto escolar para a formagao

integral dos sujeitos, essa é uma tarefa complexa e ardua. Adquire um
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carater ainda mais desafiador quando se trata de como realizar um processo

adequado de avaliagao desse conteudo, pois, conforme pontuam Souza et al.
(2004, p. 187): “os educandos nao querem ler, tornando a leitura uma
obrigacdo e realizando apenas aquilo que lhes é cobrado em provas ou em
outras formas de avaliacoes”.

Toda a complexidade do trabalho com a literatura esta no fato de que
é um conteudo impar, cujo processo de ensino e aprendizado nao pode ser
conduzido de forma mecanica, exigindo que seja direcionado a partir de
Instrumentos investigativos dinamicos e bem elaborados, que motivem os
nele envolvidos. Por isso, seu processo de avaliacao é complexo e tornou-se
ainda mais desafiador nesta sociedade de nativos digitais, na qual a
realidade cotidiana ¢é constantemente surpreendida com mudancas e
Inovacgoes que atraem e encantam os sujeitos.

A dinadmica de aulas e avaliacbes dos conteddos literarios
hodiernamente precisa ser por isso atualizada para surpreender e envolver
os educandos, com praticas educacionais que assegurem a socializacao dos
contetdos historicamente construidos pela humanidade. S6 assim estara
garantida uma boa didatica de aprendizagem, que ndo seja massiva e
ultrapassada, a partir da exploracdo de recursos tecnoldgicos digitais
disponiveis e que podem ser agregados de forma positiva ao sistema

educacional. Pois é certo que:

A tecnologia digital oferece novas oportunidades de
aprendizagem, visto que a interagdo com os dispositivos
digitais é uma acao livre capaz de estimular a curiosidade.
Essa interacgdo oferece ao usuario a possibilidade de escolher
as vias de acesso a informacio que lhe interessem, selecionar
a informacdo que prefira, acessar os mesmos conteuddos
quantas vezes quiser, buscando novas e mais significativas
aprendizagens, e ainda produzir e socializar novas

informacées. (PISCHETOLA, 2016, p. 52).
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E por isso ndo é mais possivel manter um tnico padrao na forma de

ensinar e avaliar conteudos escolares, posto que as tecnologias digitais,
disponibilizadas de forma cada vez mais elaboradas, sao adquiridas e
utilizadas pelas pessoas desde a mais tenra idade. Em decorréncia do uso
diario das diferentes ferramentas digitais, mudam-se as rotinas os
interesses, as formas de acessar e assimilar informacées e,
consequentemente, de aprender.

A avaliacdo escolar deve por isso ser utilizada como um elemento
articulador do processo escolar inclusivo, ao propiciar condi¢oes para o professor
conhecer o aluno, acompanhar e assessorar seu desenvolvimento, e nao se
restringir a um mero instrumento de verificacdo de conhecimento, utilizado para
controle e classificacdo para fins burocraticos do sistema educacional.

Nesse processo, a avaliacdo, de acordo com Vasconcellos (2006), é
entendida como todo procedimento de reflexdo critica sobre a pratica
humana que visa melhorar o que ja existe, e por isso ela nao se restringe a
ser sinébnimo de prova.

De acordo com a visdo de Luckesi (2008), a avaliagdo tem também a
funcio de atuar como instrumento de uso continuo para dar suporte e auxilio a
pratica educativa. E por isso um instrumento que possibilita uma reflexao
ampla, tanto do trabalho do professor quanto do desempenho do educando.

Por isso, utilizar diferentes recursos tecnoldgicos digitais como
software, jogos e aplicativos, esta sendo cada vez mais necessario para o
professor mobilizar os diferentes conhecimentos, envolver o aluno tanto para
ensinar como também avaliar o que ele ja sabe, verificando seu desempenho
escolar e o que ele ainda precisa aprender.

Com base nesses pressupostos, foi selecionado e definido o uso do
recurso digital Storyboard That a fim de suscitar reflexoes criticas sobre seu
uso e como instrumento de apoio pedagdgico ao processo de avaliacdo nas

aulas de Literatura.
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O Storyboard That como instrumento de avaliacao nas aulas de

literatura: avaliando os bordados

O prazer de ler nao é algo inato, por isso precisa ser estimulado nas
pessoas, e apropriar-se do conhecimento literario é um tanto dificil para
individuos que néo tém motivacao para tal aprendizagem.

Portanto, estimular o individuo a envolver-se com leitura e
literatura, de forma ludica e prazerosa, é uma tarefa possivel de ser
realizada a partir do uso de recursos tecnolégicos digitais que despertam
a atencdo e sejam de grande interesse do publico constituido por
criancas e adolescentes da sociedade atual.

O professor, entdo, é o agente principal, o responsavel por apresentar
o livro e estimular o gosto e o prazer pelo conhecimento literario, podendo
dinamizar o ensino a partir de recursos tecnologicos.

O Storyboard That, com os recursos que disponibiliza, é factivel de
agucar a criatividade e a imaginacdo, sendo um incentivo para maior
interesse e dedicacdo dos alunos. Por isso o professor, a partir das mais
variadas atividades, podera estimular o educando para que, além de
aprender com menos dificuldade, possa comecar a gostar de ler e a realizar,
prazerosamente, atividades que o ajudem a identificar os elementos que
compoem a estrutura estética do texto. Também a entender as mensagens
subliminares, a partir da transposi¢cao de um conceito abstrato representado
por algo concreto, conseguindo apresentar as ideias do autor de forma
organizada e criativa, além de contextualizar, temporalizar e discutir o
texto.Busca ainda estabelecer nexos em relacdo a sua realidade,
conseguindo organizar uma releitura dos mais variados textos.

O Storyboard That é um recurso digital tecnoldgico de facil manuseio,
com diferentes icones que sio explorados a partir da técnica de arrastar.
Serve para a elaboracdo de uma construcdo grafica (Histérias em
Quadrinhos- HQs) com desenhos e escritas de comunicagao visual excelente,

e que pode ser utilizado para fins educacionais.
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Esse recurso pode ser acessado on-line pelo seguinte endereco:

https://www.storyboardthat.com/pt. Ele tem uma parte com versao
gratuita e outra, paga. Contudo os recursos disponibilizados
gratuitamente sdo suficientes para a realizacio de um trabalho bem
elaborado e permite a criacao de até dois Storyboard por semana, com
até seis células cada um. Nesse recurso é possivel, ainda, dar formas as
mais variadas ideias mentais, e contar ou recontar uma histéria quadro
a quadro, de forma linear ou ciclica.

No seu uso, o individuo pode organizar e sistematizar suas ideias,
extrair elementos de um texto literario e reproduzir, por meio de sua propria
interpretacao, cenarios, personagens extraidos do texto de apoio com as mais
diferentes expressdes e posturas corporais, distintas linguagens (narrador e

personagens), dentre outros.

FIGURA 1: Pagina inicial do recurso tecnologico : Storyboard

1] StoryboardThat

Digital

Storytelling

T T

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt. Acesso em: 24 fev. 2021.

O professor pode utilizar esse recurso, com um Storyboard elaborado
por ele mesmo, visando determinada atividade de analise; ou apresentar
exercicios, em que o aluno, a partir da proposta sugerida, elabore o seu

proéprio Storyboard, usando o recurso disponivel on-line.
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Procedimentos metodolégicos: passo a passo do bordado

Para a realizacado desse estudo sobre a percepcado dos professores de
Literatura em relacdo ao uso do recurso digital Storyboard That, seguiram-
se os pressupostos da pesquisa de campo, de abordagem quantitativo-
descritiva, com aplicacdo de questionarios e realizacdo de oficina como
instrumentos de coleta de dados. A opcio para esse tipo de pesquisa foi

norteada a partir do seguinte conceito:

[...] consistem em investigacdes de pesquisa empirica cuja
principal finalidade é o delineamento ou analise das
caracteristicas de fatos ou fenomenos, a avaliacdo de
programas, ou o isolamento de variaveis principais ou chave

(LAKATOS, 2003, p.187).

Os dados da investigacdo foram obtidos a partir da colaboracio de
vinte professores de Educacio Infantil (Educacdo Basica), de uma pequena
cidade do norte do Parana, e interpretados a partir de tabulacido das
respostas convertida em porcentagem. Assim, inicialmente foi realizado um
contato telefonico com o publico-alvo, que foi convidado e selecionado por
trabalhar com aulas de Literatura e por ter confirmado disponibilidade para
responder ao questionario.

A seguir, foi enviado, por mensagem de WhatsApp, um link para
acesso ao primeiro questionario on-line contendo oito questoes (duas
fechadas e seis aberta). Apés a aplicacdo do primeiro questionario,
constatou-se com base nas respostas que 90% dos professores entrevistados
tinham interesse em participar de uma oficina para conhecer o recurso
Storyboard That. Houve outro contato, via telefone, com esses professores, e
foram agendados horarios conforme a disponibilidade deles para

participacao na oficina.
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A oficina fo1 realizada com 6 participantes por vez, de forma sincrona,

pelo Google Meet, e comunicac¢ao por envio de mensagem e fotos via grupo no
WhatsApp. No total, aconteceram trés oficinas para atender aos 18
professores interessados.

Nelas os participantes conheceram o recurso Storyboard That e
realizaram dois exercicios com a ferramenta: um de representacao de
uma obra literaria ou parte dela, com o uso do recurso digital
Storyboard That; e outro, de apresentacdo de uma proposta de avaliacio
para a aula de Literatura, com o uso do recurso. As atividades
realizadas foram compartilhadas entre os integrantes da oficina no
grupo de WhatsApp.

A seguir, os professores participantes, novamente, responderam a um
segundo questionario contendo cinco questoes (todas abertas). Do total de 18

participantes, apenas 15 fizeram a devolutiva do segundo questionario.

Analise e discussao dos resultados: o bordado e seus diferentes pontos

Nesta secao, serao apresentados e discutidos os resultados da
aplicacao de uma oficina pedagogica sobre o recurso digital Storyboard That,
com professores que atuam na Educacdo Infantil e lecionam contetidos da
disciplina de Literatura Infantil. Primeiramente, serdo apresentados os
dados obtidos com a aplicacdo do 1° questionario que versou sobre o perfil
dos participantes e se conheciam recursos tecnolégicos; na sequéncia, serao
apresentados os dados da aplicacdo da oficina sobre o recurso Storyboard
That. Por fim, serdo discutidos os dados obtidos com a aplicacdo do 2°
questionario, o qual buscou conhecer a opinidao dos participantes sobre o

Curso e o0 recurso.
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Analise das informacgoes do 1° questionario: linha, agulha, costura e

os pontos basicos

Sobre os dados coletados no primeiro questionario, constatou-se
que 100% dos 20 participantes possuiam nivel superior com
especializagdo. No entanto, quanto ao preparo para trabalhar com o uso
de tecnologias digitais em sala de aula na formacdo inicial 65%
afirmaram nao ter recebido nenhuma formacao; 35% disseram ter
recebido, porém, dos que alegaram ter recebido, 15% informaram que foi
um estudo superficial que nao lhes proporcionou seguranca para
trabalhar com tais recursos em sala de aula.

Esses dados demostram que, apesar dos professores atenderem ao
nivel de escolaridade exigida para o cargo profissional que ocupam, e
terem tempo de experiéncia profissional, ha docentes que sentem a
necessidade de aperfeicoamento por apresentarem uma formacéao
profissional com defasagem em relacdo aos padroes de formacao docente
vigentes propostos pela LDBEN n° 9394/1996 (BRASIL, 1996). O
instrumento legal, no artigo 62, assevera que o curso de formagao dos
professores deve conter entre os conteudos técnico- pedagdgicos, aqueles
que proporcionem habilitagées tecnoldgicas, o que aponta para a
necessidade de que esses professores procurem um aperfeicoamento para
adquirir habilidades no uso de tecnologias, via formagido continuada,
que, de acordo com a Lei n° 12.056 de 2009, pode ser realizada a partir
de recursos e tecnologias a distancia.

Sobre o tempo de atuacdo profissional dos 20 entrevistados no
primeiro questionario, 20% possuem experiéncia entre 2 a 5 anos de
atuacao na educacao basica; 60%, entre 6 a 12 anos; e 20%, entre 13 a 21
anos. Desse total de professores com atuacao variando de 2 a 21 anos,
90% afirmaram que nao estdo preparados para trabalhar com o uso das
tecnologias digitais em suas aulas e 10% afirmaram estar preparados. E

os 10% que afirmaram estar preparados, relataram que buscaram tal
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preparacao a partir de cursos de formagdo continuada. Esses dados

apontam, entdo, que 90% dos professores entrevistados nao estao
preparados para a demanda educacional, “do novo cenario mundial”
conforme estabelece a le1 (BRASIL, 2017), que define, como perfil ideal
para a atualidade, os profissionais que saibam atuar no contexto das
culturas digitais e que precisam ter muito mais que tempo de
experiéncia e acimulo de informacgaes.

Do total de 20 professores, 55% afirmaram que nédo utilizam recursos
tecnolégicos em suas aulas e 45% disseram que utilizam recursos
tecnologicos em salas de aula destacando, entre eles, o uso de videos,
musicas, computador/notebook, tablete, jogos digitais, quadro digital, data
show, celular, TV e radio.

Dentre todos os participantes, 100% deles nao conheciam o recurso
digital Storyboard That e sobre o conhecimento de outros aplicativos,
jogos ou recurso digitais, 5% afirmaram conhecer o Kahoot e, 5%, o
Flipligrid. Assim, do total de entrevistados, 90 % afirmaram que
gostariam de participar de uma oficina de estudo para conhecer o
Storyboard That. Esses dados apontam que o uso limitado de inovacao
tecnolégicas digitais nas aulas, por esses professores entrevistados, esta
no fato de que ndo possuem preparo e formacdo para o uso das
tecnologias. Por isso, para que a mudanca acontecga, é preciso que sejam
realizados mais cursos de formacao continuada para superar essa
insegurancga. Dessa maneira os docentes terdao condig¢ées para oferecer
aulas mais dinamicas, com mais inovacoes no campo educacional, uma
vez que, de acordo com a Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao
Basica (BRASIL, 2013), a formacao continuada é uma forma de valorizar
o profissional da educacao e a propria escola, na medida em que, a partir

dela, pode-se atuar para melhorar a qualidade do ensino.
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Analise da participacao dos professores na oficina do Storyboard

That: emaranhar e desemaranhar das linhas do bordado.

Dos 18 participantes da oficina, todos fizeram o exercicio de
elaboracao de uma proposta avaliativa e releitura de uma obra ou parte
de obra literaria do uso do Storyboard, porém apenas 15 fizeram a
devolutiva do segundo questionario.

No primeiro exercicio proposto na oficina, os docentes construiram um
Storyboard a partir da representacao da histéria de um livro literario ou de
uma narrativa de sua autoria.

O perfil das construgoes pode ser observado a partir das amostras
apresentadas pelas figuras a seguir que consistem nas producdes
realizadas pelos participantes: P1, P2 e P3. Nesse exercicio fol possivel
constatar que 100% dos participantes conseguiram entender e utilizar os
recursos disponiveis do Storyboard That que permite a construcao de
personagens com diferentes, tamanhos, expressoes e posi¢oes, cenarios
de ambientes internos e externos, composicao de células para efabulacao
da histéria e construcao de textos para falas dos personagens e descrig¢ao

do narrador entre outros aspectos que compoem as producoes literarias.
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FIGURA 2: Storyboard- Representacédo da obra A Galinha Ruiva

TRABALMZIRA QUE IERIA
& ENTAD RESOLVEY

Fonte: Participante 1- Oficina 04/02/2021.

FIGURA 3: Storyboard: Representacao do livro A Cigarra e a formiga

Delxa esse trola o para as
outras! Yimo: nos divertir.

Certo dia o inverno chegou, ¢ a cigarra ndo tinha 0 que
comer e sentia muito frio. Desesperada, foi atris da formiga.
16 a formiga viu a cigarra na sua frente quase
morta de frio.

Entdo a formiga puxou-a para dentro, agas<. o « ¢ 0 u-she
uma s0pa bem quente e deliciosa.

Entho apareceu a rainha das ‘orm iy v. oL e ulsse ) cigarrs:

Fonte: Participante 2- Oficina 04/02/2021.
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FIGURA 4: Storyboard: Representacao da histéria Chapeuzinho

Fonte: Participante 3- Oficina 04/02/2021.

Na segunda atividade, os docentes elaboraram uma proposta de avaliacao
com o uso dos Storyboard That, conforme, a apresentacdo das amostras,

referentes as propostas dos participantes P4, P5 e P6 descritas abaixo.

Propor um reconto interativo para alunos da Educagao
Infantil, com uso do recurso Storyboard That apresentado
com data show, com a tela do computador compartilhada
para a classe e as criancgas participando ativamente da
histéria, criando novas versdes, novos finais da histéria
original, com mudanca de personagens e cendarios. O
professor pode comecar a histéria e deixar seus alunos
criarem histérias com pontos em comum, tais como:
cidade especifica, quantidade de personagens. O aluno
cria a partir de suas perspectivas e sua criatividade.

(Proposta 4, P4, 04/02/2021).
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Apés a leitura do livro, apresentar os personagens e

despertar o interesse da crian¢ca na participacdo da
interpretacdo da leitura, com a realizacdo da apresentacio
dos personagens, e do cenario da histéria e indagacéo se os
personagens e cendrio correspondem ou ndo com o que fol

descrito na histéria. (Proposta 5, P5, 04/02/2021).

Apresentar um cendrio de uma histéria que ja foi
trabalhada, com os episddios da histéria fora de ordem e
solicitar que os alunos observem e junto com a professora
organizem as células na ordem linear da histéria.

(Proposta 6, P6, 04/02/2021).

Esses dados demonstram que os professores conseguem articular
tecnologia com o processo de ensino de forma dinamica, quando

conhecem as inovacoées.

Analise das informacoes a partir da aplicacao do 2° questionario:
novas estampas de bordado.

Dos 15 participantes que fizeram a devolutiva, 100% deles afirmaram
que conhecer o recurso Storyboard That fol uma experiéncia muito
gratificante; 100% afirmaram que a ferramenta é uma boa opgao para
exposi¢do dos conteidos, nas aulas de literatura, e destacaram entre os
varios beneficios que ela apresenta, os seguintes pontos: despertar para a
criatividade do professor nas formas de expor e avaliar os conteudos;
contribuir para que o aluno demostre sua criatividade e organize suas
1deias, tornando a aula mais interessante e dinamica para ele, além de
tornar os conceitos abstratos possiveis de explicacio a partir de
representacoes graficas do mundo concreto; e ainda estimula mais tempo de

concentracao (do aluno), na leitura, para colher informagées sobre o texto.
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Quanto aos pontos negativos, 47% afirmaram nao identificar

qualquer ponto negativo em relagdo ao uso da ferramenta, e dos 57% que
apontaram os pontos negativos, dentre as respostas houve quem
apresentou mais de um fato. Dentre eles: 20% disseram que o fator
negativo estaria na falta de recursos de equipamentos tecnolbégicos da
escola para o professor apresentar a ferramenta e os alunos poderem
acessa-lo e utiliza-lo; 13% afirmaram que a dificuldade de uso desse
recurso esta no fato de ser uma ferramenta facil para manusear no
computador, mas dificil no celular; e 27% apontaram que um dos fatores
negativo é o fato de a ferramenta ter parte dos recursos pago e, na
versdo gratuita, gerar os arquivos em PDF com marca dagua
comprometendo um pouco a estética do material produzido.

Esses dados demonstram que os professores, na medida em que
acessam o0s recursos digitais, tém um olhar critico sobre eles, ndo os
utilizando de forma desfocada, ou seja, ha um objetivo maior que é a
qualidade do ensino. Por isso analisam as possibilidades tanto positiva
quanto negativamente, surgindo algo inovador.

Quanto aos efeitos da oficina nos futuros trabalhos realizados nas
aulas de literatura, 93% dos entrevistados afirmaram que pretendem
utilizar o recurso, sendo que destes 100% afirmaram que o recurso sera
um importante aliado para organizar e promover aulas e avaliacdo de
Literatura mais interativas e dinamicas. E por parte dos 7% que nao
pretendem utilizar a ferramenta, ndo houve justificativa.

Esses dados apontam que, apesar da boa vontade dos professores
que participaram da pesquisa em querer acompanhar as mudancas e
levar inovacoes para a sala de aula, ha defasagem na formacéo
continuada em relacido a realidade tecnoldgica e uma deficiéncia quanto
aos investimentos em aparelhos tecnoldgicos nas escolas os quais ainda

ndo atendem a demanda de alunos.
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Consideracoes finais: ultimos pontos do bordado

No decorrer dessa pesquisa, fol possivel constatar que, apesar dos
grandes avancos da ciéncia e das tecnologias digitais, ha muito o que
melhorar para que aconteca a universalizacao do conhecimento e o uso dessa
inovag¢ao no contexto escolar no que tange aos conteudos curriculares. As
mudancas necessarias vao desde a formacio de professores até a oferta de
aparelhos digitais que medeiam o uso dos diferentes recursos, software e
aplicativos existentes para acesso dos alunos.

Constata-se que ha leis assegurando a formacao de docentes para essa
nova era digital, mas a realidade é conflituosa, com poucos aparelhos
tecnolégicos digitais disponiveis na escola, professores que atuam ha muito
tempo e nao tiveram qualquer formacdo para uso das tecnologias (nem na
formagao inicial nem continuada) e com outros recém-formados, com uma
formacao muito superficial sobre o uso dos recursos tecnolégicos e que, por isso,
também se sentem inseguros mediante a nova realidade de tecnologia digital.

Os dados da pesquisa demonstram que os professores participantes da
pesquisa demostraram interesse pelo recurso e aprovaram o Storyboard
That como ferramenta pedagodgica possivel de ser utilizada nas aulas de
literatura. Ainda, que o conhecimento sobre a existéncia do recurso
proporcionou o despertar de ideias criativas para a elaboracao de diferentes
tipos de atividades avaliativas na disciplina de Literatura, por meio de
infinitas abordagens dinamicas e interativas que podem tornar a aula e o
processo de avaliacao mais ludico e prazeroso.

Os dados da pesquisa também demonstram que os professores
entrevistados percebem uma lacuna na sua formacido quanto ao uso de
ferramentas tecnoldogicas o que gera inseguran¢a no trabalho com tais
recursos em sala de aula. Isso aponta para a necessidade de maior
mobilizacdo por parte dos professores, no sentido de desejarem se atualizar e
ter acesso a cursos de formacao continuada para uso de recursos tecnolégicos

digitais e acompanhamento das inovagoes presentes na sociedade atual.
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Constata-se que é preocupante o fato de que assim como os

Storyboard That nao eram de conhecimento dos professores até o momento
antes da oficina, muitos outros recursos, ferramentas digitais e softwares
existentes, que poderiam ser aliados importantes do processo educacional
para tornar a aula mais dinamica, interessante e produtivas, nao sao usados

pelos professores por desconhecimento.
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