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RESUMO

Inovagdes decorrentes da cultura digital tém exigido dos educadores
abertura e flexibilidade para conviverem com fluxos de informagdes, os
mais diversificados, novos letramentos, multiplas linguagens, diversidade
cultural e a incerteza do conhecimento, que se amplia na imbricag@o do
saber cotidiano com o conhecimento cientifico. Nesse cenario, que educagao
desejamos construir? Como podemos formar sujeitos atores e autores, na
cibercultura, com vistas a uma educagdo/formacdo humana emancipatoria?
Como o processo de “aprendizagemensino™' pode contribuir para responder
aos desafios contemporaneos? Neste ensaio, as autoras buscam refletir sobre
o uso de metodologias ativas na Educacao Superior. Ao trazerem, ao debate,
o modo de viver o curriculo e a pratica educativa na atualidade, (re) pensam
e propdem agdes pedagogicas, na perspectiva de uma didatica implicada,
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! Esses varios termos e tantos outros que ainda aparecerdo neste texto, estdo assim grafados
porque, ha muito, percebemos que as dicotomias necessarias a criagao das ciéncias na Modernidade
tém significado limites ao que precisamos criar na corrente de pesquisa a que pertencemos. Com
isto, passamos a grafar deste modo os termos de dicotomias herdadas: juntos, em italico e entre
aspas. Estas tltimas foram acrescentadas com vistas a deixar claro aos revisores/as de textos que €
assim que estes termos precisam aparecer (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019).
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intercomunicativa e multidimensional, que enfatize a mediagdo partilhada
e leve em conta as dimensdes integrativas, formativas e tecnologicas
do processo de aprendizagem. Nessa perspectiva, concluem que novas
coreografias didaticas e inovagdes pedagdgicas contemporaneas podem
enriquecer processos de “aprendizagemensino”, com vistas a formagao de
cidaddos autores e autdnomos, sujeitos da construgdo de um mundo menos
dogmatico e mais solidario.

Palavras-chave: Cibercultura. Coreografias didaticas. Inovagdes pedagogicas.
Metodologias ativas. Educagdo emancipadora.

ABSTRACT

Innovations resulting from digital culture have required educators openness
and flexibility to live with information flows, the most diversified, new
literacies, multiple languages, cultural diversity and the uncertainty of
knowledge, which expands in the overlapping of everyday knowledge
with scientific knowledge. In this scenario, what education do we want to
build? How can we form actors and authors in cyberculture, aiming at an
emancipatory human education /formation? How can the learning process
contribute to responding to contemporary challenges? In this essay, the
authors seek to reflect on the use of active methodologies in higher education.
By bringing to the debate the current way of living the curriculum and
educational practice, they (re) think and propose pedagogical actions, in
the perspective of an implicit, intercommunicative and multidimensional
didactic, which emphasizes shared mediation and takes into account the
dimensions integrative, formative and technological aspects of the learning
process. In this perspective, they conclude that new didactic choreographies
and contemporary pedagogical innovations can enrich processes of “teaching
learning”, with a view to the formation of author and autonomous citizens,
subjects of the construction of a less dogmatic and more solidary world.

Keywords: Cyberculture. Didactic choreography. Pedagogical innovations.
Active methodologies. Emancipatory education.

Introducao

ER)

Vivemos um tempo de rapidas mudancgas; uma “sociedade liquida
(BAUMAN, 2001), na qual tudo — quadros de referéncia, estilos de vida,
relagdes, conhecimentos, entre outros — esta em fluxo, de modo volatil,
desregulado e flexivel. Imersas nesse ambiente altamente competitivo,
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institui¢des educacionais publicas ¢ privadas buscam constantemente por
profissionais que possam atuar, de forma sistémica, interagindo com diferentes
equipes e setores de suas organizagdes, a fim de obterem resultados positivos
que garantam sua sobrevivéncia e desenvolvimento de seus empreendimentos.

Nesse contexto, o conhecimento ganha relevo. Investe-se cada vez menos
em equipamentos, € em sistemas e programas computacionais, ¢ mais no saber do
trabalhador, que deve buscar a criatividade, usar a informagéo, adequadamente,
compartilhar resultados com sua equipe de trabalho; e, principalmente,
conscientizem-se de que o seu bem de capital ¢ o intelecto. Isso exige um
permanente estado de alerta em relagdo as suas competéncias, pois essas sO
representam um capital significativo quando alinhadas as transformagdes que
a realidade impoe.

Considerando que a maioria das instituigdes em nossa sociedade ¢ mais
orientada a controlar? do que a aprender, entendemos que diante das incertezas
e da dindmica ambiental em que se inserem, ¢ necessario um comprometimento
maior do individuo, no sentido de compartilhar seus conhecimentos, adequar seus
objetivos pessoais aos da organizagdo em que exerce suas atividades profissionais,
e participar, colaborativamente, nas atividades em equipe, respeitando a sinergia
do grupo, a fim de trabalhar ndo somente com seus modelos mentais, mas também
com outros modelos e outras formas de pensar uma situagao.

Como, entdo, pensar e agir num cenario, em que a crise brasileira amplia,
cada vez mais, os indices de desemprego, € o povo, apesar da pouca educagdo
voltada para uma educagdo/formagao humana emancipatéria, tem procurado se
virar nos trinta? - ou seja, tem buscado se adaptar rapidamente, encarando os
problemas como oportunidades. Nesse sentido, praticam a politica do necessario,
0 que exige clareza quanto ao que precisa ser feito para agregarmos qualidade
ao processo educativo.

No enfrentamento desses desafios, o papel do gestor educacional é
fundamental para criar e manter um ambiente propicio a inovagdo, gerenciando
as relagdes, sejam elas econdOmicas, sociais, pessoais ou politicas, investindo
no desenvolvimento de sua equipe, buscando fontes de conhecimento e
estabelecendo parcerias “dentrofora” da escola, dado que colocar essas ideias
em pratica exige, uma boa dose de ousadia, visdo estratégica, percepgdo das
forgas, das fraquezas, das ameacas e das oportunidades provenientes ambiente
externo, e a capacidade de lidar com o risco. No mundo do trabalho ndo existe
espago para amadores!

2 Recompensam, em geral, o desempenho das pessoas em fungdo de sua aderéncia as normas
estabelecidas, quando deveria considerar que o ser humano vem ao mundo motivado a aprender,
a explorar e a experimentar.
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Com efeito, assim como conhecer os vagalumes requer observa-los, vé-los
dancar vivos no meio da noite (ainda que essa noite seja varrida pelas luzes da
cidade), ser contemporaneo exige olhar, fixamente, para o seu tempo, a fim de
nele perceber nio as luzes, mas o escuro, pois todos os tempos sdo obscuros
para quem deles experimenta contemporaneidade. No entanto, ¢ impossivel
refletirmos sobre ela, sem que demarquemos um ponto de ruptura, na busca
de um olhar renovado diante da relagdo entre os tempos presente e pretérito.

E fato que o digital em rede, aberto a uma multiplicidade de conexdes,
envolve desafios e riscos, e exige dos governos uma politica que garanta aos
individuos o direito a informacao e aos seus beneficios, pois mais do que possuir
uma moderna infraestrutura de comunicagio, torna-se necessario transformar
informagdo em conhecimento e, este, em resultados concretos de aprendizagem.

Nesse processo, como possibilitar ao individuo seu espaco de liberdade e
autonomia? Qual educagio desejamos e como o processo de “aprendizagemensino”
pode contribuir para responder aos desafios contemporaneos?

Amparadas em Oser ¢ Baeriswyl (2001), Baeriswyl (2008), Padilha et al.
(2010), Silva (2003, 2018), entre outros estudiosos da cibercultura, as autoras
refletem sobre o uso de coreografias didaticas e inovagdes pedagogicas, na
Educagao Superior, para uma educacio/formacido humana emancipatoria.

Ao trazerem, ao debate, o modo de viver o curriculo e a pratica
educativa, na atualidade, a autoras objetivam, neste artigo, re (pensar) o uso de
metodologias ativas na Educagao Superior, mediante agdes pedagogicas que
privilegiam mediagdes partilhadas, com vistas a promogao de agenciamentos
comunicacionais proprios de uma didatica implicada, intercomunicativa e
multidimensional, que contribua para a formagao de sujeitos autores e cidaddos.

Coreografias didaticas e inovagdes pedagdgicas no Ensino Superior

Na cultura digital, a emergéncia da mobilidade ubiqua amplifica os
debates sobre o trabalho docente. A par da importancia da conexdo generalizada
(LEMOS, 2019; CASTELLS, 2016), a comunicagido ganha relevo. Comunicar
¢ mais do que nunca, compartilhar sentidos. Conscientes dessas mudangas, ¢
atentas aos baixos niveis de motivac¢do e envolvimento dos estudantes durante
as aulas, Institui¢des de Ensino Superior (IES) adotam, cada vez mais, praticas
pedagdgicas consideradas “inovadoras” (BACICH; MORAN, 2018), ou “inov-ativas”
(FILATRO; CAVALCANTI, 2018), ou seja, praticas que englobam, além da
inovagdo, aspectos distintos do processo de “aprendizagemensino”, que permitem
organizar os contextos de aprendizagem, com vistas a aprendizagens significativas.
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Os autores comparam o processo de aprendizagem a uma coreografia,
a que chamam de “coreografia de ensino™, na qual coreografos (docentes) e
dancarinos (estudantes) participam de uma danga, em um palco (Ambiente
Virtual de Aprendizado — AVA). Nesse contexto, estabelecem uma dialdgica
entre as concepgdes pedagogicas e as demandas “docentesdiscentes”,
engendrando determinadas situa¢des didaticas (coreografia da danga) para que
os estudantes, por meio de uma sequéncia de passos didaticos, construam seus
proprios conhecimentos, de forma critica, criativa, interativa e colaborativa
(BAERISWYL, 2008).

Essas coreografias, que surgem como propostas de planejamento do ensino,
direcionando os resultados do processo educacional, estruturam-se sobre quatro
pilares, de acordo com Oser e Baeriswyl (2001):

* planejamento - componente invisivel e interno da coreografia, marca o
inicio do planejamento das atividades curriculares que os professores
consideram pertinentes para que seu desencadeamento. Desse modo,
procuram refletir sobre: as possibilidades pedagogicas favorecidas pelos
AVA, os estilos de aprendizagem dos alunos e os contetdos a serem
desenvolvidos, objetivando antecipar os resultados da aprendizagem dos
alunos, o que demanda defini-los, com clareza, tendo em vista selecionarem
atividades adequadas para que esses objetivos formativos sejam atingidos.

* colocacdo em cena - componente visivel e externo dessa coreografia,
refere-se a0 modo como os docentes utilizam os recursos pedagdgicos
e tecnoldgicos no desenvolvimento da pratica pedagogica. Nessa fase,
¢ fundamental a manutengdo da coeréncia entre reflexdo e acdo com o
planejamento e a pratica.

* roteiro da aprendizagem - componente invisivel e interior da coreografia
de ensino, consiste na sequéncia de operagdes mentais (conhecimentos
mobilizados) ou de praticas e a¢des que os alunos devem executar para
alcangar a aprendizagem. Os autores argumentam que sequéncias sdo
estaveis e generalizdveis. No entanto, a identificacdo das fases que
constituem esse processo, pelos professores, ¢ muito importante, na medida
em que propicia as condi¢des necessarias para que os alunos mobilizem
as ferramentas e operagdes que podem ser utilizadas na aprendizagem,
para solucionar uma determinada situagdo-problema, relacionando-a com
a compreensao local e global da situagdo proposta.

3 Metafora que nos remete ao mundo da danga, no qual o desempenho do bailarino esta
intimamente relacionado aos movimentos realizados durante sua atuagao.
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 produto da aprendizagem - componente visivel e externo da coreografia
de ensino, diz respeito ao seu desenvolvimento durante o processo
de aprendizagem. Consiste no resultado da sequéncia de operagdes
mentais ou praticas desenvolvidas pelos alunos, que os direcionam para
a aprendizagem. No entanto, a qualidade desse produto requer que o
ensino seja centrado na aprendizagem, e que os alunos tenham condig¢des
favoraveis para o seu desenvolvimento no AVA.
Esses quatro niveis das coreografias de ensino, além de trazerem, em seu
bojo, componentes visiveis ou invisiveis, apresentam duas formas de estrutura:
a) superficial, que engloba os componentes tedrico-metodologicos e
dispositivos relacionados ao ensino;
b) profunda, na qual a aprendizagem ¢ vista como um processo psicologico,
que envolve cognicao e afetividade, enfatizam os autores.

Zabalza (2000) interpreta essa mesma metafora como “coreografia
didatica”, sendo ambas andlogas a ideia de coreografia na danga; o que ¢
corroborado por Paiva e Padilha (2012), que compreendem os professores
como coredgrafos que colocam em cena situagdes didaticas (atos de curriculos/
curriculos praticados) para que seus alunos aprendam, de forma significativa e
efetiva. Isso implica levar em conta sua competéncia em planejar essas situagdes
didaticas, o papel ativo dos estudantes no processo de “aprendizagemensino”,
bem como os contextos que envolvem essas aprendizagens.

Trabalhar sob esse prisma, enfatiza Silva (2018), exige um olhar mais
construtivista e intervencionista, direcionado a aprendizagem, que possibilite
a sociedade sair de um modelo de produ¢do em massa, para o de produgdo,
sob demanda personalizada, e, portanto, geradora de novas possibilidades para
esse processo de aprendizagem. Para o autor, nessas ambiéncias, o aluno pode
“aprender fazendo”, no seu sentido mais amplo, pois ganha a liberdade de propor
tanto os problemas quanto solug¢des, ¢ ndo apenas seguir modelos fechados,
nos quais ¢ levado a encontrar solugdes para problemas previamente definidos.

Em sendo a aprendizagem, basicamente, uma experiéncia social, de
interagdo pela linguagem e pela agdo, deve propiciar uma comunidade de
aprendizagem, de discurso e de pratica, produtora de sentidos e significagdes.
Desse modo, deve condicionar o ensino, cabendo as coreografias didaticas dar
mais clareza a esse processo. E preciso, portanto, como enfatizam Padilha et
al. (2010, p. 8), “discutir a relagdo entre o desenho didatico e as coreografias
didaticas, considerando a contribui¢do da Educagdo Online para a reflexdo e a
pratica sobre o processo de ensinagem”; ou seja, a agdo de ensinar e aprender, de
forma critica, “dentrofora” da sala de aula, implica parcerias, trocas e colaboragéo,
além de mediagdes partilhadas “docentediscentes” e “discentesdiscentes”.
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Com efeito, as coreografias didaticas referem-se aos movimentos
“docentediscentes” no processo de “aprenderensinar”, devendo o desenho
didatico favorecer a interatividade — “entendida como participagdo colaborativa,
bidirecionalidade e dialogica, além da conex@o de teias abertas como elos
que tracam a trama das relagcdes”, como assevera Silva (2003, p. 62), Nesse
contexto, cabe ao professor atuar como um estrategista da aprendizagem; um
formulador de problemas, provocador de questionamentos, coordenador de
equipes, roteirista de percursos e sistematizador de experiéncias, potencializando
sua ac¢do pedagogica, sem perder sua autoria.

Inovacdo pedagdgica no contexto das coreografias didaticas
contemporineas

Para além dos modismos, chamarizes mercadologicos, ou interesses
de grupos especificos, entendemos que “inovagdo” se refere a algo novo. No
entanto, nem tudo que ¢ novo em um contexto pode ser considerado novo em
todos os contextos, dado que a inovagao ocorre num continuum que vai desde
a inovagao incremental até a disruptiva (MORAN, 2017).

Muitas sdo as razdes que levam empresas e instituigdes a inovar, como,
por exemplo, a busca pela melhoria de processos e produtos, e aumento da
produtividade, a preocupacdo com os custos dos processos, ou a possibilidade
de ganhar mais espago no mercado competitivo.

Entre as tendéncias da educacgdo para 2025, publicadas no site Radar do
Futuro (TEIXEIRA, 2018), gragas ao desenvolvimento tecnologico, novas
estratégias de ensino e acesso ao conhecimento, amplamente utilizadas em
institui¢des de ponta dos EUA, Asia e Europa e centradas no aluno ganham
destaque, e vao sendo introduzidas, de forma progressiva, mediante a associagao
do modelo curricular convencional de ensino a abordagens mais ativas, ou
por meio de modelos pedagdgicos, disruptivos, que alteram o design, as
metodologias e os espagos fisicos.

Considerando que tanto Jean-Jacques Rosseau, em “Emilio ou Da
Educagao” (1762) como no Ideario da Escola Nova (Dewey - 1859-1952), ao
aluno cabia o protagonista do processo de aprendizagem, e ao professor o papel
de facilitador da aprendizagem, qual ¢ o componente inovador dessas propostas,
o que mudou de 14 para c4, quais os desafios impostos ao processo educativo e
como responder a eles?
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As respostas a essas questdes demandam considerar a rapidez e a intensidade
dos avangos tecnologicos, no qual a cibercultura - cultura contemporanea, mediada
pelo digital em rede, ganha novos matizes, reconfigurando as praticas sociais
e modificando formas de se perceber e apreender o mundo. Nesse contexto, a
Educacdo Online (EOL) possibilita a criacao de curriculos “pensadospraticados”
mediados por interfaces digitais, com vistas ao desenvolvimento de praticas
comunicacionais interativas, dialdgicas e hipertextuais. No entanto, muitas
institui¢des educacionais vém fazendo uso da EOL, numa perspectiva instrucional,
como se fora uma evolucdo das praticas de Educacdo a Distancia (EaD)
convencionais, sem levar em conta suas reais potencialidades.

Como, entdo, “fazerpensar” atos de curriculos que interajam e integrem
as tecnologias digitais ao nosso modo de viver em rede?

Com efeito, os potenciais da Educacdo Online reconfiguram os usos
que os professores fazem dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA),
buscando na diversidade de suas interfaces (Facebook, WhastApp, Instagram,
YouTube, entre outras) criar situa¢des diversas para a vivéncia da aprendizagem
significativa, de modo luadico, possibilitadas pela plasticidade* do digital.
Flexibilizam, por conseguinte, os modos como os conhecimentos sao tecidos,
mediante o uso de textos, sons, e imagens estaticas e em movimento, que podem
ser alterados, criados e compartilhados em rede, sob a forma de Recursos
Educacionais Abertos (REA).

Nessa perspectiva, a formacao de professores para o Ensino Superior deve:
privilegiar além dos saberes técnicos, aqueles que consideram a complexidade
e pluralidade dos processos formativos “praticoteoricos”, além de superar a
visao didatica sugerida pelas metodologias ativas, que atribuem apenas ao aluno
o protagonismo do processo educativo, e caminhar em dire¢do a uma didatica
implicada’, intercomunicativa e multidimensional, que enfatize os processos de
mediacao partilhada, disponibilizando aos docentes perspectivas de analise que
lhes possibilitem compreender os contextos historicos, sociais, organizacionais
e culturais, nos quais se inserem, e sua relacdo com o saber a ser (re) aprendido.

Sob esse enfoque, assevera Amaral (2014), o processo de “aprendizagemensino”
comporta trés dimensdes:

4 O conceito de plasticidade provém de estudos neurocientificos sobre a plasticidade sinaptica,
na qual grupos de neurdnios assumem fungdes de outros, formando as redes.

5 A implicagdo (estar implicado), nesse contexto, corresponde a a¢do em que o docente
mergulha na estrutura social da qual faz parte, e se deixa envolver pelo jogo de desejos e de interesses
docentes discentes cocriando atos de curriculo, de modo colaborativo, dialogico e interativo.
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a) uma dimensdo integrativa, que aproxima diversos “‘espacostempos” escolares,
as experiéncias prévias dos praticantes e os modos como apreendem e tecem
seus conhecimentos, além de requerer um olhar plural que alinhe teoria e
empiria, no movimento “praticateoriaprdtica’;

b) uma dimensdo formativa, que enfatiza a necessidade de vivenciarmos
experiéncias formativas, docentes e discentes;

¢) uma dimensdo tecnologica, que considera as transformagdes dos
tradicionais processos de comunicagdo, sociabilidade e, de uma forma
geral, de educag@o e de aprendizagem, com a entrada do digital em rede.

Macedo (2010) assevera que o individuo aprende contextualizado com
0 que acontece no mundo/consciéncia do seu ser, transformando informagdes,
acontecimentos e conhecimentos, oriundos do contexto econémico, social e
cultural no qual esta inserido, em experiéncias formativas, reconhecendo, ainda,
que na relagdo dialdgica com o outro, em suas multiplicidades de situagdes,
a logica geralmente unidirecional da formagao pode ser (trans) subvertida
e articulada a outros saberes. No entanto, isso requer estar implicado, ou
seja, estar do “lado de dentro” da manifestagdo do fendmeno, ser sujeito
das ocorréncias, exercitando a autocritica, vivenciando o contexto cultural e
interagindo com os sujeitos e seus objetos técnicos, suas produgdes culturais
e seus etnométodos®. Um engajamento pessoal e coletivo do pesquisador em,
e por sua praxis cientifica, de tal forma, que o investimento resultante de
tudo isso seja parte integrante ¢ dindmica de toda atividade de conhecimento
(BARBIER, 2007), constantemente atravessado pelos acontecimentos, sem
prejuizo do rigor do fazer ciéncia.

D’Avila (2014) afirma que os saberes pedagdgicos, oriundos das ciéncias
da educagdo e da ciéncia pedagdgica, sustentam a pratica docente e se referem
as competéncias mobilizadas por professores para responder as situagdes
cotidianas, particularmente na sala de aula, como por exemplo, o ato de planejar,
gerenciar uma classe, mediar, interagir, colaborar, avaliar ¢ replancjar. Os
saberes didaticos, por sua vez, contidos nos saberes pedagdgicos, objetivam
criar uma ambiéncia propicia a aprendizagem significativa, estruturando a
pratica pedagdgica e organizando a mediagdo de classe, que visa estimular a
aprendizagem, a participac@o ¢ a colaboracdo dos alunos, como por exemplo,
a capacidade de administrar o tempo da aula; interagir verbalmente; estimular
a formagdo de valores; produzir integracdo aluno-aluno e professor-alunos;
administrar os trabalhos em equipes, entre outros.

6 Sdo maneiras, formas, métodos e jeitos como os sujeitos culturais compreendem, mobilizam
e investem em suas acdes, interpretando-as e as descrevendo para todos os fins praticos
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De forma complementar, na mediagdo do contetdo, todas as agdes sdo
orquestradas por saberes relacionados a disciplina lecionada, que favorecem o
processo de “aprendizagemensino”, assevera a autora.

Para Tardif (2014), os saberes dos professores sao plurais. Além dos saberes
da formagao profissional, disciplinares e curriculares, o autor destaca os saberes
da experiéncia, que resultam do proprio exercicio da atividade, sendo produzidos
pelos docentes por meio da vivéncia de situagdes especificas relacionadas ao
espago da escola e as relacdes estabelecidas com alunos e colegas de profissao.

Em conversa com Oliveira (2007), Corinta Geraldi — uma estudiosa
do campo do curriculo com os cotidianos’ — argumenta que, no processo de
formacao, além dos saberes que fundamentam a profissao, outros sdo produzidos
nos embates cotidianos das aulas, no dialogo com os conhecimentos e com as
“coisas da vida”. No entanto, esses saberes adquiridos na pratica profissional
precisam ser ressignificados, mediante didlogo com os saberes pedagogicos,
que os englobam e sustentam a pratica docente, com vistas a um saber sensivel,
ludico e integrador.

Como locus de convergéncia das dimensdes do ser, da cultura e do poder,
as institui¢des de ensino devem, portanto, valorizar seus profissionais, buscando
alternativas pedagodgicas que enfatizem a didatica critica e a reflexdo sobre a
pratica pedagogica transformando-se em organizagdes que aprendem, num
dialogo critico e permanente com as demandas da atualidade; e isso implica
transformar o discurso educacional em pratica, e essa em praxis.

O modelo hibrido e a educacio online no contexto da cibercultura
como um dispositivo de pesquisa em ato

A associagdo entre tecnologia e educacao mostrou-se de grande relevancia
para a dinamizagao dos processos pedagogicos existentes, e para potencializar
o surgimento de novas metodologias e praticas docentes, revolucionando os
modos de “aprenderensinar” e democratizando o acesso a Educagdo Online.
Nesse cenario, inovar, testar, experimentar, tornou-se uma constante em todos os
niveis das atividades humanas, pela necessidade de se aprender, continuamente.

7 “Espagostempos” de produgao, criacdo e circulagdo de conhecimentos multiplos, em rede,
¢ de imaginagdes, artimanhas e significagdes.
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Na busca pelo que ha de melhor em cada dispositivo ou método aplicavel
a educacdo, emergiu o modelo hibrido de aprendizagem, também conhecido
como blended-learning ou b-learning, que associa praticas pedagogicas do
ensino presencial e do ensino online, com o objetivo de melhorar o desempenho
dos alunos e promover uma educag@o mais eficiente, interessante e personalizada.
Apesar dos problemas e desafios acarretados pelas tecnologias, quando
incorporadas aos projetos pedagdgicos de aprendizagem ativa e libertadora,
ndo podemos ignorar que o mundo € conectado, hibrido e ativo, assim como o
processo de “aprendizagemensino”; o que exige conhecé-las, acompanha-las,
avalia-las e compartilha-las, de forma aberta coerente e empreendedora
(MORAN, 2018).

Como um conjunto de a¢des de “aprendizagemensino” ou atos de curriculo
mediados por interfaces digitais, que possibilitam a comunicag¢ao hipertextual e
interativa, em mobilidade ubiqua, a Educacido Online (EOL) ganha relevancia
no cenario contemporaneo. No entanto, o termo ‘Educacdo Online’, vem
sendo utilizado, indiscriminadamente, por empresas ¢ instituigdes de ensino,
que pregoam fazer Educacdo Online, pelo simples fato de utilizarem AVA,
subestimando suas potencialidades. Concordamos com o pensamento de Silva
(2018), quando enfatiza que a EOL ndo pode ser entendida como uma evolugao
das praticas de Educagao a Distancia convencionais, pois exige metodologia
propria que inspira mudangas profundas no modelo de transmissao, ainda tao
utilizado em nossas instituigdes de ensino.

Fundamentada no hipertexto, a EOL propicia, ao individuo, o exercicio de
sua autoria, ao operar percursos e leituras plurais, além da interatividade, que
consiste num ato de colaboragdo, baseado nos principios da bidirecionalidade
dialégica, da participagdo colaborativa e das conexdes em teias abertas,
possibilitando que os individuos consumam, produzam, colaborem e cocriem
a informagdo, acentua o autor.

Nessa nova modalidade, a l6gica comunicacional deixa de ser
unidirecional, fundamentada no modelo um para todos, para privilegiar processos
de cooperagao e colaboragdo coletivos, nos quais a tessitura do conhecimento
¢ possibilitada pelo modelo todos para todos. Dessa forma, “[...] a mensagem
aberta a manipulag@o e a operatividade pode ser recomposta, reorganizada,
modificada em permanéncia sob o impacto cruzado das intervengdes do sujeito
e dos algoritmos do sistema digital, perdendo assim o estatuto de mensagem
transmitida” (SILVA, 2018, p. 53). Assim, o hipertexto se revela como “o grande
divisor de aguas entre a comunicagdo massiva ¢ a comunicagdo interativa”
(SILVA, 2018, p. 18) que, por sua vez, rompe com uma aprendizagem linear e
se funda na cocria¢do por meio da liberagido do polo de emissdo, demandando do
sujeito intervencao fisica na mensagem, transformacao e criagao, numa relagio
dialdégica com seus pares.
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Na medida em que a escola, a universidade e os diversos “espagostempos”
educacionais se encontram num contexto moével e ubiquo, e sem que se
subestimem os potenciais e os limites das diferentes modalidades de ensino,
ha a necessidade de refletirmos sobre as tecnologias digitais que integram o
nosso modo de viver em rede, e sobre como “fazerpensar” atos de curriculos,
a partir dos quais, docentes e discentes exercitem processos de interatividade,
colaboragdo e autoria, possibilitados pela plasticidade do digital, que flexibiliza
as formas de tessitura do conhecimento, com o uso de textos, videos e imagens
que podem ser alterados, criados e compartilhados em rede.

Como, entdo, formar sujeitos atores e autores, na cibercultura, com vistas a
uma educag¢ao auténoma e cidada? Como prepara-los para que possam atuar em
setores e mundos futuros? Que metodologias de “aprendizagemensino” podem,
nos dias atuais, favorecer o enfrentamento das incertezas do devir?

Como ja mencionado, dois conceitos sdo especialmente relevantes para o
processo de aprendizagem, como alternativas ao modelo transmissivo-conteudista,
largamente utilizado nas IES: a aprendizagem ativa, que enfatiza o papel
protagonista do aluno, e o modelo de aprendizagem hibrida, que traz em seu
bojo, a ideia de flexibilidade, mistura e compartilhamento.

Em consonancia as exigéncias do cenario mundial, conectado e digital,
IES adotam metodologias ativas, com diversas possibilidades de arranjos,
tendo em vista o desenvolvimento da autonomia e a emancipagao do estudante,
mediante reflexdo e critica. Entre as premissas que dao sustentacdo ao uso dessas
metodologias, citamos, por exemplo:

a) ver e ouvir um contedo, passivamente, nao € suficiente para que o mesmo
seja absorvido, dado que, por esse modelo estar centrado na exposi¢ao do
conteudo pelo professor, o estudante atua como receptor do conhecimento
acumulado historicamente pela humanidade, de forma igual para todos;

b) a aprendizagem ndo envolve nenhuma descoberta independente por parte
do estudante, reduzindo-se a niveis superficiais, sem que oportunize algum
tipo de questionamento, reflexdo e critica.

Com efeito, metodologias ativas ganham projecdo, seja nos meios
cientificos, quando varios pesquisadores desenvolvem estudos para comprovar
sua efetividade, seja em sala de aula, com a adesdo dessas praticas, por professores
e IES. Nesses contextos, estudantes e profissionais, sdo vistos como sujeitos
ativos, que devem se responsabilizar por seus proprios aprendizados (mediado
ou ndo por tecnologias), enquanto refletem sobre aquilo que estao fazendo.

No entanto, observamos que a aula expositiva, embora ndo dé conta
de atender as necessidades ¢ demandas contemporaneas, ¢ vista como um
recurso didatico de grande eficacia, dada a sua importancia em determinadas
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circunstancias, como, por exemplo, descrever experiéncias, sintetizar ideias ou
introduzir um assunto novo. Assim, ainda impera em sala de aula, sobrevivendo
a todas as inovagdes. Como uma evolugdo natural da exposi¢ao oral, tem sido
crescente o uso da exposi¢ao dialogada, no Ensino Superior, na qual o professor
assume o papel de mediador. Sua fala ¢ importante para orientar o aluno durante a
exposi¢ao do conteudo, que se desenvolve, de forma dindmica, com a participagao
ativa dos alunos, numa relacdo dialdgica, que considera o conhecimento prévio
dos mesmos, numa perspectiva de aprendizagem significativa.

A sala de aula invertida (flipped classroom), estratégia baseada no conceito
de ensino hibrido, possibilita que o estudante, com o apoio de video-aulas, blogs,
games e/ou arquivos de dudios disponibilizados em rede, prepare seus estudos,
de modo a tornar o debate presencial mais qualificado, devido a sua prévia
reflexdo a respeito do que serd abordado. Nessa perspectiva, a sala de aula se
transforma num espago dindmico, interativo e rico em conhecimento, permitindo
a realizacdo de exercicios, atividades em grupo e realizacdo de projetos. O
professor assume o papel de condutor do ensino, tirando dividas, aprofundando
o tema e estimulando o debate, a partir de diferentes pontos de vista, de forma
a proporcionar ao estudante um aprendizado mais amplo e completo.

A aprendizagem baseada em projetos (ABP), ou Project based learning,
consiste numa abordagem em que os alunos sdo desafiados a desenvolver um
projeto alinhado a sua vida pessoal ou profissional. Centrada no aluno, sua
principal caracteristica ¢ a construgao coletiva do conhecimento interdisciplinar.
Fundamenta-se, também, no emprego de temas transversais, possibilitando ao
aprendiz uma visao holistica do conhecimento e o desenvolvimento da autonomia
e do pensamento critico e criativo. O foco da ABP nio recai propriamente sobre
os conteudos, mas sobre as competéncias necessarias aos alunos na busca de uma
solugdo para um problema relacionado com uma situagdo, o mais proxima
possivel de sua realidade e atuagdo profissional.

A aprendizagem baseada em problemas ABProb, ou Problems Based
Learning (PBL) é um dos enfoques mais inovadores na formagao profissional
e académica contemporanea, tendo como inspira¢ao os pressupostos da escola
ativa. Objetiva desenvolver as multiplas habilidades do aprendiz, mediante
o equilibrio entre pratica e teoria. Desse modo, o aluno ¢ estimulado a
construir seu aprendizado conceitual, procedimental e atitudinal por meio de
problemas propostos que o desafiam a estudar, individualmente, determinado
assunto, e a anotar suas duvidas ou dificuldades. As discussdes sobre os
problemas apresentados, realizadas em grupos, ocorrem durante as aulas.

Alinhada a concepgao de ensino, atualmente prevista na Base Nacional
Comum Curricular, essa metodologia incorpora a no¢ao de interdisciplinaridade,
favorecendo a integracdo de diferentes areas e a aquisicdo de conhecimentos
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pelos alunos, que tenham sentido em sua formacao. Nesse contexto, a produgdo
de conhecimento e ag¢des ocorrem, de forma coletiva, havendo intercambios e
interlocugdes entre os diversos membros da equipe, independentemente de sua
area de formacao. Desse modo, a solu¢ao de problemas estimula diferentes estilos
de aprendizagem do aluno, além da leitura, do emprego do raciocinio l6gico;
aumenta o senso de responsabilidade dos estudantes; e desenvolve o pensamento
critico, a habilidade do trabalho em equipe e a troca de informagdes entre elas.

Os jogos e a gamificagdo (uso de parte das caracteristicas definidoras
de jogos), estdo, a cada dia, mais presentes em diferentes areas do saber e
niveis de ensino, Com sua linguagem de desafios, recompensas, competicao
e cooperacdo constituem importantes estratégias de encantamento e estimulo
para uma aprendizagem rapida e proxima da vida real, além de tirar o aluno da
condic¢do de espectador e arquiteto de seu conhecimento.

Paiva et al. (2016) apontam como beneficios das metodologias ativas,
no processo de aprendizagem o exercicio da autonomia, o trabalho em equipe,
a integracgao entre teoria e pratica, o desenvolvimento de uma visdo critica da
realidade e o favorecimento de uma avaliagdo formativa, entre outros. Nao ha
duvidas de que, ao darem ao aluno o protagonismo do processo educacional,
as metodologias ativas representam um avanco em relagdo as praticas mais
conservadoras, construidas, pelos professores, a partir da transmissao de
conteudos prontos e inquestionaveis.

Nao obstante os pontos positivos, anteriormente citados, em nossas
experiéncias cotidianas com o uso dessas metodologias, nos ultimos vinte
anos, identificamos algumas fragilidades, que decorrem desses usos, como,
por exemplo:

a) uma sensacao de ansiedade e inseguranca por parte dos estudantes, diante
de um modelo de ensino participativo e colaborativo, que lhe exige
disciplina, esfor¢o, maturidade, organizagdo e autonomia, para lidar com
o ambiente virtual, repleto de materiais, atividades, informagdes;

b) falta de comprometimento com o préprio aprendizado o que resulta poucos
questionamentos que tenham relevancia para o contexto, devido a falta de
leitura e participagdo nas aulas;

c) excesso de tarefas em relagdo ao tempo requerido para realiza-las, que
compromete a qualidade das discussdes em sala de aula;

d) énfase no aprofundamento dos conteudos em detrimento de sua maior
abrangéncia, abre lacunas conceituais, trazendo prejuizos tanto aos
estudantes, quanto para docentes, devido a natureza processual e dindmica
requerida por essas metodologias;

e) percepgdo de insucesso, que ¢ atribuida a caréncia de suporte apropriado
do corpo académico e institucional para sua implementagio;
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f) processo de avaliagdo da aprendizagem traz desconforto aos docentes,
na medida em que a falta de contato fisico com os alunos durante o
desenvolvimento dos trabalhos, bem como as atividades em grupo dificulta
a avaliagdo individual;

g) minimiza¢do da atuacdo do professor que atua como facilitador
do aprendizado, espécie de “tira duvidas”, como se a aquisi¢do do
conhecimento necessitasse de um especialista para simplifica-lo.

Sob esse olhar, corroboramos o pensamento de Candau e Moreira
(2009), que enfatizam a necessidade de que os processos educacionais sejam
concebidos como historicamente situados e articulados a outros processos
sociais, trabalhando sistematicamente a “praticateoriapratica”, por meio da
mediacdo partilhada e o uso de metodologias interativas, intercomunicacionais
e multidimensionais, articuladoras das dimensdes cognitiva, afetiva, ladica,
cultural, social, econdmica e politica da educagdo.

Para além da acentuag@o do papel ativo dos estudantes na aprendizagem,
¢ fundamental integrar o ensino a pratica de investigacdo, possibilitando
que os docentes aprendam ao mesmo tempo em que ensinam e pesquisam, €
pesquisem e ensinem enquanto aprendem. Isso demanda capacita¢do propria
e especifica, fundamentada em saberes cognitivos, existenciais, pragmaticos e
sociais. Nesse contexto, ganha forca a variavel “implica¢do” (MACEDO, 2012),
dado que a vivéncia de experiéncias de auto, hetero e ecoformagdo (PINEAU,
1988), na cibercultura, potencializa o pensamento autbnomo e a emergéncia de
autorias-cidadas. Sob esse prisma, o professor se torna responsavel pela formagéo
de um individuo capaz de pensar com independéncia e coeréncia; o que lhe
exige assumir o papel de mediador da aprendizagem, com vistas a tessitura
desse conhecimento em/nas redes educativas.

Como a mediagdo pedagbdgica constitui o alicerce das relagdes
coconstruidas pela/na agdo didatica, esse processo so tera sentido se promover
a aprendizagem, por meio de encontros e producdo de conhecimentos - uma
acdo coletiva sustentada na partilha e na colaboragdo interativa entre os sujeitos
participantes dessas redes, possibilitando que a tessitura do conhecimento
constitua uma dinamica de coprodugéo e de coautoria, na qual ndo ha liderangas,
e sim emergéncias (BRUNO, 2011).

E nesse contexto que a adogio de uma didatica implicada, intercomunicativa
e interativa favorece a construgdo colaborativa de uma agenda de engajamentos
da mediagao docente na cibercultura, capaz de favorecer praticas pedagogicas
que promovam atitudes comunicacionais especificas, nas aulas presenciais e
online, como assevera Silva (2018), superando métodos tradicionais de ensino
que separam os polos de emissdo, como, por exemplo:
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a) disponibilizar multiplas informagoes, sob a forma de imagens, sons, textos,
videos, graficos, entre outros, utilizando ou ndo tecnologias digitais, de
modo interativo;

b) oferecer multiplos percursos para permitir que os alunos estabelecam
conexdes e se expressem, contribuindo e agregando valor com novas
informagdes;

c) assegurar a participacao-intervenc¢ao do aluno no design didatico;

d) garantir a bidirecionalidade da emissao e recep¢ao;

e) disponibilizar multiplas redes articulatorias;

f) engendrar cooperagdo e colaboracdo, dado que a comunicacdo e o
conhecimento se constroem entre discentes e mediacdo docente como
cocriagao;

g) estimular a expressdo e a confrontacdo das subjetividades, mediante a
fala livre e plural.

Consideracoes finais

Vivemos o desafio das mudangas que se fazem necessarias ao Ensino
Superior com em vistas a sua sustentabilidade. O digital em rede demanda
abertura e flexibilidade para conviver com o fluxo continuo de informagdes,
a multiplicidade de letramentos, a diversidade cultural, a ambiguidade e a
incerteza, marcas da contemporaneidade.

A forga catalitica dessas mudangas, suas potencialidades e ameagas para
as praticas educativas, e para o curriculo, convidam as IES a buscarem solugdes,
para que a escola ou a universidade, cujos processos de aprendizagem, em
geral, dissociados da realidade, ganhem mais sentido para os estudantes de
hoje, familiarizados com o acesso a informagdes e com o compartilhamento de
interesses, praticas, conhecimentos e valores, sem limitagdes de tempo e espago.

Nessa perspectiva, o digital em rede contribui, de forma significativa, para
superar a prevaléncia do modelo transmissivo-conteudista, adotado em grande
parte das institui¢des brasileiras de ensino e para mobilizar a educagao-cidada
e empreendedora; ou seja, uma educagdo democratica, plural, dialdgica e
colaborativa, voltada ndo apenas para a constru¢ao do conhecimento, mas que
possa, por meio da mediagdo partilhada, construir a comunicacdo interativa,
presencial e online.
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E nesse contexto que metodologias inovadoras invadem o mercado,
alavancando tendéncias de aprendizagem hibrida (blended learning), que tem seu
foco no aluno, e no qual grande parte das exposicdes e do contetido académico
¢ disponibilizada, de forma online, ficando a sala de aula presencial dedicada as
atividades mais praticas. No entanto, uma nova coreografia se impde ao processo
de “aprendizagemensino”, afim de reinventar a didatica em resposta aos desafios
de nossa época, que exigem a formacao de cidaddos autores e autdnomos, sujeitos
da construcdo de um mundo menos dogmatico e mais solidario.

Um olhar mais atento sobre essas metodologias revela que, no plano
individual, a responsabilidade principal fica por conta da iniciativa de cada aluno
e do que ele constroi em outros “espagostempos”, além do que € disponibilizado
pela escola. Ja no plano colaborativo ou coletivo, a aprendizagem depende
muito do desempenho dos grupos, refletido na qualidade dos projetos que
desenvolvem, de seu poder de reflexdo e da sistematizacdo realizada a partir
das atividades propostas.

Nao ha davidas de que essas abordagens ativas desenvolvidas pelas
institui¢des de Ensino Superior, em sua grande maioria, possibilitam, aos
estudantes, o desenvolvimento de suas capacidades de reflexdo a partir dum
processo dinamico e participativo, posicionando-os num contexto ativo de suas
formagoes. No entanto, deve-se considerar que o modo pelo qual o aluno aprende
ndo ¢ um ato isolado, no qual o professor, a partir de uma coreografia didatica,
pobre ou rica, toma decisdes metodologicas. Nesse sentido, € preciso que se
implique com o processo de “aprendizagemensino”, atuando como um mediador
de mediadores. Isso pressupde, entre outros aspectos, a criacdo, ao longo do
processo educacional, de curriculos “penadospraticados”, que privilegiem as
perspectivas integrativas, formativas e tecnologicas, para que a tessitura do
conhecimento ocorra em parceria com o aluno, promovendo engajamentos
especificos de uma didatica implicada, intercomunicativa e multidimensional.
Nessa perspectiva, nem ele nem o aluno assumem o protagonismo, dado que essa
centralidade se encontra nas relagdes que estabelecem entre si, e, principalmente,
com o objeto do conhecimento.

Educar em Revista, Curitiba, v. 36, €76119, 2020 17



AMARAL, M. M. do; SANTOS, R. Coreografias didaticas e inovagées pedagogicas contemporaneas...

REFERENCIAS

ANDRADE, Nivea; CALDAS, Alessandra Nunes; ALVES, Nilda. Os movimentos
necessarios as pesquisas com os cotidianos - ‘ap6s muitas conversas acerca deles’. In:
OLIVEIRA, Inés; PEIXOTO, Leonardo; SUSSEKIND, Maria Luiza (org.). Estudos
do cotidiano, curriculo e formagdo docente: questdes metodologicas, politicas e
epistemoldgicas. Curitiba: CRV, 2019. p. 19-45.

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educagdo inovadora:
uma abordagem téorico-prética. e-PUB. Porto Alegre: Penso, 2018.

BAERISWYL, Franz J. New choreografies of teaching in higher education. /n:
CONGRESO IBEROAMERICANO DE DOCENCIA UNIVERSITARIA, 5., 2008,
Valéncia, Espanha. Anais [...]. Valéncia, Espanha: AIDU, 2008. Disponivel em: https://
www.aidu-asociacion.org/wp-content/uploads/2019/12/CIDU-2008-Valencia-1.pdf.
Acesso em: 13 dez. 2019.

BARBIER, René. 4 pesquisa-agdo. Brasilia: Liberlivro, 2007.

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Tradug@o de Plinio Dentzien. Rio de Janeiro:
Jorge Zahar, 2001.

BRUNO, Adriana Rocha. A mediagdo partilhada em redes sociais rizomaticas: (des)
territorializagéo de possibilidades para a discussdo sobre o ser tutor e a tutoria em cursos
online. /n: AMARAL, Helena; SILVA, Marco (org.). Praticas pedagdgicas, linguagem
e midias desafios a pos-graduacdo em educagdo em suas multiplas dimensdes. Rio
de Janeiro: ANPEd Nacional, 2011. p. 116-32. Disponivel em: http://www.fe.ufrj.br/
anpedinha2011/livrol.html. Acesso em: 30 ago. 2018.

CANDAU, Vera Maria; MOREIRA, Antonio Flavio Barbosa. Educagdo escolar e
cultura(s): multiculturalismo, universalismo e curriculo. /n: CANDAU, Vera Maria (org.).
Didatica: questdes contemporaneas. Rio de Janeiro: Forma & Acdo, 2009. p. 47-62.

CASTELLS, Manuel. 4 sociedade em rede. 17. ed., revista e ampliada. Traducdo de
Roneide Majer. Sao Paulo: Paz e Terra, 2016.

D’AVILA, Cristina Maria. Didatica ladica: saberes pedagégicos e ludicidade no contexto
da educacao superior. Revista Entreideias, Salvador, v. 3, n. 2, p. 87-100, jul./dez. 2014.

FILATRO, Andrea Cristina; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias inov-ativas
na educagdo presencial, a distancia e corporativa. Sao Paulo: Saraiva Educagao, 2018.

LEMOS, André. Os desafios atuais da cibercultura. Correio do Povo, Porto Alegre, jun.
2019. Disponivel em: http://www.lab404.ufba.br/?p=3599. Acesso em: 29 set. 2019.

MACEDO, Roberto Sidnei. Etnopesquisa critica e etnopesquisa-formagdo. Brasilia:
Liberlivro, 2010.

Educar em Revista, Curitiba, v. 36, 76119, 2020 18



AMARAL, M. M. do; SANTOS, R. Coreografias diddticas e inovagées pedagogicas contemporaneas...

MACEDO, Roberto Sidnei. Atos de curriculo e formagao: o principe provocado. Revista
Teias, Rio de Janeiro, v. 13, n. 27, p. 67-74, jan./abr. 2012.

MORAN, José. Metodologias ativas ¢ modelos hibridos na educacdo. /n: YAEGASHI,
Solange et al. (org.). Novas tecnologias digitais: reflexdes sobre mediagao, aprendizagem
¢ desenvolvimento. Curitiba: CRV, 2017. p. 23-35. Disponivel em: http://www?2.eca.
usp.br/moran/wp-content/uploads/2018/03/ Metodologias  Ativas.pdf. Acesso em: 27
set. 2019.

MORAN, José. Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda. /n: BACICH,
Lilian; MORAN, José (org.). Metodologias ativas para uma educagdo inovadora: uma
abordagem téorico-pratica. e-PUB. Porto Alegre: Penso, 2018.

OLIVEIRA, Inés Barbosa. O curriculo no cotidiano escolar: conversa com Corinta
Geraldi e Regina Leite Garcia. Curriculo sem fronteiras. [s.l.], v. 7, n. 2, p. 112-130,
jul./dez. 2007. Disponivel em: www.curriculosemfronteiras.org/vol7iss2articles/oliveira-
entrevista.pdf. Acesso em: 04 jun. 2018.

OSER, Fritz K.; BAERISWAYL, Franz J. Choreografies of teaching: bridging instruction
to teaching. /n: RICHARDSON, Virginia (org.). Handbook of research on teaching.
Washington: American Educational Research Association, 2001. p. 1031-1065.

PADILHA, Maria Auxiliadora Soares et al. Ensinagem na docéncia online: um olhar
a luz das coreografias didaticas. Revista de Educa¢ao Matematica e Tecnologica
Iberoamericana, Recife, v. 1,n. 1, p. 1-12,2010. Disponivel em: https://periodicos.ufpe.
br/revistas/emteia/article/view/2185/1756. Acesso em: 14 fev. 2020.

PAIVA, Rogério Antonio; PADILHA, Maria Auxiliadora Soares. A webquest e a
taxonomia digital de Bloom como uma nova coreografia didatica para a educagdo
online. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, Ponta Grossa, v. 5, n. 1,
p. 81-100, jan./abr. 2012.

PAIVA, Marlla Rubya Ferreira ef al. Metodologias ativas de ensinoaprendizagem: revisao
integrativa. SANARE - Revista de Politicas Publicas, Sobral, v. 15, n. 2, p. 145-153,
jun./dez. 2016.

PINEAU, Gaston. A autoformagao no decurso da vida: entre hetero e a ecoformagio. /n:
NOVOA, Antonio; FINGER, Matthias (org.). O método (auto)biogrdfico e a formagdo.
Lisboa: Ministério da Saude, 1988. p. 65-77. Disponivel em: http://forumeja.org.br/files/
autopineau.pdf. Acesso em: 10 jan. 2018.

TEIXEIRA, Carlos Placido. 10 tendéncias do ensino em 2025: educagio por projetos. In:
Radar do Futuro, Belo Horizonte, 12 abr. 2018. Disponivel em: https://radardofuturo.com.
br/10-tendencias-do-ensino-em-2025-educacao-por-projetos. Acesso em: 12 fev. 2020.

SILVA, Marco (org.). Educag¢do online: teorias, praticas, legislagdo e formagao
corporativa. Sao Paulo: Loyola, 2003.

Educar em Revista, Curitiba, v. 36, €76119, 2020 19



AMARAL, M. M. do; SANTOS, R. Coreografias didaticas e inovagées pedagogicas contemporaneas...

SILVA, Marco. Sala de aula interativa. Sao Paulo: Loyola, 2018.
TARDIF, Maurice. Saberes docentes e formagdo profissional. Petropolis, RJ: Vozes, 2014.

ZABALZA, Miguel Angel. Competencias docentes del professorado universitario.
Calidad y desarrollo professional. Madrid, ES: Narcea, 2006.

Texto recebido em 28/07/2020.
Texto aprovado em 10/09/2020.

Este ¢ um artigo de acesso aberto distribuido nos termos de licenga Creative Commons. @) BY

Educar em Revista, Curitiba, v. 36, 76119, 2020 20



