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Criatividade como habilidade interdisciplinar’

Creativity as an interdisciplinary skill

Ersin Karademir”

RESUMO

Existem muitos estudos teodricos e experimentais sobre o conceito de
habilidade. Na educagdo, a criatividade ¢ considerada uma das habilidades
mais importantes com sua natureza dindmica e complexa. E uma habilidade
de alto nivel que ocorre interdisciplinarmente, na qual os individuos
produzem produtos novos e uteis como resultado da interacdo entre
habilidade, processo e ambiente. Com base nessa no¢ao, o primeiro objetivo
deste estudo ¢ fornecer uma revisao do desenvolvimento de estudos tedricos
e experimentais, que descrevam diferentes classificagdes e defini¢cdes
de habilidades e sua natureza dindmica. O segundo objetivo do estudo
¢ apresentar uma pratica em sala de aula para ampliar a criatividade de
alunos talentosos por meio de observagdes de professores (pesquisadores) e
produtos do projeto. O autor realizou uma revisao da literatura recente (HU;
ADEY, 2002; KARADEMIR, 2016, 2017) sobre a criatividade dos alunos
do ensino fundamental / médio. O resultado do estudo pratico em sala de
aula revelou que a habilidade criativa pode ser desenvolvida por meio de
atividades de design e projeto.

Palavras-chave: Habilidade. Criatividade. Alunos talentosos.
Interdisciplinaridade.

ABSTRACT

There are many theoretical and experimental studies on the concept of skill.
In education, creativity is regarded as one of the most important skills with its
complex dynamic nature. It is a high level skill that occurs interdisciplinarily
whereby individuals produce new and useful product as a result of the
interaction between skill, process and environment. Based on this notion, the
first aim of this study is to provide a review of the development of theoretical
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and experimental studies, which describes different classifications and
definitions of skills and its dynamic nature. The second aim of the study is
to present a in-class practice to extent creativity of gifted students through
teacher (researcher) observations and project products. The author performed
a review of the recent literature (HU; ADEY, 2002; KARADEMIR, 2016,
2017) on primary-middle school / gifted students ’creativity. The result of
the in-class practice study revealed that creativity skill can be developed by
design and project based activities.

Keywords: Skill. Creativity. Gifted Students. Interdisciplinarity.

O conceito de habilidades

Os tragos de carater dos estudantes determinam a forma como interagem
com seu ambiente e seu comportamento, assim como sua capacidade de
aplicar conhecimentos, resolver problemas para completar tarefas. A aquisi¢ao
de habilidades pelos estudantes € cognitiva (pensamento logico, intuitivo e
criativo) e/ou pratica (destreza e capacidade de utilizar métodos, materiais,
ferramentas). Uma abordagem holistica deve ser seguida quando da elaboragao
em profundidade do curriculo, levando em conta quatro dimensdes de
educacio: conhecimento, habilidade, carater e metacogni¢do. E importante
alcangar um equilibrio entre as disciplinas atuais e tradicionais a luz das
relagdes interdisciplinares. Quando a informacao ¢ utilizada, ela se torna uma
habilidade, e quando combinada com a informacao, ela se encontra apenas no
loop de feedback. Além disso, o metacogni¢do contribui para o processo da
pessoa se expressar como ela é e aprender a aprender sobre si mesmo, bem
como contribui para a criacdo das outras trés dimensdes (DE CORTE, 2003;
BIALIK; FADEL, 2015).

As habilidades sdo classificadas como disciplinares/interdisciplinares
ou de nivel basico/superior. Elas sdo construidas com base nas habilidades
existentes ja adquiridas pelos individuos ou também podem ser descobertas,
desenvolvidas ou atrapalhadas durante a educacdo. A prestagcdo de um servigo
educacional de qualidade pode determinar o desenvolvimento bem-sucedido ou
a perda das capacidades e habilidades de um individuo. Os individuos diferem
em suas habilidades, estilos e estratégias de aprendizagem. E importante
focar na identificagdo dos pontos fortes e fracos de cada individuo antes de
tentar melhorar suas habilidades. E igualmente importante lidar com multiplas
disciplinas enquanto se trata de multiplas habilidades durante a configuragio
do curriculo, levando em conta o conceito de habilidades interdisciplinares e
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prestando atengao as habilidades holisticas que o individuo necessita, ao invés
de habilidades singulares (KARADEMIR, 2017).

Caracteristicas de habilidades

Habilidade é um conceito com varias caracteristicas. Algumas dessas
caracteristicas sao as seguintes (OECD, 2005; GUNES, 2012; KARADEMIR,
2017):

Habilidade possui um conteudo complexo e inclui conhecimentos,
praticas, atitudes, métodos, etc. entrelagados que precisam se integrar durante
a implementacao. A estrutura complexa da habilidade requer um planejamento
cuidadoso ao preparar e ensinar. A qualidade da educagao tem um impacto direto
sobre o desenvolvimento das habilidades.

A aquisi¢do de habilidades ¢ um processo em constante evolucao e ndo ¢
restrita além da educacdo formal. Ela ¢ desenvolvida ao longo da vida e varia
de acordo com a idade e o nivel de educagdo. As atividades voltadas para o
desenvolvimento de habilidades precisam ser baseadas no conhecimento prévio
do estudante, bem como na realizagdo de novos aprendizados com varias formas
de interagdo em mente para identificar e fomentar as habilidades do individuo.

Habilidade ¢ uma estrutura que deriva de vidas passadas dos individuos e
emerge no futuro. Ela também surge da necessidade de criar situagdes possiveis
para eventos futuros e pode indicar comportamentos futuros: por esta razao, o
estudante/individuo deve ser incentivado a se tornar autonomo e aprender a
aprender por conta propria.

Habilidade deve ser abordada holisticamente. O principal fator no
treinamento de habilidades ¢ lidar com um evento/emprego/situacdo em sua
totalidade. Uma situagdo em que a habilidade estd pela metade ou falta ndo
pode ser considerada. Isto ocorre tanto na prépria vida quanto no exercicio de
uma profissdo (BISSONNETTE; RICHARD, 2001).

Habilidades na educacio: habilidades do século XXI

Como mostra a Tabela 1, é possivel dividir as habilidades em duas partes
no contexto geral.
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TABELA 1 - HABILIDADES NA EDUCACAO

Conhecimentos basicos/Habilidades disciplinares

Habilidades aplicadas / avancadas

Lingua nativa
Leitura

Escrita

Matematica

Ciéncia

Economia

Letras e humanidades
Linguas estrangeiras
Historia / Geografia
Medicao
Observagdo

Pensamento critico

Solugdo de problemas
Comunicagdo (Verbal / Escrita)
Trabalho em equipe / Colaboragdo
Diversidade

Informagdo / Tecnologia
Lideranga

Criatividade

Inovagdo

Aprendizagem ao longo da vida
Etica

Autoaprendizagem

FONTE: Karademur (2020, p. 87-126, our translation).

As habilidades podem ser divididas em duas partes. Veja a Tabela 1. As
habilidades, os conhecimentos e a expertise que os estudantes devem dominar
para ter sucesso no trabalho e na vida, sdo uma mistura de conhecimento de
conteudo, habilidades especificas, expertise e letramentos. A implementacdo de
cada habilidade do século XXI requer o desenvolvimento do conhecimento e a
compreensdo das disciplinas académicas essenciais entre todos os estudantes.
Aqueles que podem pensar criticamente e se comunicar de forma eficaz devem
construir a partir de uma base de conhecimento das disciplinas académicas
essenciais.
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As 4 Habilidades C do século XXI: Colaboraciao, comunicacio,
pensamento critico e criatividade

Colaboracao

Pensamento Critico Criatividade

FONTE: Fotos tiradas do site Pixabay.com livre de royalties.

As habilidades de criatividade, pensamento critico, colaboragao e
comunicagdo devem ser consideradas de forma holistica e inter-relacionada,
ndo individual e separadamente, dentro dos sistemas educacionais. Para
desenvolvé-las plenamente, um método interdisciplinar deve ser utilizado. Ha
muitos métodos e técnicas interdisciplinares. As quatro habilidades C do século
XXI fornecem aos estudantes uma perspectiva ampla. O sucesso dos estudantes
tanto em suas aulas quanto em suas vidas depende do desenvolvimento destas
habilidades. E importante que os estudantes utilizem estas habilidades juntas
como um todo para ganhar experiéncia na vida cotidiana. O pensamento critico
ensina os estudantes a questionar afirmagoes e a buscar a verdade. A criatividade
ensina os estudantes a pensar de uma forma que lhes seja tnica. A colaboracao
proporciona aos estudantes a oportunidade de trabalharem juntos e realizarem
tarefas maiores. A comunicacdo ensina os estudantes a transmitir ideias.
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Abordagens fundamentadas também fazem parte desses métodos e técnicas,
criando um modelo entrelagado com problemas do mundo real na educagao sobre
habilidades. E inevitavel utilizar habilidades de criatividade, pensamento critico,
colaboragdo e comunicacao nas solucdes destes problemas reais nos sistemas
educacionais. Nestes casos, tanto professores quanto estudantes desempenham
um papel importante no desenvolvimento e dominio destas habilidades.

TABELA 2 — HABILIDADES DO SECULO XXI E SUAS DEFINICOES

Habilidades Sub-habilidades

Defini¢oes

Pensamento critico e solugdo

de problemas

Raciocinio racional e escolhas dificeis;
compreensao das relagdes entre sistemas

Capacidade de examinar e

resolver problemas

identificar,

Criatividade e inovagéo
Habilidades de
aprendizagem e
inovagao

Desenvolvimento, implementagdo
e compartilhamento de novas ideias
com outros; disposi¢do a estar aberto a
perspectivas novas e diferentes. Elaboragao,
aprimoramento, analise e avaliagdo das
proprias ideias a fim de melhorar e maximizar
os esforgos criativos

Comunicagdo e colaboragio

Compreensdo, utilizagdo e preparagdo
de ferramentas eficazes de comunicagdo
verbal, escrita e multimidia em diferentes
formas e ambientes. Trabalho em equipe e
lideranga; adaptacdo a diferentes papéis e
responsabilidades; trabalho eficiente com
os outros; colocar-se no lugar dos outros;
respeitar as diferengas

Letramento em informagao

Habilidades de  Letramento midiatico

informagéo,
midia e
tecnologia

Letramento em TICs
(Tecnologia, Informagéo e
Comunicagio)

Analisar, acessar, utilizar, adaptar, avaliar
e criar informagdes em diferentes formas e
ambientes
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TABELA 2 (conclusio)
Cumprir a responsabilidade individual e ter
o flexibilidade na vida pessoal, nos negocios
Flexibilidade e o p ’ &
e e em publico; estabelecer e alcangar altos
adaptabilidade ~ -
padrdes e metas para si mesmo € para 0s
outros
Endender a si mesmo/a e seguir suas
. Iniciativa e proprias necessidades de aprendizagem;
Habilidades de i : ; : . :
autodirecionamento identificar recursos apropriados; transferir o

vida e de carreira aprendizado de um campo para outro

Habilidades sociais e

transculturais Agir com responsabilidade, tendo em
Productividade e mente os interesses e os direitos dos outros;
responsabilizagdo demonstrar comportamento ético na vida
(accountability) pessoal, nos negodcios e em publico

Liderancga e responsibilidade

FONTE: Partnership for 21st Century Skills (2003, our translation).

Conforme visto na Tabela 2:

As pessoas no século XXI convivem com tecnologias e ambientes
mediaticos, marcados por varias caracteristicas. Elas tém acesso a
uma abundancia de informa¢des, mudangas rapidas nas ferramentas
tecnoldgicas e a capacidade de colaborar e fazer contribui¢des individuais
em uma escala sem precedentes. Cada vez mais, 0s governos ¢ as empresas
exigem dos cidaddos e dos trabalhadores do século XXI uma série de
habilidades funcionais e de pensamento critico relacionadas a informagao,
a midia e a tecnologia.

As habilidades de aprendizagem e inovagao sdo cada vez mais reconhecidas
como aquelas que separam os estudantes que estdo preparados para
situagdes e ambientes de trabalho cada vez mais complexos no século 21,
e aqueles que ndo estdo. Habilidades de criatividade, pensamento critico,
comunicagdo e colabora¢@o como essenciais na preparagao dos estudantes
para o futuro (PARTNERSHIP FOR 21ST CENTURY SKILLS, 2013).
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FIGURA 1 — RESULTADOS PARA ESTUDANTES DO SECULO XXI

Core Subjects and
. 2Ist Century Themes Information,
Life and_ Media, and
Career Skills Technology
Skills

Standards and
Assessments

Curriculum and Instruction
Professional Development

Learning Environments

FONTE: Partnership for 21st Century Skills (2013).

A Figura 1 representa cada elemento de forma distinta para fins
descritivos. Os componentes estdo totalmente interligados no processo de
ensino e aprendizagem do século XXI. Os elementos descrevem os sistemas
criticos necessarios para garantir a preparacdao de cada estudante do século
XXI. Os padroes, avalia¢des, curriculo, instru¢ao, desenvolvimento profissional
permanente e ambientes de aprendizagem do século XXI devem ser alinhados
para produzir resultados do século XXI para os estudantes de hoje.

Criatividade enquanto habilidade

A defini¢ao de criatividade mudou com o passar dos anos. Os pesquisadores
descrevem o fendmeno da criatividade, sendo que a descri¢do varia de acordo com
muitas ideias e abordagens diferentes, incluindo diferentes expressdes, tais como
um reflexo da inteligéncia, um processo inconsciente, capacidade de resolver de
problemas e um ato de pensar baseado em uma conotagdo (MACKINNON, 1962;
GUILFORD, 1968; KOBERG; BAGNALL, 2003; MALAGA, 2000; ADAMS,
2001). A criatividade também ¢ vista como uma forma individual de pensar e
examinar quantitativamente a personalidade criativa, a capacidade do individuo
de compreender, através de abordagens psicométricas (TORRANCE, 1972,).
Weis (1993) definiu a criatividade como a utilizagdo da mente para criar novas
ideias, dar a mente uma nova forma, utilizar a mente para criar algo novo, fazer
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algo novo, produzir novas ideias usando a imaginag¢ao, projetar algo novo. Criar
algo novo ¢ inventar. Alguns pesquisadores examinam a criatividade com base
em fatores organizacionais ou sociais e examinam como esses fatores afetam
a criatividade (ARGYRIS; SCHON, 1996). Em 2004 uma nova defini¢do foi
proposta por Plucker, Beghetto e Dow, definindo a criatividade como a interag@o
entre aptidao, processo e ambiente pelo qual um individuo ou grupo produz um
produto perceptivel que € ao mesmo tempo novo e util como definido dentro de
um contexto social. Uma defini¢@o de criatividade geralmente de consenso foi
proposta por Chung, 2012; Hennessey; Amabile, 2010, definindo criatividade
que envolve o desenvolvimento de um novo produto, ideia ou solucdo de
problemas que seja de valor para o individuo e/ou para o grupo social maior.
Outros baseiam suas pesquisas em testes ¢ medicdes, utilizados para medir e
melhorar seu desempenho em termos da criatividade individual e do processo
de informacao na mente (TORRANCE, 1972; WEISER, 1993; KARADEMIR,
2016; ONUR; ZORLU, 2017).

A pessoa criativa descobre gradualmente lugares desconhecidos através
das formas que todos conhecem. Em outras palavras, cria eventos ou produtos
diferentes / desconhecidos / inexplorados, utilizando formas / métodos /
técnicas comuns. O processo criativo comega com o perguntar-se € o sonho.
Nao se pode produzir solugdes para um problema sem sonhar. Por esta razdo, ¢
necessario planejar atividades educacionais de forma a aumentar as habilidades
dos estudantes para transformar suas habilidades criativas em uma habilidade
superior. Ao fazer isso, ¢ importante ndo permitir que as atividades educacionais
impecam e reduzam a criatividade.

Arenofsky (2000) identificou fatores que impedem a criatividade e seu
desenvolvimento, conforme segue:

+ Criticas: A critica continua a ideias ou produtos produzidos tanto

individualmente quanto em grupo por outros afeta negativamente
a criatividade, porque esta situacdo impede constantemente o
desenvolvimento da ideia ou do produto.

+ Estresse: As pressoes aplicadas sobre os individuos fazem com que estes
aumentem seus niveis de estresse e percam suas caracteristicas criativas.

+ Dtvida: Duvidas sobre as ideias ou produtos produzidos causam a perda
da originalidade dessa ideia ou produto.

* Rotina: A criatividade perde seu valor com o tempo, pois cada ideia
ou produto produzido ¢ feito da mesma maneira e ndo sao oferecidas
alternativas diferentes.

* Problemas no ajuste do tempo: O desejo de manter um pensamento
criativo entre determinados periodos de tempo afetara negativamente
a criatividade.
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* Meio ambiente: Sentir-se desconfortdvel no ambiente em que o
individuo esta localizado e as condi¢des ambientais em que ele/ela esta
localizado podem afetar a criatividade negativamente.

Ao tratar de fatores que afetam negativamente a criatividade, é necessario

considerar as caracteristicas da pessoa criativa.

FIGURA 2 — RELACAO ENTRE A CRIATIVIDADE E A PESSOA CRIATIVA

uma caracteristica que pode ser
aprimorada

capacidade de pensamento
flexivel e solugao de problemas
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B ter a capacidade de produzir
solugdes multiplas rapidamente

curiosidade

FONTE: Onur e Zorlu (2017, our translation).

Segundo a Figura 2, as caracteristicas da pessoa criativa t€ém algo que
pode ser melhorado. Uma pessoa criativa ¢ alguém que tem a capacidade de
sintese por ser curiosa ¢ paciente ¢ fazer descobertas por ser aventureira com
experimentos e pesquisas (USTUNDAG, 2002).

Wechsler (1991), Piske (2014), Bahia e Trindade (2013) indicam maneiras
de trabalhar com potencial criativo, focando na liberdade de expressao durante
0 ensino e no respeito mutuo, o que pode gerar possibilidades para reconhecer
as diferentes oportunidades durante o processo de ensino ¢ aprendizagem. Estas
incluem:
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* Proporcionar aos estudantes a liberdade de escolher entre diferentes
maneiras de resolver um problema, diversificando as possibilidades
de realizar uma atividade proposta.

* Ajudar os estudantes a expressar ideas diferentes das suas; proporcionar
oportunidades de exploracao de ambientes, saindo sempre que possivel
do espago fisico limitado da sala de aula.

* Incentivar os estudantes a fazer seus projetos pessoais como um
meio de reconhecer suas habilidades e talentos; incentiva-los a serem
questionadores.

* Permitir que os estudantes facam perguntas e testem suas hipoteses,
mesmo que a principio parecam inadequadas ou absurdas.

+ Incentivar a curiosidade pela aprendizagem e desincentivar o foco na
memorizacao.

» Dar op¢des aos estudantes para fazer pesquisas sobre diferentes areas do
conhecimento, entre outras possibilidades de trabalhar com criatividade
(PISKE et al., 2016)

Os professores trabalham com muitos tipos de estudantes no processo
da revelacdo de suas habilidades criativas na sala de aula. Enquanto alguns
desses estudantes estdo no nivel regular, alguns deles sdo estudantes com altas
habilidades.

FIGURA 3 — O CONJUNTO DE TALENTOS RESULTANDO DA INTERACAO DOS
COMPONENTES QUE LEVAM UMA PESSOA A SER SUPERDOTADA

/ Above
[ Average
- Ability

N
A\

FONTE: Renzulli (1999).
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Segundo o modelo na Figura 3, individuos com estes trés anéis sao
considerados superdotados e espera-se que tenham um treinamennto especial
(AKKANAT, 2012). Como se vé no modelo, a criatividade ¢ um componente
importante das caracteristicas de comportamentos de superdotagdo. A
criatividade ¢ uma habilidade mental e sociocultural relacionada ao ambiente
encontrada em todos os individuos em qualquer idade, e ndo uma habilidade
sobrenatural, um poder mistico dado aleatoriamente por Deus, sob 0 monopolio
de um ntimero limitado de pessoas superdotadas na sociedade.

A criatividade ¢ composta de pelo menos quatro componentes basicos.
Estes sdo: processo criativo, produto criativo, individuo criativo e caso criativo.
A criatividade é frequentemente um aspecto importante do talento cientifico.
Resolver problemas, gerar hipoteses, projetar experimentos e inovagdes técnicas
requer uma forma especial da criatividade unica da ciéncia. Para que estudantes
talentosos sejam ajudados a encontrar sua interse¢do criativa, mudancas
significativas e fundamentais devem ser feitas na maneira como os educadores
pensam sobre o ensino e o aprendizado (HENNESSEY, 2004; KARADEMIR,
2016).

E vital que o corpo docente esteja preparado para criar um ambiente
estimulante de criatividade que desperte o interesse de estudantes talentosos e
aumente a motivagao para aprender. Para isso, os professores precisam conhecer
os interesses e as especificidades de seus estudantes, por exemplo, se o estudante
gosta de desenhar, ¢ importante que as atividades se concentrem no desenho,
se o estudante gosta de fazer pesquisas, as atividades que envolvem pesquisas
sd0 essenciais para que este estudante aprenda. Em geral, trabalhar com arte
pode ser uma boa opg¢ao para desenvolver a criatividade (PISKE et al., 2016).

Criatividade em estudantes com superdotacio

A criatividade cientifica compreende o produto, o trago e o processo. O
“produto” depende do produto técnico, do conhecimento cientifico, do fendmeno
cientifico e do problema cientifico e o trago ¢ avaliado por trés estruturas
denominadas fluéncia, flexibilidade e originalidade. Na criatividade cientifica,
o processo depende da imaginacao e do pensamento (HU; ADEY, 2002).

O estudante com superdotag@o, que aprende mais rapido que seus pares,
¢ um individuo que ¢ o lider em criatividade, arte e capacidade de lideranca,
tem habilidades académicas especiais, pode entender ideias abstratas, gosta de
agir independentemente em seus interesses e tem um alto nivel de desempenho
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(MNE, 2016). Além disso, ele expressa a capacidade de criar algo especial
e uma combinagdo de todas estas caracteristicas, diferente de seus pares em
termos de talento, criatividade, motivacdo e superioridade mental (KOCAK;
ICMENOGLU, 2012). Por esta razdo, espera-se que estudantes talentosos
adquiram pensamento criativo, descoberta, inveng@o, sucesso nas relagdes
sociais, inovagao, lideranca, comunicagao e habilidades artisticas (MNE, 2016).

Criangas com superdotacao sao aqueles individuos que tém um alto nivel
de desempenho em dareas relacionadas a capacidade mental, criativa ou de
lideranga, ou em campos académicos especificos e que precisam de treinamento
especial para desenvolver suas habilidades (DAVASLIGIL, 2004). Além disso,
a sobredotacdo inclui “talento de alto nivel”, “criatividade” e “motivagao”
(RENZULLI, 1999).

Embora a defini¢@o de talento tenha sido ampliada e reduzida ao longo do
tempo, devemos levar em conta os diferentes tipos de habilidades na educacgao
de pessoas com superdotacdo quando usamos os conceitos de “diferenga”
e “criatividade” em cada definicdo. Uma habilidade pode ser adquirida,
desenvolvida ou extinta, a menos que o treinamento seja realizado. Quanto mais
habilidades forem identificadas, mais facil sera para estudantes e professores
alcancarem os objetivos basicos da educagdao. O conceito de criatividade ¢
muitas vezes confundido com o conceito de inteligéncia. As pessoas criativas
sdo aquelas que tém habilidades de pensamento multifacetadas e ndo aquelas
com alta inteligéncia. Entretanto, estes dois conceitos sdo diferentes um do
outro. A inteligéncia ¢ essencial para a criatividade, mas ndo ¢ suficiente (LIN
et al., 2003). Mesmo que as pessoas criativas sejam geralmente inteligentes, os
individuos inteligentes podem nem sempre ser criativos em tudo.

Os estudantes com superdotacdo exigem métodos e técnicas de ensino
diferentes dos de seus colegas. Como estes estudantes aprendem mais
rapidamente e de maneiras diferentes, o curriculo precisa ser diferenciado para
atender as necessidades dos superdotados. A diferenciagdo curricular é criada
para fomentar o desenvolvimento das habilidades criativas dos estudantes com
sobredotagdo no desenho, enriquecimento, extensdo, aceleracao do curriculo
(TORTOP, 2015).

Diferenciagao do Curriculo

Diferenciacdo curricular significa proporcionar diferentes atividades
de aprendizagem para criangas da mesma idade com diferentes necessidades
e preferéncias de aprendizagem (KULIK, J.; KULIK, C., 1997). Ao lidar
com estudantes com superdotacdo, ¢ especialmente importante considerar as
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diferencas que podem ser alcangadas acima do que outros estudantes da classe
trabalham.

Enriquecimento

Enriquecimento se refere a flexibilidade horizontal, e expansao refere-se
a flexibilidade vertical. Enriquecimento é qualquer aprendizagem ou atividade
que esteja fora da educagio regular para a maioria dos estudantes. E realizado
além do curriculo criado e ndo substitui o programa regular, ¢ complementar. O
enriquecimento pode ampliar os horizontes dos estudantes, ajuda-los a olhar para
diferentes aspectos de seu trabalho e desenvolver a criatividade. Enriquecimento
significa trabalhar de uma maneira diferente do habitual, envolvendo grupos de
estudantes que trabalham juntos.

Extensdo

A extensdo permite que o estudante se movimente mais rapido do que o
curriculo regular. Isto significa pular propositalmente os capitulos/temas antes
de prosseguir. Em outras palavras, pode ser necessario comprimir o curriculo
para torna-lo mais intenso ¢ complexo. Estudos neste contexto permitem que o
estudante trabalhe individualmente.

A extensdo e o enriquecimento podem ocorrer em uma sala de aula onde
s30 ensinadas mais atividades, ou atividades mais desafiadoras, para lidar com
estudantes com superdotacdo, ou, alternativamente, além do ambiente regular
da sala de aula. Quando atividades de extensdo e enriquecimento sdo realizadas
em sala de aula, estas devem ser suficientemente diferentes do programa seguido
por outros estudantes na sala de aula.

Aceleracdo

Acelerar as criangas para os anos escolares acima da idade cronologica
¢ uma questdo importante tanto para os educadores quanto para os pais.
Atualmente, os principais académicos em educagdo para pessoas com
superdotagdo nos Estados Unidos e na Australia apoiam o uso da aceleragdo
em condi¢des favoraveis, quando as necessidades da crianga podem ser
adequadamente atendidas.
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Pratica na sala de aula: determinando habilidades de criatividade
em estudantes com superdotacio

O objetivo principal deste estudo ¢ identificar a extensdo da criatividade
dos estudantes com superdotagdo através da pratica em sala de aula. Para este
fim, foi solicitado aos estudantes que projetassem produtos que facilitassem
suas vidas. De acordo com este proposito, foi solicitado aos estudantes que
projetassem projetos ¢ sua adequago a extensao da criatividade foi determinada.
Procurou-se explicar a adequacdo dos projetos dos estudantes de acordo com
subescalas de fluéncia, originalidade e flexibilidade, conforme a defini¢do de
Hu e Adey (2002), através de observagdes do professor (pesquisador) e dos
produtos dos projetos.

Nesta pratica em sala de aula, observou-se que as habilidades de
criatividade mudaram no contexto de diferentes dimensdes dentro do escopo
dos estudos dos projetos realizados por estudantes com superdotagdo no ensino
fundamental. A mudanca ¢ o desenvolvimento da criatividade dos estudantes
com superdotacdo no contexto das dimensdes de criatividade especificadas por
Hu e Adey (2002) foram observados. Em estudos de longo prazo neste contexto,
a formagdo de habilidades pode exigir um certo processo. Ao passo que este
processo pode precisar de algumas ligdes em algumas habilidades, outras
podem levar muito tempo. Portanto, as habilidades devem ser acompanhadas e
avaliadas no processo. Um estudo ¢ realizado em uma perspectiva ampla sobre
a formacgdo de habilidades (KARADEMIR, 2016). Este artigo abrange a parte
sobre habilidades de criatividade.

A teoria da pratica na sala de aula

Como visto na Figura 4, de acordo com Hu ¢ Adey (2002) a criatividade
cientifica tem trés partes denominadas produto, trago e processo. “Produto”
depende do produto técnico, do conhecimento cientifico, do fendmeno cientifico
e do problema cientifico. O trago ¢ avaliado por trés estruturas denominadas
fluéncia, flexibilidade e originalidade. Na criatividade cientifica, o processo
depende da imaginacdo ¢ do pensamento.
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FIGURA 4 - O MODELO DE CRIATIVIDADE DA ESTRUTURA CIENTIFICA

technical product Product
science knowledge
seience phenomen

science problam

Fluency

Flexibilivy Trait

Originality

thinking

imagination
Process

FONTE: Hu e Adey (2002) e Karademir (2016).

Fluéncia: E ser capaz de gerar muitas ideias que podem ser a resposta
para um problema. Por exemplo, encontrar diferentes usos de um tijolo
ou encontrar titulos adequados para um conto. Pessoas criativas podem
apresentar uma série de ideias como solugao para o problema (HU; ADEY,
2002). Por exemplo; um estudante que produz 10 solugdes diferentes
para uma situa¢do problematica em 5 minutos tem mais fluéncia e maior
habilidade criativa do que um estudante que produz 5 solu¢des no mesmo
periodo de tempo (RAHMAN, 1999).

Flexibilidade: E ser capaz de trazer diferentes perspectivas sobre
uma questdo, revelar diferentes dimensdes, gerar ideias em diferentes
categorias, abordar uma situagdo a partir de diferentes perspectivas.
Quanto mais as ideias geradas tratam o problema a partir de angulos
diferentes, maior a flexibilidade. Pessoas criativas oferecem solugdes
para problemas a partir de diferentes perspectivas (HU; ADEY, 2002). A
flexibilidade de um estudante para passar de uma abordagem para outra
esta relacionada a condigdo de usar diferentes estratégias intelectuais.
Uma crianga com um nivel muito baixo de flexibilidade mostra um padrao
rigido de pensamento. Entretanto, uma crianca que tem flexibilidade
excessiva ¢ capaz de passar de uma abordagem para outra (SUNGUR,
1997).

Originalidade: E o caso de ser inico em pensamento e agao. Considera-se

que quanto menos pessoas pensam na ideia gerada, mais original ela é. As
pessoas criativas geram ideias originais (HU; ADEY, 2002).
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Determinando as habilidades / sub-habilidades esperadas / visadas

Na parte relativa a determinagdo de habilidades, foi realizada a pratica
relacionada as habilidades que contém diferentes disciplinas. Foi demonstrada
a adequagdo dos estudantes com multiplos talentos a partir do feedback obtido
dos estudantes com superdotagdo apos o estudo. Na Tabela 3, habilidades de vida
esperadas / visadas, € possivel ver como as habilidades-alvo sdo reveladas apos
a atividade antes do evento. Esta tabela pode diferir dependendo das habilidades
direcionadas para a atividade. Por exemplo, esta tabela pode ser usada para
habilidades de processo cientifico e suas sub-habilidades.

TABELA 3 — TABELA DE CORTE TRANSVERSAL DE HABILIDADES*

. Apos a ativida
Antei)da da.|t1~v1dade IResultatli)(()): da Obgerf:\cﬁo do
Habilidade Sub-habilidade [Predigaol Pesquisador]
Expectativa Resultados
Ocorre | Nio ocorre Sim Parcialmente | Nao
Pensamento analitico X X
Habilidade de decisdo X X
Habilidades | Criatividade X X
de vida Empreendedorismo X X
Comunicagéo X X
Cooperagao X X

FONTE: Esta tabela faz parte do estudo realizado por Karademir (2017, our translation).

Processo das etapas de atividades e avaliacao

Neste estudo realizado com estudantes com superdotacao, foi oferecido um
ambiente para que os estudantes pudessem pensar em projetos. Neste contexto,
foi feita uma discussdo para revelar os problemas que eles encontraram em
suas proprias vidas. Apos esta discussao, eles criaram rascunhos de desenhos
de produtos originais que eles revelaram inicialmente. Um exemplo dos
desenhos dos estudantes consta na Figura 4. Em seguida, se aprofundaram nos
seus desenhos. Concentraram-se em adi¢des e subtragdes, e fizeram pesquisas.
Na ultima etapa, terminaram seus desenhos e os transformaram em produtos.
Foram feitas observagdes para identificar suas habilidades em todas as etapas,
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do inicio ao fim. Em suas apresentagdes sobre seus produtos, eles explicaram
sua originalidade, fluéncia e flexibilidade.

FIGURA 5 — EXEMPLO DE UM PRODUTO CRIADO POR ESTUDANTES COM
SUPERDOTACAO NO ENSINO FUNDAMENTAL: ESCOVA DE DENTE COM
PASTA AUTOAPLICADA

FONTE: A imagem foi tirada e editada pelo autor como parte da pesquisa.

Como visto na Tabela 4, alguns comportamentos dos estudantes e
algumas caracteristicas ¢ habilidades de seus produtos correspondem. Esses
comportamentos e caracteristicas sdo especificados através de observagdes e
avaliagdes feitas no processo.

TABELA 4 — DETERMINANDO AS SUB-HABILIDADES [HABILIDADES DE
VIDA] ESPERADAS VISADAS

Tipo de habilidade Caracteristica ou comportamento exercido pelo estudante na
formacao da habilidade

Pensamento analitico | Retirada de materiais desnecessarias da lista de materiais

Habilidade de decisdo | Decidir quais materiais utilizar e como

Criatividade Flexibilidade: Acréscimo de caracteristicas diferentes ao produto que
vai ser revelado.

Originalidade: Cria¢do de um produto original

Fluéncia: Produgao de solugdes para perspectivas diferentes

Empreendedorismo Realizagdo de vendas que precisam ser projetadas
Comunicagao Compartilhando opinides com amigos no grupo
Cooperagdo Trabalho compativel / coordenado com outros colegas no grupo

FONTE: Karademir (2017, our translation).
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Resultados da pratica

Neste estudo, observa-se que a criatividade dos estudantes mudou
positivamente na criacdo de produtos e na utilizagdo destes produtos na vida
cotidiana. Quanto as dimensdes da criatividade: na dimensdo Fluéncia da
criatividade, os estudantes mostram um desenvolvimento positivo; na dimensao
Flexibilidade da criatividade, os estudantes mostram um desenvolvimento
positivo; e na dimensdo Originalidade da criatividade, os estudantes mostram
um desenvolvimento positivo. A criatividade dos estudantes com superdotagao
tem aumentado com o treinamento proporcionado sobre os processos de criagdo
de produtos.
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