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RESUMO

O objetivo deste estudo foi investigar a percemEAd00 alunos, dos géneros masculino e feminino,
da 32 série do Ensino Médio de uma escola partiaddaDistrito Federal, sobre motivacdo em
Matematica, bem como seu desempenho em um testetieidade e em um teste de criatividade em
Matemética. A Escala de Motivacdo em Matematicdeste Torrance de Pensamento Criativo e 0
Teste de Criatividade em Mateméatica foram utilizacha pesquisa. Para a analise dos dados foi
empregado o teste de Student. Os resultados indicaram que, quantvacdo em relagdo a
Matemética, os alunos do género masculino demaastrpercepc¢do mais favoravel em relacédo a dois
dos seis fatores da escala aplicada: “Jogos e iDgsaf “Resolucdo de Problemas”, enquanto os
alunos do género feminino demonstraram percepcde faaoravel apenas em relacdo ao fator
“Habitos de Estudo”. Nao foram observadas difereng@nificativas entre alunos dos géneros
masculino e feminino quanto as medidas de criatdéd Porém, os alunos do género masculino
apresentaram desempenho superior em comparac@o género feminino em relacdo a criatividade
em Matematica.
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MOTIVATION AND CREATIVITY IN MATHEMATICS: A

COMPARATIVE STUDY BETWEEN SECONDARY SCHOOL FEMALE
AND MALE STUDENTS

ABSTRACT

The purpose of this study was to investigate theeption of 100 students, males and females,
attending 3' year of a private Secondary School in the FedBiatrict, with respect to motivation in
Mathematics, as well as their performance in a tivétg test and in a creativity test in Mathematics
The Scale of Motivation in Mathematics, the Toref@sts of Creative Thinking and the Creativity
Test in Mathematics were administered. The resotgated that, as for motivation in relation to
Mathematics, male students demonstrated more dal®rmperception in relation to two of the six
factors of the administered scale: “Games and Ghades” and “Problem Resolution”, while female
students demonstrated a more favorable perceptish in relation to the factor “Study Habits.”
There were no significant differences among boyk @ifl students concerning creativity measures.
However, the male students presented superior pedioce when compared to female students in
relation to creativity in Mathematics.
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INTRODUCAO

Inquestionavelmente, a Matemética tem colaboramo desenvolvimento
cientifico e tecnologico, especialmente na Inforcaaé na Engenharia, e tem penetrado cada
vez mais nas Ciéncias Humanas, Sociais e Bi@eégicontribuindo na construcdo de
instrumentos de mensuracao e validagcdo de obsewagdonstrucdo de modelos para a
explicagdo do fato social. Para D’Ambrésio (2004),Matematica surgiu como “uma
estratégia desenvolvida pela espécie humana a® ldagsua histéria para explicar, para
entender, para manejar e conviver com a realidatsivel, perceptivel, e com o seu
imaginario, naturalmente dentro de um contexto rahtel cultural” (p. 82). Pode-se entéo,
concluir que “ndo se aprende matematica, faz-s&/HFe; BRAVO, 2006, p. 21). De acordo
com os Parametros Curriculares Nacionais para m&iMedio — PCNEM (BRASIL, 1999):

Possivelmente, ndo existe nenhuma atividade dacadtemporanea, da musica a
informética, do comércio a meteorologia, da medi@rcartografia, das engenharias
as comunicacdes, em gque a Matematica ndo compdeegaaneira insubstituivel
para codificar, ordenar, quantificar e interpretmpassos, taxas, dosagens,
coordenadas, tens@es, frequéncias e tantas oatidseis que houver (p. 21-22).

O trabalho matematico promove o desenvolvimentacdpacidades de raciocinio
e de resolucédo de problemas, bem como do espifitcoce criativo dos alunos. Para isso,
conforme sugerem os PCNEM (BRASIL, 1999), o englaoMatematica deve suplantar a
realidade existente na maioria das escolas brasieimarcado pela fragmentacéo,
descontextualizacdo e ensino mecanico. Essa reéaltdan gerado, nos alunos, desinteresse e
indiferenca em relacdo a este componente currigofaduzindo ao longo da histéria escolar
discente um sentimento de fracasso e incapacidadegompreender e resolver problemas
matematicos. Os sentimentos gerados nos alunossifandisseminados, constituindo-se
representacdes negativas acerca da Matematicap sextdda como dificil, impossivel de
aprender, “bicho papao” ou, ainda, que € somente gignios (MARTINS, 1999; SANTOS;
DINIZ, 2004).

Entretanto, parte da responsabilidade por estalagl®l deve-se a forma como o
trabalho pedagogico tem sido conduzido nas esdaléando oportunidades para que o aluno
se sinta motivado e seja estimulado a usar o semgal durante as aulas de Matematica. O

“é assim que se faz” do professor, do livro didatec dos outros materiais utilizados néo
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permitem que o aluno tenha liberdade e condi¢cOesgEnsar, imaginar, explorar, descobrir,

levantar hipGteses, fazer estimativas, experimestes proprias intuicdes, atribuir seus

proprios significados e desenvolver sua criativedIANTE, 1988).

Observa-se uma predominancia no contexto escolapassentar a Matematica,
geralmente, de uma Unica maneira, seguindo um maxeticular linear, na maioria das
vezes orientado, exclusivamente, pelos livros eeri@s didaticos. E como se a construcéo
dos conhecimentos matematicos, ao longo de seunws®ginento histérico, tivesse
obedecido a uma ordem linearmente disposta e camossprocessos de resolucdo de
problemas fossem Unicos. Cada problema com apemapaossibilidade resolutiva, em geral,
baseada em algum procedimento algoritmico. Essanivédica, assim concebida, ndo motiva
o aluno, nem estimula a sua autonomia, habilidadetvas e o desenvolvimento de suas
competéncias na area (GONTIJO, 2007).

Para compreender como se processa a criatividadslatematica, podemos
recorrer a Perspectiva dos Sistemas, proposta piksZentmihalyi (1996; 1999). Nesta
abordagem, a criatividade é considerada como adeltda interacdo de trés sistemas:
dominio (cultura e producédo cientifica), campotésma social) e individuo. O acesso ao
dominio da Matematica viabiliza a instrumentalizadé individuo para o uso de técnicas e
estratégias matematicas que poderao ser aplicadadiversas ciéncias, inclusive, na prépria
Matematica, contribuindo para o avanco do conhetine para a compreensao e solu¢ao dos
problemas encontrados no cotidiano. Bagagem deeconbnto € fundamental para o
processo criativo. E fundamental, portanto, qualesos possam experimentar esse dominio,
ter a experiéncia de constru¢cdo do conhecimentemdico e ndo apenas reproduzir o que

foi acumulado historicamente pela humanidade.

7

O campo é composto por todas as pessoas que pddéan a estrutura do
dominio tais como a Sociedade Brasileira de Matemat SBM, a Sociedade Brasileira de
Educacdo Matematica — SBEM e as universidadesamian sistematicamente na discusséo
e analise das producfes matematicas. Pensandotemdi@a escolar, voltamos o olhar para
o professor que atua no Ensino Fundamental e MEdimte as criancas e adolescentes, eles
representam o0s especialistas que organizardo easlades que l|hes possibilitardo a
experiéncia matematica e ao mesmo tempo serdoatisdores de suas producdes. Assim,

representacdes e crencas que os professores possneralacdo a Matematica poderéo
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permitir uma atuacao que favorega o desenvolvimaatcriatividade em Matematica, além, é

claro, do dominio tedrico que devem possuir, pei® ilhes dard a possibilidade de
ensinar/julgar adequadamente. Alves (1999) erfajire muitos professores usam em suas
aulas uma grande quantidade de exercicios repstitapresentando as atividades e contetudos
por meio de aulas expositivas e, quando traballmmproblemas, usam apenas situacdes que
ndo favorecem o desenvolvimento de estratégiasomiessle resolugdo, pois remetem a
procedimentos ja conhecidos que podem ser utilzpadomeio da memorizacao. Além disso,

nao promovem desafios e nem propdem problemagasedi

Trés aspectos do individuo - 0 seu processo cognitivaqpessonalidade e
motivacdo — s8o essenciais para a producao cri@w@rocessos cognitivos dizem respeito a
forma como “o individuo lida com os estimulos dongho externo: como o sujeito vé e
percebe, como registra as informacées e como ant@sas novas informacdes aos dados
previamente registrados” (ALENCAR; FLEITH, 2003, R6). As caracteristicas de
personalidade criativa referem-se a curiosidadipgandéncia, autoconceito positivo, atracao
por problemas complexos, entre outras. Segundo cBowitch e Bzuneck (2001), a
motivagdo tem sido entendida ora como um fatorop&igco, ou conjunto de fatores, ora
como um processo. A motivagdo pode ser descrita ipgtresse, prazer e satisfacdo pela
realizacdo de uma tarefa. Pode também ser percgbatalo o individuo busca informacgdes
em sua area de interesse, desenvolvendo assimhabdsiades de dominio. Os autores
entendem a dindmica da motivagdo como fatoreseysan a uma escolha, instigam, fazem
iniciar um comportamento direcionado a um objetia escola, esses fatores podem
favorecer ao aluno prestar atencdo nas aulas eu dazdeveres de casa. Outra caracteristica
decorrente da motivacédo € a capacidade de o indivdd arriscar e romper com estilos de
producdo de ideias habitualmente empregados (AMEBROO1). Csikszentmihalyi (1996)
destacou especialmente o papel da motivacdo ietdansa producdo criativa. Este autor
introduz o conceito délow, fluir em portugués, que diz respeito a um estddototal

envolvimento do individuo durante o processo dacéio.

Véarios estudos sobre criatividade tém destacadoagelpda motivacdo na
producao criativa. Segundo Alencar e Fleith (20@&pres motivacionais dizem respeito a

um impulso para a realizagdo, intrinsecamente digadim desejo de descoberta e de dar
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ordem ao caos. E a mola mestra que leva o indivédsm dedicar e a se envolver no trabalho

com prazer e dedicacéo.

Sternberg e Lubart (1995, 1996) consideram, queoarol tipos de motivacao,
intrinseca e extrinseca, estédo frequentemente temagdo, combinando-se mutuamente para
fortalecer a criatividade. Entretanto, destacam, especial, a influéncia da motivacao
intrinseca no processo criativo, uma vez que asopssestdo muito mais propensas a
responder criativamente a uma dada tarefa quanéo esvidas pelo prazer de realiz-la.
Este aspecto foi observado em varios estudos osvpstlos autores com profissionais que
vinham realizando trabalhos altamente criativos @istintas areas, e que se diziam
mobilizadas pelo amor pela tarefa, focalizando enmitis sua atencdo e energia no trabalho

em si do que em possiveis prémios ou reconhecinpentsua realizacdo.

Outro aspecto importante a ser considerado quaeddiscute motivacdo e
criatividade em Matemaética diz respeito a possiggesencas existentes no desempenho dos
estudantes em funcdo do género. Estudos que igaest questdes de género na escola tém
evidenciado que os professores “em decorrénciaeds galores e de suas representacoes
acerca das competéncias de ambos o0s sexos pandapkéatematica, contribuem para que
rapazes e mogas sintam-se mais ou menos capagessaatconhecimento” (BRASIL, 1998,
p. 30). A presenca destes preconceitos no corpialdem motivado varias pesquisas que
visam investigar a presenca e o desempenho dasemasiimas areas cientificas e na

Matematica.

No Brasil, um estudo desenvolvido por Godinho ef{(2005) buscou mostrar a
trajetéria da mulher na educacéao brasileira namgerde 1996 a 2003. Entre outros fatores, os
autores destacaram o desempenho escolar das nsyllmreando como base os dados do
Sistema de Avaliacdo da Educacdo Béasica - SAEBO8.2Em relacdo aos resultados do
teste aplicado para os alunos da 42 série do ERsindamental, os autores constataram “um
melhor desempenho das meninas em Lingua Portuguek®s meninos em Matematica,
embora as diferencas entre meninos e meninas eas @ Matematica sejam bem menores
gque em Portugués” (GODINHO et al., 2005, p. 42}eHEssultado repete-se na 82 série do
Ensino Fundamental. Todavia, em relacdo a 32 skricEnsino Médio, os dados nédo

confirmam a “tendéncia” apresentada no Ensino Fuedéal.
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Uma possivel explicacdo para as diferencas de géeer Matematica esta
relacionada a forma como homens e mulheres saaligadios (DUFFY; GUNTHER,;
WALTERS, 1997). Acredita-se que homens e mulhéesdtitudes diferentes em relacao a
Matematica como resultado das influéncias que ernette seus colegas e dos adultos em
geral (HYDE et al., 1990; HYDE; FENNEMA; LAMON, 199KIMBALL, 1989). Segundo
Reis (1998), a Matematica aparece como uma ardeytarmente suscetivel de sofrer
influéncias das crencas dos pais e isso caractsidiferencas de género quanto as atitudes e
performance nesta area. Segundo a autora, quanguacados aos pais de homens, os pais
das mulheres tendem a se reportarem a Matemata owenos importante do que outras
disciplinas e também tendem a atribuir a uma bdameance o treino e a dedicacdo ao invés
de habilidade.

Interessados em aprofundar o conhecimento acercealalzio entre motivacao e
criatividade em Matematica e género, conduzimog estudo com vistas a examinar
possiveis diferencas entre alunos e alunas do &hédio quanto ao desempenho em uma
escala de motivacdo em Matemédtica, em testes a@divitahde e de criatividade em

Matematica.

METODO
Participantes

Participaram deste estudo 110 alunos da 32 sérmsimo Médio de uma escola
da rede particular de ensino do Distrito Federate& alunos estavam distribuidos em trés
turmas e constituiam o total de alunos matriculatkxsta série, na escola. Porém, somente
foram incluidos no estudo os alunos que responderdodos os instrumentos aplicados,
chegando-se ao numero de 100 alunos. Dentre ogsatxeluidos do estudo, dois entregaram
0s instrumentos completamente em branco e os audimsesponderam a pelo menos um dos
instrumentos. A idade média dos alunos que paatiaip do estudo era de 17,06 anos,
variando de 16 a 18 anos. Cinquenta alunos eragéero masculino e 50 alunos do género
feminino. A escola em que estes alunos estudantanhecida na comunidade como um

estabelecimento de ensino que atende a pessokEssie média alta e alta.
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Instrumentos

Escala de Motivacdo em Matemética (GONTIJO, 2007)

Para este instrumentalefiniu-se operacionalmente motivacdo em Matemética
como 0s seguintes habitos e costumes: estudarefiegnente Matematica; dedicar tempo
para estudos; resolver problemas; criar grupos stede para resolver exercicios de
Matematica; pesquisar informacdes sobre Matemaicaobre a vida de matematicos;
persisténcia na resolucdo de problemas; elabom@rlgmnas para aplicar conhecimentos
adquiridos; explicar fenbmenos fisicos a partircdahecimentos matematicos; realizar as
tarefas de casa (resolver exercicios em casa)cioBd-se bem com o professor de
Matematica; participar das aulas com perguntasreui@acao de exemplos e cooperar com 0s

colegas no aprendizado da Matematica.

Esta Escala de Motivacdo em Matematica € um ingintoncomposto por 28
itens, agrupados em 6 fatores, que visa investigaivel de motivacdo dos alunos em
Matematica. O Fator 1, denominado de “Satisfacd® [datemética”, € composto por 8 itens
e representa os sentimentos que os estudantesniémlaEdo a esta area do conhecimento
(exemplos: Item 1 - As aulas de matematica estéte as minhas aulas preferidas. Iltem 36 -
Aprender matematica € um prazer.). O Fator 2,uiatiio Jogos e Desafios, representa as
percepcdes dos alunos quanto ao seu apreco ewcigaartie atividades ludicas e desafiadoras
relacionadas a Matematica e é composto por 4 {&mmplo: Item 20 - Gosto de elaborar
desafios envolvendo no¢cbes de matematica para areigos e familiares). O Fator 3 —
Resolucdo de Problemas, com 5 itens, expressantisiertos dos alunos face a atividade de
resolucao de problemas (exemplo: Item 16 - Ficetfaglo (a) quando ndo consigo resolver
um problema de matemética). O Fator 4 — Aplicap@eSotidiano — representa as percepcoes
dos alunos quanto a aplicabilidade e a presencgslalamatica em algumas situacdes do
cotidiano e é composto por 5 itens (exemplo: Iltem @ostumo explicar fenbmenos da
natureza utilizando conhecimentos matematicos)atorFs, Habitos de Estudo, € composto
por 4 itens e se refere a dedicacdo aos estudostemgpo despendido com as atividades
escolares (exemplo: Item 18 - Estudo Mateméaticagas dias durante a semana). O Fator 6,

denominado Interacfes na Aula de Matematica, codtémitens e diz respeito a participacéo
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nas aulas de Matematica e a forma como o alunelagona com o professor desta disciplina

(exemplo: Item 13 - Fago perguntas nas aulas demdgica quando eu tenho davidas).

Os itens sao avaliados em uma escala do tipo likef pontos, sendo (1) nunca, (2)
raramente, (3) algumas vezes, (4) muitas veze$ se(bpre. A validagao deste instrumento
foi estabelecida por meio de analise fatorial r@ala com uma amostra de 230 alunos
matriculados nas 12, 22 e 32 séries do Ensino Mddioma escola da rede publica e uma da
rede particular de ensino do DF. A andlise da fgledade dos fatores foi realizada
utilizando o coeficiente alfa de consisténcia iméerOs coeficientes alfa de fidedignidade
foram: 0,94 para o Fator 1; 0,78 para o Fator &) Para o Fator 3; 0,89 para o Fator 4; 0,98
para o Fator 5 e 0,62 para o Fator 6. Ressaltaeseg|fatores apresentaigenvaluggual ou
maior que 1 e que todos os itens apresentam catgaaf igual ou maior que 0,30 em seus
respectivos fatores, conforme recomendam Gablelé(1893).

Teste Torrance do Pensamento Criativo

O Teste Torrance do Pensamento Criativo - TTCT (RARCE, 1974, 1990) foi
selecionado com o objetivo de analisar o nivel riggticidade geral dos alunos. A escolha
deste teste deve-se ao fato de ele ser o mai® cimdliteratura sobre criatividade, tendo sua
validade e precisdo examinadas em varios paisest©utilizado neste estudo foi adaptado e
validado para a populacdo brasileira por Wech&@d4a, 2004b), que concluiu que o teste é
capaz de predizer o nivel de criatividade de cade&iduo, distinguindo os criativos dos nao

criativos.

Os TTCT sédo compostos por dois grupos de testes:que avalia a
criatividade por meio de figuras e outro que avaliariatividade por meio de palavras. A
aplicacdo e a correcao do teste foram realizadasalelo com as orientacdes constantes dos
Manuais de Avaliacdo da Criatividade por FiguraEMSLER, 2004a) e de Avaliacdo da
Criatividade por Palavras (WECHSLER, 2004b). Agpostas dos alunos foram avaliadas
segundo as seguintes categorias: fluéncia, a flieleibe e a originalidade. A fluéncia foi
avaliada por meio da abundancia ou quantidade elasichpresentadas em cada subteste (1
ponto para cada ideia produzida). A flexibilidade dvaliada considerando a capacidade de

produzir diferentes categorias de respostas em sidacdo indicada (1 ponto por cada
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categoria). A originalidade foi avaliada atribuinpontuacdo somente para as respostas

consideradas infrequentes ou incomuns e que nastatonno manual (1 ponto por cada
resposta original). Para cada participante do estfml calculado um escore total para
criatividade figurativa e um escore para criatidielaerbal. Esse escore é calculado por meio
da soma dos escores obtidos em cada subtestal€dado ainda, um escore de criatividade

geral, somando o escore de criatividade figuraicam o de criatividade verbal.

Neste estudo foram utilizados quatro subtestess dom figuras e dois com
palavras. Os testes com figuras foram: (a) CompdietaFiguras, no qual € solicitado aos
alunos que completem figuras incompletas juntandioas criadas por eles, de modo a
produzirem desenhos interessantes, que expressabnids completas, devendo ao final de
cada desenho, criar um nome para cada um deldanfi@s, no qual solicita-se que os alunos
criem figuras ou objetos usando pares de linhas iieipressas no formulario de resposta do
teste. Neste teste os alunos também devem criardesenhos de modo a expressarem uma
ideia interessante, devendo também, dar um titata pada desenho criado. O tempo para
responder a cada um destes subtestes foi de 10tosinOs subtestes que avaliam a
criatividade por palavras foram: (a) Aperfeicoamethd Produto, no qual os alunos deveriam
escrever as maneiras mais inteligentes, interessantliferentes para modificar um elefante
de brinquedo para criancas, tornando-o mais dder{b) Usos Inusuais, no qual os alunos
deveriam escrever ideias interessantes e diferpat@susar uma caixa de papeldo. O tempo

para realizar cada um destes subtestes foi, resp@einte, 10 e 5 minutos.

Teste de Criatividade em Matematica (GONTIJO, 2007)

Este instrumento foi desenvolvido com o objetivoadaliar a criatividade em

Matematica, concebida neste estudo como

A capacidade de apresentar inUmeras possibilidddesolucdo apropriadas para
uma situacao-problema, de modo que estas focabspectos distintos do problema
e/ou formas diferenciadas de soluciona-lo, espeeiale formas incomuns
(originalidade), tanto em situagbes que requeiramesolugdo e elaboragdo de
problemas como em situagdes que solicitem a desgifo ou organizagdo de
objetos e/ou elementos matematicos em funcao depsapriedades e atributos, seja
textualmente, numericamente, graficamente ou madate uma sequéncia de acdes
(GONTIJO, 2006, p. 4).
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O Teste de Criatividade em Matematica foi compogpds uma pesquisa
exploratoria desenvolvida com alunos de um curs@r@deluacdo em Matematica e alunos de
Ensino Médio de duas escolas, uma publica e oaftaplar, que teve como objetivo realizar
a andlise semantica dos itens e o seu poder démisacdo. Assim, dos 15 itens inicialmente
testados, optou-se por incluir no instrumento d&fm apenas 6 itens. Estes foram
selecionados a partir dos estudos de Haylock (1B8%7), Lee, Hwang e Seo (2003), Livne,
Livhe e Milgram (1999), Silver e Cai (1996) e Vascelos (2002).

No processo de escolha dos itens para compor @ TstCriatividade em
Matematica, trés situagBes foram consideradascof@plexidade das situacbes apresentadas
para os alunos, evitando que estas exigissem domEos especificos sobre um
determinado conteudo; (b) a “familiaridade” queesstém com os tipos de atividades
propostas, uma vez que situacfes-problema que exdnmiimeras solu¢des ndo sdo comuns
no cotidiano das aulas de Matematica no contexsilbiro; (c) o tempo necessario para a
producdo de um numero significativo de respostes geda item, evitando a selecao de itens
que exigiam muito tempo para sua solucdo. Obseseoamnda, para a escolha dos itens, a
definicdo de critérios claros para avaliar as aaiag de fluéncia, flexibilidade e
originalidade das respostas, pois alguns itensalmente propostos néo favoreciam ao aluno
uma producdo significativa de respostas para queusesse avalid-las utilizando estas
categorias.

Um dos itens do instrumento solicita aos alunos gserevam sentencas
matematicas cujo resultado seja o numero 4, utitiasse para isto precisamente 4 vezes o
algarismo 4, envolvendo as operacfes matematicaada@io, subtracdo, multiplicacéo,
divisdo, raiz quadrada, fatorial e demais operagdeso aluno conhecedutro item do teste
solicita que os alunos desenhem poligonos cujoneémd seja igual a 14 centimetros. Este
item conta a com seguinte informacé&o: alguns poséosdados abaixo, de tal modo que a
distancia entre eles, tanto na horizontal como exéical, € igual a 1 cm. Ligando estes
pontos, construa poligonos que tenham perimetiogisiga 14 centimetros. Desenhe cada
poligono separadamente dos demd&sda a extensdo dos procedimentos utilizadas
correcdo deste teste e o limite de paginas desgm,asugerimos aos leitores consultarem
Gontijo (2007). Ressaltamos que, na pesquisa aeldjza analise estatistica indicou a

validade do Teste de Criatividade em Matematicafleméao da convergéncia entre 0s seus
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resultados e os resultados do Teste Torrance deaPemto Criativo (r=0,424; p=0,01).

Entretanto, trata-se de um instrumento cujas pedpdes psicométricas necessitam ser mais

exploradas.
Procedimentos e Analise de Dados

Os testes foram aplicados, pelo primeiro autor gmd®, em sala de aula,
coletivamente, em duas etapas, realizadas em dmssseéguidos. A primeira envolveu a
aplicacdo do Teste Torrance de Pensamento Criat&vBscala de Motivacdo em Matematica,
enguanto que, na segunda, foi aplicado o testeridéviziade em Matematica. O programa
Statistical Package for Social ScieneceSPSSoi utilizado para efetuar a andlise dos dados.
As questdes de pesquisa foram examinadas por rediested de Student, sendo género a
variavel independente e criatividade, criatividade Matematica e motivacdo em Matematica

as variaveis dependentes.

RESULTADOS

No que diz respeito a motivacdo em Matematica,essltados ndo apontaram
diferencas significativas (t[98]=0,945; p=0,35) renalunos do género masculino (M=2,90;
DP=0,40) e do género feminino (M=3,02; DP=0,82)mjoaa satisfacdo pela Matemética
(Fator 1). Também ndo foram encontradas diferesgasficativas (t[98]=1,168; p=0,25)
quanto a percepcéao de alunos do género masculind,f; DP=0,72) e do género feminino
(M=3,38; DP=0,65) no que diz respeito as aplicagiEeslatematica no cotidiano (Fator 4).
Da mesma forma, os resultados indicaram que nabféx@ncas significativas ([98]=0,313;
p=0,76) considerando a percepcao de alunos do@émesculino (M=3,91; DP=0,86) e do
feminino (M=3,86 ; DP=0,74) quanto a interacdesala de aula (Fator 6).

Por outro lado, a andlise revelou diferencas sgatifas entre géneros
(t[98]=3,040; p=0,003) em relacdo aos jogos e desgiator 2). Os alunos do género
masculino (M=2,80; DP=0,74) apresentaram uma pe&epmnais favoravel em relacdo a
jogos e desafios quando comparados a apresentadaaheos do género feminino (M=2,37;
DP=0,69). Também foram encontradas diferencasfiigtivas entre géneros (t[98]=2,028;
p=0,05) quanto a resolucéo de problemas (Fat@@8galunos do género masculino (M=3,92;

DP=1,96) apresentaram uma percepcdo mais favoeimetelacdo a esta medida quando
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comparados a apresentada pelos alunos do géneininfeniM=3,32; DP=0,72). Foram

encontradas, ainda, diferencas significativas altneas e alunos (t[98]=2,708; p=0,008) com
relacdo aos habitos de estudo (Fator 5). Os aldaagenero feminino (M=2,41; DP=0,57)

apresentaram uma percepcao mais favoravel em oelagdte Fator quando comparados a
percepcédo dos alunos do género masculino (M=2,03;0053). A Tabela 1 apresenta as
médias, os desvios-padrédo e valores de t parawaddestes fatores, considerando os dois

grupos de géneros distintamente.

TABELA 1
Média, Desvio-Padréo e Valor t e p de Alunos dogs@&iMasculino (n=50) e Feminino (n=50) com
Relacdo a Motivagcdo em Matematica

Masculino Feminino

M  DP M DP t p
Satisfagéo 2,90 0,40 3,02 0,82 0,945 0,35
Jogos e Desafios 2,80 0,74 2,37 0,69 3,040 030,0

Resolucédo de Problemas 3,92 1,96 3,32 0,72 282,0 0,05
Aplicagdes no Cotidiano 3,54 0,72 3,38 0,65 168, 0,25
Habitos de Estudo 2,09 0,63 2,41 0,57 2,708 008,
Interacdes na Aula 3,91 0,86 3,86 0,74 0,313,760

Em relacdo a criatividade geral, os resultadoscardm que ndo ha diferencas
significativas entre alunos dos géneros masculifengnino quanto a criatividade verbal
(t[98]=0,834; p=0,41), fluéncia verbal (t[98]=0,852p=0,40), flexibilidade verbal
(t[98]=0,924; p=0,36) e originalidade verbal (t[88]093; p=0,92). Observou-se também que
ndo ha diferencas significativas entre alunos deeigemasculino e feminino em relacdo a
criatividade figurativa (t[98]=0,509; p=0,61), flu&a figurativa ({[98]=0,491; p=0,63),
flexibilidade figurativa (t[98]=0,261; p=0,73) e iginalidade figurativa (t[98]=1,080;
p=0,28). A Tabela 2 apresenta as médias, os degarsio e valores de t para cada uma

destas variaveis, considerando os dois gruposrer@edistintamente.

© ETD - Educacéo Tematica DigitaCampinas, v.10, n.esp., p.147-167, out. 2009 —:1$6R6-2592. 15¢



) PESQUISA
Area Tematica: Ensino de Psicologia & Psicologia Educacional
Numero Especial: Motivagao

TABELA 2
Média, Desvio-Padréo e Valor t e p de Alunos dogs@&iMasculino (n=50) e Feminino (n=50) com
Relacéo a Criatividade

Masculino Feminino
M DP M DP t p

Criatividade Verbal 34,60 15,35 32,26 12,56 0,834,410

Fluéncia 22,24 11,56 20,46 9,21 0,852 0,40

Flexibilidade 12,14 4,55 11,38 3,63 0,924 0,36

Originalidade 0,44 1,01 0,46 1,13 0,093 0,92
Criatividade Figurativa 39,04 16,96 37,60 10,60 00,5 0,61

Fluéncia 17,44 7,06 16,84 4,99 0,491 0,63

Flexibilidade 13,08 5,47 13,32 3,51 0,261 30,7

Originalidade 8,46 5,03 7,56 3,07 1,080 0,28

Por outro lado,quanto a criatividade em Matematica, os achadogaram
diferenca significativa entre alunos do género miase e feminino ([98]=2,175; p=0,03). Os
alunos do género masculino (M=39,04; DP=15,17) sgyraram desempenho superior em
comparacao aos alunos do género feminino (M=3¥549,53) nesta medida. Também foi
observada diferenca significativa entre génerositgua fluéncia matematica (t[98]=2,327,
p=0,02), sendo que os alunos do género masculire23\82; DP=9,83) apresentaram
desempenho superior quando comparados aos alunogéwero feminino (M=19,46;
DP=6,40).

Os resultados revelaram, ainda, diferenca sigtifi@antre géneros (t[98]=1,990;
p=0,05) quanto a flexibilidade matematica. Os afumm género masculino (M=13,80;
DP=4,35) apresentaram escore superior em compam@gsicalunos do género feminino
(M=12,34; DP=2,83) em relacdo a flexibilidade maitoca. Nao foram observadas
diferencas significativas entre estudantes dos rgénenasculino e feminino quanto a
originalidade matematica (t[98]=1,265; p=0,21). Ab€la 3 apresenta as meédias, 0s desvios-
padrdo e valores de t para cada uma das medidasriatevidade em Matematica,
considerando os dois grupos distintamente.
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TABELA 3
Média, Desvio-Padréo e Valor t e p de Alunos doge@iMasculino (n=50) e Feminino (n=50) com
Relacdo a Criatividade em Matemética

Masculino Feminino
M DP M DP t p
Criatividade Matematica 39,04 15,17 33,54 9,53 2,170,03
Fluéncia 23,32 9,83 19,46 6,40 2,327 0,02
Flexibilidade 13,80 4,35 12,34 2,83 1,990 50,0
Originalidade 1,92 1,83 1,50 1,47 1,265 0,21

DISCUSSAO

Observamos, por meio dos resultados da Escala dvddéo em Matematica,
que ndo ha diferencas na percepcao dos estudantésnedo do género em trés dos seis
fatores avaliados: “satisfacdo pela Matematicaplitacdes no cotidiano” e “interacdes na
aula de Matematica”. Ao analisarmos os outros éstagncontramos diferencas significativas,
indicando que os alunos do género masculino tém peneepcdo mais positiva de sua
atuacdo em contextos de “jogos e desafios” e ‘tedol de problemas”. Apenas em relagéo
ao fator “habitos de estudo”, que se refere a dedm aos estudos e ao tempo despendido
com as atividades escolares, os alunos do géneraif® assinalaram uma percepcédo mais

positiva se comparados aos alunos do género masculi

Uma explicacédo para diferencas na forma de se lpar@m relacdo aos fatores
“jogos e desafios” e “resolucdo de problemas” pedtar associada ao tipo de estimulo
recebido pelas pessoas do género feminino aindtafarecia. Whitaker (1995) afirma que ha
uma socializacdo diferenciada entre meninos e raspidirecionando, por um lado, os
meninos para o0 mundo exterior e, por outro, as masnpara o lar. Neste processo de

socializacgéao,
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As meninas sdo mais protegidas, além de orienfzatasbrincadeiras que anunciam
a domesticidade. Observei ainda que sdo recompmgatnadas) quanto mais
“feminino” for seu comportamento. Suas brincademgsessivas ou ousadas sdo
interceptadas por adultos repressores que, poo tado, estimulam os meninos a
agressividade e a acdo. Enquanto meninos chutams,bagbltam pipas ou
simplesmente “inventam artes”, as meninas sdo meEsmdas com adoraveis
bonequinhas. Meninos manipulam carrinhos e camimbde muito cedo despertam
para nogles de espago e direcdo, fundamentais gpaeeiocinio que informa
conceitos de geografia, fisica, geometria, mateadfi. 40).

hY

Quanto a percepgdo dos alunos em relacdo ao fat@bitds de estudo”,
constatou-se que os alunos do género feminino s®lpEM como mais aplicados que os
alunos do género masculino. Essa percepcao, sedghaio (1998), decorre de praticas
sociais, especialmente as paternas, que tenderbairad boa performance das meninas em
Matematica ao fato de terem treinado e se dedibadtante, ao invés de destacar o sucesso
como decorrente da habilidade que elas apresemidm das influéncias paternas, as
concepcOes e estereotipias dos professores tamiedoncam concepcbes quanto a
desempenho das alunas. Carvalho (2001, p. 561)ntanaediscrepancia na avaliacdo dos
professores em relacdo a performance escolar denmsee meninas: “enquanto o bom
desempenho escolar das meninas era atribuido aes$etgo, o desempenho inferior dos
garotos era percebido como n&o-realizacdo de urengat brilhante devido a seu
comportamento ativo, ludico”. Percepcdes similaaesbém foram encontradas por Silva et
al. (1999), que ao entrevistarem professores, iftEmam que as meninas eram percebidas
como responsaveis, organizadas, estudiosas, sdasegaprichosas, atentas, "mas menos
inteligentes”, e que 0s meninos sdo consideradgstatws, malandros, dispersivos,

indisciplinados, mas inteligentes”.

Ao considerarmos especificamente o desempenho aesewsh Matematica,
observamos que as percepcoes dos professoresag@oral esta disciplina também exercem
influéncias sobre os alunos. As crencas e atitddegprofessores indicam que a matematica e
um dominio masculino e estas influenciam significathente as atitudes dos alunos, que
passam a tratar a matematica de forma similar s grofessores (KELLER, 2001). Dessa
forma, apesar de apresentar 0 mesmo potencialgjaenoens, as mulheres aprendem desde o
inicio do processo de escolarizacdo que a Matematioma area para homens. Este fato
colabora na explicagdo do porque as meninas apa@semo ensino fundamental, um
rendimento inferior ao dos meninos (GODINHO et2005).
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Em relacdo as medidas de criatividade, destacas@dp ha concordancia entre
diversos estudos de que existem diferencas enssae do género masculino e feminino
quanto a criatividade. Em estudos conduzidos paid€o(1986) e Price-Willians e Ramirez
Il (1977) foram encontradas diferencas significadi favoraveis as pessoas do género
masculino. Por outro lado, Mendonca (2003) encontiiferencas significativas favoraveis as
pessoas do género feminino. Entretanto, no presstudo, ndo foram encontradas diferencas

significativas entre alunos do género masculinenarfino.

Por outro lado, em relacdo a criatividade em Matemaestas diferencas
apareceram. Lamentavelmente ndo encontramos retlii@ que tivemos acesso e que trata
da criatividade em Matematica, estudos que pridisgem as questdes de género. Todavia, 0s
estudos que tratam da avaliacdo de habilidade€rteas em Matematica indicam que estas
diferencas existem e provavelmente os mesmos $atoierferem na producao criativa nesta

area.

Uma das explicacdes para estas diferencas refere-attudes que as pessoas do
género feminino tém em relacdo a Matematica. Aigipaicdo feminina nas areas das
Ciéncias e Matematica serd possivel se os paigjedesdo, exercerem o papel de
estimuladores na vida de seus filhos, incluindewisdes basicas sobre diferengas existentes
entre os géneros feminino e masculino, propiciaaaportunidade para o desenvolvimento
de talentos diversos, independentemente do géweréilldos. A falta de estimulo pode levar
as meninas a subavaliarem seus proprios talentddaematica e Ciéncias e incorporarem
uma baixa motivacdo. Heller e Ziegler (1998) safien que as mulheres demonstram ter
baixa autoconfiangca, serem mais ansiosas e metewsdsadas em Matematica e, em razéo
disso, ndo evidenciam um bom desempenho quandoacadgs aos homens. Todavia,
conforme ressaltou Kimball (1989), em sala de aslanulheres normalmente apresentam
desempenho melhor que os homens, porém, 0 mesmacoétece quando se trata de testes
padronizados, que segundo Guimond e Roussel (260Explica em funcdo de analisarem a
possibilidade de confirmar o estereétipo de qubarsens terdo desempenho melhor do que

elas em Matematica.
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Ressalta-se que este estudo buscou investigaveissdiferencas entre alunos do
género feminino e masculino em uma escala de ngdiivé&m Matematica, em testes de
criatividade e de criatividade em Matemética. Estesumentos nos possibilitaram fazer um
“retrato” de um momento da vida escolar destesoslugue pode nao corresponder a maioria
das situacdes que vivenciam. Assim, sugerimos gtrapesquisas sejam conduzidas a fim
de examinar a dinamica da sala de aula, de modesseldr os comportamentos que
favorecem a reproducdo dos estereotipos de gébeno,como estes sdo veiculados pelos
livros didaticos e demais materiais utilizados ®idddes realizadas em sala de aula,

particularmente nas aulas de Matematica.
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