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RESUMO: O texto discute os processos que se articulam em torno do acesso ao conhecimento e a infraestrutura bésica
comum, a qual envolve toda a cadeia da producéo de bens imateriais, formada por trés camadas: a fisica, a ldgica e a de
contetido. Considera que as tecnologias digitais e a abundancia de informagGes disponiveis no ciberespago vém, cada vez
mais, ampliando as possibilidades de autoria dos professores e dos alunos no cotidiano escolar (do Ensino Fundamental &
universidade). No entanto, sem aqueles elementos (acesso comum e infraestrutura) que sdo indispensaveis para a
implantacdo na educacédo da autoria, ela ndo se viabilizaria. Assim, considera que a produgdo de conteildo no contexto da
cibercultura esta condicionada pela infraestrutura tecnoldgica e pelos usos, trocas e meios de criagdo de conhecimentos.
Por fim, a partir do referencial teérico sobre a tematica em questdo e de vivéncias em contextos escolares e
universitarios, conclui-se que a cultura da construgdo coletiva e colaborativa em rede de textos, imagens e sons s podera
ser concretizada se for permitido a todos o direito e a liberdade de usufruir dos bens imateriais produzidos pela
humanidade.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias digitais. Cerceamento tecnolégico e normativo. Cultura da liberdade. Autoria e
educacdo. Direito Autoral.

ABSTRACT: The paper discusses the processes that hinge around access to knowledge and common basic
infrastructure, which involve the whole chain of production of such goods. There are three layers: the physical, logic and
content layer. It is thought that digital technology and the abundance of information available in cyberspace are
increasingly expanding authoring possibilities for teachers and students in schools (elementary to higher education).
However, without common access and infrastructure, which indispensable for the implementation of authorship in
education, this is impossible. We consider that the production of content in the context of cyberculture is conditioned by
the technological infrastructure and the use, exchange and means of knowledge creation. Finally, from the theoretical
framework used in our approach and based on our investigations and experiences in schools and at the university, we
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conclude that the culture of collective and collaborative production of texts, images and sounds can only be achieved if
the right and the freedom to experience the intangible assets produced by mankind are available and accessible to
everyone.

KEYWORDS: Digital technologies; Technological and regulatory restriction. Culture of freedom. Authorship and
education. Copyright.

RESUMEN: El texto analiza los procesos que se articulan en torno de el acceso al conocimiento y la infraestructura
basica comun, que involucra a toda la cadena de produccién de bienes intangibles, formado por tres estratos: el fisico, el
légico y el de contenido. Considera que la tecnologia digital y la abundancia de la informacién disponible en el
ciberespacio vienen, cada vez mas, aumentando las posibilidades de creacion de profesores y estudiantes en el cotidiano
escolar (de la escuela primaria hasta la universidad). Sin embargo, sin esos elementos (acceso comun y infraestructura)
que son indispensables para la implantacion en la educacién de la autoria, ella no es posible. De esta manera, considera
que la produccidn de contenidos en el contexto de la cibercultura esta condicionada por la infraestructura tecnoldgica y el
uso, intercambio y medios de creacién de conocimientos. Por Gltimo, desde el marco tedrico sobre el tema en cuestién y
vivencias en el &mbito escolar y universitario, se concluye que la cultura de construccion colectiva y colaborativa en la
red de textos, imagenes y sonidos sélo se puede lograr si se permite en absoluto el derecho y la libertad para usufructuar
de los bienes intangibles producidos por la humanidad.

PALABRAS CLAVE: Tecnologias digitales. Cercenamiento tecnoldgico y normativo. Cultura de la libertad. Autoria 'y
educacién. Direito Autoral.

1 INTRODUCAO

As redes de comunicacdo digital trazem para a educacdo enormes possibilidades, ao mesmo
tempo que introduzem enormes desafios. Passamos de uma era na qual as informag6es eram escassas
e de dificil acesso para um momento em que abundam informacdes, imagens e sons. Tratar desse
universo comunicacional na escola € tarefa urgente, uma vez que as possibilidades sdo amplas,
permitem que 0s processos educativos estejam centrados na autoria e fazem com que a escola seja
produtora de conhecimentos e de culturas.

No entanto, a autoria de professores e alunos, no cotidiano escolar — do Ensino Fundamental
a universidade —, no contexto da cibercultura, estd condicionada pela infraestrutura tecnologica e
pelos usos, trocas e processos de criagdo de conhecimentos. A cultura da construgdo coletiva e
colaborativa de conhecimentos em rede s6 podera ser materializada se for permitido a todos o direito
e a liberdade de usufruir dos bens imateriais produzidos pela humanidade.

Diante disso, 0 presente texto tem como objetivo discutir sobre os processos que se articulam
em torno do acesso ao conhecimento e & infraestrutura basica comum, bases necessérias para a
autoria no cotidiano escolar. O acesso ao conhecimento demanda, antes de tudo, como nos mostra
Yochai Benkler (2007), essa infraestrutura basica comum, a qual envolve toda a cadeia da producéo
desses bens, formada por trés camadas: a fisica, a l6gica e a de contetdo. A camada fisica, que trata
como os bits sdo transformados em sinais eletromagnéticos e transportados por conectores, cabos e
fibras, é onde se encontra a propriedade dos fios e das licengas de transmissao por ondas, necessérias
a comunicacdo. Aqui, o foco da nossa discussao sera a conectividade, no tocante a banda larga nas
escolas. A camada ldgica é constituida pelos padrdes, protocolos e softwares. Para o interesse deste
texto, a discussdo estarda no confronto softwares livres/proprietarios, além dos formatos
abertos/fechados. Por fim, na camada de contelddo, estdo as questbes relacionadas a propriedade
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intelectual e aos modelos de negocios, quando sera dado enfoque a discussdo relacionada aos direitos
de usos do conhecimento e dos bens culturais, no tocante as amarras da atual Lei dos Direitos
Autorais, em contraponto com a cultura livre. Essa infraestrutura basica, formada pelas trés camadas,
precisa de um fundamento que potencialize a liberdade de criacdo — e esse fundamento esta nas
possibilidades de abertura dos processos, ou seja, nos commons e no direito a criacdo de cultura e
conhecimento.

2 AS POTENCIALIDADES DOS COMMONS

A logica da criacdo dos commons deve ser entendida como uma forma de garantir o direito a
cultura, tendo como objetivo a promocéo de uma sociedade fundamentada no didlogo, em oposicéao
ao processo de “privatizagcdo” do saber e concentracdo da riqueza que acirram as atitudes focadas na
exclusdo e que impedem o acesso as fontes de cultura.

Os commons podem ser definidos como “um tipo particular de arranjo institucional que
governa o uso ¢ a disposi¢do de recursos. [...] A caracteristica, que os define de forma distinta da
propriedade’, é que nenhuma pessoa tem o controle exclusivo do uso e da disposi¢do de qualquer
recurso particular”. (BENKLER, 2007, p. 12). Para o autor, podemos dividir os commons em quatro
tipos, a partir de dois parametros. Quanto a abertura, eles podem ser abertos a todos, ou abertos a
poucos; quanto a regulacéo, eles podem ser regulados ou ndo regulados.

No primeiro pardmetro, o autor cita 0S oceanos, 0 ar que respiramos e 0s sistemas rodoviarios
como commons abertos a todos, considerados como de interesse pablico. Por outro lado, a depender
das restri¢cbes no uso e na disposicdo, alguns sdo limitados a membros de um grupo, como no caso da
propriedade do tipo tradicional, a exemplo de certos tipos de pastos ou sistemas de irrigacdo. Em
relacdo ao segundo parametro, Benkler afirma que quase todos os regimes de propriedade comum
sdo limitados por regras, que podem ser mais ou menos elaboradas, sendo algumas mais formais e
outras construidas socialmente. Assim, os commons abertos sdo variados, alguns deles néo
governados por alguma regra — os de acesso aberto. O ar, por exemplo, qualquer um pode usa-lo,
seja para a respiracdo ou para o funcionamento de uma turbina, sem nenhum tipo de pagamento. Por
outro lado, mesmo para o ar, ha regras, sejam por “convengdes sociais” — “ndo respiramos
diretamente no rosto de outra pessoa, a menos que a isto sejamos for¢ados” (p. 13) — ou por regras
mais formalizadas, como, por exemplo, no controle da poluicédo das instalacdes industriais.

Benkler (2007, p. 13), com essa divisdo/categorizacdo dos tipos de commons, busca destacar
gue o conhecimento € o “recurso mais importante que governamos como commons aberto” uma vez
que, sem ele, “a humanidade ndo poderia ser concebida”, ja que fazem parte desse conjunto “todo
conhecimento anterior ao século XX, a maior parte do conhecimento cientifico da primeira metade
do século XX e grande parte da ciéncia ¢ do conhecimento académico contemporaneos” (p. 13-14).
Cintia Beatriz Martins (2012) enfatiza que, para fazer uma andlise sobre o conhecimento e a cultura
como commons, existe uma caracteristica desse tipo de recurso que deve ser destacada — a natureza
ndo rival e ndo exclusiva dos bens imateriais. Esse & um aspecto significativo que diferencia o S
capitalismo fordista, proprio da sociedade industrial, baseado na producgédo de bens materiais, para o
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cognitivo, constituido a partir da manipulacdo dos bens simbolicos imateriais, inerente da sociedade
em rede.

O termo rival € originado da economia e corresponde ao bem, ou recurso, cujo uso impede o
uso simultaneo por outra pessoa, ou compete com a sua utilizacdo. Um bem ou recurso nao rival é o
que admite usos concomitantemente. Para avangar na discussao sobre o significado de um bem rival
ou n&o rival, Imre Simon e Miguel Said Vieira (2008) resgatam uma palavra portuguesa pouco usada
— rossio —, apesar de ela ter o mesmo significado de commons, como argumentam no texto O rossio
ndo rival. Portanto, na definicdo dos autores, o rossio (ou commons) ¢ “um conjunto de recursos
utilizados em comum e equitativamente por uma determinada comunidade. N&o existem direitos
individuais de exclusao no rossio” (p. 16). Ou seja, um rossio nao rival € aquele que o seu uso por
um ndo impede 0 uso por outros, podendo ser usado em comum por uma ou varias comunidades. Os
autores ainda ressaltam que o rossio rival é caracterizado pela escassez, e 0 rossio nao rival se
caracteriza (a0 menos potencialmente) pela abundancia. Dessa forma, “os bens intangiveis — COMO as
ideias, os programas de computador, as obras artisticas, cientificas e culturais — sdo em geral, ndo
rivais” (p. 17). Assim, esses bens, no passado, s6 poderiam ser armazenados em nossas memaorias ou
em estruturas como a de uma biblioteca fisica, ficando presos a suportes fisicos que os tornavam
bens rivais, como os exemplares de livros. Com as potencialidades da tecnologia digital, todos esses
bens tornaram-se rossios ndo rivais, mais amplos e mais baratos, com um grande potencial de
circulacdo, trazendo para a cena contemporanea as possibilidades da producdo social realizada em
rede. E importante considerar os bens imateriais como commons porque possibilitam “um ambiente
em que os individuos e grupos sdo capazes de produzir informa¢do e cultura por conta propria”
(BENKLER, 2007, p. 16), tornando-os ndo escassos. Isso, mesmo que considerado apenas
potencialmente, em funcéo das precarias condi¢des concretas de infraestrutura tecnoldgica, como as
que temos nas escolas brasileiras, contribui para a disseminacdo de conhecimentos, sem cessar,
incentivando a criatividade e, 0 mais importante, 0 permanente reuso e a remixagem desses
conhecimentos.

Evidentemente, com a expansdo e o compartilhamento do conhecimento e da producdo
cultural na rede, ndo é sé a figura do individuo autor que tem sido abalada, mas toda a cadeia de
criacdo e difusdo das obras intelectuais. Sergio Amadeu da Silveira (2007) chama a atencdo que,
nesse contexto, emergem dois componentes antagdnicos, simultdneos, que expressam valores e
objetivos distintos, os quais influenciam no funcionamento dessa infraestrutura. O autor alerta que,
de um lado, h&d um grupo que “quer aprofundar a liberdade de fluxos e a producdo do comum, ou
seja, ampliar os espacos publicos, a liberdade e o dominio publico, seja no uso seja na evolugao
tecnologica da rede” (p. 26). Mas, de outro lado, ha um grupo que quer “conté-la em um processo
econémico baseado na apropriacdo privada do conhecimento, dos bens imateriais e dos espagos por
onde transitam os fluxos” (p. 26). E justo nesse embate que estd sendo construido o futuro das
comunicag0es, e, obviamente, afetando dramaticamente a educagéo.

Assim, o fechamento ou a abertura de alguns recursos que constituem cada camada da cadeia D
de producéo de bens imateriais, limita ou aumenta a liberdade do processo de criacdo do professor e N
de seus alunos.
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3 NA CAMADA FISICA: A CONECTIVIDADE

A camada fisica, conforme Sérgio Amadeu da Silveira (2011), € administrada no mundo por
um namero limitado de grandes corporacfes de telecomunicagdes, as quais constituem um dos mais
lucrativos segmentos econdmicos oligopolizados da atualidade. Quanto mais cresce o uso das redes
digitais, maior ¢ o aumento do fluxo de informagdes que passam pelas redes fisicas desses
oligopdlios, deixando-os com um grande poder sobre a infraestrutura de comunicagdo. O autor
afirma que “diversos sectores da sociedade passaram a enxergar o poder descomunal que este
segmento adquiriu sobre o conjunto da comunicacdo digital. Quem controla a infraestrutura fisica da
rede pode controlar o fluxo digital da rede” (SILVEIRA, 2011, p. 55-56).

O fluxo digital da rede pode ser visto por dois lados: a rede amplia a liberdade de expresséo,
expande a capacidade de interacdo entre as pessoas, entretanto, ela também é uma rede cibernética de
comunicacdo e controle. Ao mesmo tempo que se constitui um repositorio de informacgdes jamais
visto na histéria da humanidade, nunca fomos tdo controlados. O “poder comunicacional”,
sustentado por Castells (2003), e comentado por Silveira (2011), ¢ uma expressao que “pode ser
empregada para definir o grau de autonomia que um individuo ou coletivo possui para obter
informagdes e disseminar conteudos, independente da vontade de outros individuos ou coletivos” (p.
52). Para o autor, no momento que deixa os sujeitos de algumas regides do pais sem conexdo ou sem
assegurar o direito das camadas mais pobres da sociedade ao uso da comunicacdo em redes digitais,
“o Estado e seus grupos hegemonicos deixam milhares de pessoas sem a possibilidade de obter mais
poder a partir do desenvolvimento da capacidade de criar redes, articulacGes e interacdes com vistas
a defesa ou a ampliacdo de seus interesses”. (p. 53).

O Estado, por meio das politicas publicas, procura levar a tecnologia para todos os segmentos
da sociedade, incluindo ai o importante segmento da educacdo, pela conexdo das escolas. Para
assegurar o acesso dos alunos das escolas publicas a internet, foi lancado pelo governo federal, em 4
de abril de 2008, pelo Decreto Presidencial n.° 6.424, o Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE)",
com o objetivo de conectar todas as escolas urbanas a internet até 2010. O governo fez um acordo
com as operadoras de telefonia e com a Agéncia Nacional de Telecomunicagdes. No acordo, as teles
deixaram de fornecer Postos de Servigos Telefonicos (PST) em cada cidade brasileira e passaram a
distribuir seus backhauls™, em todos os municipios. Também ficou decidido que as teles deveriam
oferecer acesso a internet gratuito para as escolas, atualizando periodicamente a velocidade até 2025.

Com base nas nossas experiéncias de atuacdo junto as escolas da Bahia, percebemos que as
operadoras tém oferecido um servi¢co de baixa qualidade. A conexdo existe, mas com muitos
problemas, a exemplo da sua baixa velocidade, a ndo estabilidade da mesma, com frequente corte de
servigo, falta de suporte, entre outros. A fragilidade do servigo oferecido denuncia uma falta de
consisténcia nessa politica publica. As operadoras, por serem empresas comerciais que visam
negocios, nao priorizam as escolas, pois essas ndao geram lucros. O acordo com o governo foi
assinado em funcdo das outras facilidades obtidas nas licitacbes, ficando o cumprimento das
obrigagbes previstas nas metas de universalizagdo e continuidade definidas na Lei Geral de -
Telecomunicagbes de 1997, como um servico de baixa qualidade. Esses problemas trazem, como
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consequéncia, amarras que impossibilitam a apropriacdo das potencialidades da internet nas escolas
para proposicao de préaticas autorais.

O Censo Escolar 2012V, realizado pelo Inep, aponta que apenas 45,8% das escolas de Ensino
Fundamental do Brasil estdo conectadas e a velocidade de conexéo delas se concentra na faixa de 1 a
2 Mbps, ndo atendendo as demandas da realidade escolar. Assim, professores e alunos ficam
impossibilitados de terem acesso aos diferentes ambientes da rede. Junto a essa dificuldade de acesso
a internet nas escolas, h4 uma auséncia de conexdo nos domicilios das classes C, D e E, aos quais
pertencem os alunos da rede publica de ensino, conforme apontado nos resultados da pesquisa do
CGl. Br.Y

A forma como é implantada a infraestrutura de conectividade gera desigualdades de
oportunidades no uso da rede. E perceptivel que atualmente nio basta conectar os cidad&os, sendo
necessario conecta-los em velocidades compativeis com o desenvolvimento das aplicac@es, sistemas
e solugdes na rede. Desconsiderar tal proposicdo, como afirma Silveira (2011), pode gerar politicas
assimétricas, que consolidam o poder na rede e o poder de criar redes, daqueles que sdo mais
velozes, que possuem mais capital ou mais poder politico. Em certo sentido, a assimetria cria
cidaddos conectados de categorias distintas no uso da rede. Portanto, conectar um local, por exemplo,
uma escola, a internet “¢ um passo importante, mas se o acesso for em banda estreita, dificilmente
aquela comunidade podera acessar recursos tecnoldgicos que dependem de uma alta transferéncia de
dados por segundo” (SILVEIRA, 2011, p.54).

Considerando as trés leis da Cibercultura recombinante"’, proposta por André Lemos (2005;
2009b), podemos afirmar que, na contemporaneidade, ter acesso ao conhecimento néo € suficiente, é
preciso também, e quem sabe, principalmente, produzi-lo. Para o autor (2009a), “ndo basta emitir
sem conectar, compartilhar, é preciso emitir em rede, entrar em contato com outros, produzir
sinergias, trocar pedagos de informagdo, circular, distribuir” (p. 40). Para nés €, ainda, transformar as
informacdes recebidas e, ao remixa-las, produzir mais conhecimentos que precisam ser
imediatamente socializados, instituindo-se “um circulo virtuoso de producdo de culturas e
conhecimentos” (PRETTO, 2012, p. 105). Para tal, necessario se faz termos professores e alunos
conectados em velocidade compativel com os desejos e praticas de producao.

A recombinacdo cibercultural acontece a partir das modula¢des de informacdes que circulam
na rede. Portanto, é preciso fazer download ou assistir videos, baixar audios ou ouvi-los, tudo
diretamente da internet, assim como fazer upload do material produzido. Uma banda larga de
qualidade na escola permite que alunos e professores, para muito além de serem consumidores de
informagdes, possam criar videos, audios, textos, imagens, remixar qualquer tipo de contetdo
disponivel, em diferentes linguagens. Preconizamos, dessa forma, a necessaria vivéncia plena do
universo da cultura digital, com uma imerséo dos professores e alunos no universo de informacéo e
comunicagéo propiciado pelas tecnologias digitais.

Superar os problemas referentes a infraestrutura tecnoldgica é fundamental para que
possamos comegar a pensar em outras possibilidades para a escola, deixando de lado a perspectiva =
dominante de recepgédo de informagéo para assumirem uma postura ativa, de produtores de culturas e
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conhecimentos.

4 NA CAMADA LOGICA: OS SOFTWARES E OS ARQUIVOS DIGITAIS

A camada logica compreende os padrfes, protocolos e softwares, bem como os sistemas
operacionais que sdo necessarios para a interacdo entre o usuario e os dispositivos. Benkler (2007)
afirma que nesse nivel aparece “um ponto de controle sobre o fluxo e, portanto, sobre as
oportunidades de produgdo e compartilhamento de informagao e cultura”. (p. 17). O autor enfatiza
que, para construir uma base comum, deve haver uma politica sistematica de preferéncia pelos
padrdes e protocolos abertos, em detrimento dos fechados; deve haver, principalmente, o incentivo
ao uso do software livre, em detrimento do proprietario.

O movimento Software Livre foi criado, justamente, em prol do compartilhamento do
conhecimento tecnoldgico. Mas, em oposicdo a esse movimento, ha os que tentam aprisionar o
conhecimento por interesses econdmicos. Se, por um lado, temos os hackers"! (académicos,
cientistas e algumas forcas politico-culturais) como os maiores defensores e apoiadores da
distribuicdo mais igualitdria dos beneficios da sociedade da informacgdo, por outro lado, “ha as
megaempresas que vivem exclusivamente de um modelo econdmico baseado na exploracdo de
licencas de uso de software e do controle monopolistico dos codigos essenciais dos programas de
computadores” (SILVEIRA, 2004, p. 6). Para o autor, a esse segundo grupo se alinham os
governantes, fracBes burocraticas e politicos, além dos agentes pragmaticos interessados no
financiamento que podem receber dos megagrupos que querem bloquear a disseminagdo dos
conhecimentos bésicos sobre o principal produto da sociedade em rede, o software.

A esséncia do software livre € a liberacdo do seu cddigo-fonte e ndo apenas a comercializacéo
da licenca do seu codigo objeto¥'", a caracteristica principal do software proprietario. Os softwares
livres, a depender da escolha dos autores, podem permitir: executar um programa para qualquer
intento, irrestritamente; estudar um programa, e adapta-lo as suas necessidades, modificando-o;
redistribuir copias e assim ajudar outros interessados; melhorar o programa e entregar tais melhorias
para a comunidade, compartilnando as versées modificadas, gratuitamente ou ndo. Mas, para tal,
devem ser registrados com 0s seus respectivos tipos de licencas. Uma das mais conhecidas é a GNU
GPL (General Public Licence), uma licenca que compde o aparato legal acerca dos direitos autorais
dos programas de computadores, desenvolvida pela Free Software Foundation'.

Os softwares proprietarios seguem o caminho inverso do software livre. O usuario ndo o
compra, tem apenas a licenca de uso do mesmo. O programa continua sendo de propriedade da
empresa e/ou do autor. As licencas dos sistemas operacionais e aplicativos proprietarios objetivam
limitar a liberdade dos usuéarios de conhecer seu codigo-fonte, de copia-lo, redistribui-lo ou altera-lo,
conforme as necessidades de cada individuo ou de cada instituicao.

Para Simon e Vieira (2007), as liberdades de usos do software livre trazem uma série de
consequéncias econdmicas, sociais e culturais. Uma delas € que diminuem o0s custos para o
desenvolvimento. Sergio Amadeu da Silveira (2004) ressalta que a diferenca entre os modelos de
desenvolvimento do software livre e do proprietario fica mais evidente quando se observa o desenho (o)

e confeccdo dos programas. Todo o desenvolvimento do software proprietario € interno a.gmaREesa,
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que contrata programadores assalariados e terceirizados. Ja o software de codigo aberto segue um
modelo colaborativo que envolve, além dos programadores da empresa, todos aqueles interessados
no desenvolvimento do software, contando com voluntérios espalhados pelo mundo. A maioria dos
softwares livres é desenvolvida a partir das comunidades que se articulam por meio de sites,
repositérios e listas de discussdo, de forma a viabilizar que desenvolvedores possam trabalhar
colaborativamente no seu desenvolvimento.

Assim, usar 0s programas e compreender os processos de producdo e as formas de
socializagdo de sistemas operacionais e outros tipos de programas sdo importantes acdes para a
formacao do cidaddo, especialmente porque envolvem processos que vao “além da dimensao técnica,
implicando questdes politicas, filosoficas, culturais e de gestdo do conhecimento” (BONILLA, 2012,
p.256). Ir além da dimensdo técnica, significa que: em primeiro lugar, o software livre caracteriza-se
como um movimento social, que se situa no plano politico, por sua potencialidade para a
democratizacdo do acesso a tecnologia e ao conhecimento; em segundo, estamos diante de outro
modelo de produgdo e socializagdo do conhecimento; em terceiro, ir além da dimensdo técnica
implica uma opgdo filosofica, porque envolve valores sociais, tais como direito a liberdade, a
criagdo, a cooperacao, a partilha de conhecimento, valores que compdem a chamada “ética hacker”
(HIMANEN, 2004). Ou seja, implica construir uma nova cultura, socialmente mais justa, mais
solidaria, que oportunize articular redes de producdo e socializacdo que permitam a todos usufruir
dos bens imateriais produzidos pela humanidade.

Como o movimento do software livre estd centrado no principio de compartilhamento do
conhecimento e na solidariedade praticada pela inteligéncia coletiva conectada em rede, é importante
assegurarmos os direitos para o compartilhamento do conhecimento, contribuindo, assim, para a
construcdo de uma sociedade livre, democratica e socialmente justa. Dessa forma, ao fortalecer a
inteligéncia coletiva local, evita-se a sua submissdo e aprisionamento pela inteligéncia monopolista e
redutora das possibilidades de equalizacdo social e de melhoria econémica dos povos (SILVEIRA,
2004). A troca permanente de informagdes e conhecimentos pode potencializar “a implantacao de
um circulo virtuoso de producdo coletiva, inspirado na ideia de que conhecimento e cultura ndo séo
bens tangiveis e escassos, que ao serem consumidos se exaurem” (PRETTO, 2012, p. 2). Ao
contrario, quanto mais eles circulam e sdo trocados, mais a criacdo é estimulada.

Entretanto, apesar de desde 2007, gracas as politicas publicas de inclusdo digital, os softwares
livres virem sendo instalados nos computadores das escolas publicas e dos Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTE), ainda h4 muitos desafios a serem vencidos nesse contexto. Um deles é o
entendimento de alguns docentes dos NTE e de gestores e professores das escolas sobre a
importancia da adocdo de tais softwares e dos motivos que levaram o governo brasileiro a optar por
essas solucbes tecnoldgicas. O que temos constatado é que a maioria dos profissionais envolvidos
com 0s projetos educacionais desconhece os principios, as propriedades e as potencialidades desse
movimento. Como consequéncia de tal situacdo, presenciamos, em algumas escolas que visitamos, a
desinstalacdo do sistema operacional livre e de todos os demais programas que vém instalados nos
computadores, inclusive os ditos “educativos”, e a substitui¢do pelos sistemas proprietarios. Esse
desconhecimento fortalece a l6gica monopolista e priva a comunidade escolar de explorar e conhecer Ul
as potencialidades dos sistemas abertos.
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Ainda na camada ldgica, se encontra a tensdo entre os formatos abertos e fechados. A
comunicacdo por meios digitais sdo dependentes de formatos, que é o modo de codificacdo da
informacdo para o seu armazenamento e recuperagdo em um arquivo de computador. Esses formatos
sdo implementados por softwares que podem ser fechados (proprietarios), ou seja, “o codigo que
contém as instrugdes para o computador salvar e recuperar as informagdes ndo ¢ acessivel a todos”
(SILVEIRA, 2012, p. 112). Sendo aberto (ndo proprietario) o formato, sua codificacdo nao fica
submetida a bloqueios legais de uso. Segundo o autor, os formatos sdo instrumentos de poder, pois
ha situacbes em que os mesmos condicionam e, inclusive, determinam nossa comunicagdo. Ressalta
que algumas corporacfes de tecnologia, com seus interesses comerciais, controlam os formatos, os
padrdes de uso, monopolizando e aprisionando 0s usuarios em seus softwares.

Os formatos abertos de documentos digitais garantem a interoperabilidade* e a
compatibilidade de documentos produzidos a partir de softwares diferentes, a exemplo do Open
Document Format (odf), que pode ser aplicado por toda e qualquer suite de escritorio (textos,
planilhas, apresentacGes, desenhos).

5 NA CAMADA DE CONTEUDO: AS NORMAS PARA USOS DO
CONHECIMENTO

Na camada do contetdo estdo as condi¢BGes para novas criacdes e também os processos de
controle dos ditos proprietarios dos produtos culturais que determinam quem fala o que e para quem.
Também estdo os conflitos em torno da propriedade intelectual e dos modelos de negdcio que
dependem de um controle rigido sobre a informacéo e a cultura existentes (BENKLER, 2007, p. 17).
Assim, é em torno dessas questdes que vem se desenvolvendo “toda uma campanha de combate a
chamada pirataria, capitaneada pela industria cultural, que se sente ameacada pelas novas formas de
producdo e circulacdo dos bens culturais proporcionados pelas tecnologias digitais” (BONILLA,
2012, p. 264). Por outro lado, tém se intensificado cada vez mais na sociedade brasileira,
movimentos contrarios a essas tentativas de coercdo, entre eles, destacamos a reforma da Lei de
Direitos Autorais (Lei n.° 9.610/98) e a incorporacdo de outros tipos de licencas, mais abertas, que
oferecem mais liberdade para as criagoes.

Apesar de nossas pesquisas ndo estarem vinculadas ao campo do Direito, um dos motivos
para contemplar essa discussdo sobre direitos autorais origina-se das questdes relacionadas aos
direitos de acesso e de apropriagdo que giram em torno dos “produtos” culturais no processo criativo
de professores e alunos no cotidiano da escola e da universidade. A todo momento utilizamos — nas
aulas — videos, audios, musicas, desenhos, textos, disponibilizamos links nos ambientes virtuais para
estudos, solicitamos releituras de obras artisticas, promovemos remixagens de materiais ja
produzidos, entre tantos outros diferentes usos que fazemos dos objetos culturais disponiveis na
sociedade, seja em ambientes presenciais ou ndo presenciais.

Temos, nos dias de hoje, uma enorme disponibilidade de ambiéncias de informacéo e
comunicagdo que permitem a coautoria, com praticas culturais de construgdo de conhecimentos na
adaptacdo, edicdo, retransmissdo de conteudo, que sdo denominadas de praticas de remix E
ciberculturais, e que queremos incentivar nas instituicdes educacionais. No entanto, todgs.gsses

© ETD - Educ. Temat. Digit. | Campinas, SP | v.18 | n.1 | p.43-59 | jan./abr.2016 | ISSN 1676-2592



http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486

O ETD http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486 ARTIGO

EDUCACAO TEMATICA DIGITAL

movimentos sdo ilegais, visto que, de acordo com o Artigo 33 da Lei de Direitos Autorais®,
“ninguém pode reproduzir obra que ndo pertenca ao dominio publico, a pretexto de anoté-la,
comenté-la ou melhora-la, sem permissao do autor”.

Essa Lei do Direito Autoral regulamenta a producéo textual literaria, académica e jornalistica
e, também, toda a criacdo fonogréafica e audiovisual, programas de computador e tudo mais que
envolva processos de criacdo e desenvolvimento, sendo a industria cultural quem mais se beneficia
com ela. Até um passado bem recente, com a necessidade imperiosa de intermediérios para se fazer
chegar a populagéo as criagcdes, o0 autor cedia todos os seus direitos para as gravadoras, as emissoras
de televisdo e radio, produtoras cinematogréficas, editoras, entre outros, ficando na dependéncia das
permissdes e limitagdes mercadoldgicas, e sem autonomia para fazer o que desejar com sua propria
criacédo.

O que se verifica atualmente, conforme Marcos Wachowicz e Carol Proner (2012), € que a
sociedade esta vivenciando uma verdadeira disputa de interesses econémicos, uma vez que esses
intermediarios passam a ser os donos do conteudo digital das obras e, para protegerem 0s seus
modelos de negdcios, lutam, em todas as esferas, para ampliar as restricdes de acesso, via politicas
de “prote¢do” de direitos autorais. Dificulta-se, com isso, 0 acesso a informacdo, a educacdo, a
cultura e ao conhecimento. O desafio posto

[...] reside em combinar a legitima protecdo aos autores (inclusive no que concerne & melhor
remuneracdo destes), e as inumeras oportunidades de convergéncia tecnoldgicas, que
favorecem o sistema nacional de propriedade intelectual moderna, promovendo assim uma
sociedade menos desigual no acesso a cultura e ao conhecimento. (WACHOWICZ;
PRONER, 2012, p. 26)

Os consumidores, conforme enfatiza Rafael Biihrer (2010), por ndo possuirem nenhum
direito sobre a obra, ndo podem utiliza-la, ja que para qualquer que seja o uso, como editar,
retransmitir, fazer circular, necessitam de uma permissao das empresas intermediarias, muito mais do
que do proprio autor da obra. Ndo se apregoa aqui a ndo garantia dos direitos associados a autoria,
mas, sim, a liberdade de uso dos conhecimentos socialmente produzidos. O que esta em questdo € a
inadequacdo da legislacdo atual, considerando os avancos tecnoldgicos, principalmente os trazidos
pela digitalizacdo das informacdes.

Como aponta Lawrence Lessig (2005), esse sistema amputa a criatividade e a inovagdo, uma
vez que, como Biihrer (2010) constata, 0 mesmo foge da l6gica da criagdo amadora, além de que, 0
trabalho envolvido para a solicitacdo da licenca e o alto custo dos servicos acarreta o impedimento da
geracao de novos conteudos; ou entdo, leva a violacao dos direitos autorais, “ocasionando assim um
pessimismo generalizado com relacdo ao desafio da internet” (GANDELMAN, 2004, p.127).

Diante desse cenario, estudos e debates vém sendo realizados em torno de questfes
relacionadas a mudancgas da lei de direitos autorais. Entre eles, podemos destacar algumas das
publicacbes do Grupo de Estudos de Direito Autoral e Informacdo — GEDAI da Universidade
Federal de Santa Catarina (WACHOWICZ e SANTOS, 2010; WACHOWICZ, 2011,
WACHOWICZ e PIONER, 2012).
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Ao ser elaborada a legislacdo em vigor, os legisladores da época ndo puderam incorporar, por
ndo existirem, as especificidades do mundo digital, que alteraram, de forma radical, as maneiras de
se expressar, 0s modos de criacdo e, ainda, a significativa diminui¢do dos custos de producdo e
reproducdo, alterando, obviamente, os modelos de negécios instituidos até entdo. Segundo
Wachowicz (2010), no novo cenario que se delineou no século XXI, foram surgindo os
desequilibrios nas relagcdes entre os autores/criadores e 0s investidores, visto que é dada total cesséo
dos direitos a estes, sem possibilidade de revisdo do contrato.

Carlos Gerbase (2008) ressalta que o debate legal e juridico nunca aconteceu separado de
forcas pragmaticas, cotidianas que atuam em pelo menos trés niveis. O primeiro deles diz respeito ao
jogo politico e econdmico que envolve os poderes Executivo e Legislativo, em especial nas
negociacOes eleitorais; o segundo é a articulacdo dos discursos da midia (com destaque para a
televisdo), sempre que as grandes empresas — hegemonicas — se sentem ameacadas com alguma
regulamentacdo que julgam nociva aos seus interesses; o terceiro € 0 que acontece no campo das
praticas do Direito, que se transformam em préticas de coercdo, executadas ao abrigo da lei, mesmo
que sejam arbitrarias ¢ imorais. Para o autor, essas praticas “sdo criadoras de um ‘regime de
verdade’, que vai se impondo e contemplando os interesses da industria do audiovisual, mesmo que
tenham sua origem em supostos interesses dos autores, que nao passam de coadjuvantes”
(GERBASE, 2008, p.151). Dessa forma, ¢ preciso que “se alcance um equilibrio entre os interesses
publicos e privados. Os primeiros relativos ao acesso ao conhecimento e a cultura, e os segundos,
relativos aos aspectos econdmicos de exploragdo e comercializa¢do” (WACHOWICZ, 2010, p. 79).
Obviamente, esse equilibrio s6 ocorrerd com uma revisao dos paradigmas do direito autoral frente ao
direito cultural.

Pesquisadores do campo do direito autoral, como Wachowicz (2010) e Santos (2010), entre
outros, afirmam que a estrutura central da Lei n.° 9.610/98 continua valida, porém é inadequada ou
insuficiente para regular os direitos autorais diante do cenario das tecnologias digitais. Para Manoel
dos Santos, “as obras classicas devem ter um tratamento distinto das obras digitais e das criagdes
dirigidas”, e, “indubitavelmente, o sistema tradicional ndo ¢ adequado para as bases de dados,
software e agora websites” (p. 56). Para Henrique Gandelman (2004), o “ciberespaco modifica certos
conceitos de propriedade, principalmente intelectual — atingindo também principios éticos e morais
tradicionais —, 0 que vem dando origem a uma nova cultura, [identificada como a que permite a]
liberdade de informagao” (p.128).

No Brasil, um longo processo de revisdo da legislacdo foi iniciado e, até hoje, agosto de
2015, ndo foi concluido, o que demonstra a complexidade do tema e, principalmente, o poderio das
grandes corporacgdes interessadas na tematica. Em paralelo a luta pela urgente reformulacdo da
legislagdo sobre o direito autoral, cresce o movimento social em torno da cultura livre. Vérios
projetos de “licencas publicas e criagdes colaborativas vém sendo implementados, o que tem como
principal resultado o aumento do dominio publico — espontaneo, ndo legal — e, consequentemente, a
possibilidade de uso de obras alheias” (PARANAGUA; BRANCO, 2009, p. 109). O tema do
licenciamento dos produtos culturais e cientificos é importante como uma forma de proteger aqueles
autores que tém como principio o compartilhamento de suas producdes. Destacamos neste artigo dois U
tipos de licenciamento de uma obra, o Copyleft e o Creative Commons. W
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O Copyleft nasce no mundo dos programas de computadores, é um trocadilho com o termo
Copyright e significa permitida a copia. Ele vem sendo utilizado por diversas instituicdes em
diferentes campos, por empresas e individuos que querem compartilhar suas obras e permitir que seja
utilizada por outras pessoas. Os termos do Copyleft “garantem 0 reconhecimento do autor, mas
permitem que qualquer pessoa possa intervir, alterando, reproduzindo, redistribuindo e, por fim, [se
desejar] revendendo esse produto” (VALOIS, 2003, p. 294). Esse formato dispensa os
intermediarios. A Unica restricdo € que ninguém se aposse, sinta-se proprietario do produto ou do
conhecimento gerado, independentemente de sua parcela de contribuicdo na criacdo. Dessa forma,
mesmo sem autorizacao expressa dos titulares de seus direitos autorais, ndo ha risco de processos
judiciais.

Caminhando do Copyleft em direcdo ao tradicional Direito Autoral, encontram-se as licencas
Creative Commons (CC)™ um conjunto gratuito de licencas que podem ser anexadas ao contelido
criado. Esse conjunto de licencas foram idealizadas pelo jurista Lawrence Lessig (2005), que as criou
com o objetivo de alargar a quantidade de obras criativas, e foram elaboradas rigorosamente
centradas na legislacdo de direito autoral, ndo pretendendo executar agdes ofensivas sobre o
copyright, mas construir uma camada mais razoavel sobre os direitos de autor, desafiando o0s
extremos prevalecentes na lei atual. As licengas Creative Commons buscam simplificar os processos
de licenciamento do conhecimento produzido pela humanidade, de tal modo que, na criacdo, seja
possivel utilizar obras alheias, com os devidos registros, tudo isso facilitado pelo sistema de
licenciamento disponibilizado online na internet e, dessa forma, dispensando-se os intermediarios e
os advogados (LESSIG, 2005, p. 275). Como as versdes da licenca sdo legiveis eletronicamente,
permitem que os computadores possam identificar de maneira automética o conteldo cujo
compartilhamento foi facilitado por seus autores, com as liberdades asseguradas a partir da escolha
de seus criadores, por meio dos diversos tipos de licengas disponiveis.

Essa abertura contribui para 0 acesso ao saber e ao conhecimento, e 0 aumento da producéao
de contetidos, uma vez que, a partir do digital e com intensivo uso das redes informacionais, ndo
precisamos pensar na escassez desses conteldos, uma vez que o compartilhamento de um bem
intelectual ndo implica na sua perda. Assim sendo, a informacdo pode ser partilhada inimeras vezes
para diferentes pessoas, implantando-se o que denominamos de “um circulo virtuoso de produgdo de
culturas e conhecimento”. (PRETTO, 2012, p. 105). Ou seja, “a proposta de adogdo da Creative
Commons (producéo colaborativa) evolui para a constituicdo de uma verdadeira economia das redes
de informagdo baseada na colaboracdo” (WACHOWICZ; PRONER, 2012, p. 25).

Entendemos que essas possibilidades contribuem para que a criatividade seja disseminada
com mais facilidade na sociedade, mas, principalmente, que sejam aproveitadas em acdes criativas
no cotidiano da escola, ampliando o patrimdnio cultural, consequentemente disseminando cultura e
conhecimento. Isso porque pensamos que s6 € possivel investir em uma educacdo baseada na
criagdo, na participagdo e no compartilhamento, se houverem profundas “transformagdes na
legislacdo sobre o direito autoral [e] um olhar mais atento para 0s movimentos em torno do acesso
aberto ao conhecimento” (PRETTO, 2012, p. 95). Cabe ressaltar que toda obra ndo pode apenas ter
intengéo de ser livre, tem que carregar formalmente essas licengas, pois elas garantem aos praticantes N
liberdades para se apropriarem e remixarem, usa-las de acordo as suas necessidades.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Construir uma infraestrutura tecnoldgica basica comum ¢ “precondigdo necessaria para nos
permitir sair de uma sociedade de consumidores passivos que compra o que € vendido por um
pequeno grupo de produtores comerciais. E 0 que vai nos permitir desenvolver uma sociedade em
que todos tenham o direito de falar a todos”, afirma Benkler (2007, p. 20). Nesse cendrio, qualquer
um pode usar 0s meios, interagir, efetuar trocas, participar dos processos de producdo de cultura e
conhecimento, enfim, se tornar participante ativo do discurso politico, econdmico, social e cultural.
A cultura, a arte de modo geral, e a ciéncia se auto alimentam e isso significa que as criacfes sempre
derivam do conhecimento humano disponivel.

Quanto mais se impossibilita a utilizacdo desse conhecimento, mediante restricdes legais,
menor a quantidade de matéria-prima disponivel para novas criagdes e, com isso, diminuem as
possibilidades de producdes coletivas e colaborativas de conhecimentos em rede. Diminuem
também as possibilidades de autoria, especialmente no contexto educacional. Autoria na educacao é
entendida como a disponibilidade e a acdo destinadas a producdo, criacdo, critica, expressdo e
iniciativa para a proposicdo de praticas pedagdgicas inovadoras. A perspectiva supera unicamente o
consumo do disponivel na rede e se alicerca na compreensdo dos objetos para adequé-los as
diferentes realidades, apropriando-se deles de modo singular, com isso, extrapolando os padrdes de
consumo idealizados pelos produtores dos bens culturais e dos materiais educacionais, e
possibilitando a criacdo de metodologias e contetdos pedagdgicos proprios de cada contexto escolar.

A autoria emerge dos interesses e das intencionalidades, das remixagens, das bricolagens*",
das escolhas, das produc@es individuais e coletivas, seja pelas modificagdes no aspecto estético e/ou
estrutural, seja pelas transformacdes na forma e contetdo, deixando professores e alunos de serem
exclusivamente usuarios para desbravar trilhas e formular proposicoes, de acordo com o contexto e
as ocasides que lhe sdo proprias. Nas escolas, a autoria s6 podera ser materializada se for permitido a
todos o direito e a liberdade de usufruir dos bens imateriais produzidos pela humanidade, bases
necessarias para oportunizar a constituicdo de cidadaos que saibam pensar e intervir, fazer escolhas,
tomar decisoes.

REFERENCIAS

BENKLER, Yochai. A economia politica dos commons. In: SILVEIRA, Sérgio Amadeu da;
BENKLER, Yochai; WERBACH, Kevin; BRANT, Jodo; GINDRE, Gustavo (Org.). Comunicacao
digital e a construgao dos commons: redes virais espectro aberto e as novas possibilidades de
regulacdo. Sao Paulo: Perseu Abramo, 2007. p.11-20.

BONILLA, Maria Helena Silveira. Software livre e formacgéo de professores: para além da dimenséo
técnica. In: FANTIN, Monica; RIVOLTELLA, Pier Cesare (Org.). Cultura digital e escola:
pesquisa e formacéo de professores. Campinas: Papirus, 2012. p. 253-281.

BIIHRER, Rafael Arrais. A cultura do remix: hibridismo e cibercultura. 2010. Trabalho de
Concluséo de Curso (Bacharelado em Comunicagédo Social — Habilitacdo em Publicidade e
Propaganda). Escola de Comunicagdes e Artes, Universidade de S&o Paulo, Sdo Paulo, SP, 2010. )

© ETD - Educ. Temat. Digit. | Campinas, SP | v.18 | n.1 | p.43-59 | jan./abr.2016 | ISSN 1676-2592



http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486

O ETD http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486 ARTIGO

EDUCACAO TEMATICA DIGITAL

CASTELLS, Manoel. A galaxia da internet: reflexdes sobre a internet, os negocios e a sociedade.
Rio de Janeiro: Zahar, 2003.

GANDELMAN, Henrigue. O que vocé precisa saber sobre direitos autorais. Rio de Janeiro:
Senac Nacional, 2004.

GERBASE, Carlos. A fabricacdo da verdade no debate sobre direitos autorais no Brasil. In: PRETO,
Nelson de Luca; SILVEIRA, Sérgio Amadeu da (Org.). Além das redes de colaboracéo: internet,
diversidade cultural e tecnologias do poder. Salvador: EQUFBA, 2008. p. 133-153. Disponivel em: <
http://goo.gl/igmeua>. Acesso em: 01 out. 2013.

HIMANEN, Pekka. Etica del hacker y el espiritu de la era de la informaccion. Barcelona:
Destino, 2004.

LAPASSADE, Georges. Da multirreferencialidade como “bricolagem”. In: BARBOSA, Joaquim
Goncalves (Coord.). Multirreferencialidade nas ciéncias e na educagéo. Sao Carlos: EQUFSCar,
1998. p. 126-148.

LEMOS, André. Ciber-cultura-remix. Apresentado ao Seminario “Sentidos ¢ Processos” dentro da
mostra Cinético Digital, no Centro Itad Cultural. Sdo Paulo: Itad Cultural. ago. 2005. Disponivel
em: <http://goo.gl/lUW7eMR>. Acesso em:; 24 abr. 2010.

LEMOS, André. Cibercultura como territério recombinante. In: TRIVINHO, Eugénio; CAZELOTO,
Edilson (Org.) A cibercultura e seu espelho [recurso eletrdnico]: campo de conhecimento
emergente e nova vivéncia humana na era da imersao interativa, Sdo Paulo: ABCiber, 2009a. p. 38-
46.

LEMOS, André. Arte e midia locativa no Brasil. In: LEMOS, André; JOSGRILBEG, Fabio (Org.).
Comunicacao e mobilidade: aspectos socioculturais das tecnologias mdveis de comunicacao no
Brasil. Salvador: EQUFBA, 2009b. p. 89-108.

LEMOS, André; LEVY, Pierre. O futuro da internet: em direcio a uma ciberdemocracia
planetaria. Sdo Paulo: Paulus, 2010.

LESSIG, Lawrence. Cultura livre: como a grande midia usa a tecnologia e a lei para bloquear a
cultura e controlar a criatividade. S&o Paulo: Trama, 2005. Disponivel em:
<http://goo.gl/ImQ2xv>. Acesso em: 13 ago. 2013.

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. 4. ed. S3o Paulo:
Loyola, 2003.

MARTINS, Beatriz Cintia. Autoria em rede: um estudo dos processos autorais interativos de escrita
nas redes de comunicagdo. 2012. 155 f. Tese (Doutorado em Ciéncias da Comunicagdo) — Escola de
Comunicagdes e Artes, Universidade de S&o Paulo, Séo Paulo, SP, 2012. Disponivel em:
<https://goo.gl/YPRTO02>. Acesso em: 01 out. 2013.

PARANAGUA, Pedro; BRANCO, Sérgio. Direitos autorais. Rio de Janeiro: Editora FGV, 2009.

(0
PRETTO, Nelson de Luca. Professores-autores em rede. In: SANTANA, Bianca; ROSSINI, N

Carolina; PRETTO, Nelson de Luca (Org.). Recursos educacionais abertos: praticas colahggativas,

© ETD - Educ. Temat. Digit. | Campinas, SP | v.18 | n.1 | p.43-59 | jan./abr.2016 | ISSN 1676-2592



http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486
http://goo.gl/iqmeua
http://goo.gl/UW7eMR
http://goo.gl/ImQ2xv
https://goo.gl/YPRT02

O ETD http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486 ARTIGO

EDUCACAO TEMATICA DIGITAL

e politicas publicas. Salvador: EQUFBA; S&o Paulo: Casa de Cultura Digital, 2012. Disponivel em:
<http://goo.gl/9zMpj2>. Acesso em: 13 set. 2013.

SANTOS, Manoel Joaquim Pereira dos. Principais topicos para a revisao da lei de direitos autorais.
In: WACHOWICZ, Marcos; SANTOS, Manoel Joaquim Pereira dos (Org.). Estudos de direito de
autor: a revisao da lei de direitos autorais. Floriandpolis: Fundacdo Boiteux, 2010. p. 55-72.
Disponivel em: < http://goo.gl/ycpjZH>. Acesso em 01 out. 2013.

SILVEIRA, Sérgio Amadeu da. Software livre: a luta pela liberdade do conhecimento. Sdo Paulo:
Perseu Abramo, 2004.

SILVEIRA, Sérgio Amadeu. Redes virais e espectro aberto: descentralizacdo e desconcentracao do
poder comunicacional. In: SILVEIRA, Sérgio Amadeu et al. Comunicacao digital e a construcéo
dos commons: redes virais, espectro aberto e as novas possibilidades de regulagédo. Sao Paulo:
Perseu Abramo, 2007. p. 21-55.

SILVEIRA, Sérgio Amadeu. Para além da inclusdo digital: poder comunicacional e novas
assimetrias. In: PRETTO, Nelson de Luca; BONILLA, Maria Helena Silveira (Org.). Incluséo
digital: polémica contemporéanea. Salvador: EQUFBA, 2011. p.49-59.

SILVEIRA, Sérgio Amadeu da. Formatos abertos. In: SANTANA, Bianca; ROSSINI, Carolina;
PRETTO, Nelson de Luca. Recursos educacionais abertos: praticas colaborativas e politicas
publicas. Salvador: EQUFBA,; S&o Paulo: Casa da Cultura Digital, 2012. Disponivel em:
<http://goo.gl/IFHFHQ>. Acesso em: 11 ago. 2015.

SIMON, Imre; VIEIRA, Miguel Said. A propriedade intelectual diante da emergéncia da producao
social. Social Science Research Network. 2007. Disponivel em:
<http://goo.gl/yiSOIK>. Acesso em: 01 out. 2013. ISSN 0049-089X.

SIMON, Imre; VIEIRA, Miguel Said. O rossio ndo rival. In: PRETTO, Nelson de Luca; SILVEIRA,
Sérgio Amadeu da. Além das redes de colaboracao: internet, diversidade cultural e tecnologias do
poder. Salvador: EQUFBA, 2008. p. 15-30.

WACHOWICZ, Marcos; SANTOS, Manoel Joaquim Pereira dos (Org.). Estudos de direito de
Autor: a revisdo da lei de direitos autorais. Floriandpolis: Boiteux, 2010. p.73-101.

WACHOWICZ, Marcos; PRONER, Carol (Org.). Movimentos rumo a sociedade democréatica do
conhecimento. In: WACHOWICZ, Marcos; PRONER, Carol (Org.). Incluséo tecnoldgica e direito
a cultura: movimentos rumos a sociedade democratica do conhecimento. Floriandpolis: Boiteux,
2012. p. 15-38. Disponivel em:

< http://goo.gl/Rf8daA>. Acesso em: 11 ago. 2015.

WACHOWICZ, Marcos (Org.). Por que mudar a lei de direito autoral? Estudos e pareceres.
Floriandpolis: Editora FUNJAB, 2011. Disponivel em: < http://goo.al/ILGzx4>. Acesso em: 11 ago.
2015.

VALOIS, Djalma. Copyleft. In: SILVEIRA, Sérgio Amadeu; Cassino, Jodo (Org.). Software livre e
inclusdo digital. Sdo Paulo: Conrad do Brasil, 2003. p.287-317.

© ETD - Educ. Temat. Digit. | Campinas, SP | v.18 | n.1 | p.43-59 | jan./abr.2016 | ISSN 1676-2592

Ul
~


http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486
http://goo.gl/9zMpj2
http://goo.gl/ycpjZH
http://goo.gl/lFHFHQ
http://goo.gl/yiS0IK
http://goo.gl/Rf8daA
http://goo.gl/lLGzx4

ETD http://dx.doi.org/10.20396/etd.v18i1.8639486 ARTIGO

EDUCACAO TEMATICA DIGITAL

NOTAS

" Para Benkler, “Propriedade ¢ um conjunto de regras que determinam: qual recurso cada um de nds tem ao estabelecer
uma relacdo com outros; o que a ‘posse’ ou ‘falta’ de um recurso nos permite fazer ou recusar a fazer nas relagdes em
torno destes recursos. Essas regras impdem restricbes sobre quem pode fazer o que no dominio das a¢Bes que exigem
acesso aos recursos sujeitos as leis da propriedade” (BENKLER, 2007, p.12).
i Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=15808:programa-banda-
larga-nas-escolas&catid=19..> Acesso em 25 out 2013.
il Segundo a Wikipédia, “Backhaul ¢ a por¢io de uma rede hierdrquica de telecomunicacdes responséavel por fazer a
ligac@o entre o ndcleo da rede, ou backbone, e as sub-redes periféricas. Por exemplo, em uma rede de telefonia celular,
enquanto uma unica torre de célula constitui a sub-rede local, a conexo dessa torre ao restante do mundo é feita por um
link backhaul ao niicleo da rede da companhia telefonica”. Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Backhaul>
v Disponivel em:
<http://download.inep.gov.br/educacao_basica/censo_escolar/resumos_tecnicos/resumo_tecnico_censo_educacao_basica
2012.pdf> Acesso em 08 dez 2013.
v http://www.cetic.br/publicacoes/2012/tic-domicilios-2012.pdf
Vi A primeira lei emerge da liberaco da palavra em redes telemaéticas e é a da conex&o e da conversagdo mundial
(LEMOS e LEVY, 2010) ou da inteligéncia coletiva (LEVY, 2003); a segunda, ¢ a da conectividade generalizada; a
terceira, € a da reconfiguragdo social.
Vi podem-se definir os hackers néo como a midia vem apontando-os, pois eles ndo sio irresponsaveis, ndo buscam
quebrar os codigos, nem penetrar em sistemas ilegalmente ou criar conflitos no trafego dos computadores. Os que tém
esse comportamento sdo denominados de crackers e seus atos de vandalismos sdo abominados pelos hackers. Os hackers
sdo aqueles individuos que se dedicam com entusiasmo, passando horas de seu tempo com a atividade de programacao,
que acreditam que o compartilhamento de informagdes € um bem poderoso e positivo, e que € dever ético dos hackers
compartilhar experiéncias elaborando softwares gratuitos e facilitar o acesso a informacdes e a recursos de computacéo
sempre que possivel.
Vil “Em programacio de computadores, codigo objeto ou arquivo objeto é o nome dado ao cédigo resultante da
compilagdo do codigo fonte. Normalmente, o cédigo fonte é formado por uma sequéncia de instrugdes no formato
especificado por alguma linguagem de programacéo. Para cada arquivo de codigo fonte é gerado um arquivo com codigo
objeto, que posteriormente é 'ligado’ aos outros, atraves de um linker, resultando num arquivo executavel ou biblioteca.”
Fonte: <http://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_objeto>
x«A Free Software Foundation (FSF, Fundac&o para o Software Livre) é uma organizagio sem fins lucrativos, fundada
em 04 de Outubro de 1985 por Richard Stallman e que se dedica a eliminacdo de restricbes sobre a copia, redistribuicéo,
estudo e modificacdo de programas de computadores — bandeiras do movimento do software livre, em esséncia. Faz isso
promovendo o desenvolvimento e o uso de software livre em todas as areas da computagdo mas, particularmente,
ajudando a desenvolver o sistema operacional GNU e suas ferramentas”. Fonte: <
http://pt.wikipedia.org/wiki/Free_Software Foundation>
* Interoperabilidade é a capacidade de um sistema (informatizado ou ndo) de se comunicar de forma transparente (ou o
mais proximo disso) com outro sistema (semelhante ou ndo). Para um sistema ser considerado interoperavel, € muito
importante que ele trabalhe com padrdes abertos. Fonte: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Interoperabilidade>.
Xi Lei dos Direitos Autorais. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19610.htm> Acesso em 01 out de
2013.
Xii «Copyleft ¢ uma forma de usar a legislacdo de protecdo dos direitos autorais com o objetivo de retirar barreiras a
utilizacéo, difusdo e modificagdo de uma obra criativa devido a aplicacao classica das normas de propriedade intelectual, 00
exigindo que as mesmas liberdades sejam preservadas em versdes modificadas. Ele difere assim do dominio p%Me__
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ndo apresenta tais exigéncias; enquanto o dominio publico permite qualquer utilizagdo de uma obra, o copyleft, tem, via
de regra, a Unica exigéncia de se poder copiar e distribuir uma obra. O copyleft também nao proibe a venda da obra pelo
autor, mas implica a liberdade de qualquer pessoa fazer a distribui¢do nio comercial da obra”. Informagao disponivel em:
<http://pt.wikipedia.org/wiki/Copyleft>Acesso em 26 set 2013.

Xiil Fonte: www.creativecommons.org.br

*v Bricolagem aqui entendida a partir do conceito de Claude Lévi-Straus, citado por Lapassade (1998, p.126), quando
afirma que “[...] a regra desse jogo é sempre a de se ajeitar com recursos secundarios, quer dizer, um conjunto sempre
finito de ferramentas e de materiais heterdclitos”.
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