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RESUMO

Neste artigo apresentamos uma pesquisa que teve o objetivo de analisar os
curriculos produzidos em tempos de pandemia para os alunos dos anos iniciais do
Ensino Fundamental e identificar aspectos inovadores com o uso de tecnologias
digitais (TD). E uma pesquisa de abordagem qualitativa do tipo exploratéria que
foi realizada com professoras da Educa¢do Basica do municipio de Araucaria,
no estado do Parana. As professoras foram convidadas a elaborar um plano de
aula com uso de uma tecnologia digital e a responderem um questionario on-
line. A partir dos dados analisados foi possivel concluir que, apesar da pandemia
ter levado as professoras a usarem mais as tecnologias digitais, elas precisam
de formacgdo continuada para compreender que um curriculo em a¢do para ser
inovador devera alterar processos de transmissao de informacdes com uso de
TD e que estas deverao estar integradas ao curriculo, no qual o aluno é ativo na
aula, seja ela presencial ou a distancia.

Palavras-chave: tecnologias digitais; escola; ensino fundamental; formacgao de
professores; integracao curricular.

ABSTRACT

CURRICULUMS IN ACTION IN PANDEMIC TIME: CHALLENGES OF
INNOVATION

In this article we present a survey that aimed to analyze the curricula produced
in times of pandemic, for students in the early years of elementary school and
to identify innovative aspects with the use of digital technologies (DT). It is a

Pés-doutorado em Educagéo pela Universidade Federal do Parand (UFPR). Doutor em Educacio pela Pontificia Universidade
Catdlica do Parana (PUC-PR). Professor colaborador da Universidade Federal do Parana (UFPR). Curitiba, Parana, Brasil.
E-mail: drjacqueslima@gmail.com

Doutora em Linguistica pela Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). Professora associada IV da Universidade Federal
do Parana (UFPR). Curitiba, Parana, Brasil. E-mail: gal.brito@gmail.com

Pés-doutorado em Educacgdo pela Universidade Federal do Parana (UFPR). Doutora em Educacao pela Pontificia Universidade
Catdlica de Sdo Paulo (PUC-SP). Professora associada da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS). Campo Grande,
Mato Grosso do Sul, Brasil. E-mail: susche@gmail.com

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 30, n. 64, p. 92-106, out./dez. 2021


about:blank

Jacques de Lima Ferreira; Glaucia da Silva Brito; Suely Scherer

research of qualitative approach of the exploratory type that was carried out
with teachers of Basic Education of the municipality of Araucaria, in the State
of Parand. The teachers were invited to develop a lesson plan using digital
technology and to answer an online questionnaire. From the data analyzed, it
was possible to conclude that although the pandemic has led teachers to use
digital technologies more, they need continuing education to understand that
a curriculum in action to be innovative must change information transmission
processes using DT and that these should be integrated into the curriculum, in
which the student is active in class, whether in person or remotely.
Keywords: digital technologies; school; elementary school; teacher training;
curricular integration.

RESUMEN

CURRICULOS EN ACCION EN TIEMPO DE PANDEMIA: DESAFIOS DE
LA INNOVACION

En este articulo presentamos una encuesta que tuvo como objetivo analizar
los curriculos producidos en tiempos de pandemia, para estudiantes en los
primeros afos de la escuela primaria e identificar aspectos innovadores con
el uso de tecnologias digitales (TD). Se trata de una investigacidon de abordaje
cualitativo de tipo exploratorio que se realiz6 con docentes de Educacion Basica
de la ciudad de Araucdria, en el Estado de Parana. Se invit6 a los profesores a
desarrollar un plan de lecciones utilizando tecnologia digital y a responder un
cuestionario en linea. A partir de los datos analizados, se pudo concluir que si
bien la pandemia ha llevado alos docentes a utilizar mas las tecnologias digitales,
necesitan una formacién continua para entender que un curriculo en accién
para ser innovador debe cambiar los procesos de transmision de informacién
mediante la TD y que estos deben integrarse. en el plan de estudios, en el que
el alumno participa activamente en clase, ya sea en persona o de forma remota.
Palabras clave: tecnologias digitales; colegio; ensefianza fundamental;
formacidén de profesores; integracién curricular.

Introducao

Muitas escolas, para além de prédios, sao
constituidas por pessoas, gestores, professores,
pais e responsaveis, funcionarios e alunos, e
buscam acompanhar os avangos tecnolégicos,
as transformag¢des na sociedade, propondo
inovagdes nas aulas, no curriculo escolar. Sa-
bemos que esse ndo € um movimento simples,
em especial em tempos de pandemia, de iso-
lamento social, em que as escolas deixaram de
existir em um prédio e passaram a se constituir
de relacdes de ensino e de aprendizagem on
-line entre gestores, professores, alunos, pais
e responsaveis.

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 30, n. 64, p. 92-106, out./dez. 2021

Historicamente, grande parte das agdes
em escolas brasileiras foi orientada por um
modelo de reproducdo de informacdes, em
que o professor ou professora era o centro do
processo educativo. Ainda hoje, no século XXI,
observamos que a transmissdo de informacoes
estd presente em escolas, da Educacao Infantil
ao Ensino Superior. Sempre consideramos ser
possivel alterar esse modelo de ensino, inovar
processos educativos, por exemplo, quando
professores e professoras produzem curriculos
em parceria com os alunos e integram a escola
a cultura digital; neste momento, com a escola
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no on-line, faz-se urgente vivenciar processos
de integracao de Tecnologias Digitais (TD) ao
curriculo escolar.

O Conselho Nacional de Educagao (CNE),
no parecer n° 11/2010, enfatiza que o Ensino
Fundamental de nove anos necessita adaptar-
se a realidade do mundo moderno. No artigo
28 deste parecer, ressalta-se “A utilizacdo qua-
lificada das tecnologias e conteddos das midias
como recurso aliado ao desenvolvimento do
curriculo” e a necessidade de proporcionar a
utilizacao critica de tecnologias na sociedade
(BRASIL, 2010).

Vale ressaltar que usar TD como recurso
nas aulas nao implica em inovar processos
educativos, favorecer a aprendizagem dos
alunos nem oportunizar discussdes criticas
sobre o uso de determinadas tecnologias. Por
vezes, ao se usar TD na escola se mantém os
modelos de transmissao de informacgdes, com
movimentos que reproduzem o que se faz com
lapis e papel. O que também observamos em
algumas propostas de aulas em tempos de pan-
demia, quando alunos tém acesso a TD e aulas
sdo transmitidas por meio de algum recurso de
webconferéncia, a novidade esta apenas no am-
biente usado, pouco potencializando inovag¢des
curriculares em um processo de integragdo de
TD ao curriculo.

Nesse contexto, foi desenvolvida a pesquisa
cujos dados sdao apresentados e analisados
neste artigo. A pesquisa é de abordagem qua-
litativa do tipo exploratoria, segundo Bogdan
e Biklen (1994) e Gil (2011), cujo objetivo é
analisar curriculos produzidos em tempos
de pandemia para alunos dos anos iniciais do
Ensino Fundamental e identificar aspectos
inovadores com o uso de tecnologias digitais.

Na pesquisa, consideramos inovagao na
educacdo as praticas das professoras em que
o método relacionado a transmissao de in-
formacao foi substancialmente alterado ao se
propor e vivenciar movimentos de integragdo
de TD ao curriculo e de integracdo da escola a
cultura digital. Esses movimentos de integracao
podem alterar o curriculo prescrito e metodo-

logias de ensino em que se usa lapis e papel. As
tecnologias digitais usadas em aulas se tornam
invisiveis, pois o foco estd na abordagem do
contedo/competéncia explorada em aula e
na aprendizagem dos alunos e alunas.

A pesquisa foi realizada com 79 professoras
da Educagao Basica do municipio de Araucaria,
no estado do Parana. Os dados foram anali-
sados a partir dos planos de aula elaborados
pelas professoras e de um questionario on-line
disponibilizado a todas as participantes da
pesquisa, com questdes sobre inovacdo e uso
de TD em aulas. Na sequéncia, inicialmente
apresentamos alguns elementos conceituais da
pesquisa, a metodologia e, entao, apresentamos
e analisamos os dados produzidos.

Inovacao na Educacao? De que
inovacoes estamos falando?

Em marco de 2020 a Organizacao Mundial
de Saude (OMS) declarou a existéncia de uma
pandemia de Covid-19. Esta declaragdo levou
escolas no mundo todo, de todos os niveis,
a suspenderem suas atividades presenciais.
Professoras e professores, protagonistas do
processo educacional, vivenciaram, de um
momento para outro, movimentos da escola
em suas casas. Os gestores tiveram que atuar
diante de um contexto de excepcionalidade e
encontrar alternativas com o objetivo de redu-
zir o prejuizo educacional e a preservacao do
direito a educagdo nos seus municipios.

Os desafios colocados pela situacdo de
pandemia aos sistemas de ensino exigem
uma “maior abertura e maior possibilidade
de inovagdo real, colocam como necessidade
fundamental a flexibilidade, entendida esta
como maior autonomia para a organizac¢ao
de curriculos, admissao e avaliagdo de alunos,
formacao de professores, etc.” (GARCIA, 1995,
p. 14). Entretanto, para discutir possibilidade
de inovacgao real é necessario dialogar sobre o
que compreendemos por inovacdo na educa-
¢do. Segundo Tavares (2019, p. 2):
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[..] apesar do termo inovagdo ser bastante uti-
lizado no campo educacional, nem sempre os
autores explicitam o que estdo querendo dizer
com isso. Observa-se também a pulverizagdo
do termo em diferentes denominag¢des como
inovacdo educativa, educagao inovadora, inova-
¢do com efeito educativo e, 0 mais comum [...]
inovacdo educacional.

Diante do fato de que os autores nem sem-
pre explicitam o que querem dizer ao falarem
em inovacao, Tavares (2019) analisou 23 arti-
gos nos quais destacou o conceito de inovagdo
na educacao. Ele concluiu que muitas vezes a
inovacgao, “[...] empregada indeliberadamente, é
assumida nos artigos analisados como um valor
positivo a priori, como sinébnimo de reforma e
mudanca, como transformacao de propostas
curriculares e como alteragdo de praticas cos-
tumeiras em um determinado grupo social”
(TAVARES, 2019, p. 4).

Na pesquisa que discutimos neste artigo,
consideramos que a inovac¢do na educagdo
esta relacionada as alteracdes de praticas cos-
tumeiras na escola. Consideramos que estas
alteracdes/inovacdes podem ser enquadradas
no segundo nivel de inovagao proposto por Sa-
viani (1995). Este autor sugere quatro niveis de
inovacdo na educacgdo, a partir de uma proposta
de ensino tradicional.

a) Sdo mantidas intactas a instituicdo e as fi-

nalidades do ensino. Quanto aos métodos, sio

mantidos no essencial, sofrendo, no entanto,
retoques superficiais.

b) Sdo mantidas a instituicdo e as finalidades
do ensino. Os métodos sdo substancialmente
alterados.

c) Sao mantidas as finalidades do ensino. Para
atingi-las, entretanto, a par das instituicdes
e métodos convencionais, retocados ou ndo,
utilizam-se formas para-institucionais e/ou
ndo-institucionalizadas.

d) A educacao é alterada nas suas proéprias fina-
lidades. Buscam-se os meios considerados mais
adequados e eficazes paras e atingir as novas
finalidades. (SAVIANI, 1995, p. 30).

Segundo Saviani (1995), as experiéncias,
poderiamos dizer as praticas educativas, ten-
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dem a ser enquadradas como inova¢des na
educacao, em relacao ao ensino tradicional,
como especificado no segundo e terceiro niveis
citados acima. O primeiro nivel, para esse autor,
nao constitui uma inovag¢do na educacgao, e o
quarto nivel supde um salto qualitativo que
ultrapassa o significado contido na palavra
inovagdo. “Com efeito, as experiéncias ai enqua-
dradas, mais do que inovar o ensino, intentam
colocar a educacgdo a servico da revolugao so-
cial” (SAVIANI, 1995, p. 30).

Nesse sentido, reforcando, a inovagdo na
educac¢do nesta pesquisa esta relacionada a
alteragdes de praticas na escola, em que sdo
mantidas a instituicao (escola) e as finalidades
do ensino (aprendizagem dos alunos), mas os
métodos sao substancialmente alterados, em
especial em movimentos de integracao de TD
ao curriculo.

Para discutir o que compreendemos por
inovacdo na educacdo, em que os métodos
sdo substancialmente alterados, recorremos
aos estudos de Ferretti (1995), que discute
inovacao em uma perspectiva pedagdgica e
considera que mudancgas possam ocorrer: na
organizagao curricular, nos métodos e técnicas
de ensino, nos materiais instrucionais e tecno-
logia educacional, na relacdo professor-aluno
e na avaliacdo educacional.

Na compreensao que temos de inovacgao,
mudancas podem ocorrer em todos esses
aspectos da pratica educativa e/ou em alguns
deles a0 mesmo tempo, em movimentos que
sdo recorrentes. Por exemplo, quando discu-
timos movimentos de integracdo de TD ao
curriculo escolar e de integracdo da escola a
cultura digital, podemos visualizar inovag¢des
relacionadas a organizacao curricular, as me-
todologias de ensino, a tecnologia educacional
(no caso tecnologia digital), a relacao profes-
sor-aluno e a avaliagcdo educacional. Contudo,
isso discutiremos nos dados que analisaremos
mais adiante no texto.

Em relagdo as inovagdes que se referem
as tecnologias educacionais, Ferretti (1995)
considera dois aspectos: o de sua elaboragdo
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e o de sua utilizacdo. No que diz respeito a
sua elaboracao, as inovagdes se reduzem as
caracteristicas das tecnologias educacionais
em si (evolucdes tecnoldgicas das tecnologias
digitais, por exemplo); em relacdo a utilizacgao,
inovagoes estao nas alteragdes de uso das
tecnologias educacionais. Segundo esse autor,
esse uso é muito criticado por se reduzir a um
ensino tradicional.

Tavares (2019, p. 12) apresentou dois es-
tudos em que a inovacgao foi entendida como
um processo que inclui produtos e atividades
técnicas:

Inovar, nesse caso, é uma invengao vinculada ao
desenvolvimento tecnoldgico nas escolas e que
esta condicionada, em grande medida, ao desen-
volvimento econdémico. Em todo caso, os autores
permitem um certo nivel de interpretagdo que
demonstra a confianga na operacionalizagdo de
ferramentas para a regularizacao do papel dos
agentes educacionais, como se fosse uma forma
de legitimacao profissional através da técnica.
As novas tecnologias simbolizam para eles, com
grande propriedade, o que a inovacao repre-
senta para o mundo corporativo, onde inovar é
permanecer vivo e ndo inovar é perecer.

Ao contrario do que foi colocado acima por
Tavares (2019), discutimos a inovagdo no uso
de tecnologias educacionais considerando
aspectos inovadores de seu uso, em movimen-
tos de integragdo de TD ao curriculo. Nestes
movimentos as TD se tornam invisiveis, e o
que sdo visiveis sdo os processos de aprendi-
zagem de alunos e alunas, podendo implicar
em altera¢des na organizacao curricular da(s)
disciplina(s), em metodologias de ensino, na
relagdo professor-aluno e/ou na avaliagdo da
aprendizagem. Movimentos esses que também
demandam investimentos e disponibilizacao de
TD a alunos e professores, ou seja, consideran-
do inovagdes em relagdo a elaboragao da TD.

Nestes tempos de pandemia, gestores, pro-
fessores e alunos tiveram que se reinventar,
pois foram arremessados para outros espacos
de educacgdo, quando acessiveis, também di-
gitais. Para Thompson (2020, p. 125), neste
momento:

A escola deve conhecer melhor a cultura digital,
que é maior que o uso das tecnologias. Trata-se
de uma revolucdo comportamental que abarca
a cultura jovem, o mundo do trabalho, as in-
teracdes cotidianas e as agdes politicas, como
pudemos perceber durante a grave crise do
coronavirus.

Assim, ao discutirmos o uso de TD na escola
vinculado a possiveis inovacdes na educagao,
destacamos uma “utilizacdo das tecnologias
em sala de aula, que implicara novos projetos
fundamentados em concepgbes de ensinar e
aprender diferentes das propostas ja existen-
tes” (BRITO; PURIFICACAO, 2015, p. 35). Ou
seja, nesta pesquisa buscamos por experién-
cias/praticas/aulas que alterem o método, pro-
cessos de ensino orientados pela transmissao
de informagdes, cujo uso de TD nada/pouco
altera movimentos existentes em escolas tra-
dicionais e presenciais, centradas no fazer do
professor e professora.

Portanto, consideramos aspectos inovado-
res as praticas de professores e professoras em
que o método relacionado a transmissao de
informacao é substancialmente alterado ao se
propor e vivenciar movimentos de integracdo
de TD ao curriculo e de integracdo da escola a
cultura digital. Esses movimentos se materiali-
zam em alteracdes que podem ser observadas
na organizagao curricular, em metodologias
de ensino, na relagdo professor-aluno e em
processos de avaliacdo de aprendizagem; ou
seja, na producao de outros curriculos, em
que a tecnologia fica invisivel e o foco esta na
aprendizagem dos alunos e alunas.

Entretanto, o que compreendemos por
integracdo de TD ao curriculo escolar? O que
compreendemos por curriculo?

Integracao de Tecnologias
Digitais ao Curriculo: de que
curriculos estamos falando?

Para analisar aspectos inovadores, consi-
deramos necessario discutir como as escolas
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podem se integrar a cultura digital e como as
tecnologias digitais podem ser integradas ao
curriculo escolar, em especial nestes tempos de
isolamento social. Algumas questoes sao orien-
tadoras dessa discussao: De que cultura digital
estamos falando? De que curriculos estamos
falando? Que aspectos de uma cultura digital
deveriam ser parte constituinte do curriculo
em acao em cada turma, em cada escola? Que
investimentos e politicas publicas sdo neces-
sarios para se produzir curriculos inovadores
a partir da integracao de tecnologias digitais?

De acordo com Pischetola (2019, p. 74), “a
cultura digital pode ser compreendida como a
imersao plena nas redes e, enquanto tal, ela exi-
ge repensar a escola, com o fim de gerar cultura
ndo apenas com tecnologias, mas, sobretudo,
com vivéncias, descobertas e experiéncias de
producao e socializacdo”. Nesse contexto, mui-
tas pessoas tém produzido e sdo constituidas
em uma cultura digital.

A cultura digital esta relacionada “a comu-
nicacdo e a conectividade global, ao acesso
e a producao de contetdo de forma veloz,
interconectada, autbnoma e mediada pelo
digital” (HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017, p.
1352). Nessa cultura, as tecnologias digitais
se transformam e transformam modos de ser,
viver e aprender de muitas pessoas, a partir
dasrelagdes e interagdes que vivenciam. Estes
aspectos precisam ser considerados quando
pensamos em integrar a cultura digital a escola,
em especial arapidez e o dinamismo das trans-
formacoes tecnologicas e sociais e 0 acesso as
tecnologias digitais.

Em relacdao ao primeiro aspecto, os docen-
tes sdo desafiados a estar continuamente em
formacao para acompanhar os movimentos das
transformacdes tecnologicas e sociais produzi-
das na cultura do digital. Ja o segundo aspecto,
do acesso as tecnologias, tem sido um desafio
nestes tempos de pandemia e isolamento social
e nos levam a algumas questdes: como opor-
tunizar o acesso democratico as tecnologias
digitais nas escolas? Como elas estdo sendo
usadas nas escolas? Como viabilizar acesso
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democratico as tecnologias digitais por alunos
e professores, como usos menos excludentes,
hierarquico, tecnicistas?

Essas questdes nos levam a discussado sobre
curriculo escolar e sobre integracao de tecno-
logias digitais ao curriculo escolar. Contudo, o
que compreendemos por curriculo? Neste estu-
do consideramos, concordando com Almeida e
outros (2017, p.392), que “o curriculo é, em si,
o préprio acontecer da escola”. E o movimento
de vidas na escola, agdes e intera¢des Unicas,
produzidas por alunos, professores, gestores
e funcionarios, que afeta e é afetado de modo
singular por cada um que produz esse curri-
culo. Em aula, ele é produzido diariamente, a
partir de conhecimentos, necessidades e inte-
resses de professores e alunos, de interagdes
entre eles e demais movimentos da escola e da
sociedade. Um curriculo é produzido na intera-
¢do entre o que esta prescrito em documentos
orientadores, como Orienta¢des Curriculares,
BNCC e conhecimentos, necessidades e inte-
resses das pessoas que o vivenciam em cada
aula, disciplina.

Um curriculo se desenvolve na reconstrucao de
um conteddo prescrito nos processos de repre-
sentacdo, atribuicao de significado e negociacio
de sentidos, que ocorrem primeiro no momento
em que os professores elaboram o planejamento
de suas disciplinas levando em conta as caracte-
risticas concretas do seu contexto de trabalho,
as necessidades e potencialidades de seus alu-
nos, suas preferéncias e seu modo de realizar o
trabalho pedagégico. Em seguida, o curriculo é
ressignificado no momento da agdo quando os
professores alteram o planejado no andamento
da pratica pedagégica conforme as demandas
emergentes de seus alunos, o seu fazer e refletir
na acdo. (ALMEIDA; VALENTE, 2011, p. 14-15).

Estamos falando de um curriculo em que
“estdao envolvidos tanto os conhecimentos
cientificos como os elementos simbodlicos cul-
turais, os saberes da pratica docente, as pra-
ticas sociais de comunicacao, as técnicas e os
artefatos” (ALMEIDA; VALENTE, 2011, p. 29).
Neste contexto, ha espaco para professores e
alunos reconhecerem sua cultura na escola, ha
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espaco para problematizar curriculos prescri-
tos e produzir diferentes curriculos, com cada
turma, escola.

Dessa forma, o curriculo estd sempre sendo
produzido, (re)construido na acao de alunos,
professores e suas interacdes com gestores, co-
munidade; é um curriculo que ultrapassa o que
esta prescrito, é um curriculo em a¢cdo. Como
afirma Sacristan (2000, p. 138), um curriculo
em acao é:

O conjunto de tarefas de aprendizagem que os

alunos/as realizam, das quais extraem a expe-

riéncia educativareal, que podem ser analisadas
nos cadernos e na interacao da aula e que sao,
em parte, reguladas pelos planos ou programa-
¢oes dos professores/as — é o chamado curriculo
em agdo. Este nivel de analise ou concepcao,
junto com a concepg¢do seguinte, é o contetdo
real da pratica educativa, porque é onde o saber

e a cultura adquirem sentido na interacao e no

trabalho cotidianos. (SACRISTAN, 2000, p. 138,

grifo do autor).

O que se vivencia diariamente na escola
é curriculo, construido a cada agao, em aula,
durante interacdes entre professor e alunos.
Um curriculo:

[...] aberto a criatividade e ao desconhecido,
que acolhe o inesperado e possibilita novas
emergéncias e incentiva nova transcendéncia,
indo além do planejado, do esperado, no que se
refere ao conhecimento e a aprendizagem. E um
curriculo em acdo, em movimento, que dialoga
com o cotidiano e com o indeterminado, que
incentiva o fluxo de ideias e de informacdes que
circulam. (MORAES, 2010, p. 15).

Um curriculo que ao estar integrado a cul-
tura digital ndo se reduz a informatizacdo de
conteuidos, mas se produz na interacdo entre
pessoas, tecnologias e objetos de conheci-
mento; se produz em processos de integracao
de tecnologias digitais. Sanchez (2003, p. 52)
afirma que “integrar as tecnologias digitais é
torna-las parte do curriculo, vinculando-as har-
moniosamente com os demais componentes
do curriculo. E usa-las como parte integrante
do curriculo”. S0 movimentos em aulas, em
que nao cabe discutir separadamente o uso da

tecnologia digital e a aula (SCHERER, 2015),
pois a aula, a aprendizagem dos alunos, se
transforma com a tecnologia digital utilizada,
ndo sdo um apéndice ou um recurso periférico
da aula (SANCHEZ, 2003).

Portanto, ndo basta ter tecnologias digitais
na aula e/ou usar tecnologias digitais nas au-
las para falar em inovagdo, precisamos falar
em integrar tecnologias digitais ao curriculo
escolar. A integracao de tecnologias digitais ao
curriculo é um processo que implica em reali-
zar agoes que favorecam diferentes processos
de aprendizagem aos alunos, que seriam outros
se fossem realizadas sem essas tecnologias. Em
sendo processo, Sanchez (2003) sugere que
a integracdo de tecnologias digitais acontece
em trés niveis: apresto (organizac¢do), uso e
integracdo, que consideramos nao serem es-
tanques, mas em continuos movimentos de
(re)construcdo na relagdo com tecnologias e
curriculo.

O primeiro nivel desse processo esta rela-
cionado aos movimentos do docente ao “dar
0s primeiros passos em seu conhecimento e
uso, talvez realizar algumas aplica¢des, mas
o centro esta em vencer os medos e descobrir
o potencial das TIC” (SANCHEZ, 2003, p. 4). 0
segundo nivel se refere ao uso das tecnologias
digitais em aula, porém é “o uso pelo uso”, sem
objetivo claro de aprendizagem. Ja no terceiro
nivel o uso de tecnologias digitais é proposto
com o objetivo de favorecer a aprendizagem do
aluno, com foco na tarefa a ser realizada pelo
aluno e ndo na tecnologia, pois esta se torna
invisivel.

Nesse sentido, mesmo com a presenca de
tecnologias de ultima geracdo na escola e uso
continuo dessas tecnologias digitais em aula,
ndo ha um processo de integracao se as aulas
ndo estiverem focadas no processo de apren-
dizagem dos alunos. Pensando em processos
de ensino a distancia, como os propostos em
tempos de isolamento social, movimentos do
terceiro nivel de integragao de tecnologias digi-
tais s6 surgem quando tecnologias sdo usadas
para favorecer processos de aprendizagem
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diferentes daqueles que acontecem ao usar
apenas papel e lapis.

Contudo, que aspectos inovadores podem
ser identificados em curriculos prescritos em
planejamentos de aulas, em curriculos em
acao? Iremos considerar que a inovacgdo esta
em movimentos de integracdo de tecnologias
digitais ao curriculo. Na pesquisa, considera-
mos que a inovagdo nas praticas das professo-
ras pode estar no fato do método relacionado
a transmissdo de informacdo ser substancial-
mente alterado ao se propor e vivenciar movi-
mentos de integracdo de TD ao curriculo e de
integracdo da escola a cultura digital.

Aspectos inovadores produzidos a partir de
movimentos de integracao podem ser observa-
dos: no planejamento de uma aula que explora
de modo diferente conteudos e/ou competén-
cias previstas em orientac¢des curriculares; na
proposicao e vivéncia de metodologias de aula
que ndo repetem com uso de TD o que se faz
com “lapis e papel” e “quadro e giz”; em aulas
em que o aluno é ativo, conjectura, analisa, in-
terage com a tecnologia, produz conhecimento
com ela; em propostas de aulas em que a ava-
liacdo da aprendizagem pode ser realizada pelo
professor; aulas em que tecnologias digitais sdo
invisiveis, fazem parte da aula, cujo objetivo é
a aprendizagem dos alunos e alunas.

Dialogaremos sobre esses aspectos inovado-
res a partir dos dados produzidos na pesquisa,
mas antes apresentaremos a metodologia da
pesquisa.

Metodologia da Pesquisa

Este artigo apresenta uma pesquisa de
abordagem qualitativa do tipo exploratéria de
natureza interpretativa em relacao aos aspec-
tos inovadores nos curriculos em ag¢do, no que
se refere ao uso de tecnologias digitais, viven-
ciados por professores da Educagao Basica. O
enfoque qualitativo norteou a analise dos da-
dos a partir da perspectiva de Bogdan e Biklen
(1994), Sampieri, Collado e Lucio (2013) e Gil
(2011) emrelagdo as caracteristicas desse tipo
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de investigacdo; realiza-se a descricao detalha-
da do fend6meno analisado; os pesquisadores
exploram seu objeto de estudo para melhor
compreendé-lo, procuram explicar o que se
investiga a partir da subjetividade. A pesquisa
exploratdria permite que o investigador faga
uso de diferentes instrumentos para realizar
a producdo de dados, seu planejamento é fle-
xivel e este tipo de pesquisa busca observar e
compreender diferentes aspectos relativos a
um fendmeno investigado.

Orientada por essa abordagem, a investiga-
¢do foirealizada em duas etapas: 1) na primeira
etapa foi realizada a analise de 40 planos de
aula elaborados a partir de uma proposta de
formagao continuada na Semana Pedagogica do
Municipio de Araucdria; 2) na segunda etapa os
professores que participaram da formagao con-
tinuada responderam um questiondrio on-line.
A analise dos dados foi feita a partir do referen-
cial tedrico, identificando aspectos inovadores
no curriculo, a partir do prescrito nos Planos de
Aula, registros no questionario on-line e alguns
relatos das aulas desenvolvidas.

Participantes e o Processo Etico
da Pesquisa

As participantes da investiga¢ao sao do-
centes da Educacdo Basica do Municipio de
Araucaria.! Em 2020, todas as escolas do mu-
nicipio, devido a pandemia, tiveram que se re-
configurar e se fazer presentes no ciberespaco.
No municipio trabalham 2500 profissionais da
educacdo, sendo o total de 1200 professores.
Participaram da pesquisa na primeira etapa 40
professoras. Segundo o relatério final da gestdao
2020, as principais acdes desenvolvidas pelo
apoio tecnoldgico? da Secretaria de Educacgao
durante a pandemia foram:

1 Arauciria é um municipio brasileiro do estado do Parana,
regido metropolitana de Curitiba. Sua populagdo, conforme
estimativas do IBGE de 2020, era de 146.214 habitantes.

2 Departamento de Articulagdo Pedagdgica (DAP) com a¢oes
inseridas em todos os outros departamentos e setores que
gerem a Rede de Ensino de Araucdria.
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e Gerenciamento das Contas Institucionais do
Google For Education;

e Criacdo de Formularios de Inscrigdo no
Google Docs;

e Esclarecimento de duividas referentes ao uso
das contas do Google For Education;

e Diagramacao de documentos produzidos
pelo DAP (BNCC, Planejamento Referencial,
etc.);

¢ Producdo de material multimidia para uso
em formacdes/cursos (Download de musi-
cas, videos, imagens, etc.);

e Esclarecimento de duvidas referentes a
tecnologia da informag¢ao no ambito da
educacao;

e Configuracio das funcionalidades do Google
For Education municipal quando alguma
atualizagio é liberada;

e Gravacio, Edicao e Publicacdo dos Videos
do Canal Oficial da Secretaria Municipal de
Educacdo no YouTube;

e Proposicdes de acdes relacionadas as TICs
no ambito da Secretaria Municipal de
Educacdo. (SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAO DE ARAUCARIA, 2020, p. 109).

Além dessas agdes, neste mesmo ano fo-
ram realizados eventos on-line com diversas
tematicas. Em referéncia as participantes da
pesquisa, 79 professoras participaram de uma
proposta de formacgao continuada na Semana
Pedago6gica do Municipio de Araucaria. Dessas,
40 docentes elaboraram um plano de aula a
partir da formacdo realizada e responderam
um questionario on-line.

A partir do questionario on-line, foi possi-
vel identificar que as professoras apresentam
a idade média entre 30 e 40 anos. Constata-
mos também que o tempo médio de atuacdo
como docente é superior a 10 anos, e 95%
delas possuem formacdo em Licenciatura em
Pedagogia.

Em relacdo ao tempo de docéncia apre-
sentado, segundo os estudos de Huberman
(2013), as professoras encontram-se na fase
de diversificagdo/“ativismo”/questionamen-
to. Segundo esse autor, nessa fase os profes-

sores se sentem mais a vontade para realizar
“novas tentativas” em relacdo ao trabalho
docente. Os professores que se encontram
nessa fase procuram ressignificar o processo
de ensino a partir de diferentes op¢des me-
todolégicas para o processo educativo, assim
como no processo avaliativo. A questao do
ativismo nessa fase se da, segundo Huber-
man (2013), em relagdo ao enfrentamento
ao sistema de ensino, em que os professores
procuram obter informagdo e conhecimento
sobre assuntos que envolvem politicas publi-
cas, questdes sindicais, condi¢des de trabalho,
reformas educacionais, entre outras questdes.
Essa fase corresponde ao intervalo entre os 7
e 25 anos de carreira.

No tocante a formacgao continuada, todas as
participantes possuem especializa¢do, a grande
maioria é especialista em Educagdo Infantil,
Alfabetizagdo e Letramento, Educac¢ao Especial
e Psicopedagogia. No Stricto Sensu, somente
uma professora possui mestrado em Educacao,
e nenhuma possui doutorado.

A pesquisa desenvolvida neste artigo foi
aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa
a partir do parecer nimero 1.801.624. O
anonimato dos participantes desta pesquisa
ocorreu durante todas as fases da pesquisa. O
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
foi disponibilizado para os participantes via
e-mail.

Entre planejamentos, acoes
e falas: alguns aspectos
inovadores no uso de
Tecnologias Digitais

Primeira etapa: Planejamentos e acoes

Em 2021, foi planejado, antes do inicio das
atividades pedagdgicas que continuam on-line,
uma semana pedagodgica com sete palestras
de temas diversos. Um dos temas coube ao
Grupo de Estudos e Pesquisa, Professor; Escola
e Tecnologias (GEPPETE), e uma das autoras
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deste artigo proferiu uma palestra denomina-
da “Educacdo a Distancia, ensino hibrido e os
novos desafios para o professor da Educagao
Basica do séc. XXI". Antes da palestra, nés en-
viamos um desafio aos professores que parti-
ciparam da Semana Pedagogica, por meio da
lista de e-mails da Secretaria de Educag¢do do
Municipio.

Nesse desafio utilizamos como iniciativa
o canal do Bufdozinho (2021), disponivel no
YouTube, personagem que vive diversas aven-
turas com objetos diferentes: panela, reldgio,
serrote, computador, produzido e mantido
pelo diretor e dramaturgo Fabio Parpinelli,
que utiliza a linguagem do stop motion.? As
professoras deveriam assistir a esse canal
e a partir dele deveriam elaborar um plano
de aula a ser desenvolvido com uma de suas
turmas de alunos.

Para a elaboracgao do planejamento nao se
estipulou normas ou um modelo. No entanto, as
professoras fizeram seus planos considerando
o modelo que ja usavam em suas escolas, que é
estruturado da seguinte forma: campos de ex-
periéncia, objetivos, saberes e conhecimentos,
encaminhamentos metodoldgicos, materiais e
recursos. Numa primeira leitura percebemos
que o video foi usado como pretexto que levou
aescolha do campo de experiéncia, dos saberes
e conhecimento e dos objetivos da aula conti-
dos no curriculo do municipio. Desta forma,
para alcangarmos nosso objetivo de pesquisa,
optamos por analisar, dos planos recebidos,
somente os materiais e os encaminhamentos
metodoldgicos.

Os pesquisadores, autores deste artigo, rece-
beram 40 planos de aula, sendo eles elaborados
em equipe ou individualmente. Aqui percebe-
mos que alguns professores se propuseram a
trabalhar em colaboragao, que Vani Kenski (E
AGORA..., 2020) chamou de formagdo entre
pessoas, “as integra¢des entre as pessoas, as
pessoas se unindo, um ajudando o outro em

3 Consiste em um encadeamento de fotografias, enquadradas
(quadro a quadro), de maneira a fazer a movimentagio
continua através dos quadros.
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tempos de pandemia [...] e a apropriac¢ao cria-
tiva dos recursos”.

Foram analisados todos os planos enviados
a partir da abordagem qualitativa, na qual
os pesquisadores realizaram uma analise in-
terpretativa desses planos considerando os
seguintes aspectos inovadores:

a) aulas em que se explora conteudos e/
ou competéncias de modo diferente do
previsto em orientagdes curriculares;

b) aproposi¢do e vivéncia de metodologias
de aula que nao repetem com uso de TD
o que se faz com “papel” e “quadro e giz”;

c) aulasem que o aluno é ativo, conjectura,
analisa, interage com a tecnologia, pro-
duz conhecimento com ela;

d) aulas em que tecnologias digitais sao
invisiveis, fazem parte da aula, cujo
objetivo é a aprendizagem dos alunos e
alunas.

Nos 40 planos de aula, foi possivel localizar
informacgdes sobre os dois primeiros aspectos
na descricao dos planos, a partir dos registros
encaminhados. Informacgdes sobre o terceiro
e quarto aspectos nao foram encontradas em
38 planos de aula, pois os professores nao
descreveram no plano qual seria o papel do
aluno em relagdo ao modo que ele iria inte-
ragir na aula, usando tecnologia e, a partir
dela, produzir conhecimento. Também nao foi
possivel identificar movimentos de integracdo
de TD ao curriculo e de integracdo da escola a
cultura digital.

Quanto as informagdes sobre o primeiro
aspecto inovador, elas aparecem ao apre-
sentar objetivos de aulas, saberes e conhe-
cimentos. Das informacdes sobre o segundo
aspecto inovador, consideramos que esteja
presente nos planejamentos porque estamos
em momento de pandemia, isolamento social,
com aulas sendo desenvolvidas a distancia, o
que, de alguma maneira, exige que os profes-
sores facam uso de tecnologias digitais. No
entanto, constatamos que mesmo trazendo
informacgdes sobre os dois primeiros aspectos,
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o curriculo prescrito na maioria dos planeja-
mentos é de uso de tecnologias digitais em
uma abordagem tradicional, de transmissao
de informacdes. Ou seja, os dois primeiros
aspectos inovadores ndo estdo presentes
em 38 dos planejamentos analisados. Bates
(2017) comenta que a utilizagao das tecnolo-
gias digitais na educagao nao traz inovagdo na
educacdo, muito menos melhoria da qualidade
do ensino se a pratica do professor continua
conservadora.

Somente dois dos planos analisados apon-
tam para inovacao na educacao, no sentido
em que o processo de ensino ¢ alterado ao se
propor e vivenciar movimentos de integracdo
de TD ao curriculo e de integragdo da escola a
cultura digital. A seguir dialogamos sobre eles.

Em um dos planos de aula, elaborado por
duas professoras que atuam na Educacao Infan-
til, a proposta de aula foi organizada a partir do
tema: Vamos almocar?, explorando o episédio
“A panela” do Bufdozinho (2021). As profes-
soras produziram um video apresentando a
panela aos alunos, usando inclusive recursos
de edicao. Como proposta de aula, enviaram
por WhatsApp o episddio escolhido do Bufao-
zinho (2021) (o aluno - pais ou responsaveis
pela criang¢a - ndo precisou ir até o canal no
YouTube) junto com o video produzido por
elas. A proposta era que os alunos assistissem
aos videos e criassem novas maneiras de usar
uma panela (bater panela, chapéu, instru-
mento musical, entre outras), registrassem
suas propostas em formato de foto ou video e
enviassem, por WhatsApp, as professoras. Em
relato sobre a aula desenvolvida, as professo-
ras comentaram que foram enviadas fotos de
panelas sendo usadas no almogo, sobre o fogdo
da casa da crianca.

Os aspectos inovadores que podemos ob-
servar nesse planejamento é que a maneira
de explorar o contetido é diferente do previs-
to nas orientagdes curriculares, assim como
a proposicdo e vivéncia da metodologia da
aula nao repete com uso de TD o que se faz
com “papel” e “quadro e giz”. Na proposta, as

professoras criam um video e colocam os alu-
nos para criar também, pensar em diferentes
usos da panela, e eles, ativos, interagem com a
tecnologia (talvez com a ajuda de adultos em
casa), produzindo conhecimento sobre o tema.
Quanto ao quarto aspecto inovador, nessa aula
as tecnologias digitais usadas pareceram se
tornar invisiveis, fazendo parte da aula, pois
0 objetivo foi a aprendizagem dos alunos e
alunas.

Um segundo plano de aula, em que iden-
tificamos aspectos inovadores, foi elaborado
por uma professora do segundo ano do Ensino
Fundamental. Para planejar a aula, a professora
escolheu o episédio “O jornal” do Bufaozinho
(2021). A docente propds que seus alunos
fizessem a dobradura de um barco e indicou
um video no YouTube em que se ensina a fazer
a dobradura. Na descricdo do plano de aula,
a professora menciona que produziu um vi-
deo, no qual ela faz e narra todas as etapas da
dobradura do navio. A proposta de atividade
para os alunos incluiu, além da realizacdo da
dobradura, a producdo de uma coreografia com
o barco produzido, embalada por uma musica
indicada pela professora. Esta coreografia
deveria ser gravada e enviada por WhatsApp
para a professora.

No planejamento da professora, podemos
observar que a proposta ¢é diferente do pro-
posto nas orientacdes curriculares e que
ela colocou os alunos em agdo, ao criarem a
dobradura, produzirem a coreografia e gra-
varem o video (mesmo que alguns pudessem
receber a ajuda de pais e responsaveis). Um
movimento de integrar a TD que vai além do
que podemos produzir no lapis e papel, pois
um video retrata uma coreografia de maneira
diferente que um desenho em folha, por exem-
plo. Refor¢camos que:

[...] integrar curriculo e tecnologia ndo se resume

adigitalizacdo do contetido. Em outras palavras,

ndo se trata de substituir quadro e giz por lousas
digitais ou cadernos por computadores porta-
teis. Isso porque a mera transposi¢cdo nao traz

nada novo as praticas escolares — é apenas uma
pratica tradicional ‘fantasiada’ de inovadora. [...]
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E mais: é necessario propiciar a rearticulacdo
das praticas sociais ao fazer uso da tecnologia.
(SILVA; BARRETO; SILVA, 2017, p. 455).

A pratica do professor em relacao ao uso de
TD no processo de ensino “necessita ir além
da ac¢do instrumental de ensinar a utilizar as
tecnologias. E necessario que os docentes en-
tendam a sua utiliza¢do de forma critica e inte-
grada, no cotidiano da sua pratica pedagoégica,
de maneira indissociavel ao curriculo e a pro-
posta pedagogica” (FERREIRA, 2020, p. 5). Em
tempos de pandemia, ainda percebemos que
professores e professoras precisam aprender a
integrar as TD ao curriculo. Nos planos de aula
analisados ainda temos muita digitalizacdo, uso
de TD e pouca inovagdo nas aulas, mesmo que
as aulas estejam acontecendo a distancia e, por
vezes, em ambientes virtuais.

Segunda etapa da pesquisa: registros a
partir de um questionario

Em relacdo ao questionario on-line que
as professoras responderam apo6s a Semana
Pedagogica, o instrumento de coleta de dados
apresentou sete questdes: seis objetivas e uma
dissertativa. Uma questdo objetiva de multipla
escolha apresentava uma pergunta em que
as professoras tinham que marcar o que elas
consideravam inovacdo na educacdo. As profes-
soras responderam que consideram inovacdo
na educacdo, com 70% das respostas, quando
existe novidade na proposta metodolégica de
ensino; 10%, quando apresenta novidades para
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a proposta curricular; e 20%, outras respostas.

A partir das respostas das professoras par-
ticipantes desta pesquisa é possivel identificar
que elas compreendem a inovagao na educagao
como efeito de inovar, modificar o processo
de ensino, mudar a forma de ensinar a partir
do ensino tradicional. Entretanto, compreen-
demos que a inovac¢do na educagdo é possivel
quando o processo de ensino € alterado ao se
propor e vivenciar movimentos de integragao
de TD ao curriculo e de integracdo da escola a
cultura digital. Conforme Ferreira (2020, p. 8),
é necessario que

[..] a Cultura Digital esteja presente de forma
ubiqua nos processos formativos, pode con-
tribuir para que os professores visualizem, de
forma critica, a relacdo entre as instituicoes
de ensino, a sociedade e Cultura Digital, assim
como a relacdo entre as possibilidades de viver
a Cultura Digital na escola e nos processos for-
mativos, que devem partir das necessidades de
aprendizagem dos alunos, onde as tecnologias
digitais sdo vistas como recursos que pode aju-
dar a vencer tais desafios.

A questdo aberta do questionario on-line,
direcionada aos participantes, tinha o seguin-
te teor: O plano de aula encaminhado por
vocé pode ser considerado inovador para a
educacao? Justifique a sua resposta. Em rela-
cdo as respostas das professoras, 90% delas
responderam que sim. No Quadro 1 apresen-
tamos trés respostas das professoras a essa
pergunta.

Quadro 1 - Resposta das Professoras para a pergunta aberta do questionario on-line

PARTICIPANTE

RESPOSTAS

Professora 2
Ensino Fundamental
Anos Iniciais

“Acredito que sim, pois ha algum tempo costumavamos preparar
as aulas, basicamente, com apoio de livros e algumas consultas ao
Google. Agora, muito devido a pandemia, utilizamos videos, canais,
formuléarios e links. Quantos de nds ja haviamos utilizado meet? Eu,
particularmente, até pela minha geracdo, nem sabia que existia. Creio
que toda mudanca, todo avango pode ser considerado inovador, pelo
simples fato de sair da zona de conforto e aceitar um novo desafio.”
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PARTICIPANTE

RESPOSTAS

Professora 13
Ensino Fundamental
Anos Iniciais

“Acredito que sim. A oportunidade de realizar as atividades interdis-
ciplinares, como fizemos em conjunto, envolvendo os componentes
curriculares de histéria, matematica, lingua portuguesa e ciéncias, faz
com que o estudante tenha a possibilidade de aprender com o todo
e suas relacoes e que os objetos de conhecimento estao interligados,
sdo interdependentes e ndo sdo isolados e neutros. As atividades pro-
postas com o Episodio ‘O reldgio’, possibilitaram uma analise sobre o
que o estudante ja conhecia sobre o assunto, e um aprofundamento
para que ele se apropriasse de novos conhecimentos relacionados ao
tempo, proporcionando ao estudante ser um sujeito colaborador, que
pesquisa, argumenta e cria mediado pelos professores e em conjunto
com os colegas. A metodologia interdisciplinar aliada aos recursos
tecnolégicos faz com que existam novas formas de ensinar e apren-
der, num movimento em que o professor aprende com o estudante e
este aprende com o professor, e o professor também aprende com os
demais professores.”

Professora 16
Educacao Infantil

“Sim, pois com o distanciamento social por conta da pandemia, eu,
como professora, tive que estabelecer um didlogo mais inovador de
forma a oportunizar valor a aprendizagem e propiciar, através de
novas ferramentas, possibilidades de contribuir na qualidade das
aprendizagens dos alunos, advindas do uso desses recursos, para a
pratica, como, por exemplo, o canal do Bufdozinho (YouTube).”
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Fonte: Elaborado pelos autores com base em dados da pesquisa.

Analisando essas respostas, é possivel
afirmar que as professoras compreenderam
o uso de TD, em movimentos de integra¢do
curricular, como possibilidades de inovacao na
educacgdo, por causa da pandemia. No entanto,
€ uma compreensao que o docente ainda centra
ainovacgdo no simples “usar” as tecnologias di-
gitais, como se percebe na fala da Professora 2.

Ainda ha muito por dialogar com essas
professoras e suas propostas de aula para
evidenciarmos aspectos inovadores em seus
curriculos prescritos e em acao para que elas
consigam “visualizar as tecnologias digitais
como recursos a favor da aprendizagem, na
possibilidade de um ensino mais dinamico,
criativo e abrangente para tornar o aluno um
cidadao digital” (FERREIRA, 2020, p. 18).

Consideracoes Finais

A partir dos conceitos de inova¢do na educa-
¢do apontados nas pesquisas desenvolvidas, da

analise dos curriculos em acdo e das respostas
dadas aos questionario, surgiram os seguintes
aspectos como sendo inovadores ao se falar em
uso de TD em aulas: a) aulas em que se explo-
ram conteudos e/ou competéncias de modo
diferente do previsto em orientag¢des curricula-
res; b) a proposicdo e vivéncia de metodologias
de aula que nao repetem com uso de TD o que
se faz com “papel” e “quadro e giz”; c) aulas em
que o aluno é ativo, conjectura, analisa, interage
com a tecnologia, produz conhecimento com
ela; e aulas em que tecnologias digitais sao
invisiveis, fazem parte da aula, cujo objetivo é
a aprendizagem dos alunos e alunas.

Pela andlise realizada dos dados produzidos
na pesquisa, concluimos que muitos professo-
res precisam compreender que um curriculo
em ac¢do, para ser inovador, devera transpor o
que esta previsto em documentos normativos,
que trazem uma listagem de conteddos, com-
peténcias e habilidades, bem como transpor
a ideia do método tradicional de ensino, da
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transmissao de informagdes, mesmo com uso
de TD. Outra ideia que precisa ser superada,
alterada, é a de que TD sdo apenas “o meio”
para transmitir aulas.

Inovar na educacgao é propor acdes em que
as tecnologias ajudem a produzir outros curri-
culos, em que professores e alunos aprendem
em ambientes que sdo digitais e analdgicos,
simuladores, aplicativos, jogos etc., em que
conceitos sao outros quando explorados em
ambientes digitais. Um curriculo em que nado
apenas se fotografa o papel, digitalizando-o
para ser enviado ao professor ou ao aluno,
mas cujo conteudo e papel se transformam em
outras formas e linguagens, ao circularem em
espacos presenciais e virtuais, quando alunos
interagem entre si e com professores para
produzirem conhecimento.

Sabemos que a pandemia, o isolamento so-
cial, obrigou as escolas a ocuparem também o
espago virtual, mas também sabemos que se faz
necessario desenvolver um processo de escu-
ta, interacdo, estudo e cocriacao de curriculos
prescritos com os professores e professoras,
para que eles e elas possam viver a cultura
digital a partir de processos de integracdo de
TD ao curriculo em agdo com seus alunos e
alunos. Quica a partir de a¢des de formacgdo
continuada e politicas de formacdo e acesso as
TD por todos alunos e professores tenhamos
de forma mais efetiva a presenca de aspectos
inovadores nas escolas.
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