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RESUMO

Este trabalho analisa a percepc¢ao de agentes de gestao e de professores acerca
da inclusdo da cultura digital como disciplina no curriculo do Ensino Médio de
escolas publicas de um estado brasileiro. O objetivo é destacar os principais
posicionamentos desses sujeitos acerca de como enxergam essa nova demanda
curricular, como entendem a organizacao docente, bem como as dificuldades
e necessidades percebidas para efetivar essa inser¢do. A andlise de contetdo,
fundamentada nas teorias de Bardin e na perspectiva de Fiorin, permitiu
identificar os principais temas e discursos presentes nas respostas. Como
resultado, observamos a convergéncia no reconhecimento da escolariza¢do do
tema e a diferenga entre o posicionamento de docentes, que destacam o seu
préoprio processo de aprendizagem em torno da cultura digital, e dos agentes
de gestdo, mais atentos as entregas concretas dos professores.
Palavras-chave: cultura digital, educacao, curriculo.

ABSTRACT

DIGITAL CULTURE IN THE HIGH SCHOOL CURRICULUM:
CHALLENGES AND PERCEPTIONS IN IMPLEMENTATION

This study analyzes the perceptions of school administrators and teachers
regarding the inclusion of digital culture as a subject in the high school
curriculum of public schools in a Brazilian state. The aim is to highlight the
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main perspectives of these individuals on this new curricular requirement,
their understanding of instructional organization, and the challenges and
needs identified for its effective implementation. Content analysis, grounded in
Bardin’s theoretical framework and Fiorin’s perspective, allowed us to identify
the main themes and discourses present in the responses. The findings reveal
a convergence in recognizing the formal integration of digital culture into the
school curriculum, as well as a contrast between the perspectives of teachers—
who emphasize their own learning processes in relation to digital culture—
and those of administrators, who are more focused on the tangible outcomes
delivered by educators.

Keywords: digital culture, education, curriculum

RESUMEN

CULTURA DIGITAL EN EL CURRICULO DE LA EDUCACI()N MEDIA:
DESAFIOS Y PERCEPCIONES EN LA IMPLEMENTACION

Este estudio analiza la percepcién de agentes de gestion y profesores acerca de
lainclusién de la cultura digital como disciplina en el curriculo de la Educacién
Media de escuelas publicas de un estado brasilefio. El objetivo es destacar las
principales posturas de estos sujetos acerca de cdmo ven esta nueva demanda
curricular, como entienden la organizacién docente, asi como las dificultades y
necesidades percibidas para efectivizar esta insercidn. El analisis de contenido,
fundamentado en las teorias de Bardin y la perspectiva de Fiorin, permitié
identificar los principales temas y discursos presentes en las respuestas. Como
resultado, se observd una convergencia en el reconocimiento de la escolarizacion
del tema y la diferencia entre la posicion de los docentes, que destacan su propio
proceso de aprendizaje en torno a la cultura digital, y los agentes de gestion,
mas atentos a las entregas concretas de los docentes.

Palabras clave: cultura digital, educacion, curriculo.

Introducao

0 acesso a internet no Brasil tem apresentado
crescimento significativo, refletindo mudangas
nas dinamicas sociais e econdmicas do pais. No
Brasil, em 2022, 87,2% das pessoas com 10
anos ou mais utilizaram a internet, totalizando
aproximadamente 161,6 milhdes de usuarios
(Belandi, 2023). Esse percentual aumentou
para 88% em 2023, correspondendo a cerca de
164,5 milhdes de pessoas com acesso frequente
a internet (Pereira, 2024).

Esse cenario exige que a educacao promova
a capacidade critica e ética para que as pessoas
compreendam e interajam de forma consciente
com as midias, enfrentando desafios como a
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desinformacao e o avanco tecnoldgico. Politicas
educacionais como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) e a Politica
Nacional de Educagdo Digital (Brasil, 2023)
buscam integrar competéncias digitais e mi-
diaticas nos curriculos escolares. Entretanto, a
implementag¢do dessas reformas enfrenta de-
safios, especialmente quando concebidas sem
a participagdo ativa dos educadores, gerando
resisténcias e uma desconexdo entre a teoria
e a pratica.

Alguns estados brasileiros ja iniciaram a
inclusdo de disciplinas voltadas a cultura di-
gital em seus curriculos da educagao basica.
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Em 2023, a disciplina de Cultura Digital passa
a ser obrigatdria no curriculo das escolas de
tempo integral da rede estadual em questio?,
das quais fazem parte cerca de 35% dos seus
estudantes.

Desta forma, este trabalho tem como ob-
jetivo geral analisar a percepcao de gestores
e professores acerca da cultura digital como
novo componente curricular da Secretaria de
Educacao (SEDUC) desse estado. Para tanto,
foram coletados dados durante um encontro
formativo online por meio de um questionario
disponibilizado pelo Google Forms. A analise
de conteuido das respostas, baseada em Bardin
(2007) e complementada pela perspectiva
discursiva de Fiorin (1988), visou identificar
os principais temas emergentes, que incluem
0 posicionamento sobre a inser¢do da cultura
digital no curriculo, as dificuldades enfrenta-
das, a organizacao docente, e as necessidades
pedagdgicas para fortalecer a pratica educativa
nesse contexto.

Educacao Digital: uma nova
demanda para estudantes e
docentes

Nos ultimos anos, os debates sobre comunica-
¢ao, midias e cultura digital, seus fend6menos e
consequéncias para avida em sociedade e para
regimes democraticos vém se intensificando e
estabelecendo novas demandas na sociedade.
Hoje o sujeito social, nos ambientes da internet,
é, a0 mesmo tempo, consumidor, produtor e
difusor de contetudos, tornando sua relagao
com as midias mais proxima e complexa. Nessa
perspectiva, o cidadao comum contribui para
o cenario de hiperinformacdao (Romero-Ro-
driguez; De-Casas-Moreno; Caldeiro-Pereira,
2018) que fragiliza a identificagdo do que é
confidvel, relevante e equilibrado, fazendo com
que a recepgdo e producdo criticas de mensa-
gens midiaticas seja mais desafiadora.

2 Os autores optaram por nao identificar o Estado a fim de
manter o sigilo e a confidencialidade.

Nesta perspectiva, Gomez (2015) afirma
que o excesso de informacao, caracteristico
dos tempos presentes, de intensificacdo da
cultura digital, produz desorientacdao em vez
esclarecimento, uma vez que estamos diante
de um numero de conteudos e de uma velo-
cidade de atualiza¢do que excedem a capaci-
dade humana de processamento e reflexao
acerca do que acessamos. E as consequéncias
desse cendrio sdo a superinformacdo e a de-
sinformacgdo, aparentemente opostos, mas
convergentes. Para o autor, essa é uma das
causas que justificam uma educagdo para os
meios digitais e para o uso critico das novas
tecnologias.

Historicamente, no entanto, a educagao e
os meios de comunicacao foram vistos como
opostos, com estes sendo considerados um
fator de alienagdo e de comportamentos inde-
sejados por aquela (Soares, 2014). No entanto,
essa visao simplista ndo considera o papel ati-
vo dos sujeitos sociais na construgao de seus
significados a partir dos contetidos midiaticos,
como aponta Setton (2011).

No contexto da cultura digital, marcada pelo
uso intenso de redes sociais e dispositivos mé-
veis, 0S processos comunicacionais represen-
tam um grande desafio para a educagao. Apesar
da importancia das midias na vida dos jovens,
a escola muitas vezes se mostra resistente a
essarealidade, impondo proibi¢des e adotando
abordagens desconectadas dos interesses e
vivéncias dos estudantes.

Essa desconexao é evidenciada pelas refle-
x0es de Martin-Barbero (2014) sobre a dificul-
dade da escola em se conectar com o mundo
real dos alunos. Por isso, Orozco-Goémez (2011)
defende uma incorporacao critica dos recursos
tecnolégicos no ambito da educacao, de modo
a usa-la com intencionalidade educativa, com
vistas a transformacdo da educacdo em seus
processos e praticas.

E fundamental, portanto, que a escola in-
corpore a cultura digital de forma significativa,
explorando a autoria dos estudantes e promo-
vendo o acesso a diversas linguagens e fontes
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de informacgdo, na linha do que Valderrama
(2014) propde, com praticas pedagogicas que
incentivem a apropriacdo critica das tecno-
logias, o desenvolvimento de habilidades de
resolucao de problemas e a participagdo ativa
e colaborativas dos estudantes nos processos
de aprendizagem.

Trata-se de uma abordagem comunicativa
na apropriacdo dos recursos digitais, que vai
além do simples acesso e transmissao de in-
formagdes. A comunicag¢ao, dessa forma, se
torna uma competéncia fundamental relacio-
nada a cultura digital para o desenvolvimento
da cidadania, permitindo que os estudantes
se expressem, participem de debates e cons-
truam conhecimentos de forma colaborativa
e intencional.

Ademais, a cultura digital ndo deve ser vista
apenas como um meio para ensinar outros
conteudos, mas como um objeto de estudo em
si. A escola deve, entdo, reconhecer a impor-
tancia de ensinar os estudantes a explorar e
se apropriar criticamente do mundo digital,
responsabilizando-se pelo que acessam, pro-
duzem e compartilham nesse ambito.

As demandas por cultura digital no curri-
culo exigem dos professores conhecimentos
e habilidades nesses temas para que possam
planejar, ministrar e avaliar aulas dedicadas a
essas questdes. Ainda que imersos em diferen-
tes ecossistemas comunicativos (Martin-Bar-
bero, 2000) e com uso de recursos digitais no
dia a dia e em seu cotidiano laboral, docentes
nem sempre possuem meios de formacdo so-
bre esses temas, ao menos do ponto de vista
formal.

Tardif (2014) argumenta que os saberes
docentes sdo plurais e complexos, compostos
por diferentes nuances, que incluem os conhe-
cimentos adquiridos na formacao inicial, como
as teorias educacionais e as praticas pedagogi-
cas; os relacionados as disciplinas especificas
que o professor ensina; os provenientes dos
curriculos escolares, que orientam o trabalho
docente; e, por ultimo, os saberes experienciais,
construidos ao longo da carreira, a partir da
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experiéncia singular do sujeito e da interagdo
deste com os alunos, colegas e a comunidade
escolar.

Mas sabemos que nenhum saber €, por si
s6, formador, uma vez que “saber alguma coisa
ndo é mais suficiente, é preciso também saber
ensinar” (Tardif, 2014, p. 43-44). E, desde esse
ponto de vista, a aprendizagem torna-se mais
importante que a retencdo de um conhecimen-
to. Por isso, hoje demanda-se um docente me-
diador da aprendizagem em vez de transmissor
de saberes prontos.

Mas Tardif (2014 ) entende que arelacao dos
professores com seus proprios conhecimentos
é socialmente desvalorizada, sendo vistos ape-
nas como transmissores ou detentores de um
objeto do saber, nunca como autores. De fato,
institucionalmente, os professores ndo sao res-
ponsaveis por definir e selecionar o conjunto
de conhecimentos e habilidades com os quais
a escola se compromete, havendo uma relagao
de alienacao entre docentes e saberes.

Os termos a partir dos quais a comunicac¢ao
e a cultura digital enquanto competéncias-ge-
rais da educacao basica, presentes na BNCC,
e em curriculos derivados dessa diretriz, ndo
foram pensados, a principio, com a participagdo
docente, mas impostos a esses profissionais,
por meio de normas, processos de formagao
continuada e outras iniciativas de gestores e
reformadores do ensino.

Nao por outra razao, autores como Lima,
Ferreira e Carvalho (2024) reiteram a resis-
téncia de docentes as inovagdes, das quais,
atualmente, fazem parte a inteligéncia artificial
que, a exemplo de outras tecnologias digitais,
também é vista, no ambito da educagdo, numa
perspectiva meramente instrumental, como
ferramenta que pode facilitar alguns processos
educacionais. Segundo os autores, isso pode le-
var a um entusiasmo acritico com a tecnologia
na educacao.

A insercdo de recursos tecnoldgicos na
educacao e, de um ponto de vista mais amplo,
da cultura digital como um tema curricular, é
uma proposta de reforma educacional, con-

| 133



134 |

Cultura digital no curriculo do ensino médio: desafios e percepg¢des na implementagao

cebida por atores sociais alheios ao campo
da educac¢ao. No entanto, para Vifiao Frago
(1996), reformas desenhadas exteriormente,
sem a participacao docente, produzem mu-
dancas superficiais. Segundo o autor,; a tensao
entre trés ambitos que permeiam uma reforma
educativa - teoria, legalidade e pratica - leva
a lenta difusdo ou resisténcia as inovacdes ou
obstaculos; as continuidades, persisténcias e
tradigdes que se mantém e a oposicao de, ao
menos, duas culturas escolares: dos reforma-
dores e dos professores.

A primeira apoia-se em normas, protocolos e
instrugdes. Tende, portanto, a uniformidade e a
centralizacdo, adotando uma perspectiva mais
mecanica e normativa com relacdo as praticas
escolares. Caracterizada por uma cultura ad-
ministrativa e burocratica, o autor entende que
estaleva ao conformismo. Mas as reformas que
propdem os reformistas afetam diretamente os
docentes, sua cultura professoral, suas crengas
e mentalidades.

Martin Lawn (2000) também aponta para
uma distancia entre o poder concreto dos pro-
fessores e o poder que a sociedade presume
que estes tém. Ele argumenta que ainda que
haja uma certa autonomia de docentes no
ambito de suas praticas escolares, ha pou-
co poder do docente na organizag¢ao e nas
decisOes politicas que se referem a pratica
pedagobgica.

Para Lawn, aidentidade docente é construi-
da a partir do Estado e seus discursos oficiais,
expressos em normativas para a educagao,
além da proépria formacao inicial e continuada
dos docentes. Nesse sentido, novas demandas
de ensino reposicionam nao apenas o trabalho
docente e seus saberes, mas também sua iden-
tidade. “Portanto, alteragdes no trabalho do
professor podem ser caracterizadas, quer como
alteragdes fabricadas na sua identidade, quer
como alteragdes técnicas nas competéncias de
trabalho, nas tecnologias materiais e na gestao”
(Lawn, 2000, p. 120).

A cultura docente, por outro lado, consiste
na forma de fazer as coisas, proporcionando

estratégias de acdo frente as incertezas das
mudancas. Nessa perspectiva, Gallego (2011)
entende que a consolidagdo de um novo mo-
delo de ensino depende da compreensao dos
professores acerca dos rituais que devem ser
alterados ou adaptados para viabilizar o ensi-
no. Segundo a autora, para a concretizacao de
suas praticas pedagdgicas, esses profissionais
renormalizam as determinacdes da lei, so-
bretudo no que se refere a temporalidade do
ensino e sua reinvencado para se adequarem a
novos métodos (Gallego, 2011).

O conceito de saberes experienciais de
Tardif (2014) vai ao encontro da perspectiva
de Gallego (2011), uma vez que endossa a
capacidade critica do docente em renormali-
zar regras e procedimentos de acordo com a
singularidade de seu contexto escolar. Esses
saberes provém da pratica, de uma rede de
interagdes com alunos e outros docentes, que
constitui seu habitus, culminando no estilo
de ensinar, nos tragos da personalidade pro-
fissional. Dessa forma, podemos concluir que
os saberes experienciais, construidos a partir
das condicbes concretas da profissdo docente,
representam uma atitude relacional do do-
cente, que o adapta as complexas tramas que
compdem um ambiente escolar.

Os saberes experienciais possuem, segundo
Tardif (2014), trés objetos: (1) relagdes/inte-
racdes entre professores e outros atores do
campo educacional; (2) obriga¢des e normas as
quais seu trabalho se submete e (3) instituicdo
que organiza suas atividades. Esses trés objetos
sdo, em sintese, as condi¢des da profissao, que
possuem pesos diferentes para o professor. Mas
apratica pedagogica, a sala de aula, acaba tendo
uma relevancia maior.

Nesse sentido, Vifiao Frago (1996) aponta
para quatro caracteristicas que integram a
cultura escolar docente: colaboragdo, colegia-
lidade artificial, individualismo e balcanizagao.
As duas primeiras, segundo explica, geradas
a partir de reformas, e entende que as outras
duas, que se referem a uma tendéncia ao iso-
lamento e a separacdo em grupos igualmente
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isolados, estdo mais enraizadas na cultura
docente.

Diante disso, a formag¢do continuada de
professores no que se refere a novos saberes
disciplinares, como comunicag¢ao e cultura
digital, assume um papel fundamental. Mas
é necessario que este seja um processo de
estimulo a criatividade critica, com espacgo
para a partilha dos saberes experienciais dos
docentes.

Na perspectiva de Anténio N6voa (2019),
a formac¢ao de um professor critico-reflexivo
precisa abrir espaco para a criacao de novos
métodos. Isso implica considerar o professor
como um sujeito integral de comunicacao e
imerso na cultura digital sobre a qual deve
tratar em aula.

Processos formativos nessa perspectiva
devem contemplar o desenvolvimento pes-
soal do sujeito-professor, considerando sua
individualidade e disposi¢do em refletir sobre
sua formacgao e necessidades em torno dessas
novas demandas curriculares, que vao além
da formagao superior, voltada exclusivamente
a sua pratica profissional, mas que também
mobilizam aspectos de sua cidadania, subjeti-
vidade e identidade.

Monica Cristina Garbin; Bruno de Oliveira Ferreira

Uma breve analise de estudos
recentes sobre cultura digital
nos curriculos brasileiros e na
formacao docente

A fim de situar nosso estudo no contexto das
pesquisas mais recentes do campo da Edu-
cacdo, que abordam as inter-relacdes entre
cultura digital, curriculo e formagao docente,
realizamos um levantamento, em novembro
de 2024, na plataforma Peridédicos, da Capes,
de artigos publicados em revistas cientificas
da area e revisados por pares, nos ultimos
cinco anos (2019 a 2024), a partir das pala-
vras-chaves “cultura digital and curriculo” e
“cultura digital and formacao de professores”.
Essa busca resultou em 13 artigos referentes
a primeira palavra-chave, dos quais foram
selecionados trés, e 62 artigos relacionados
a segunda, dos quais foram selecionados seis.
Apos aleitura dos titulos e resumos dos artigos,
foram excluidos textos sem relacao com o tema
deste estudo, isto é, que ndo apresentaram uma
relacdo explicita entre cultura digital na educa-
¢do e novas demandas curriculares, sobretudo
no que se refere ao Ensino Médio.

Quadro 1 - Artigos considerados na andlise de estudos recentes sobre cultura digital nos curriculos e

na formagdo docente

PALAVRA-CHAVE “CULTURA DIGITAL AND CURRICULO BNCC”
Ano Titulo do artigo Autores
2021 Uma andlise critica da competéncia cultura digital na Aline Alvares Machado e
Base Nacional Curricular Comum Marilia Abrahdao Amaral
Claudia Niz, Milena Apareci-
Base Nacional Comum Curricular e a cultura digital: da Vendramini Sato, Adriana
2021 ) - o ar a e (AaAerE
discussoes sobre a pratica pedagogica Lazaro e Thais Cristina Ro-
drigues Tezani
As TDIC na BNCC do ensino de ciéncias humanas e Jodo .Danlel de Lima Sln.qea.o €
2022 .. . . P Maria das Gragas de Oliveira
sociais aplicadas no ensino médio .
Pereira
PALAVRA-CHAVE “CULTURA DIGITAL AND FORMACAO DE PROFESSORES”
Ano Titulo do artigo Autores
Elementos relevantes para a formacao de Vania Amélia Miranda Koerich
2020 . ~
professores na cultura digital e Andrea Brandao Lapa
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As demandas da BNCC e a educagao em tempos de
Cultura Digital: analise das propostas dos Espagos Luciana Domingues Ramos e
2021 Virtuais de Aprendizagem e Multimidia em uma rede Cintia Inés Boll
municipal de educagao
Antonio Bartolomé, Marina
Educacao na cultura digital: novas ambiéncias de apren- Bazzo Espindola, André Ary
2021 . L ~ .
dizagem e implicacoes para a formacdo de professores Leonel e [an Narciso Rocha
Lima
Cultura Digital, Ensino Remoto Emergencial e Formagao Emanuel do Rosdario Santos
2022 Continuada de Professores da Educac¢ao Basica: as li¢cdes Nonato e Tarsio Ribeiro
da pandemia da COVID-19 Cavalcante
Cultura digital, midias méveis e metodologias ativas: MalAara Fer_une I?akalarczyk
2022 otencialidades pedagbeicas Corréa, Cintia Inés Boll e Mar-
p pedagog cia Finimundi Nobile
Lilia Aparecida Costa
Cultura digital e educacao: novas possibilidades, Gongalves, Marcio Luiz Corréa
2024 : ~ : P
novos desafios para a formacao docente Vilaca e Katia Cristina do
Amaral Tavares

Fonte: os autores, 2025.

Quanto a primeira palavra-chave - “cultura
digital and curriculo” - identificamos trés arti-
gos que, de modo geral, criticam a abordagem
curricular do tema, entendendo-o como super-
ficial ou pouco critico, além de um deles explo-
rar a visdo de docentes a respeito da cultura
digital, concluindo que a maior parte destes a
enxerga de modo instrumental.

O primeiro deles, de Machado e Amaral
(2021), afirma que a competéncia-geral de Cul-
tura Digital, prevista na BNCC, carece de uma
visao critica acerca das tecnologias. As autoras
sugerem que esta seja vista como interagdes
sociais que auxiliam os docentes na construgao
de uma base cultural e técnica para os alunos,
destacando a importancia de fomentar a par-
ticipacao no processo pedagdgico.

Ja Simedo e Pereira (2022) apontam para
uma lacuna na BNCC em relagdo a integra-
cdo das Tecnologias Digitais de Informacao
e Comunicacao (TDIC) no ensino de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, destacando que,
embora arelevancia das TDIC sejareconhecida,
a BNCC trata o tema de forma superficial, com
apenas uma competéncia geral e uma habi-
lidade especifica para essa area. Os autores
entendem que a diretriz nao explicita de que

forma a criticidade relacionada as tecnologias
digitais pode ser efetivada na area de Ciéncias
Humanas.

Por sua vez, Niz et al. (2021) analisam as
concep¢des que professoras tém da compe-
téncia de Cultura Digital da BNCC, a partir das
respostas a um questionario de perguntas
semiabertas, respondido por 124 docentes da
educacao basica. Como resultado, constatou-se
que amaioria dos docentes (66%) compreende
a cultura digital como ferramenta tecnoldgica,
numa perspectiva instrumental, portanto, o
que dificulta a sua aplicacdo pratica na educa-
¢do e indica necessidade de aprofundamento
dessa discussao com maior integragdo do tema
ao curriculo escolar.

Com relacdo aos artigos selecionados a
partir da palavra-chave “cultura digital and
formacdo de professores”, escolhemos seis
artigos que, em linhas gerais, demonstram a
necessidade de formacdo de professores que
aborde a cultura digital e as tecnologias de
modo critico, criando ambientes de troca e
colaboracao.

O primeiro deles, de Bartolomé etal., (2021),
discute os desafios e as possibilidades pedagé-
gicas das TDICs na criagdo de novos ambientes
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de aprendizagem, enfatizando as implicag¢des
para a formagdo docente. Os autores destacam
a importancia da colaboracao entre escola
e universidade na construgao de solugoes
pedagogicas.

Por sua vez, Nonato e Cavalcante (2022)
manifestam a falta de preparo da Educagdo
Basica para o ensino remoto, apontando para
a urgéncia de formacao continuada de profes-
sores em Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacgdo (TDICs). A pesquisa enfatiza que
isso € essencial para integrar a cultura digital
na educacao, fortalecendo o uso das tecnolo-
gias no ensino.

Ja Gongalves, Vilaca e Tavares (2024) abor-
dam a importancia em incorporar as tecnolo-
gias digitais como artefatos que reconfiguram
o modo de viver, promovendo uma formagao
critica de estudantes e docentes, incluindo
conhecimentos sobre metodologias que per-
mitam o uso significativo de recursos digitais,
incentivando a autoria, a colaboracdo e a
pesquisa.

O estudo de Koerich e Lapa (2020) iden-
tificou que professores que recebem apoio
tanto na escola, entre os pares, quanto na
universidade, apresentam melhores condi¢des
para desenvolver aspectos pessoais, criando
um ambiente favoravel a experimentacao
colaborativa, num contexto formativo em
midia-educacao.

Ramos e Boll (2021) identificam desigual-
dades na implementacdo da Cultura Digital
em escolas da rede municipal de Sao Leopoldo
(RS), com algumas desenvolvendo projetos
inovadores e outras ndo explorando seu pleno
potencial. As autoras defendem a importancia
da inclusao digital e da formacado docente con-
tinua, além de ressaltarem a necessidade de
fortalecer a articulacao entre as instituicoes
para uma educacdo digital integrada e critica.

Por fim, Corréa, Boll e Nobile (2022) discu-
tem a integracdo das tecnologias digitais e das
metodologias ativas como um processo fun-
damental para a transformacdo da educagao,
tornando-a mais relevante e engajadora para
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os estudantes. Contudo, ressaltam que esse
potencial sé pode ser plenamente alcan¢ado
se houver suporte adequado e uma formacgao
docente continua e critica.

Diferentemente dos estudos mencionados,
que analisam os textos curriculares relaciona-
dos a cultura digital ou como docentes a inter-
pretam, bem como os processos de formacado
docente e de apropriacdo desses sujeitos das
tecnologias digitais, no ambito de diferentes
iniciativas, este estudo explora a visao de dois
grupos de profissionais envolvidos na imple-
mentacao de uma nova disciplina (gestores
e docentes), numa rede publica de ensino,
discutindo a relevancia que estes atribuem a
cultura digital no curriculo, como docentes se
organizam e quais os desafios e necessidades
que estes sujeitos vivenciam nesse contexto.

Método

Este estudo recorre a uma abordagem qualita-
tiva para investigar as percepg¢oes e os desafios
dos agentes de gestdo e de docentes envolvidos
na implementac¢do da disciplina de Cultura
Digital na rede estadual em questao. Os dados
foram coletados em dois momentos distintos:
0 primeiro, ao final de um encontro formativo
online, realizado via Google Meet, em 6 de
setembro de 2024, com os agentes de gestdo
que acompanham e subsidiam as atividades
dos docentes de Cultura Digital.

Tal encontro foi conduzido por um dos
autores deste artigo, no qual os profissionais
tomaram conhecimento da matriz curricular
de Cultura Digital da rede, bem como acerca
da estrutura e de alguns contetidos do ma-
nual didatico da disciplina, elaborado por um
programa de formag¢do de professores em
educacdo midiatica. Dos 49 participantes da
oficina, 24 responderam ao questionario no
final da atividade formativa, por meio de um
Google Formes.

Nas semanas seguintes, os agentes de gestao
replicaram o conteudo da formagdo com os
docentes de suas unidades regionais, ocasido
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na qual aplicaram formulario com as mesmas
questdes aos professores de Cultura Digital.
Desses sujeitos, obtivemos 16 respostas.

Portanto, estabeleceu-se como instrumento
de coleta de dados um questionario composto
por quatro questdes abertas e 5 questdes fe-
chadas. Mas para a discussao que se apresenta,
consideramos apenas as questdes abertas, que
sao:

» Como voceé enxerga o curriculo da disci-

plina de Cultura digital da rede?

» Quais dificuldades tém sido enfrentadas
paraimplementar a disciplina de Cultura
Digital no curriculo da rede?

» Como os docentes tém se organizado
para ministrar a disciplina?

» Além do caderno de atividades, que ou-
tros produtos ou praticas pedagogicas
seriam necessarias para subsidiar os(as)
docentes de Cultura Digital?

Quando replicado aos professores da dis-
ciplina, o enunciado da terceira questao foi
adaptado para “Como vocé tem se organizado
para ministrar a disciplina?”.

Cada uma dessas perguntas direcionadas
aos agentes de gestdo e aos docentes de Cultura
Digital representa, no contexto deste estudo,
uma categoria de analise, sao elas:

1. Posicionamento dos agentes e dos do-
centes acerca da inser¢ao da cultura
digital no curriculo.

2. Posicionamento dos agentes e dos do-
centes acerca das dificuldades enfrenta-
das na implementacdo da cultura digital
no curriculo.

3. Posicionamento dos agentes e dos do-
centes acerca da organizacdo dos do-
centes para aimplementag¢do da cultura
digital no curriculo.

4. Posicionamento dos agentes e dos do-
centes acerca de outros processos e pra-
ticas complementares a disponibilizacao
de manual didatico de cultura digital.

A partir desta defini¢do, as respostas dos
sujeitos foram agrupadas em duas a quatro
subcategorias para cada categoria definida

previamente. E importante ressaltar, no entan-
to, que ndo consideramos como subcategoria
menos de trés ocorréncias nas respostas. Nesse
contexto, observamos respostas como “nao sei”
ou “ndo ha”, quando os sujeitos foram questio-
nados acerca de dificuldades ou necessidades
para aimplementacdo da disciplina de Cultura
Digital.

A andlise de contetido das respostas foi
realizada com base na metodologia proposta
por Bardin (2007). As respostas dos parti-
cipantes foram agrupadas a partir de uma
andlise indutiva dos dados, na qual buscamos
identificar os principais temas das respostas.
Além disso, foram consideradas as categorias
formais, como a frequéncia de determinadas
palavras ou expressdes, para complementar
a analise.

Seguindo também os preceitos de Fiorin
(1988), a andlise que propomos permitiu
identificar as marcas discursivas que revelam
as posicdes ideolodgicas dos participantes em
relagdo ao contexto educacional permeado pela
implementacao da disciplina de Cultura Digital.
Além disso, a comparacao dos discursos dos
dois grupos de sujeitos deste estudo (agentes
e docentes), permitiu associar suas marcas
discursivas as diferentes posicdes que ocupam
na rede estadual de educacao.

Contexto da pesquisa

A Cultura Digital comegou a fazer parte do
curriculo da rede como uma disciplina eletiva
e passou a ser obrigatdria nas escolas de tempo
integral, que atendem a 35% dos estudantes
da rede. A ideia é que, a partir do que orienta
a BNCC, as escolas desenvolvam competéncias
e habilidades, nos trés anos do Ensino Médio,
acerca de trés grandes temas norteadores:
Letramento Digital (12 ano), Cidadania Digital
(22 ano) e Tecnologia e Sociedade (32 ano). A
disciplina de Cultura Digital tem carga hora-
ria de 80 horas anuais, sendo organizada em
encontros semanais de duas horas/aula, em
todas as séries.
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Para apoiar sua implementag¢do, uma das
acoes darede foi estabelecer uma parceria ndao
onerosa com um programa de educacao midia-
tica vinculado a uma organizacdo da sociedade
civil de Sdo Paulo. Entre as atividades desenvol-
vidas estdo a formacao online de 889 docentes
de Cultura Digital em educagdo midiatica, além
da elaboracdo do manual com sugestdes de
sequéncias didaticas para, por enquanto, todo
o0 ano letivo do 22 ano do Ensino Médio.

Resultados

Neste item, discutiremos os dados levantados
em trés etapas: a primeira, apresenta os resul-

Mbobnica Cristina Garbin; Bruno de Oliveira Ferreira

tados referentes as respostas dos agentes; a
segunda debruga-se sobre os posicionamentos
dos docentes da disciplina de Cultura Digital;
por fim, a terceira busca estabelecer uma com-
paracgdo entre as respostas, problematizando o
papel de gestores e docentes na implementacdo
da nova demanda curricular, relativa a cultura
digital.

0 quadro 2 a seguir sintetiza os resultados
acerca dos posicionamentos dos Agentes de
Gestao da SEDUC, evidenciando os mais fre-
quentes acerca da implementacao da cultura
digital no curriculo da rede, suas dificuldades
e necessidades, e como enxergam a atuag¢do
docente nesse ambito.

Quadro 2 - Posicionamento dos agentes sobre cultura digital no curriculo, sua implementagao concreta,

desafios e necessidades.

CATEGORIA SUBCATEGORIA FREQUENCIA
1.1 Consideram importante e/ou necessario 12
1. Posicionamento dos agentes acer-
ca da insercao da cultura digital no | 1.2 Consideram uma oportunidade 11
curriculo
1.3 Consideram de forma positiva 6
2.1 Dificuldade acerca da estrutura material das escolas 12
2. Posicionamento dos agentes acer- | 2.2 Dificuldade acerca dos docentes: sua formacio, tra- 8
ca das dificuldades enfrentadas na | balho e resisténcia as tecnologias
implementacao da cultura digital no
curriculo 2.3 Dificuldade acerca dos estudantes: seu acesso as 3
tecnologias e maturidade
3.1 Apontam para criagcdo de novas estratégias, de acor- 15
do com as diretrizes curriculares instituidas
3. Posicionamento dos agentes
acerca da organizacdo dos docentes | 3.2 Ndo sabem 6
para a implementacdo da cultura
digital no curriculo 3.3 Apontam para a superacdo de obstaculos 4
3.4 Apontam para a colaboracgdo entre docentes 4
4. Posicionamento dos agentes acer- | 4.1 Apontam para a necessidade de mais formacio 10
ca de outros processos e praticas
complementares a disponibilizacdo .
de manual didatico de cultura 4.2 Apontam Apar.a a necessg:lgde d,e .adotar novas metod- 10
digital ologias, referéncias e materiais praticos

Fonte: os autores, 2025.
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No que se refere a categoria 1. Posiciona-
mento dos Agentes acerca da insercao da
cultura digital no curriculo, todas as respos-
tas sdo positivas, por reconhecerem a cultura
digital como um tema importante e necessario
na atualidade (12 ocorréncias). Nesse sentido,
as respostas a seguir, do Agente 16 e da Agente
17, sdo significativas. Para o primeiro, a cul-
tura digital no curriculo é algo “importante
e necessario, para formar cidadaos criticos e
sobre a utilizacdo responsavel da internet e
redes sociais”. Para a segunda, “E fundamental
essa capacitacdo para formar nossos alunos na
constru¢do de uma sociedade mais democra-
tica e inclusiva, relacionando os valores éticos
nas ferramentas digitais”.

Outras respostas destacam a cultura digital
como uma oportunidade (11 ocorréncias) para
potencializar a aprendizagem acerca da for-
macao geral dos estudantes ou para fortalecer
praticas pedagogicas ja em andamento e outras
competéncias de formacao cidada previstas no
curriculo, conforme destacam duas agentes:
“Enxergo como uma possibilidade de expan-
sdo dos trabalhos e abordagens sobre o uso e
adocao dos meios inerentes a cultura digital
voltados a educagdo” (Agente 13).

Vejo que é super necessario, principalmente no

cenario em que se encontra o avanco da tecno-

logia atualmente. Dessa forma, a cultura digital
no contexto escolar ird contribuir para o desen-
volvimento de habilidades como criatividade,
comunicagdo, resolucido de problemas, trabalho

em equipe, pensamento critico e adaptabilidade.
(Agente 19).

Esses posicionamentos dos agentes corro-
boram os estudos recentes que levantamos,
que demonstram uma visao da cultura digital
como meio de desenvolvimento de habilidades,
conforme apontam Gongalves, Vilaca e Tavares
(2024). Ha ainda respostas de teor positivo (6
ocorréncias), que endossam a perspectiva da
importancia e necessidade de essa tematica ser
objeto de estudo na educacao basica, como a
resposta do Agente 21:

Excelente, pois a educagdo tem que acompanhar
as mudangas que ocorrem na sociedade. Contu-

do, o uso de tecnologias, plataformas digitais e
acesso a sites tém de passar por um crivo dos
profissionais da Educagdo. As tecnologias digi-
tais devem auxiliar na aprendizagem dos alunos
de forma significativa e efetiva. (Agente 21).

Nessa mesma subcategoria, no entanto,
ha posicionamentos que apenas elogiam sua
insercao no curriculo, mas de forma vaga,
conforme a resposta dos Agentes 5 e 12, res-
pectivamente: “Muito bom” e “Muito relevante,
pragmatico e bem estruturado”. Duas respos-
tas, nesta primeira categoria, disseram nao
saber e uma resposta classificou a inser¢ado de
cultura digital no curriculo como “fragil”.

Quanto a categoria 2. Posicionamento dos
Agentes acerca das dificuldades enfrenta-
das na implementacao da cultura digital
no curriculo, os profissionais destacam obs-
taculos relacionados a estrutura material das
escolas (12 ocorréncias), a formacao e trabalho
docente, bem como a resisténcia destes as no-
vas tecnologias (8 ocorréncias) e; por fim, com
relacdo aos estudantes, no que se refere a equi-
pamentos adequados para essa abordagem ou
até mesmo sua maturidade para lidar com te-
mas relativos a cultura digital (3 ocorréncias).

O referencial tedrico ao qual recorremos nao
aponta para dificuldades materiais das escolas,
mas sim para a falta de habilidade de docentes
no trato com a tecnologia (Nonato; Cavalcante,
2022),bem como a suaresisténcia a elas (Vifiao
Frago, 1996; Lima; Ferreira; Carvalho, 2024).

Com relagdo a estrutura material das esco-
las, os agentes apontam para a falta de internet
e de recursos digitais nas escolas, atrelando a
aprendizagem em cultura digital a um espaco
fisico apropriado para essa finalidade e nao
apenas a um tempo curricular dedicado ao
tema. Respostas relacionadas a falta ou pro-
blemas de conexao com a internet, laboratoérios
e outros materiais sdo recorrentes, conforme
0 posicionamento dos Agentes 12 e 16, res-
pectivamente: “Caréncia de materiais locais,
como laboratorios e qualidade de rede.” e “Em
algumas escolas, o fator que é bastante recor-
rente relatada pelos professores é a questao
de estrutura e disponibilidade de internet.”.
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Ja posicionamento da Agente 13 aponta tanto

para desafios de infraestrutura quanto para a

resisténcia dos docentes:
Dois termos, basicamente: O primeiro, a falta de
uniformizacio de condig¢des e instrumentos de
acesso aos meios digitais. Nem todas as escolas
da rede tém acesso a internet e meios didaticos
alternativos para esse trabalho. E o segundo é
a recusa dos professores, exatamente por nio
terem um letramento informacional para o tra-
balho com a disciplina. (Agente 13).

Por fim, respostas como as dos Agentes 14
e 18 reforcam as dificuldades relacionadas
aos estudantes, sua pretensa “imaturidade”
ou acesso limitado dos jovens a internet e
dispositivos digitais. Mas para um deles o
problema vai além do estudante, atribuindo
o desafio mais a questdes materiais do que a
relacdo dos alunos com esse objeto de estudo:
“Desigualdade digital entre os alunos, rapida
evolucdo da tecnologia” (Agente 14). “A questao
da internet, em alguns momentos a imaturida-
de dos estudantes e a falta de materiais mais
praticos” (Agente 18). Nessa categoria, trés
agentes declararam nao haver dificuldades e
outros dois alegaram nao saber quais sao ou
se ha gargalos na implementacdo da cultura
digital no curriculo da rede.

Com relacdo a categoria 3. Posicionamen-
to dos Agentes acerca da organizacao dos
docentes para a implementacao da cultura
digital no curriculo, observamos que os profis-
sionais apontam para a criacao de novas estra-
tégias, como criacdo de planos de aula e projetos
que buscam alinhar-se as novas demandas
curriculares (15 ocorréncias). Nesse sentido,
observamos respostas como “Fazendo o plano
de aula e replicando.” (Agente 1), “Vejo que de
forma bem efetiva, nas escolas que acompanhei
tiveram agdes voltadas até a jornais.” (Agente
4) e “Seguindo as orientagoes disponibilizadas
na matriz curricular” (Agente 16).

H4 também posicionamentos acerca da su-
peragdo de obstaculos relacionados a formacao
docente no tema, ao tempo de planejamento
para novas aulas, as condi¢des concretas das
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escolas e ao perfil dos estudantes (4 ocorrén-
cias). “Vejo alguns professores adaptando as
atividades para arealidade da escola, mas com
muita dificuldade” (Agente 7) e “Se organizam
em pauta de acordo com as condi¢des da escola
e perfil dos alunos.” (Agente 13).

Alguns agentes ainda atentam para a cola-
boracdo entre os docentes, com a realizacao de
planejamentos coletivos, participacdo destes
em processos de aprendizagem colaborativos
e a partir de estratégias interdisciplinares (4
ocorréncias), conforme as respostas dos Agen-
tes 2 e 14, respectivamente: “Através de plane-
jamentos coletivos” e “Formacdo continuada,
colaboragdo entre os colegas de trabalho para
troca de experiéncias”.

Chama a atencao um numero consideravel
de respostas que manifestam desconhecimento
da organizac¢do docente para aimplementagdo
da disciplina de Cultura Digital (6 ocorréncias).
A resposta da Agente 20 demonstra essa si-
tuacdo: “Ainda estou me inteirando como isso
esta acontecendo, pois como Agente, s6 agora
comecei esse acompanhamento da implemen-
tacdo da disciplina”.

Por fim, na categoria 4. Posicionamento
dos Agentes acerca de outros processos e
praticas complementares a disponibiliza-
¢ao de manual didatico de cultura digital
destacamos duas perspectivas abordadas
pelos profissionais: (1) necessidade de mais
formacao e (2) necessidade de adotar novas
metodologias, referéncias e materiais praticos,
com 10 ocorréncias em cada uma delas. Esses
posicionamentos corroboram a defesa de
pesquisadores do campo pela qualificacdo da
formacao docente no ambito da cultura digital e
das inovacgoes tecnolégicas, conforme sugerem
os estudos de Koerich e Lapa (2020), bem como
o de Corréa, Boll e Nobile (2022).

Com relacdo a primeira subcategoria,
destacamos demandas por oficinas digitais
(Agente 5), encontros formativos (Agente 7)
e formagdes com o uso de recursos Rea/Red?
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(Agente 24). Com relagdo a segunda, destaca-
mos a necessidade de docentes por tutorial
(Agente 8), metodologias ativas, “como por
exemplo: aprendizagem baseada em projetos
e metodologias colaborativas” (Agente 11) e
“mais referéncia em video/multimidia” (Agente
12). Ainda nessa categoria, registramos trés
respostas que dizem nao saber ou ndo ter su-
gestdes acerca de outros processos ou praticas
pedagogicas.

De modo preliminar, podemos afirmar que
os agentes de gestdo tém um posicionamento
entusiasta com relacdo a cultura digital no
curriculo da rede, uma vez que a enxergam,
de modo unanime, como um componente im-
portante, necessario e que gera oportunidades
de aprendizagem aos estudantes. Além disso,

esses profissionais indicam para uma efetiva
implementacao dessa tematica pelos docen-
tes, ainda que com dificuldades relacionadas
principalmente as condi¢des materiais das
escolas (nem sempre com conexdo adequada)
e a formacgao dos professores que, mesmo
sem dominio pleno do tema, criam estratégias
orientando-se por diretrizes ja existentes,
como o curriculo, o manual didatico e outras
referéncias obtidas em cursos de formacao
acerca da cultura digital.

Comrelacdo aos docentes, organizamos no
quadro 3 a seguir os principais posicionamen-
tos desses profissionais com relagao a insercao
da cultura digital no curriculo da rede estadual
e os desafios, necessidades e formas de orga-
nizacao que resultam de sua implementacao.

Quadro 3 - Posicionamento dos docentes sobre cultura digital no curriculo, sua implementacao concreta,

desafios e necessidades

CATEGORIA SUBCATEGORIA FREQUENCIA
1.1 Consideram de forma positiva 11
1. Posicionamento dos docentes
acerca da insercdo da cultura digital | 1.2 Consideram necessidades e ressalvas 5
no curriculo
1.3 Consideram importante e/ou necessario 5
2.1 Dificuldade acerca da falta de material didatico e 10
2. Posicionamento dos docentes referéncias
acerca das dificuldades que enfren- | 5 5 pificyldade em razdo da infraestrutura escolar inade-
tam na implementagdo da cultura quada 8
digital no curriculo
2.3 Dificuldade acerca do repertorio dos estudantes 3
3.1 Apontam para atividades de pesquisa 9
3. Posicionamento dos docentes 3.2 Apontam para processos de colaboragio entre si 8
acerca de sua organizagdo para a
implementagio da cultura digital no | 3.3 Apontam para processos de adaptagdo e inovacdo 5
curriculo ~ s .
3.4 Apontam para observacao as necessidades dos estu- 3
dantes
4.1 Apontam para a necessidade de processos e mate- 12
4. Posicionamento dos docentes riais para uso com o estudante
acerca de outros processos e prati- . : ~
. P S e prat 4.2 Apontam para a necessidade de mais formagado e
cas complementares a disponibili- A L 9
~ s outras referéncias
zacdo de manual didatico de cultura
digital 4.3 Apontam para a necessidade de mudancas na in- 3
fraestrutura escolar

Fonte: os autores, 2025.
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Comrelagao a categoria 1. Posicionamento
dos docentes acerca da inser¢do da cul-
tura digital no curriculo, observamos que
os docentes entendem a insercao da cultura
digital no curriculo de forma positiva (com 11
ocorréncias), manifestando elogios a iniciativa
como: “De forma positiva” (Docente 6) “Oti-
mo” (Docente 7), “Muito bom” (Docente 13)
e “Bom” (Docente 14). Nessa linha, a Docente
16 considera: “Acho interessante e atual, as
turmas conseguem refletir a respeito dos temas
trabalhados e correlaciona-los ao dia a dia”.

No entanto, registramos ressalvas nessas
consideragdes (5 ocorréncias), que manifestam
preocupagao de que esse novo componente
curricular faga sentido para os estudantes e
de que os docentes disponham de referéncias
suficientes para planejar e conduzir aulas de
Cultura Digital. Nesse sentido, destacamos os
seguintes posicionamentos: “Vejo que é uma
disciplina muito boa, mas ainda faltam mate-
riais a serem usados em sala de aula” (Docente
1), “Discrepancia com a realidade de estudan-
tes de zonas rurais” (Docente 4), “E importante,
porém falta material, apenas a ementa nao
resolve” (Docente 8) e “Necessario mais apro-
ximagdo a realidade dos alunos” (Docente 11).

Outros docentes reiteram a necessidade do
novo tema curricular, como os Docentes 3 e 10,
respectivamente: “[Vejo] Como necessario, pois
vivemos em um mudo tecnoldgico e os alunos
necessitam cada vez mais de informacgdes” e
“Necessario e urgente, pois o tempo em que
vivemos se faz necessario tratar desse assunto”.

As respostas dos docentes ndo apenas rea-
firmam a resisténcia relacionada a tecnologia,
enunciada no estudo de Lima, Ferreira e Car-
valho (2024), mas também revelam as nuances
nesse ambito. Nao se trata de uma simples
rejeicdo ao tema. Trata-se, antes de tudo, de
uma preocupacdo, no ambito dos docentes da
SEDUC, quanto as condi¢des daimplementacao
desse novo saber e de como este ira dialogar
com a realidade dos estudantes.

Essa preocupacdo também se evidencia na
categoria 2. Posicionamento dos docentes
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acerca das dificuldades que enfrentam na
implementacio da cultura digital no curri-
culo, uma vez que os profissionais destacam
caréncia de material didatico sobre o tema
e outras referéncias (10 ocorréncias). Nesse
sentido, foram registradas respostas como:
“Material de apoio” (Docente 7), “Falta de um
material mais especifico” (Docente 8) e “Falta
de contetidos” (Docente 13).

Outros docentes atribuem as dificuldades
a infraestrutura escolar, considerada por eles
como inadequada, sobretudo pela conectivi-
dade limitada (8 ocorréncias). Nesse ambito,
destacamos os seguintes posicionamentos: “A
tecnologia para uso” (Docente 2) e “A internet
e os espacos com computadores limitados”
(Docente 5). A Docente 6 destaca, além das
dificuldades relacionadas a infraestrutura das
escolas, o baixo repertério dos estudantes
acerca da cultura digital: “As dificuldades sao
inumeras: o conhecimento prévio dos alunos,
conseguir um nivelamento de conteidos para
avancar. Mas principalmente falta de estrutu-
ra da escola (poucos computadores, internet
péssima)”.

No total, trés professores destacaram o re-
pertorio dos estudantes como um fator dificul-
tador para a implementacdo da cultura digital
no curriculo da rede. E apenas um docente
disse ndo ter dificuldade nessa missao.

Comrelacdo a categoria 3. Posicionamen-
to dos docentes acerca de sua organizacao
para a implementacao da cultura digital
no curriculo, as maiores consideracoes de
professores da nova disciplina refere-se a
atividades de pesquisa (com 9 ocorréncias) e
processos colaborativos entre si (8 ocorrén-
cias), conforme as seguintes respostas: “[Faco]
Pesquisas e me apoio com a outra professora
de CD [Cultura Digital]” (Docente 7) e “Pes-
quisando, trocando ideias com os colegas,
acessando os materiais que os professores do
estado que estdo no grupo postam” (Docente
8) e “Estou no grupo de whats da Cultura Di-
gital, tento me reunir com os demais profes-
sores que lecionam aqui na escola, acolho as
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orientacdes da escola quanto as demandas da
disciplina” (Docente 10).

Conforme discutimos anteriormente, Vifiao
Frago (1996) aponta para processos colabora-
tivos entre docentes em contextos de reforma
do ensino. A escolarizacao da cultura digital na
rede estadual de educacdao em questdo mobiliza
esses profissionais ao apoio mutuo, a troca de
ideias e referéncias por meio de planejamen-
tos coletivos e participagdo em um grupo de
aplicativo de mensagens, que dinamiza sua
comunicacao e estabelece um espaco frequente
de interacdo entre si.

Esse movimento também reflete o conceito
de saber experiencial, de Tardif (2014), uma
vez que essa cultura colaborativa mobilizada
por uma nova demanda curricular se alicerga
na socializacdo informal de experiéncias, por
meio de grupo no Whatsapp, ainda que esse
espaco seja também institucional, criado com
a intencdo de facilitar a interlocu¢do entre os
docentes de Cultura Digital.

Outros docentes ainda afirmam que se or-
ganizam a partir de uma adaptacao resiliente
dessa nova demanda curricular as suas realida-
des locais, sobretudo com relacdo a estrutura
material de suas escolas, inovacao em suas
praticas pedagogicas e gestdo da disciplina,
conforme demonstram as seguintes respostas:
“Organizamos um professor para a disciplina e
um plano de acdo” (Docente 5). “A organizacao
é feita de acordo com o desempenho da turma
e avancando como podemos devido a falta de
estrutura da escola” (Docente 6). “Adequando-
se ao material midiatico que minha escola tem,
como acesso a internet, computador e projetor.
Pois celular ndo é mais permitido e tentar fazer
com que a aula seja a mais produtiva possivel,
fazendo seminarios, gamificacdo do plano”
(Docente 12).

H4 também os que afirmam organizar-se
tendo em vista a necessidade dos estudantes:
“Venho pesquisando temas atuais para levar
aos alunos, além de ver a necessidade deles
no mundo digital” (Docente 1); e “Tenho pes-
quisado, estudado e tentado procurar assuntos

relevantes e interessantes para os alunos”
(Docente 9).

No entanto, conforme destacado nas subca-
tegorias anteriores, a maior parte parece bus-
car estabelecer uma relacdo entre as proprias
necessidades de compreensao do tema cultura
digital para si antes de compreender como essa
questao afeta os estudantes. Trata-se, conforme
sugerem Lawn (2000) e Tardif (2014), de um
movimento de reconstrucao de suas identida-
des e saberes, de um fortalecimento individual,
ainda que operado coletivamente em processos
colaborativos, antes de avancar nesses novos
conhecimentos e habilidades acerca da Cultura
Digital como um saber pedagégico, isto €, como
uma pratica de ensino e aprendizagem no tema.

Por fim, a categoria 4. Posicionamento dos
docentes acerca de outros processos e pra-
ticas complementares a disponibilizacdo de
manual didatico de cultura digital, 12 docen-
tes apontam para a necessidade de processos
e materiais para uso com o estudante. “Mate-
riais digitais como atividades para montar ou
realizar de maneira lddica em computadores”
(Docente 1), “Problemas praticos dos contet-
dos ministrados” (Docente 4), “Videos e slides
para trabalhar em sala” (Docente 9) e “Slides,
séries, rodas de conversa com vivéncias dos
alunos” (Docente 16) foram algumas sugestoes
nesta subcategoria.

Outras nove respostas de docentes sugerem
a necessidade de mais formacgao e outras refe-
réncias. “Mais formacdes como esta” (Docente
5), “PDFs” (Docente 7), “Formacdo permanente,
materiais extras etc.” (Docente 10) e “Cartilhas”
(Docente 11) foram algumas respostas nesse
sentido. No entanto, muitos dos respondentes
que abordam a necessidade de mais referéncias
ndo deixam claro se as desejam para formacgao
propria ou para uso junto aos estudantes.

Aultima subcategoria de respostas refere-se
a necessidade de mudangas na infraestrutura
escolar: “Tecnologias acessiveis” (Docente 2);
“0O principal deve comecar pela estrutura da
escola” (Docente 6); e “Uma dificuldade na es-
cola além de materiais destinados a cada ano
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(série), é a falta de equipamentos suficientes
para as aulas, projetor, computadores na es-
cola” (Docente 8) foram os posicionamentos
nesse sentido.

Os docentes parecem enxergar a insercao da
cultura digital no curriculo darede estadual de
educacdo de forma critica, uma vez que seus
posicionamentos traduzem contradi¢des entre
o reconhecimento daimportancia do tema e as
condi¢des materiais precdrias para sua efetiva

Mbobnica Cristina Garbin; Bruno de Oliveira Ferreira

implementacdo. Sao recorrentes, nesse sentido,
as preocupacdes desses profissionais com uma
abordagem curricular que faca sentido para
eles préoprios e para os estudantes, de modo a
dialogar ndo apenas com o repertoério de suas
turmas, mas também com as condi¢des mate-
riais fornecidas pela rede a pratica pedagdgica,
o que inclui processos de formagdo continuada,
materiais didaticos e referéncias no tema, além
de conectividade nas escolas.

Quadro 4 - Comparativo entre posicionamentos dos Agentes e de docentes de Cultura Digital

CATEGORIA

AGENTES - SUBCATEGORIAS

DOCENTES - SUBCATEGORIAS

necessario

1.1 Consideram importante e/ou

1.1 Consideram de forma positiva

1. Posicionamento acerca da
inserc¢do da cultura digital no
curriculo

1.2 Consideram uma oportunidade

1.2 Consideram necessidades e
ressalvas

1.3 Consideram de forma positiva

1.3 Consideram importante e/ou
necessario

2.1 Dificuldade acerca da estrutura
material das escolas

2.1 Dificuldade acerca da falta de
material didatico e referéncias

2. Posicionamento acerca das
dificuldades enfrentadas na im-

plementacdo da cultura digital tecnologias

2.2 Dificuldade acerca dos docentes:
sua formacio, trabalho e resisténcia as

2.2 Dificuldade em razdo da in-
fraestrutura escolar inadequada

no curriculo

dade

2.3 Dificuldade acerca dos estudantes:
seu acesso as tecnologias e maturi-

2.3 Dificuldade acerca do rep-
ertério dos estudantes

3.1 Apontam para criacdo de novas es-
tratégias, de acordo com as diretrizes
curriculares instituidas

3.1 Apontam para atividades de
pesquisa

3. Posicionamento acerca da

organizac¢do docente para a im- 3.2 Nao sabem

3.2 Apontam para processos de
colaboragdo entre si

plementagdo da cultura digital

no curriculo
obstaculos

3.3 Apontam para a superacado de

3.3 Apontam para processos de
adaptacdo e inovagdo

docentes

3.4 Apontam para a colaboragio entre

3.4 Apontam para observacao as
necessidades dos estudantes

mais formacdo

4.1 Apontam para a necessidade de

4.1 Apontam para a necessidade
de processos e materiais para uso
com o estudante

4. Posicionamento acerca de
outros processos e praticas
complementares a disponibi-
lizagdo de manual didatico de
cultura digital

4.2 Apontam para a necessidade de
adotar novas metodologias, referén-
cias e materiais praticos

4.2 Apontam para a necessi-
dade de mais formagao e outras
referéncias

4.3 Apontam para a necessidade
de mudangas na infraestrutura
escolar

Fonte: os autores, 2025.
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Ao compararmos os discursos dos agentes
com os dos docentes, observamos mais ressal-
vas aimplementacgao da cultura digital no curri-
culo por parte destes ultimos, que vivenciam as
realidades de suas unidades de ensino no que
se refere tanto as condicdes materiais de traba-
lho quanto ao repertério dos estudantes e sua
familiaridade ou distanciamento das questoes
que envolvem a cultura digital. Apesar disso,
ambos os grupos reconhecem a importancia
de a cultura digital ser escolarizada.

Quanto as dificuldades para implementar
esse novo saber no curriculo, percebemos
que estas sao semelhantes nos discursos dos
agentes e dos docentes. No entanto, o principal
obstaculo colocado pelos professores da disci-
plina refere-se a falta de material didatico e de
referéncias, o que demonstra que esses sujeitos
estdo, neste momento, mais preocupados em
construir saberes em torno da cultura digital,
enquanto os gestores estao mais preocupados
com espacos fisicos que contemplem uma pra-
tica pedagébgica nesse ambito.

Nesse sentido, é importante considerar
que a formacdo acerca da cultura digital é o
que possibilitara aos docentes ter clareza das
reais necessidades estruturais que as escolas
e salas de aula devem dispor para viabilizar
sua pratica pedagégica e a aprendizagem dos
estudantes, bem como para vislumbrar possi-
bilidades metodoldgicas de ensino desse tema.

Talvez por essa razdo a maior parte dos
docentes afirmou que realiza pesquisas como
principal atividade no que se refere a sua
organizacao para concretizar praticas peda-
gbgicas na disciplina de Cultura Digital. Isso
endossa nossa percepg¢do acerca do estagio de
construcdo de saberes sobre o tema por parte
dos docentes, porque vai ao encontro de sua
principal dificuldade, que € a falta de referén-
cias ou de materiais insuficientes sobre o tema
a disposi¢do. Quanto a isso, os agentes, por
outro lado, percebem mais o que os docentes
concretizam enquanto proposta pedagoégica
do que o processo de aprendizagem destes em
torno do qual a criacao de planos de aula e de

projetos ocorre, ainda que os agentes também
estejam atentos as dificuldades e necessidades
formativas dos docentes.

Por fim, os agentes observam, em primeiro
plano, a oferta de mais formagao docente como
uma necessidade complementar a disponibili-
zacdo de materiais didaticos produzidos para
apoiar o trabalho pedagogico, o que corrobora
com a demanda dos professores de construir
conhecimento acerca da cultura digital. Estes,
por sua vez, apontam como necessidade pri-
meira a disponibilizacdo de materiais dida-
ticos para serem usados diretamente com os
estudantes, o que demonstra desconhecimento
acerca do material produzido em parceria
com o programa de formacdo de professores
ou que avaliam que este é insuficiente para a
conducdo da disciplina. Em terceiro lugar, os
docentes anteveem a necessidade de mudanga
estrutural da escola como forma de viabilizar
sua pratica pedagogica, mas antes dela colocam
a consolidacdo de seu repertoério sobre o tema
e do acesso a referéncias para si e para o uso
com o estudante como necessidades ainda mais
urgentes.

E interessante notar que os agentes enten-
dem que as necessidades complementares
aos materiais didaticos se concentram nos
docentes, na construcao do saber disciplinar
em Cultura Digital, em primeiro lugar, e do
saber pedagogico em torno do tema, em segun-
do. Ja os docentes pensam nas necessidades
dos estudantes, no que se refere a materiais
didaticos para o uso das turmas durante as
aulas, em primeiro plano, além de sua proépria
ampliacdo de repertorio e, por fim, em uma
estrutura material da escola condizente com
as necessidades da disciplina, o que revela um
entendimento mais integral destes acerca da
consolidacdo dessa nova demanda curricular,
enquanto os gestores focam na necessidade de
transformacdo do docente, do seu repertoério e
jeito de ensinar.

Essa diferenca nos pontos de vista aponta
para o que Vifiao Frago (1996) observa em
torno das diferentes culturas escolares, muitas
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vezes em oposicao: a de reformadores e a de
docentes. No contexto deste estudo, podemos
situar os agentes de gestdo como porta-vozes
das necessidades dos reformadores, atuando
pelaimplementagao da cultura digital no curri-
culo e os docentes como sujeitos que, conforme
lembram Lawn (2000) e Tardif (2014), recons-
troem suas identidades e repertorios frente a
essa nova atribuicao.

Mas o fato de docentes e de agentes de
gestdo concordarem acerca da importancia e
necessidade do novo componente curricular
e de apontarem dificuldades e necessidades
semelhantes faz com que esse processo de
reposicionamento do docente seja resiliente
e sem conflitos aparentes, sobretudo porque,
no contexto da rede estadual em questdo, os
docentes escolheram atuar a frente da nova
disciplina.

Consideracoes finais

O presente estudo buscou analisar a percep¢ao
de gestores e professores acerca da cultura
digital como novo componente curricular do
Ensino Médio de uma rede estadual de edu-
cacdo, a partir da perspectiva dos agentes de
gestdo e de docentes que estdo a frente da nova
disciplina, que compde as escolas de tempo
integral da rede.

Partimos de uma revisao de literatura que
descortina o que esta em jogo quando da es-
colarizacdo de novas tematicas, como é o caso
da cultura digital, e os tensionamentos entre
a nova demanda, estabelecida por reformas
educacionais, e da reconfiguracdo docente
para atendé-la (Vifiao Frago, 1996; Tardif,
2014; Lawn, 2000). O levantamento de estudos
acerca da inter-relacdo entre cultura digital e
curriculo aponta para uma superficialidade
na abordagem curricular da cultura digital
e uma ainda visao instrumental de docentes
para esse tema, sugerindo, portanto, a neces-
sidade de ofertas de formagdo continuada de
professores que favorecam a troca e colabo-
racao entre si.
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Este estudo endossa essa defesa, sobretudo
por identificar processos formativos de docen-
tes de Cultura Digital em que a cooperacao é
essencial para a construcao de repertdrio sobre
o tema. Avangamos, no entanto, ao apresentar
como viabilizam concretamente essa nova de-
manda, problematizando os desafios e neces-
sidades que encontram nesse contexto. Assim,
identificamos os aspectos mais recorrentes na
visdo de agentes de gestdo e de docentes, no
que se refere a essas questdes, a fim de com-
parar os diferentes pontos de vista e situar
praticas e interesses desses atores.

Comrelagdo a perspectiva dos agentes, iden-
tificamos um posicionamento positivo com re-
lacdo ainsercao da cultura digital no curriculo,
considerada importante e necessaria por eles.
Esses profissionais reconhecem dificuldades
relacionadas principalmente a infraestrutura e
conectividade nas escolas, em primeiro plano,
embora considerem ainda o baixo repertoério
e resisténcia dos docentes e a dificuldade de
acesso a recursos digitais pelos estudantes
como gargalos a implementacao.

No entanto, esses sujeitos destacam entre-
gas concretas dos docentes que criam planos
de aulas e projetos que consolidam praticas
pedagogicas em torno da cultura digital. Para
os agentes de gestdo, processos e praticas
complementares ao material didatico criado
para a nova disciplina devem concentrar-se
nos docentes, no alargamento do seu reperto-
rio acerca da cultura digital e de suas praticas
pedagobgicas.

Os docentes, assim como os agentes, também
reconhecem a importancia da escolarizagdo da
cultura digital, embora o fagam destacando
ressalvas e necessidades, sobretudo as relacio-
nadas a ampliacdo prépria de repertdrio, bem
como a aproximagdo do tema as realidades
dos estudantes. Suas respostas demonstram
que estdo em fase de construcdo individual de
saberes acerca da cultura digital, em processos
de pesquisa e de colaboragdo com seus pares.
Os docentes destacam a urgéncia de mais mate-
riais didaticos para uso direto com o estudante

| 147



148 |

Cultura digital no curriculo do ensino médio: desafios e percepg¢des na implementagao

em complementacdo aos ja existentes, além de
mais referéncias sobre o tema e de melhoria na
infraestrutura das escolas.

Uma diferencga interessante nos posicio-
namentos é o peso destacado pelos docentes
ao seu proprio processo de aprendizagem em
torno da cultura digital, algo pouco mencio-
nado pelos agentes de gestao, mais atentos as
entregas concretas dos professores. Enquanto
os docentes enfatizam atividades no sentido de
alargar seu referencial no tema, por meio de
pesquisas e trocas com colegas em grupos de
aplicativo de mensagens, bem como de trans-
formar esse novo saber em pratica pedagdgica,
os agentes consideram mais suas produgdes di-
datico-pedagdgicas acerca da disciplina, como
projetos e planos de aula, além de questdes de
infraestrutura das escolas, que também fazem
parte das preocupacoes dos professores, em-
bora nao em primeiro plano.

Esse cendrio atualiza os conceitos de Vifiao
Frago (1996), quando se refere a estruturacao
de duas culturas escolares no contexto de re-
formas educacionais: a de reformadores (ges-
tores) e de docentes. No caso dos dois grupos
da SEDUC, no entanto, apesar de os discursos
revelarem preocupac¢des e posicionamentos
distintos entre os sujeitos, em que os agentes
consideram mais entregas concretas e olham
mais para questdes de infraestrutura e os
docentes atentam-se para a importancia de
aprofundar-se no tema, é possivel dizer que os
interesses entre ambos sdo mais convergentes
que divergentes, sobretudo porque ambos dao
importancia aampliacdo de ofertas formativas
aos docentes.

No entanto, é inegavel a demanda por re-
invengdo dos docentes e 0 movimento desses
sujeitos nesse sentido, confirmando o conceito
de identidade fabricada de docentes de Lawn
(2000) e concretizando, no ambito da SEDUC,
a construcdo do que Tardif (2014) chama de
saber disciplinar por meio do saber experien-
cial. Em outras palavras, a troca informal entre
professores, presencial e virtual, ainda que
em espacos institucionais fomentados pela

secretaria, leva a ampliacdo do repertério do
professor em cultura digital, favorecendo a
construcao de um novo saber por parte dos
docentes, de modo que faca sentido para si e
para seus estudantes.

REFERENCIAS

BARDIN, L. Analise de conteudo. Lisboa: Edicées
70,2007.

BARTOLOME, A.; ESPINDOLA, M. B.; LEONEL, A.
A.; LIMA, I. N. R. Educacdo na cultura digital: novas
ambiéncias de aprendizagem e implicacdes para a
formacdo de professores. Perspectiva (Revista do
Centro de Ciéncias da Educacio), Florianopolis,
v. 39, n. 3, jul./set., p. 1-22, 2021. Disponivel em:
http://periodicos.ufsc.br/index.php/perspectiva/
article/view/70506. Acesso em: 21 maio 2025.

BELANDI, C. 161,6 milhdes de pessoas com 10 anos
ou mais de idade utilizaram a internet no pais em
2022. Agéncia IBGE Noticias, Rio de Janeiro, 9 nov.
2023. Disponivel em: https://agenciadenoticias.
ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-
de-noticias/noticias/38307-161-6-milhoes-
de-pessoas-com-10-anos-ou-mais-de-idade-
utilizaram-a-internet-no-pais-em-2022. Acesso
em: 1 nov. 2024.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria da
Educacdo Basica. Base Nacional Comum Cur-
ricular. Brasilia, DF: MinC, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/
inicio. Acesso em: 12 jun. 2022.

BRASIL. Lein214.533,de 11 de janeiro de 2023.
Institui a Politica Nacional de Educacdo Digital e
altera as Leis n259.394, de 20 de dezembro de 1996
(Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional),
9.448, de 14 de marco de 1997, 10.260, de 12
de julho de 2001, e 10.753, de 30 de outubro de
2003. Disponivel em: https://legis.senado.leg.br/
norma/36763658/publicacao/36765691. Acesso
em: 5 mar. 2023.

CORREA, M. L. B;; BOLL, C. I; NOBILE, M. F. Cultura
digital, midias moéveis e metodologias ativas:
potencialidades pedagdgicas. Revista Dialogo
Educacional, Curitiba, v. 22, n. 72, p. 415-440,
2022. Disponivel em: https://periodicos.pucpr.br/
dialogoeducacional/article/view/27905. Acesso
em: 22 maio 2025.

FIORIN, J. L. Linguagem e ideologia. Sao Paulo:
Atica, 1988.

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 34, n. 78, p. 130-150, abr./jun. 2025


http://periodicos.ufsc.br/index.php/perspectiva/article/view/70506
http://periodicos.ufsc.br/index.php/perspectiva/article/view/70506
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38307-161-6-milhoes-de-pessoas-com-10-anos-ou-mais-de-idade-utilizaram-a-internet-no-pais-em-2022
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38307-161-6-milhoes-de-pessoas-com-10-anos-ou-mais-de-idade-utilizaram-a-internet-no-pais-em-2022
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38307-161-6-milhoes-de-pessoas-com-10-anos-ou-mais-de-idade-utilizaram-a-internet-no-pais-em-2022
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38307-161-6-milhoes-de-pessoas-com-10-anos-ou-mais-de-idade-utilizaram-a-internet-no-pais-em-2022
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38307-161-6-milhoes-de-pessoas-com-10-anos-ou-mais-de-idade-utilizaram-a-internet-no-pais-em-2022
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio
https://legis.senado.leg.br/norma/36763658/publicacao/36765691
https://legis.senado.leg.br/norma/36763658/publicacao/36765691
https://periodicos.pucpr.br/dialogoeducacional/article/view/27905
https://periodicos.pucpr.br/dialogoeducacional/article/view/27905

GALLEGO, R. C. A configuracdo temporal e as
inovacdes nos modos de ensinar e aprender nas
escolas publicas primarias (Sao Paulo - Brasil 1850
a 1890). In: PERANDONES, P. C. (ed.). Arte y oficio
de ensenar. El Burgo de Osma, Espafia: Sociedad
Espafiola de Historia de la Educacién / Universidad
de Valladolid, 2011. p. 1-10.

GOMEZ, A. 1. P. Educagio na era digital: a escola
educativa. Porto Alegre: Penso, 2015.

GONCALVES, L. A. C; VILACA, M. L. C.; TAVARES, K. C.
A. Cultura digital e educacdo: novas possibilidades,
novos desafios para a formacao docente. Revista
(Con)Textos Linguisticos, Vitoria, v. 18, n. 39, p.
418-433,2024. Disponivel em: https://periodicos.
ufes.br/contextoslinguisticos/issue/view/1674.
Acesso em: 23 maio 2025.

KOERICH, V. A. M,; LAPA, A. B. Elementos relevantes
para a formacdo de professores na cultura
digital. Revista e-Curriculum, Sao Paulo, v. 18,
n. 4, p. 1815-1834, out./dez., p. 1815-1835, 2020.
Disponivel em: https://revistas.pucsp.br/index.
php/curriculum/article/view/48005. Acesso em:
23 maio 2025.

LAWN, Martin. Os professores e a fabricacdo de
identidades. In: NOVOA, A., SCHRIEWER, J. (org.).
A difusao mundial da escola. Portugal: Educa e
Autores, 2000. p. 69-84.

LIMA, G. M.; FERREIRA, G. M. S.; CARVALHO,
J. S. Automacdo na educac¢do: caminhos da
discussdo sobre a inteligéncia artificial. Educa-
¢do e Pesquisa, Sao Paulo, v. 50, e273857, 2024.
Disponivel em: https://revistas.usp.br/ep/article/
view/227522/206060. Acesso em: 5 set. 2024.

MACHADO, A. A.; AMARAL, M. A. Uma analise critica
da competéncia cultura digital na Base Nacional
Curricular Comum. Ciéncia & Educacdo, Bauru,
v.27,e21034, 2021. Disponivel em: https://www.
scielo.br/j/ciedu/a/xPtrsyZK5Sd4bPctZwC4wYd.
Acesso em: 20 maio 2025.

MARTIN-BARBERO, J. Retos culturales: de la
comunicacion a la educacion. Nueva sociedad,
[Buenos Aires], v. 169, p. 33-43, 2000. Disponivel
em: https://nuso.org/articulo/retos-culturales-
de-la-comunicacion-a-la-educacion/. Acesso em:
21 maio 2025.

MARTIN-BARBERO, ]. A comunicagio na educa-
¢ao. Sao Paulo: Contexto, 2014.

NIZ, C.; SATO, M. A. V; LAZARO, A.; TEZANI, T. C.
R. Base Nacional Comum Curricular e a cultura
digital: discussdes sobre a pratica pedagogica.

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 34, n. 78, p. 130-150, abr./jun. 2025

Monica Cristina Garbin; Bruno de Oliveira Ferreira

Revista EDaPECI (Educacao a Distancia e Praticas
Educativas Comunicacionais e Interculturais), Sdo
Cristovao, v. 21, n. 1, p. 18-31, jan./abr, p. 18-31,
2021. Disponivel em: https://periodicos.ufs.br/
edapeci/article/view/14411. Acesso em: 22 maio
2025.

NONATO, E.R. S.; CAVALCANTE, T. R. Cultura digital,
ensino remoto emergencial e formacado continuada
de professores da educacdo basica: as licdes
da pandemia da Covid-19. Revista da FAEEBA
(Educacao e Contemporaneidade), Salvador, v. 31, n.
65,p.19-41,jan./mar, p. 19-41, 2022. Disponivel em:
https://www.revistas.uneb.br/index.php/faeeba/
article/view/13531. Acesso em: 22 maio 2025.

NOVOA, A. Os professores e a sua formagio num
tempo de metamorfose da escola. Educagao &
Realidade, Porto Alegre, v. 44, n. 3, 84910, 2019.
Disponivel em: https://doi.org/10.1590/2175-
623684910. Acesso em: 25 maio 2025.

OROZCO-GOMEZ, G. Comunicacdo, educacgdo e
novas tecnologias: triade do século XXI. In: CITELLI,
A. O0.; COSTA, M. C. C. (org.). Educomunicacao.
Construindo uma nova area do conhecimento. Sdo
Paulo: Paulinas, 2011. p. 159-174.

PEREIRA, Manuela Rached. Cai desigualdade de
acesso: internet chega a quase 90% da populagao
em 2023. UOL, [Editoria] Tilt, Sdo Paulo, 16
ago. 2024. Disponivel em: https://www.uol.
com.br/tilt/noticias/redacao/2024/08/16/cai-
desigualdade-de-acesso-internet-chega-a-quase-
90-da-populacao-em-2023.htm. Acesso em: 1 nowv.
2024.

RAMOS, L. D.; BOLL, C. I. As demandas da BNCC
e a Educagao em Tempos de Cultura Digital:
analise das propostas dos Espacgos Virtuais de
Aprendizagem e Multimidia em uma rede municipal
de educacdo. Interfaces da Educacao, Paranaiba, v.
12,n.34,p.165-184, 2021. Disponivel em: https://
periodicosonline.uems.br/index.php/interfaces/
article/view/4544. Acesso em: 22 maio 2025.
[Licenciaturas - cenarios e contextos da formacgao
de professores da educacao basica]

ROMERO-RODRIGUEZ, L. M.; DE-CASAS-MORENO,
P.; CALDEIRO-PEDREIRA, M. C. Desinformacién e
infoxicacion en las cuartas pantallas. In: ROMERO-
RODRIGUEZ, L. M.; AGUADED, I. (coord.). Compe-
tencias mediaticas en medios digitales emer-
gentes. Salamanca: Comunicacion Social Ediciones
y Publicaciones, 2018. p. 73-92.

SETTON, M. G. Midia e educacdo. Sio Paulo:
Contexto, 2011.

| 149


https://periodicos.ufes.br/contextoslinguisticos/issue/view/1674
https://periodicos.ufes.br/contextoslinguisticos/issue/view/1674
https://revistas.pucsp.br/index.php/curriculum/article/view/48005
https://revistas.pucsp.br/index.php/curriculum/article/view/48005
https://revistas.usp.br/ep/article/view/227522/206060
https://revistas.usp.br/ep/article/view/227522/206060
https://www.scielo.br/j/ciedu/a/xPtrsyZK5Sd4bPctZwC4wYd
https://www.scielo.br/j/ciedu/a/xPtrsyZK5Sd4bPctZwC4wYd
https://nuso.org/articulo/retos-culturales-de-la-comunicacion-a-la-educacion/
https://nuso.org/articulo/retos-culturales-de-la-comunicacion-a-la-educacion/
https://periodicos.ufs.br/edapeci/article/view/14411
https://periodicos.ufs.br/edapeci/article/view/14411
https://www.revistas.uneb.br/index.php/faeeba/article/view/13531
https://www.revistas.uneb.br/index.php/faeeba/article/view/13531
https://doi.org/10.1590/2175-623684910
https://doi.org/10.1590/2175-623684910
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2024/08/16/cai-desigualdade-de-acesso-internet-chega-a-quase-90-da-populacao-em-2023.htm
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2024/08/16/cai-desigualdade-de-acesso-internet-chega-a-quase-90-da-populacao-em-2023.htm
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2024/08/16/cai-desigualdade-de-acesso-internet-chega-a-quase-90-da-populacao-em-2023.htm
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2024/08/16/cai-desigualdade-de-acesso-internet-chega-a-quase-90-da-populacao-em-2023.htm

150 |

Cultura digital no curriculo do ensino médio: desafios e percepg¢des na implementagao

SIMEAO, ]. D. L; PEREIRA, M. G. 0. As TDIC na BNCC
do ensino de ciéncias humanas e sociais aplicadas
no ensino médio. Revista EDaPECI (Educacdo a
Distancia e Praticas Educativas Comunicacionais
e Interculturais), Sao Cristévao, v. 22, n. 3, p. 6-18,
set./dez., p. 6-18, 2022. Disponivel em: https://
periodicos.ufs.br/edapeci/article/view/17846.
Acesso em: 20 maio 2025.

SOARES, I. 0. Educomunicacdao e Educacao
Midiatica: vertentes histdricas de aproximacao
entre Comunicacdo e Educacdo. Comunicacio &
Educacao, Brasil, ano 19, n. 2, jul./dez., p. 15-26,
2014. Disponivel em: https://revistas.usp.br/
comueduc/article/view/72037/87468. Acesso
em: 20 maio 2025.

TARDIF, M. Saberes docentes e formacao profis-
sional. 17. ed. Petrépolis, R]: Vozes, 2014.

VALDERRAMA, C.A. Cidadania e formacdo cidada na
sociedade da informacdo. Uma abordagem a partir
da comunica¢do-educacgdo. In: APARICI, R. (org.).
Educomunicacao: para além do 2.0. Sao Paulo:
Paulinas, 2014. p. 293-316.

VINAO FRAGO, A. Culturas escolares, reformas e
innovaciones: entre la tradicion y el cambio. In:
JORNADAS ESTATALES DEL FORUM EUROPEO DE
ADMINISTRADORES DE LA EDUCACION, 8, 1996,
Murcia. [Actas de] VIII Jornadas Estatales Forum
Europeo de Administradores de la Educacién.

Murcia: Férum Europeo De Administradores de la
Educacién: 1996. p. 17-29.

Recebido em: 21/12/2024
Aprovado em: 19/05/2025

(cc) IR Este ¢ um artigo publicado em acesso aberto sob uma licenca Creative Commons.

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 34, n. 78, p. 130-150, abr./jun. 2025


https://periodicos.ufs.br/edapeci/article/view/17846
https://periodicos.ufs.br/edapeci/article/view/17846
https://revistas.usp.br/comueduc/article/view/72037/87468
https://revistas.usp.br/comueduc/article/view/72037/87468

