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RESUMO

Este artigo revisa uma proposta criada em uma pesquisa empirica sobre o
ensino de filosofia hipermidiatico, que integra tecnologias digitais a pratica
pedagogica. Utilizando uma abordagem teodrico-reflexiva, fundamentada em
autores como Deleuze, Guattari e Lévy, o estudo revisita, aprofunda e ajusta
os cinco principios de integracdo anteriormente criados: experiéncia dos
problemas e criacdo conceitual, deslocamento da zona de conforto, tempo
e tecnologia, processualidade e tensionamento, e liberdade. Os resultados
reforcam a aplicabilidade desses principios para superar a instrumentaliza¢do
tecnologica, favorecendo praticas pedagdgicas inovadoras e reflexivas. Conclui-se
que essa abordagem potencializa a autonomia docente e discente, promovendo
aprendizagens significativas em multiplas linguagens e contextos.

Palavras-chave: Ensino de filosofia. Tecnologia digital. Tecnologia e educagao.

ABSTRACT

REVISITING HYPERMEDIA PHILOSOPHY TEACHING: PRINCIPLES FOR
TECHNOLOGICAL INTEGRATION

This article reviews a proposal created in empirical research into hypermedia
philosophy teaching, which integrates digital technologies into pedagogical
practice. The study employs a theoretical-reflexive approach, drawing upon the
insights of prominent thinkers such as Deleuze, Guattari, and Lévy. It revisits,
deepens, and refines the five integration principles that were previously
established. These principles include the experience of problems and conceptual
creation, displacement from the comfort zone, time and technology, processuality
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and tensioning, and freedom. The results substantiate the applicability of these
principles to surmount technological instrumentalization, thereby facilitating
innovative and reflective pedagogical practices. It can be concluded that this
approach enhances teacher and student autonomy, promoting meaningful
learning in multiple languages and contexts.

Keywords: Philosophy teaching. Digital technology. Technology and education.

RESUMEN

REVISANDO LA ENSENANZA DE LA FILOSOFif\ HIPERMEDIA:
PRINCIPIOS PARA LA INTEGRACION TECNOLOGICA

Este articulo revisa una propuesta creada en una investigacién empirica sobre la
ensefianza de la filosofia hipermedia, que integra las tecnologias digitales en la
practica pedagogica. A partir de un enfoque tedrico-reflexivo, basado en autores
como Deleuze, Guattari y Lévy, el estudio revisa, profundiza y ajusta los cinco
principios de integracion creados anteriormente: experiencia de problemas y
creacion conceptual, desplazamiento de la zona de confort, tiempo y tecnologia,
procesualidad y tensionamiento, y libertad. Los resultados refuerzan la
aplicabilidad de estos principios para superar la instrumentalizacién tecnoldgica,
favoreciendo practicas pedagdgicas innovadoras y reflexivas. La conclusion es
que este enfoque potencia la autonomia de profesores y alumnos, promoviendo
un aprendizaje significativo en multiples lenguas y contextos.

Palabras clave: La ensefianza de la filosofia. Tecnologia digital. Tecnologia y
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educacion.

Introducao!??

O processo de inovacao em sala de aula pode
ser desafiador para os docentes, uma vez que
mobiliza tempo e mudanc¢as em suas concep-
coes pedagogicas e instrumentais. Quando se
aborda inovacgdo associada ao uso integrado de
tecnologias digitais ao processo de ensino, isso
ndo é diferente, uma vez que, além das habituais
resisténcias e questionamentos relacionados a
necessidade de mudangas, existe a questdo da
disponibilidade das tecnologias digitais nos
espacos educativos onde ocorre a formacao
docente. Assim sendo, ndo basta apenas uma
formacao ressignificada e transformadora da

1 O presente trabalho foi realizado com apoio do CNPq,
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tec-
nolégico - Brasil.

2 Todos os procedimentos realizados ao longo deste estudo,
e do anteriormente desenvolvido, seguiram critérios éticos
estritos, com autorizacdo dos participantes ou responsa-
veis, por meio de termos de consentimento e assentimen-
to, garantindo anonimato presente e futuro dos dados.

3 Texto revisado e normalizado por Christianne Lemke

pratica pedagdgica, é necessario que o espaco
escolar onde o professor for atuar disponha dos
recursos para apoiar suas atividades.

Nesse seguimento, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) prevé em
suas competéncias gerais a importancia da
utilizacdo de diferentes linguagens (como
as digitais, por exemplo) nos processos de
ensino e de aprendizagem, bem como a for-
macdo para exercer protagonismo e autoria
em um contexto de cultura digital. Com isso,
estabelece diretrizes para a Educag¢do Basica
formar cidadaos para o futuro, o quais, tudo
indica, estardo cada vez mais integrados as
tecnologias digitais. A partir da BNCC, uma
série de reposicionamentos nas politicas
publicas se fizeram necessarios, dentre esses
a formacdo docente, para que logre éxito.
Entre formacao inicial e continuada, trata-se
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de um processo de longo prazo, em que deve
se estabelecer uma cultura digital integrada
a formacao profissional. Enquanto isso nao
ocorre, é importante que os docentes ja pos-
sam contar com ferramentas para familiariza-
cdo e conhecimento no tocante as tecnologias
digitais, articulando sua abordagem aos novos
contextos contemporaneos.

A partir dessa preocupacao, foi construida
em Jobim (2023) uma proposta para o ensino
de conceitos em uma perspectiva hipermidia-
tica, a qual pode ser apropriada e adaptada
por docentes para os mais diversos contextos.
O nome “ensino de filosofia hipermidiatico”
pode parecer inadequado a construcdo peda-
gbgica realizada, contudo, seguindo Deleuze e
Guattari (2010), entende-se, aqui, a Filosofia
como criacao de conceitos. Logo, toda a for-
ma de manipulacao de conceitos, seja em sua
problematizagdo ou criagdo propriamente, ja
é, em si, uma atitude filoso6fica. Nesse sentido,
escolhemos o recorte no ensino de conceitos,
uma vez que esses estdo presentes em todas as
disciplinas do curriculo escolar, o que permite
um maior alcance da proposta, principalmen-
te nas perspectivas tedricas. Ja a op¢do pela
abordagem hipermidiatica se deu pela facili-
dade de seu emprego, que depende apenas de
programas de computador pré-instalados nos
principais sistemas operacionais e internet, o
que a torna mais acessivel.

0 ensino de filosofia hipermidiatico é com-
posto por cinco principios, os quais podem
ser apropriados, modificados e adaptados aos
contextos locais de cada docente. Optamos
pela construcao de principios por esses serem
mais flexiveis, permitindo uma maior integra-
¢do aos contextos locais, sem instrumentalizar
ou diminuir a poténcia docente em atividade.
Nesse contexto, a partir da apropriacao dos
principios, os docentes podem elaborar suas
proprias propostas pedagdgicas, mobilizando
os recursos disponiveis em fungao da situacao
em que estao inseridos - exemplo que pode
ser encontrado em Jobim (2023). Os cincos
principios sdo: (1) experiéncia dos proble-
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mas e criagdo conceitual; (2) Deslocamento
da zona de conforto; (3) Tempo e tecnologia;
(4) Processualidade e tensionamento; (5)
Liberdade. Cada um deles visa contemplar
um aspecto do processo de ensino integrado
as tecnologias digitais. O primeiro trata da
orientacdo e intencionalidade pedagogica
que sera dada. O segundo e o quinto abordam
aspectos da experiéncia discente. O terceiro
trata da questdo da inclusdo digital e como
essa impacta no planejamento docente. E
o quarto discute a atitude docente durante
as iniciativas de integracdo das tecnologias
digitais na educacao.

Isto posto, este artigo amplia a reflexdo so-
bre o ensino de filosofia hipermidiatico e repo-
siciona alguns aspectos dos cincos principios,
visando torna-los de mais facil aplicagdo. A pro-
posta é difundir e tornar esses principios cada
vez mais acessiveis aos docentes, facilitando o
processo de integracao digital e atendendo as
demandas darealidade tecnoldgica emergente
na sociedade. Desse modo, o presente artigo
inicia com indicacdes sobre os processos de
virtualizacdo em curso, bem como seus impac-
tos culturais na sociedade contemporanea e
na educagao. Em seguida, sdo apresentados os
principios que compdem o ensino de filosofia
hipermidiatico, pontuando sua fundamentacgao
e légica de operagdo. Por fim, sdo trazidas as
consideragdes finais.

Virtualizacao, tecnologias
digitais e conceitos

Vivemos ao longo da histéria um movimento
de virtualizagdo (Lévy, 1996) que se estende e
se aprofunda conforme o tempo passa. Sao di-
versas as formas de tecnologias que surgiram
e contribuiram para o avanc¢o desse processo.
Podemos citar as formas de expressao oral, a
escrita, o hipertexto (Lévy, 1995; Santaella,
2021). E, agora, em funcdo de sua maior di-
fusdo, as inteligéncias artificiais. Cada uma
dessas tecnologias operou um deslocamento
no pensamento humano, produzindo transfor-
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magdes no modo como o mundo € significado.
Porém, por mais que se empreguem essas
ferramentas, e se saiba que geram impactos
no modo como lidamos com o mundo, muitas
vezes, nao fica claro o que esta por tras de seu
funcionamento. Isto é, o processo de virtuali-
zacao permanece obscuro em sua definicao.
Em verdade, quando empregamos o termo
“digital” ou “digitalidade”, estamos a indicar
um processo de virtualizagdo, de tornar algo
virtual. Porém, é importante que se tenha cla-
reza sobre esse conceito quando se discute a
integracdo das tecnologias digitais, sob pena
de nao haver, de fato, integracdo, mas instru-
mentaliza¢do, o que ndo produz impactos tdo
potentes no pensamento.

Seguindo Lévy (1996) e Deleuze (2018),
temos de diferenciar o virtual do possivel,
uma vez que o possivel é uma forma que esta
guardada na identidade do real. Ou seja, quan-
do pensamos em algo real, somos levados a
pensar nas possibilidades que isso possa vir
a ter. O possivel e o real estdo no ambito da
substancialidade de algo, da estabilidade que
sustenta as formas. Ja o virtual esta relacionado
a poténcia de ser, a sua capacidade de devir
outra coisa, pelas relagdes que se estabelecem
em um campo problematico (Lévy, 1996). O
virtual esta sempre associado a um problema
que se apresenta pelas relacoes imprevistas de
um campo, o qual se resolve na forma de uma
atualizac¢do. O oposto do virtual é o atual que
sempre manifesta uma resposta ao problema
davirtualidade, a qual ndo pode ser prevista de
antemdo em funcao de sua complexidade. Isso
coloca ambos na dimensao do acontecimento,
nao da substancialidade.

Dando mais concretude e exemplificando,
imaginemos um docente que se prepara para
dar uma aula. Se pensarmos pela dimensao da
substancialidade, podemos pensar narealidade
dessa aula e todas as suas possibilidades: estu-
dantes participativos, outros agitados, algumas
perguntas relevantes, outras fora do assunto.
Enfim, podemos pensar as possibilidades dessa
aula. Contudo, se partirmos da dimensao do

acontecimento, teremos um docente que en-
trara na sala e se confrontara com um campo
problematico (virtual), repleto de elementos
e situacdes que se atravessam e se afetam. O
campo problematico ira atualizar a forma da
aula ministrada pelo docente, mas, no fim das
contas, ndo permitira prever exatamente como
sera o andamento da aula.

Acontece que o processo que vem ocorren-
do, ao longo do tempo, opera o movimento con-
trario da atualizacdo: trata-se de um processo
de virtualizacao (Lévy, 1996). Em outras pala-
vras, trata-se de partir das formas atualizadas
para sustentar as entidades em seus campos
problematicos, desvinculando-as do tempo e
do espaco presentes. E assim que a escola se
virtualiza cada vez mais, superando as limi-
tacOes de localizagdo e horario para se fazer
presente na vida dos estudantes e docentes
a qualquer momento. Vemos, no entanto, que
sdo graus de virtualizagdo, pois essa se mantém
atualizada a partir de outras dinamicas. O mes-
mo ocorre com o emprego das tecnologias digi-
tais em propostas pedagdgicas integradas, em
que as tecnologias operam ndo apenas como
ferramentas, mas também contribuem para
a ressignificacdo dos conteudos trabalhados.
E assim que um docente pode agregar na sua
aula materiais virtualizados, desvinculando-a
da presencialidade por meio do uso de aparatos
digitais. Em outros termos, o conhecimento
deixou de estar atualizado apenas nos livros
ou apenas encarnado nos corpos dos docentes,
ele agora permanece nesse espago de imper-
manéncia que esta por todos os lados, mas ndo
se encontra em lugar algum.

Ja, quando falamos em conceitos, estamos
a falar em virtualidades (Deleuze; Guattari,
2010). O ato de criagdo conceitual produz
extracdes dos campos problematicos que se
articulam (virtual), gerando atualiza¢cdes que
ordenam o modo como o pensamento significa
o fluxo de informagdes do real, sem desacelerar
seus movimentos. E assim que, por meio de um
conceito, somos capazes de compreender que
estamos diante de determinada coisa, apesar
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de haver variagdes contingentes e acidentais
em sua apresentacdo. E por intermédio dos
conceitos, enquanto virtualidades que se atua-
lizam nas mais diversas formas, que somos
capazes de habitar um mundo de significados,
dando sentido para o que nos cerca. Desse
modo, os processos de atualiza¢do e virtua-
lizagdo que sdo operados pelos dispositivos
digitais também se manifestam no processo de
criagdo conceitual, o que pode ser interessante
para propostas de integracdo das tecnologias
digitais para a educacao por conceitos. Diante
do exposto e visando contribuir para esse pro-
cesso de integracao, foi construida a proposta
de ensino de filosofia hipermidiatico que sera
apresentada a seguir.

Metodologia

Este artigo constitui uma extensao tedrica de
uma pesquisa empirica (Jobim, 2023) desen-
volvida em nivel de mestrado, a qual utilizou a
abordagem metodologica da pesquisa baseada
em design (DBR). Essa investigacao empirica
resultou em principios de design que visam
contribuir para uma aproximacao entre teoria
e pratica na integracdo das tecnologias digitais
no ensino de Filosofia.

O presente trabalho tem como objetivo fazer
uma revisao teorico-reflexiva sobre os princi-
pios de design previamente criados e validados.
Para tanto, revisita a formulagdo original des-
ses principios, aprofundando aspectos-chave
e corrigindo problemas em sua descri¢ao, com
base em contribuic¢des tedricas selecionadas da
literatura e no conhecimento acumulado pela
experiéncia de pesquisa.

Este esforgo tedrico-reflexivo sobre os prin-
cipios ja validados é fundamental para conso-
lida-los diante da complexidade dos contextos
educacionais, que se encontram em constante
mutacdo. Com isso, busca-se contribuir para
um aprofundamento do entendimento das
possibilidades de integracdo das tecnologias
digitais no ensino de Filosofia, potencializando
futuras aplicacbes e adaptacoes.
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Ensino de Filosofia
hipermidiatico

O ensino de filosofia hipermidiatico é uma pro-
posta educacional que visa integrar, de forma
significativa, as tecnologias digitais ao ensino
de conceitos. Seu intuito é superar a instrumen-
talizacdo das tecnologias, oferecendo subsidios
para que os docentes possam construir suas
proprias propostas pedagégicas, de modo a
potencializar o exercicio do pensamento. Tal
proposta apoia-se na nogao de que as tecnolo-
gias digitais podem operar como tecnologias da
inteligéncia, aproximando-se do que defende
Lévy (1995), para quem essas tecnologias sao
capazes de transformar o modo como o pen-
samento opera, produzindo diferentes formas
de significacdo da realidade. Portanto, para
além de simplesmente atualizar o ensino de
conceitos as novas tendéncias tecnoldgicas, o
ensino de filosofia hipermidiatico se propoe a
produzir novas formas de pensamento, capazes
de operar com as virtualidades - que sao os
conceitos - de forma digital.

Desse modo, para estruturar essa propos-
ta, foram articulados autores de diferentes
areas, visando alcancar uma robustez teérica.
Assim, foram empregados, principalmente, o
conceito de “filosofia” de Deleuze e Guattari
(2010), de “virtual” de Deleuze (2018) e Lévy
(1996), “técnica” e “tecnologia” de Vieira
Pinto (2005), e “ensino de filosofia” de Gallo
(2012). Essa articulacdo permitiu pensar um
ensino de conceitos integrado as tecnologias
digitais de forma nao-instrumental, trans-
formando o conteudo filoséfico por meio de
um trabalho de traduc¢ao para outras lingua-
gens. Isso possibilitou pensar uma interagdo
mais dinamica e significativa dos estudantes
com os conceitos, indo além da textualidade
tradicional.

A proposta enfatiza uma experiéncia ativa
dos estudantes com os problemas filosoficos,
estimulando a busca e a criagdo de solugdes
sob a forma de conceitos; o que pode se dar
de diversas formas, explorando toda a potén-
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cia que as tecnologias digitais implicam. Isso
contribui para um processo de autonomia
dos estudantes, em que, pelo exercicio da li-
berdade, podem desenvolver o pensamento
em seus processos criativos. Tais processos,
seguindo aldgica do ciberespaco (Lévy, 2000),
sdo atravessados pela presen¢a do outro que
pode contribuir para que a criagcdo nao seja
apenas uma atividade individual. Estamos
falando aqui em processos de cocriacdo e de
trabalho colaborativo, em que pode haver um
agenciamento das inteligéncias na forma de
inteligéncias coletivas (Lévy, 1998).

Sua elaboracdo se deu no contexto de uma
pesquisa empirica, baseada em design Jobim
(2023), que, ao mesmo tempo que desenvolveu
os principios, também construiu uma aplicagao
para sua testagem e refinamento. Esse tipo de
abordagem se propde a superar as dificuldades
de investigacdes em perspectivas complexas e
interdisciplinares, apresentando uma proposta
que visa maximizar os impactos nos processos
de ensino e aprendizagem (Brown, 1992). Do
processo de aplicacdo dessa pesquisa empiri-
ca, diversos produtos podem ser produzidos.
Optamos pela elaboracdo de principios em
funcdo de sua adaptabilidade e aplicabilidade
em diversos contextos, facilitando aos docentes
apropriarem-se deles para utilizarem em suas
préprias realidades e em fun¢do dos recursos
de que dispoem.

Dentre as caracteristicas mais marcantes
das abordagens baseadas em design, desta-
ca-se a interatividade e a iteratividade, isto
é, abordagens como a pesquisa baseada em
design aproximam pesquisador e participantes
da pesquisa em processos ciclicos de investi-
gacdo, desenho, teste e avaliacdo. Mais do que
uma proposta linear, a pesquisa baseada em
design opera numa dinamica em espiral, na
qual o desenvolvimento da pesquisa vai produ-
zindo um aprofundamento das aprendizagens
e um maior refinamento das propostas que sao
elaboradas. Com isso, se espera que os resul-
tados tenham maior aderéncia aos contextos
investigados.

No contexto da pesquisa empirica que ori-
ginou este texto, participaram dois grupos de
voluntarios: dois professores que atuaram no
processo de cocria¢do junto ao pesquisador,
elaborando e validando os principios de de-
sign em sua materializacdo em uma proposta
pedagobgica, e 26 estudantes de primeiro ano
do Ensino Médio de uma escola privada, que
participaram do teste da proposta. Todos os
participantes foram devidamente informados
da pesquisa e todos os termos de consentimen-
to e assentimento livre e esclarecido foram de-
vidamente preenchidos, cumprindo os critérios
éticos definidos.

Ao todo foram dois ciclos de validagdo, um
com cada grupo de participantes. (1) O pri-
meiro ciclo se deu através de encontros online
regulares com os professores cocriadores, nos
quais o pesquisador apresentava as propostas
dos principios e suas possibilidades de im-
plementag¢do em uma proposta pedagdégica.
Baseados em sua experiéncia, os professores
avaliavam e sugeriam modifica¢cdes. Optou-se
por essa dinamica de trabalho para nao onerar
os profissionais com o trabalho, uma vez que
ja dispunham de uma excessiva demanda de
tempo em suas atuacdes docentes. Ao fim de
quatro reunides fora validada uma proposta
pedagdgica planejada para ser aplicada em trés
encontros, onde os estudantes fariam buscas
nainternet sobre evidéncias do contetido apre-
sentado pelo professor; em seguida, elabora-
riam cria¢des hipermidiaticas que explicassem
porqueé as evidéncias erram aderentes ao con-
tetido; para, por fim, realizarem apresentagdes
aos colegas e fazerem uma sintese coletiva com
adiscussao dos resultados. Todo esse processo
mediado pelo uso de computadores e celulares
com acesso a internet, com curadoria e acom-
panhamento do professor. Mais detalhes sobre
o processo de testagem podem ser encontrados
em Jobim (2023).

(2) O segundo ciclo de aplicagdao da pes-
quisa baseada em design foi propriamente o
teste da proposta pedagdégica elaborada em
parceria com os professores cocriadores, e
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que implementava os principios de design
elaborados nas reunides do primeiro ciclo.
O teste se deu em um contexto real de sala
de aula, com a intervencdo em uma turma
de primeiro ano do Ensino Médio, na disci-
plina de Filosofia. Foram disponibilizados
computadores e acesso a internet para que
os estudantes realizassem as atividades. O
trabalho foi acompanhado pelo professor da
disciplina (que foi um dos cocriadores) e pelo
pesquisador (que também é professor de fi-
losofia). Como instrumentos de producdo de
dados foram utilizados o diario de campo do
pesquisador, o parecer avaliativo do professor
da disciplina e um questionario online res-
pondido pelos estudantes. Como método de
analise dos dados foi utilizada a triangulagdo
destes, ferramenta empregada na pesquisa
baseada em design para garantir a validade
cientifica dos resultados (Bakker, 2018).

Os resultados foram animadores apds os
dois ciclos, com a aplicagdo mostrando-se efi-
ciente nos contextos analisados. Como ja era
esperado, em func¢do da proépria dinamica de
ciclos da pesquisa baseada em design, ajustes
foram realizados nos principios de design,
enfatizando aspectos relevantes a integragdao
das tecnologias digitais no ensino de filosofia,
sempre em didlogo com os cocriadores. Assim,
consolidou-se ao cabo de dois ciclos a primei-
ra versao da proposta de ensino de filosofia
hipermidiatico.

Contudo, ap6s a publicacdo dos resultados
da pesquisa empirica, constatou-se, através
de debates e discussdes com professores e
especialistas, a necessidade de novos ajustes
e esclarecimentos sobre a forma de funciona-
mento do ensino de filosofia hipermidiatico,
bem como de uma apresentacdo mais direta
dos cinco principios que o compdem. A visto
disso, publicamos este texto, apresentando os
principios do ensino de filosofia hipermidiati-
co, com suas descricdes e respectivas funda-
mentacoes, conforme explanado a seguir.

Cinco principios para a integracdo das tec-
nologias digitais:
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1. Experiéncia dos problemas e criagdo
conceitual

Considerando a dindmica de acontecimentos
que atualiza determinadas virtualidades em
formas cognosciveis, temos que os conceitos
sdo materializados nos diversos entes que
se apresentam no mundo. Portanto, ensinar
conceitos é ensinar virtualidades, processo
que pode se dar de variadas formas. Uma das
possibilidades de abordagem de conceitos é
apresentada por Gallo (2012), que, aparente-
mente inspirado em Deleuze e Guattari (2010),
propde uma abordagem dupla de conceitos
filosoficos: (a) partindo da experiéncia dos
problemas (a qual ocorre numa dimensao pré-
filoso6fica, como a estética, por exemplo), para
depois a criagdo conceitual. Ou seja, seguindo
a ordem do virtual para o atual - o estudante,
inicialmente, experimenta a problematicidade
da questao, a qual fornece sentido ao conceito,
para, dai, compreender a solugdo que é dada
pela conceitualizacdo. A segunda abordagem,
(b), parte dos conceitos para a remissdo aos
problemas filoséficos. Aqui é a ordem con-
traria: o estudante primeiro compreende e
experimenta o conceito atualizado, para, em
seguida, compreender o problema filoséfico
que o anima. Logo, é uma perspectiva que apela
avirtualizacao. Nessa légica, pararealizar essas
duas abordagens, Gallo (2012) propde quatro
passos: sensibilizar, problematizar, investigar
e conceitualizar, os quais podem ser invertidos
conforme a abordagem.

Entretanto, a abordagem de Gallo (2012)
pode nao servir aos propdsitos de uma inte-
gracdo das tecnologias digitais, uma vez que
parece tender a uma instrumentalizacdo das
tecnologias. Isso porque os recursos digitais
ou midiaticos parecem servir apenas como
instrumentos de uma pratica de pensamento
desconectada da tecnologia. Outro ponto que
também parece ndo funcionar bem a sensibili-
zacdo, na etapa de experiéncia dos problemas
filosoéficos, a qual parece ter um carater passivo,
0 que nao se verifica nos ambientes digitais
marcados pela cibercultura. Essa é marcada
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por intensa interatividade (Lévy, 2000), em
que o usudrio passa a constituir sentido con-
forme navega pelos hipertextos (Jobim; Giraffa,
2022). Um ultimo ponto da insuficiéncia da
perspectiva discutida é o fato de que a criagdo
conceitual parecer ser realizada apenas na lin-
guagem textual, o que é limitante, considerando
arealidade da multiplicidade de linguagens no
ciberespaco.

Pensando nesses pontos, este principio de
experiéncia dos problemas e criacdo conceitual
em contextos digitais propde uma reconside-
racdo da proposta de Gallo (2012). Na expe-
riéncia dos problemas, os estudantes passam
a assumir uma postura ativa, navegando pelo
ciberespaco em busca de elementos que possi-
bilitem a compreensao dos problemas aborda-
dos. Conforme navegam, os estudantes passam
adar sentido para o problema, compreendendo
o porqué de sua colocacdo e as condi¢des de
contextualiza¢do. Quanto a criagdo conceitual,
vale lembrar que, para Deleuze e Guattari
(2010), o conceito nao é proposicional, quer
dizer, ndo é a palavra, mas pode ser expresso
por ela. Ademais, ha certa relagdo do conceito
com a imagem, quando essa tenta construir
imagens do pensamento de forma nao abstrata
(Deleuze, 1992). Assim sendo, no contexto do
ensino de filosofia hipermidiatico, a criacao
conceitual assume variadas formas de expres-
sdo e linguagens, compatibilizando a pratica
filoséfica com a dinamica ciberespecial. Tra-
ta-se, portanto, de uma pratica filosofica que
transforma o texto em hipertexto, organizando
o pensamento em rede e estabelecendo as mais
diversas conexoes possiveis.

2. Deslocamento da zona de conforto

Uma das formas de compreender a aprendiza-
gem é por meio das interagdes com 0s signos
do mundo (Deleuze, 2018). Isto é, a partir dos
encontros que se dio no mundo, os quais se
apresentam por meio de vacuos de sentido,
forcando o pensamento a significacao. Essa
producdo de significacdo nada mais é que o
movimento de emergéncia de uma diferenga

que atualiza determinadas virtualidades mani-
festadas no encontro. Isso acaba por produzir
uma ideia, mas também formas de ser. Desse
modo, conforme interagimos com o mundo,
somos violentados a suprir vacuos de sentido
por meio do pensamento, produzindo diferen-
cas de ndés mesmos, projetando-nos no devir. Se
tomarmos os dispositivos digitais como inter-
faces do pensamento, veremos que 0s encon-
tros serdo potencializados, uma vez que serdo
produzidos signos em outras escalas. Ocorre
que, para além de incrementar processos de
produtividade técnica, a tecnologia soma no
processo de transformacao do préprio sujeito
(Vieira Pinto, 2005), produzindo ou destruindo
possibilidades de ser.

No processo de integracdo das tecnolo-
gias digitais na educacao ha uma dicotomia
que desacomoda o pensamento e o tensiona
a: integrar, operando um deslocamento do
pensamento e projetando-o no desconhecido
a ser significado; ou instrumentalizar, esva-
ziando a poténcia de pensamento do recurso
digital, mantendo-o na posi¢do de mero acom-
panhante do processo. Uma possibilidade é
capaz de atualizar virtualidades, pois é rica
em poténcia; enquanto a outra contribui para
a reprodugdo de praticas de forma técnica e
irrefletida. Aqui ecoa a critica de Freire (2019)
a “educacdo bancaria”. Nessa, o docente faria
um “deposito” de conhecimentos e depois ve-
rificaria sua retencao por parte dos estudantes
- um contexto em que nao ha o exercicio cri-
tico sobre o aprendido. Nas bases conceituais
dessa perspectiva, estd uma determinada
forma de interacdo do sujeito com o objeto,
na qual aquele guardaria uma imutabilidade
em termos essenciais. Ou seja, ao conhecer um
objeto, o sujeito seria transformado apenas em
seus atributos acidentais, mas nao essenciais,
o que instrumentaliza o objeto. Ja na perspec-
tiva critica, proposta por Freire (2019), ha um
processo de transformacao do sujeito, que se
constroi e reconstréi no processo educativo,
o que implicaria a ressignificacdo da prépria
“esséncia”.
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Portanto, tratando especificamente da inte-
gracdo das tecnologias digitais na educagdo, a
proposta é de que ocorra um rompimento com
praticas instrumentais historicamente dadas
(formas ja afirmadas de significacdo do empre-
go das tecnologias) a fim de que possa se dar
o processo de tensionamento do pensamento
para que haja uma significacdo diferente. Nessa
perspectiva, os estudantes devem habitar, tem-
porariamente, um contexto de estranhamento,
em que o familiar se torne incomum, forcando
a mente a pensar a integracao. Evidentemente
que isso pode produzir resisténcia e desanimo
por parte dos estudantes, ao mesmo tempo que
se apresenta como um desafio para o docente.
Contudo, com propostas bem articuladas e com
estimulo aos estudantes, o docente consegui-
ra gerar o ambiente favoravel ao exercicio do
pensamento. No entanto, cabe frisar que esse
processo de deslocamento da zona de conforto
ndo significa langar os estudantes a prépria
sorte, pois é preciso que haja pontos de apoio
de familiaridade a fim de que o processo de
significacdo possa ocorrer. Paraisso, o docente
deve sondar as capacidades de manipulagao
das tecnologias digitais, bem como as de tra-
dugao do conteudo trabalhado em diferentes
linguagens. Em suma, este principio afirma
como fundamental um certo nivel de descon-
forto epistémico em propostas pedagogicas
que incluam as tecnologias digitais para que
integragdes potentes possam se dar.

3. Tempo e tecnologia

Existem dois aspectos que se envolvem e sdo
fundamentais para a integracao das tecnologias
digitais na educacao: a tecnologia e o tempo. A
tecnologia porque, dependendo do tipo de re-
curso disponivel, havera impactos na proposta
elaborada pelo docente. Assim, computadores,
celulares, projetores e impressoras podem
produzir efeitos diferentes conforme forem
combinados para a consecu¢do de determi-
nada intencionalidade pedagdgica. Temos,
por exemplo, os celulares engendrando novas
possibilidades de relacdo com os sujeitos e com
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os conteudos recebidos e emitidos (Cordeiro;
Bonilla, 2015). Isso ndo pode ser ignorado pelo
docente, se ele pretende, de fato, fugir da ins-
trumentalidade. Entretanto, nao basta apenas
a presenca e disponibilidade desses recursos
tecnolégicos, pois é preciso que haja conecti-
vidade com a internet, colocando a escola em
comunicacdo com o mundo (Pretto; Bonilla,
2022). S6 faz sentido falar em iniciativas de
ensino de conceito hipermidiatico se houver
0 acesso a rede hipertextual que compde o
ciberespaco. Para além da disponibilidade e
da conectividade, ha também a questao da va-
riedade de praticas implicadas na diversidade
de dispositivos. Como ja indicado no principio
de deslocamento da zona de conforto, cada tec-
nologia tende a produzir praticas e modos de
ser diferentes. Logo, o docente deve considerar
que tipo de pratica ja sdo conhecidas e utiliza-
das pelos estudantes e que tipo de praticas as
tecnologias escolhidas podem produzir, pois
isso impactara no modo como o conteudo a ser
trabalhado sera desenvolvido.

0 segundo aspecto é o tempo de desenvol-
vimento da proposta pedagogica, o qual esta
diretamente relacionado a disponibilidade da
tecnologia. Inicialmente o docente tera, como
de costume, de planejar a distribuicao do an-
damento de sua proposta conforme o tempo
disponivel de aula, considerando, ou ndo, a
extensao da atividade para outras aulas, se ne-
cessario. Isso é comum para a pratica docente.
Porém, quando se trata de integrar as tecnolo-
gias digitais ao ensino, outras variaveis sao in-
cluidas nesse planejamento. Estamos a falar do
grau de letramento digital dos estudantes para
lidar com as tecnologias, pois dizem respeito a
letramentos instaveis, proprios de situacdes e
finalidades especificas (Bonilla; Pretto, 2015).
Assim, ndo é porque os estudantes sabem uti-
lizar determinados aplicativos, jogos ou sites,
que eles sdo capazes de operar os dispositivos
digitais para fins pedagégicos. Logo, o docen-
te deve considerar, em seu planejamento, um
tempo de aprendizagem da propria tecnologia
empregada, para, entdo, comecar propriamente
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aintegracdo com o contetido. Outro ponto que
impacta no planejamento das propostas é a
distribuicao do tempo de aula, considerando
que os estudantes estdo trabalhando de forma
deslocada de sua zona de conforto. Esse des-
conforto, que pode gerar resisténcia e instru-
mentalizacao, pode demandar mais tempo de
aula do que o previsto, uma vez que o exercicio
do pensamento ndo € algo facil.

O docente pode elaborar estratégias para
ganhar tempo de aula e maximizar o aprovei-
tamento. Uma possibilidade é solicitar que os
estudantes preparem previamente para a aula
determinadas partes da atividade. Outra é que
videos explicativos sejam disponibilizados
previamente a fim de que os estudantes pos-
sam iniciar as atividades assim que comecar
o periodo de aula. A chamada pode ser feita
durante a atividade. Enfim, sao maultiplas as
possibilidades de abordagem.

4. Processualidade e tensionamento

Considerando o principio de deslocamento da
zona de conforto, que visa situar o estudante
no limiar do desconhecido, provocando-o a
um exercicio de pensamento, é preciso que
o docente atue de alguma forma para gerar
esse deslocamento. Dai a importancia da
processualidade, como acompanhamento do
desenvolvimento da atividade (considerando
0 processo tdo significativo quanto os fins), e
do tensionamento, como forma de provocacao,
para a reflexdo sobre as convic¢des assumidas
e a construcdo de novas ideias. O docente, ao
acompanhar o processo, pode verificar o an-
damento e a compreensdo dos conceitos, bem
como a experiéncia dos problemas que os ani-
mam, podendo suscitar o debate, afetando os
estudantes para que se tensionem ainda mais.

Trata-se, pois, de uma relagdo dialdgica, em
que o docente ndo instrumentaliza o estudante,
mas o reconhece como um sujeito capaz de
pensar o impensado, podendo surpreender
as concepgdes vigentes. O ideal aqui é menos
assumir a postura de Socrates que conduz o
estudante por meio de perguntas para o parto

de um conhecimento mantendo a distancia
entre mestre e aprendiz, mas, sim, procurar
aproximar-se da figura do mestre ignorante,
descrito por Ranciere (2011). Segundo esse,
o docente deve se apoiar na ideia da igualda-
de fundamental das inteligéncias de todas as
pessoas, ndo estando, portanto, numa posi¢ao
de autoridade intelectual. HA uma valorizacao
da ideia de emancipacao intelectual que se
funda na igualdade de inteligéncia e no papel
ativo dos estudantes na construcao do conhe-
cimento. Para Ranciere (2011), a “ignorancia”
do docente ndo estd na suposta auséncia de
conhecimentos, mas na recusa de assumir uma
posicao de superioridade intelectual. O docen-
te assume o papel de ignorante para suscitar
perguntas que somente alguém que ignora é
capaz de formular, tensionando os estudantes
para que busquem por si proprios as respostas.

Todavia, como se trata de integrar as tec-
nologias digitais no ensino de conceitos, fica
claro que, além de tensionar sobre a expe-
riéncia dos problemas e a criagdo conceitual,
é fundamental que haja o acompanhamento e
o tensionamento do uso que é feito das tecno-
logias. Caso isso ndo se dé, corre-se o risco da
instrumentalizagdo, pois, por mais que haja
inovagdes na compreensao dos conceitos, o
uso da tecnologia ainda sera o familiar, sendo,
portanto, potencialmente esvaziado de sentido
pedagdgico. Por conseguinte, fica evidente que
todos os processos que valem para o ensino do
contetdo também devem valer para o emprego
da tecnologia, pois, s6 assim, caracterizar-se-a
uma integracao plena.

5. Liberdade

Os discursos sobre liberdade na educagao
ndo sdo novidade. Nao obstante, ganham um
incremento em sua sustentagdo quando se
trata da integracdo das tecnologias digitais na
educacdo. Como ja mencionado, as tecnologias
digitais sdo um marco na historia do processo
de virtualizacao que ja vinha se desenvolvendo
(Lévy, 1996). Esse processo é marcado pela di-
gitalizacao que desvincula o sentido do tempo
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e do espaco para suspendé-los na forma do
digito, em uma forma ubiqua e instantanea.
Logo, o que era atual passa a ser virtualiza-
do, remetido para o seu campo problematico
que sustenta o sentido e as possibilidades de
atualizacdo. Por exemplo, pensemos em uma
foto que antigamente possuia a concretude do
filme negativo, mas que, agora, virtualizada, é
decomposta em inimeros pontos de cor, com
suas posicdes marcadas por digitos que, em
ultima instancia, sdo convertidos em co6digo
binario.

O que passa é que, virtualizadas, as coisas
apresentam uma maior poténcia de atualiza-
¢do, o que amplia as possibilidades do espaco
de liberdade. Lembremos com Deleuze e Guat-
tari (1995) que permanecer aberto ao virtual
é estar em contato com o fora, isto é, com as
possibilidades de outras formas de atualizagao.
Assim, aproximando-nos de Espinosa (2007),
temos que a liberdade é a agdo que produz um
aumento na poténcia de agir, de tal modo que
haja uma aproximagdo da capacidade maxima
de nosso acontecer. Em outras palavras, o exer-
cicio daliberdade passa pela expansao de nossa
abertura ao virtual, incrementando a poténcia
de transformacgao de nosso devir. Assim, quanto
mais virtualizado for o meio em que emprega-
mos nosso pensamento, maior sera a dimensao
da liberdade a ser posta em atividade.

Nesse sentido, considerando que as tecno-
logias digitais sdo maquinas de virtualizacao,
temos que um uso integrado ira expandir a li-
berdade do sujeito, uma vez que as possibilida-
des de seu pensamento serdo expandidas, dado
que o dispositivo operard como interface paraa
realidade. No entanto, paraisso, o docente deve
trabalhar para consolidar um espaco de liber-
dade, a fim de que estudantes possam experi-
mentar os problemas filoso6ficos de seu tempo,
podendo ser afetados por suas poténcias, além
de realizar suas criagdes conceituais de formas
inovadoras, surpreendendo, até mesmo, o pro-
prio docente. Cercear a liberdade dos estudan-
tes podera culminar em incompreensoes dos
conceitos ou em abordagens instrumentais das
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tecnologias, limitando o alcance da proposta.
Assim, se o docente pretende trabalhar com a
internet, entdo é importante que os estudan-
tes possam, em algum momento, explora-la
por conta prépria para que sejam capazes de
exercer, inclusive, o protagonismo da cons-
trucdo do proéprio conhecimento. Em outros
termos, o compartilhamento do conhecimento
exige a liberdade dos fluxos dos corpos, ideias
e materiais no ambiente escolar, permitindo
que associagdes entre sujeitos, informacgdes,
dispositivos e ideias possam se dar (Bonilla;
Pretto, 2015).

Consideracoes finais

A integracao das tecnologias digitais a edu-
cacdo segue um desafio. Por mais que ja haja
uma tradicdo de pesquisa na area, com diversos
avangos expressivos, parece existir ainda um
descompasso na forma como o tema é aborda-
do ao longo do processo formativo do docente.
Na formacao inicial, que vive a tensdo de agru-
par os conteudos especificos da area com os
de natureza pedagdgica, ha um sufocamento
quando se considera a inclusdo das tecnologias
digitais. Tal fato produz um desencontro entre
as percepcoes dos licenciandos e dos gestores
dos cursos de graduacdo que se traduz na ten-
sdo integracdo-instrumentalizacdo (Joaquim,
2016; Marfim, 2017). Ha a expectativa de um
ensino integrador e reflexivo das tecnologias
digitais, quando o que se efetiva (se é que se
efetiva) € uma abordagem instrumental. Com
isso, muitos docentes acabam passando por
suas formagodes iniciais sem a oportunidade de
integrar as tecnologias digitais (Bonilla; Pretto,
2015), o que resulta em praticas pedagdgicas
instrumentais em sua atuacgao profissional.

A formacao continuada ainda é a principal
via de inclusdo das tecnologias digitais na
pratica profissional docente. Em sua tripla di-
mensao, de encontro e troca de saberes entre
docentes, pela empiria e pela agdo institucional
(Hernandez-Hernandez, 2016), as tecnolo-
gias passam a ser, pouco a pouco, inseridas
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no contexto educacional. Contudo, o risco da
instrumentalizacdo é constante, uma vez que
0s tensionamentos necessarios ao pensamento
nem sempre se dao de forma sistemadtica, o que
pode resultar em improvisos e no esvaziamen-
to da poténcia pedagogica do recurso.

Considerando esses aspectos, a proposta
de ensino de filosofia hipermidiatica pode
contribuir significativamente para a formacgao
e pratica docente. Quer dizer, na formacao,
como ferramenta de ensino para os préprios
licenciandos, em que aprenderao conceitos
também em linguagens hipermidiaticas e te-
rao a experiéncia para saber como funciona o
processo de aprendizagem dessa forma. E na
pratica docente, como ferramenta de ensino
dos licenciandos, uma vez que é um recurso
pedagégico a ser aplicado em sua futura pratica
profissional. Em ambos os casos, no aprender
e no ensinar, os futuros docentes terdao mais
condi¢bes de criar um ambiente favoravel a
integracdo tecnolégica em suas salas de aula,
favorecendo aprendizagens enriquecidas em
multiplas linguagens de pensamento.

Para além dos aspectos formativos institu-
cionais, o ensino de filosofia hipermidiatico
também pretende servir ao docente que, por
conta prépria, busca aprimorar suas praticas,
enriquecendo as experiéncias de aprendiza-
gem de seus alunos. Por isso, de forma simples,
por meio de cinco principios de integracao,
esse docente tera condigdes de apropriar-se
da proposta, adaptando-a a realidade de sua
pratica profissional. Tudo pode variar e ser
transformado conforme a necessidade do do-
cente, eventualmente até descobrindo novos
principios a serem implementados em fung¢ao
de seu contexto. Trata-se de uma proposta
dinamica, tal qual sdo os processos de virtua-
lizacdo em curso, os quais implicam sempre
diferencas e reposicionamentos.

Também é importante destacar que a pro-
posta de ensino de filosofia hipermidiatica ndo
pretende transformar a educagdo para uma
realidade inteiramente digital. A proposta é
muito especifica em seu objetivo: trata-se de

uma abordagem que visa a experiéncia de pro-
blemas filoséficos e a manipulagdo conceitual
em uma linguagem hipermidiatica. Isso ndo
significa que essa seja a inica ou a melhor for-
ma de integracdo tecnoldgica, muito menos que
todo o ensino de conceitos, nas mais variadas
disciplinas, deva se dar a partir dessa logica.
0 intuito é de que a proposta sirva como uma
ferramenta pedagdgica, estando a disposi¢cdo
do docente em seu planejamento pedagdgico
estratégico.

Tal como as diferentes formas de tecnologias
dainteligéncia que surgiram e ndo substituiram
as anteriores (Lévy, 1995), como, por exemplo,
o hipertexto que nao substituiu o texto, a pro-
posta de ensino de filosofia hipermidiatica
ndo substitui as demais propostas, passando
a cohabitar no universo de abordagens. Isso
possibilita se fazer educagdo numa perspectiva
para além da instrumentalizacdo, ofertando
possibilidades de desenvolvimento do pen-
samento critico-reflexivo, tdo necessario para
resolver problemas cada vez mais complexos
do nosso cotidiano social e laboral num mundo
cada vez mais desafiador, instavel e dinAmico.

“Minha tnica certeza, esta, sim, certeza, é que
doravante a incerteza serd a regra do mundo e
com ela teremos de viver. Na travessia do agora
e no mundo de amanhd’.

(Oliveira, p.199, in Neves, 2020)

REFERENCIAS

ALVES, Pietro. Formacao Inicial de Professoras
em Tempos Vir[tu]ais: sentidos e significados de
licenciandas em pedagogia da UFBA. Dissertacao
(Mestrado em Educacao) - Universidade Federal da
Bahia, Salvador, 2022.

BAKKER, Arthur. Design Research in Education:
A Practical Guide for Early Career Researchers.
Routledge: New York, NY, USA, 2018.

BONILLA, Maria Helena Silveira; PRETTO, Nelson
De Luca. Politica educativa e cultura digital: entre
praticas escolares e praticas sociais. Perspectiva,
v.33,n. 2, p. 499-521, 2015.

BROWN, Ann. Design experiments: Theoretical and

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 34, n. 78, p. 227-239, abr./jun. 2025



methodological challenges in creating complex
interventions in classroom settings. The journal of
the learning sciences, v. 2,n. 2, p. 141-178, 1992.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Educacio é a Base. Brasilia, MEC/CONSED/
UNDIME, 2018.

CORDEIRO, Salete de Fatima Noro; BONILLA,
Maria Helena Silveira. Tecnologias digitais moveis:
reterritorializacdo dos cotidianos escolares. Edu-
car em revista, p. 259-275, 2015.

DELEUZE, Gilles. Conversagoes. Sdo Paulo: Editora
34, 1992.

DELEUZE, Gilles. Diferenca e repeticao. Sao Paulo:
Paz e Terra, 2018.

DELEUZE, Gilles; GUATTARI, Félix. Mil platos:
capitalismo e esquizofrenia 2, vol. 1. Editora 34,
1995.

DELEUZE, Gilles; GUATTARI, Félix. O que é a Filo-
sofia? Sio Paulo: Editora 34, 2010.

DIAS, Maria Jose Da Silva. Linguagens hipermi-
diaticas e formacio continuada de professores
de Ciéncias Humanas: estudo das acoes de for-
macdo docente em uma diretoria estadual de
ensino da Regido Metropolitana de Sao Paulo.
2019.

ESPINOSA, Baruch. Etica. Belo Horizonte: Auténtica,
2007.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. 69. ed. Rio
de Janeiro/S3o Paulo: Paz e Terra, 2019.

GALLO, Silvio. Metodologia do ensino de Filo-
sofia: Uma didatica para o ensino médio. Papirus
editora, 2012.

HERNANDEZ-HERNANDEZ, Fernando. Situagdes
para questionar e expandir a formagdo permanente.
SANCHO GIL, Juana Maria; HERNANDEZ-
HERNANDEZ, Fernando. Professores na incerte-
za: aprender a docéncia no mundo atual. Porto
Alegre: Penso, 2016.

JOAQUIM, Bruno dos Santos. As TDIC na educacgao
de jovens e adultos: estudo de caso da formacao
continuada em servico de professores da EJA
para o uso educacional das tecnologias digi-
tais da informacao e comunicac¢ao. Dissertacio
(Mestrado) - Escola de Filosofia, Letras e Ciéncias

Andrews Jobim; Lucia Maria Martins Giraffa

Humanas, Universidade Federal de Sdo Paulo
(UNIFESP), Guarulhos, 2016.

JOBIM, Andrews. Proposta de ensino de Filo-
sofia hipermidiatico: da teoria a pratica. 200f.
Dissertacdo (Mestrado em Educacio) - Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul, Porto
Alegre, 2023.

JOBIM, Andrews; GIRAFFA, Lucia. Cibercultura e
criagdo conceitual. Revista de Ciéncias Humanas,
v.23,n. 2, p. 15-25, 2022.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia.
Editora 34, 1995.

LEVY, Pierre. O Que é o Virtual?. Sio Paulo: Editora
34, 1996.

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva. Sio Paulo:
Editora Loyola, 1998.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sio Paulo: Editora 34,
2000.

MARFIM, Lucas. Sociedade informacional entre
demandas e contradicées: os limites e as poten-
cialidades para integrar as Tecnologias Digitais
de Informacio e Comunicacio as praticas edu-
cativas na formacao inicial do pedagogo - estudo
de caso junto aos licenciandos da Universidade
Federal de Sao Paulo. Dissertagdo (Mestrado em
Educacdo). Universidade Federal de Sao Paulo,
Guarulhos, 2017.

NEVES, José Roberto de Castro (org.) O mundo
pos-pandemia: reflexdes sobre uma nova vida.
Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2020.

PRETTO, Nelson De Luca; BONILLA, Maria Helena
Silveira. Tecnologias e educag¢des: um caminho em
aberto. Em Aberto, v. 35, n. 113, 2022.

RANCIERE, Jacques. O mestre ignorante: cinco li-
¢oes sobre a emancipacao intelectual. Auténtica,
2011.

SANTAELLA, Lucia. Humanos hiper-hibridos:
linguagens e cultura na segunda era da internet.
Paulus Editora, 2021.

VIEIRA PINTO, Alvaro. O conceito de tecnologia.
Rio de Janeiro: Contraponto, v. 1, p. 794, 2005.

Recebido em: 26/11/2024
Aprovado em: 03/06/2025

{cc) IETR| Este é um artigo publicado em acesso aberto sob uma licenca Creative Commons.

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 34, n. 78, p. 227-239, abr./jun. 2025

| 239



