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RESUMO: O artigo aborda a formacdo do educador por
meio das tecnologias digitais emergentes. A pesquisa
contempla dois aspectos: contexto do hibridismo
tecnoldgico digital; configuracdo dos espacos digitais
virtuais de convivéncia. A reflexdo ocorreu nos cursos de
formacéo inicial do educador, desenvolvidos no Brasil e na
Franca, no contexto do hibridismo tecnolégico digital
composto por: Ambiente Virtual de Aprendizagem;
Comunicador Instantaneo; Blog e Metaverso. Por meio da
metodologia de Estudo de Caso, evidenciamos que o
espaco digital virtual de convivéncia se configura quando:
0s seres humanos representam a sua percepgao em espagos
digitais virtuais; a partir da representacdo de cada ser
humano se instaura a perturbacdo, pois o outro é legitimo;
h& a necessidade de compensar a perturbacdo configurando
um espago comum, numa perspectiva de coexisténcia e de
emergéncia.

PALAVRAS-CHAVE: Espaco. Hibridismo tecnoldgico
digital. Espagco digital virtual de convivéncia. Formagéo do
educador.
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INTRODUCAO

O cotidiano dos seres humanos vem sendo configurado, cada vez
mais, de forma complexa. Ou seja, segundo Morin (2011), estamos
percebendo esse cotidiano ndo de maneira fragmentada, mas em seu
contexto, considerando seus antecedentes e seu devenir, sua
multidimensionalidade, suas contradi¢Ges, suas complementaridades, suas
antagonias, incertezas, incompletudes e ambiguidades. Atualmente,
configuramos o viver e conviver com o outro de diferentes maneiras.
Podemos morar na Francga, trabalhar no Brasil e escrevermos artigos com
pesquisadores italianos. Também podemos ver estudantes, de diferentes
idades, em escolas da rede publica de ensino no Brasil, utilizando
dispositivos moéveis e sem fio. Assim, como podemos ver, muitos
adolescentes de diferentes espacos sociais utilizam seus telefones mdveis
para a comunicacéo, a interacdo e a manifestacdo no ciberespaco.

O ciberespaco, conceituado por Lévy (2010), é um espaco de
comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das
memorias dos computadores. “E um computador cujo centro estd em toda
parte e a circunferéncia em lugar algum, um computador hipertextual,
disperso, vivo, fervilhante, inacabado: o ciberespaco em si” (p. 45). No
desenvolvimento e na socializagdo das tecnologias digitais - TD, num
hibrido entre ser humano, técnica e maquina, emerge um modo diferente de
ver, perceber e viver a realidade.

A realidade nunca foi pura segundo Latour (1991). Conforme
Santos (2006), atualmente ndo é mais possivel distinguir onde termina a obra
da natureza e onde comeca a obra do homem, ou ainda, indicar onde termina
0 técnico e onde comeca o social. Portanto, o hibridismo consiste em
misturar objetos de tal forma, que ndo podem ser explicados separadamente.
Na compreensdo de hibridismo, os seres humanos vém utilizando as
diferentes TD no seu cotidiano, compondo e recompondo o que podemos
chamar de hibridismo tecnoldgico digital, Backes (2011, 2013).

Em algumas universidades brasileiras encontramos estudantes que
utilizam midias sociais para criarem grupo de discussdo sobre o contelido
desenvolvido em seus cursos, a0 mesmo tempo em que utilizam o0s
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), aplicativos de comunicacéo
instantanea, entre outras TD disponiveis para uso educativo ou ndo. Essa
composicao do hibridismo tecnoldgico digital € percebida nas universidades
porque no cotidiano desses estudantes isso ja acontece ha mais tempo.

Os seres humanos nos diferentes contextos, educativo, profissional,

Inter-Agao, Goiania, v. 40, n. 3, p. 435-457, set./dez. 2015. Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.5216/ia.v40i3.35419>.



O hibridismo tecnolégico digital na configuragdo do espaco digital... Artigos I 3 7

social, religioso, configuram espagos de convivéncia préprios e particulares,
em congruéncia com 0 meio (tempo e espago - relagBes e interacdes). Ao
configurar esse espaco de convivéncia, conceituado por Maturana e Varela
(2002), por meio de TD, emerge a construcdo do conceito de espaco digital
virtual de convivéncia, Backes (2011, 2013).

No viver cotidiano, compartilhado com o outro, é configurado por
meio de espacos geograficamente localizados em coexisténcia com 0s
espacos de natureza digital virtual, sendo estes consideravelmente ampliados
na perspectiva do hibridismo tecnolégico digital. Como pensar essa
convivéncia nos processos de ensinar e de aprender?

A formacdo humana, segundo Maturana e Rezepka (2008), consiste
no desenvolvimento do ser humano enquanto co-criador de um espaco de
convivéncia desejavel. Ou seja, implica em: criar condicdes para que o ser
humano possa crescer no auto-respeito e no respeito pelo outro, considerar as
particularidades, identificacGes e ontogenia de cada participante, estabelecer
relagdes de cooperacdo. Assim, o ser humano (estudante e educador) é autor
do seu processo de aprendizagem e responsavel pela construcdo do
conhecimento, no coletivo.

A Educacdo na contemporaneidade implica em considerar 0s
processos de ensinar e de aprender nessa coexisténcia entre 0s espacos
geograficamente localizados e 0s espacos digitais virtuais e compreender que
as rapidas mudancgas ocorrem de maneira determinante e determinada entre
educacdo e TD. Ao mesmo tempo em que as TD propiciam transformacdes
na educacédo, a educacdo provoca a criagdo de novas TD. Segundo Santos
(2006, p.39), “E assim que O espago encontra a sua dinamica e se
transforma”. Nesse movimento surge a tecnologia-conceito Espaco de
Convivéncia Digital Virtual (ECODI) sistematizada por Schlemmer et al.
(2006); Schlemmer (2008, 2009, 2010).

A partir dessas consideragdes, fundamentamos as reflexfes desse
artigo, desenvolvido no estégio pés-doutoral na Université Paris Descartes -
Sorbonne (Bolsa financiada pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior - CAPES - Processo 18024-12-2). A investigacao
ocorreu por meio da metodologia de estudo de caso, envolvendo trés
processos de formagdo de educadores: dois cursos desenvolvidos no Brasil
(2005-2006) e um curso na Franca (2011), essa pesquisa € de natureza
qualitativa. Os processos formativos dos educadores se desenvolveram no
contexto do hibridismo tecnol6gico digital e por meio de praticas-
pedagogicas problematizadoras: Metodologia de projetos de aprendizagem
baseado em problemas, adaptado ao ensino superior (SCHLEMMER, 2001,
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2002), e Metodologia pedagdgica de estudo de caso (BACKES, 2011; 2012).

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO DO HIBRIDISMO
TECNOLOGICO DIGITAL

As TD sdo hardwares e softwares como: ambiente virtual de
aprendizagem, ambiente em realidade virtual, metaverso (mundo digital
virtual em 3D- MDV3D), comunicador instantaneo, jogo, simulador,
weblog, wiki, correio eletrbnico, agente comunicativo, dentre outros. Assim
como peopleware, que podem se organizar em comunidade virtual de
aprendizagem, de prética e de relacionamento e/ou redes sociais. As TD
podem ser compreendidas como ciberespacos, em complemento a Lévy
(2010), citamos Lemaos (2007, p.74)

[...] o ciberespaco ndo é s6 um espago de comutagdo. Exemplos pululam
neste sentido: chats, muds, féruns newsgroups. Todos de conteidos os mais
diversos (académico, erdtico, revolucionario, marginal, politico ou de
lazer). O ciberespago ndo é o deserto do real, assim como ndo é o fim da
comunicacado ou do social. Da mesma forma, os virus de computador, como
também as piratarias dos hackers, sdo expressdes fortes dessa improvisacao
tecno-social.

No entanto, no contexto dessa pesquisa, compreendemos as TD
como espaco digital virtual. Para tanto, precisamos retomar o conceito de
espaco (SANTOS, 1980) e de digital e virtual (LEVY, 2010).

O espaco pode ser entendido como uma configuracgéo que se faz nas
relagbes entre o0s seres vivos, por meio de: representacdo territoriais
(natureza e matéria) e sociais (passado, presente e futuro); estrutura do
momento atual vivido (processos e fungdes pertencentes a0 nosso espaco);
campo de forca de ac¢bes (portanto desiguais).

[...] se define como um conjunto de formas representativas de relacdes
sociais do passado e do presente e por uma estrutura representada por
relagdes sociais que estdo acontecendo diante dos nossos olhos e que se
manifestam através de processos e fungdes. O espaco é, entdo, um
verdadeiro campo de forgas cuja aceleracdo é desigual. Dai porque a
evolugdo espacial ndo se faz de forma idéntica em todos os lugares.
(SANTOS, 1980, p.122)

O espaco é uma configuracdo da convivéncia entre 0s seres vivos e
ndo uma configuracdo territorial. Conforme Santos (2006, p.38) “A
configuracéo territorial ndo é o espaco, ja que sua realidade vem de sua
materialidade, enquanto o espago relne a materialidade e a vida que a
anima”.
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Segundo Lévy (2010) o digital consiste na possibilidade de traduzir
as informagBes em numeros, para que estas possam ser armazenadas,
transmitidas e copiadas, assim como retraduzidas. Entdo um espaco digital
seria um espago onde as relacdes entre os seres vivos, atravessadas por toda
complexidade, sdo traduzidas em numeros a fim de serem retraduzidas,
ressignificadas para espacgos de diferentes naturezas.

A palavra virtual, conforme Lévy (2010), contempla trés conceitos
diferentes. Um relacionado ao técnico, com origem na informaética; outro ao
uso corrente da linguagem que remete ao irreal; e um terceiro, com origem
filosofica. Na filosofia, o virtual € o que existe em poténcia e ndo em ato,
assim o virtual estd antes da concretizacdo efetiva (a limonada esta
virtualmente presente no limdo). Portanto, “E virtual toda entidade
‘desterritorializada’, capaz de gerar diversas manifestacbes concretas em
diferentes momentos e locais determinados, sem contudo estar ela mesma
presa a um lugar ou tempo em particular” (LEV'Y, 2010, p.49).

O espago digital virtual € a configuracdo das relagdes estabelecidas
por meio de TD. Assim, os espacos digitais virtuais se configuram por meio
das TD que possibilitam a acdo, relagdo, interacdo e compartilhamento das
representacdes dos seres humanos; permitem criar espagos proprios e
particulares de cada grupo social (pois o0s seres humanos estdo em
congruéncia com o meio); oferecem recursos que potencializam a
coordenacdo das coordenacdes das agdes (0 ser humano compreende a agdo
do outro e atribui significado).

Entdo, a configuracdo do espaco digital virtual ocorre nas agdes
indissociaveis, solidarias e cooperativas, por meio de diferentes TD. Na
medida em que novas TD sdo criadas e incorporadas ao cotidiano, 0s seres
humanos atribuem outros e novos significados a elas. Dessa forma, ha uma
maior congruéncia entre o ser humano e o espago digital virtual (TD),
propiciando novos agrupamentos e integracOes tecnoldgicas, assim como
articulagdes, num hibridismo tecnoldgico digital.

O conceito do hibridismo tecnolégico digital € criado no contexto
das pesquisas desenvolvidas no Grupo de Pesquisa Educagdo Digital —
UNISINOS/CNPq, e encontra-se em construcdo, reflexdo, amadurecimento e
sistematizacdo. Em nossas reflexfes, a origem do conceito de hibridismo
estd na biologia (CANCLINI, 2006 apud FRANCK, 2012), cujo significado
consiste no cruzamento de diferentes espécies. A palavra hibridismo unida
aos adjetivos tecnoldgico e digital, segundo Backes (2011), resulta num
conjunto de TD coerente (que no cruzamento pode ser diferente e
contraditorio) de possibilidades de realizacdo da agdo humana num espaco
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digital virtual.

O cruzamento, a integragdo e a articulacdo entre as TD, ocorrem na
medida em que o0s seres humanos se apropriam, elaboram ou mobilizam os
instrumentos (TD) em suas agdes e interagOes. Portanto, o hibridismo
tecnol6gico digital é criado e recriado a partir do significado atribuido
durante a acdo, ou seja, no viver e conviver entre 0s seres humanos em
congruéncia com o espaco.

Nesse contexto do hibridismo, os seres humanos constituem o viver
com o outro, também em espagos digitais virtuais, assim, configurando 0s
espacos digitais virtuais de convivéncia. A configuracdo dos espacos digitais
virtuais de convivéncia pode ser potencializada ainda mais, no hibridismo
tecnologico digital.

A configuracdo do espagco digital virtual de convivéncia no contexto
do hibridismo tecnolégico digital possibilitou a emersdo da tecnologia-
conceito ECODI. Os ECODI consistem num hibridismo tecnoldgico digital
onde: o fluxo de interacdo e comunicacdo, entre os seres humanos, ocorre de
maneira textual, oral, gestual e/ou gréfica; as TD ndo sdo entendidas uma
sem a outra, elas ndo sdo vistas separadamente. Para Backes (2011), cada
ECODI é composto por um determinado hibridismo tecnolégico digital,
considerando a congruéncia dos participantes com as TD, portanto, a cada
situacdo, 0 ECODI se recria. De acordo com Schlemmer et al. (2006, p. 8);
Schlemmer (2008, p. 24), Schlemmer (2009, p. 143), Schlemmer (2010, p.
165) um ECODI compreende:

- diferentes TD integradas tais como: AVA, MDV3D, tecnologias da Web
2.0, agentes comunicativos (AC - criados e programados para a interagdo),
dentre outros, que favorecam diferentes formas de comunicagéo (textual,
oral, grafica e gestual);

- fluxo de comunicacéo e interagdo entre 0s sujeitos presentes nesse espaco;

- fluxo de interagdo entre 0s sujeitos e 0 meio, ou seja, 0 proprio espaco
tecnoldgico.

A constituicdo de um ECODI, no contexto da educacao, ocorre por
meio das seguintes condic¢Bes: acdo e interacdo entre os participantes, a fim
de configurar o espaco comum de forma colaborativa e cooperativa, por
meio do viver e do conviver; inova¢des nos processos de ensino e de
aprendizagem, por meio de praticas pedagogicas problematizadoras e em
congruéncia com as TD.

METODOLOGIA DA PESQUISA
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A metodologia utilizada é o estudo de caso, que implicou no
desenvolvimento de trés cursos de formacdo de professores em
universidades brasileira e francesa. Em cada estudo de caso foram definidos:
0s participantes da pesquisa (estudantes - educadores em formacdo), os
espacos digitais virtuais (hibridismo tecnologico digital) e a préatica
pedagdgica para potencializar os processos de interacdo e a agdo dos
participantes nos espacos digitais virtuais. Assim, constituimos os dados
empiricos, coletados no desenvolvimento do curso de formacéo e definimos
a forma de andlise numa perspectiva complementar e de coexisténcia,
fundamentada no quadro teérico proposto. Foram oferecidos trés cursos de
formacdo com encontros em espago geograficamente localizado (sala de
aula) e em espacos digitais virtuais (TD)

Caso 1 - Atividade complementar: Aprendizagem em Mundos
Virtuais (2005). Formagdo destinada aos estudantes dos cursos de graduacao
em licenciatura da Universidade do Vale do Rio dos Sinos (Brasil). A
formacéo iniciou com nove estudantes, mas se efetivou com um grupo de
cinco participantes dos cursos de Pedagogia, Filosofia e Letras. A proposta
se desenvolveu por meio da metodologia de Projetos de Aprendizagem
baseada em Problemas, a partir da criagho da Comunidade Virtual de
Aprendizagem no AVA-UNISINOS e da constru¢do de uma Vila localizada
no MDV3D denominado de AWSINOS.

Caso 2 - Atividade complementar: Pratica Pedagdgica em Mundos
Virtuais (2006). Formagdo também desenvolvida no Brasil constitui-se em
um espacgo de construcdo e efetivacdo de préaticas pedagdgicas utilizando o
AWSINOS, perpassado por situagdes de reflexdo sobre o processo de
aprender e de ensinar. A proposta pedagdgica foi construida a partir da
solicitagdo dos estudantes, dando continuidade aos Projetos de
Aprendizagens baseados em Problemas da atividade complementar anterior
(realizada em 2005). A atividade complementar constitui-se de um grupo de
seis participantes dos cursos de licenciatura em Pedagogia, Filosofia, Letras
e do Curso de linguas.

Caso 3 - Travail Dirigé Analyse du travail et polyvalence.
Formacdo do programa do Master (M1) Meétiers de I'enseignement, de la
formation, de la culture, ofertado pela Université Lumiére Lyon 2. A
proposta pedagégica desenvolvida se efetivou por meio da Metodologia
Pedagogica inspirada no Estudo de Caso. Participou dessa formagdo um total
de 19 estudantes, com uma desisténcia por motivo de transferéncia.

As formacOes propostas, nos contextos Brasil e Franca, tiveram
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inicio com a representacdo metaférica da Alegoria da Caverna de Platdo
(GAARDER, 1995), modelada no MDV3D denominado de AWSINOS
(criado e construido no metaverso Active Worlds - versdo educacional
https://www.activeworlds.com/index.html), conforme a Figura 1. A metafora
foi um convite aos educadores em formagdo, a sairem da caverna e conhecer
outros mundos, de diferentes naturezas e na perspectiva da coexisténcia.
Esse espaco digital virtual foi utilizado para as representacfes graficas dos
conhecimentos construidos e as interagGes via chat (textual e gestual) entre
0s participantes, por meio do avatar, que pode ser visualizado na Figura 1.

Figura 1 - Interface da Caverna no AWSINOS.
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Fonte: Elaborado pela autora

Também foi utilizado o AVA-UNISINOS (o ambiente esta
descontinuado) no contexto Brasil, Figura 2. O espaco digital virtual foi
utilizado para representacdo textual, por meio de seus recursos como: férum,
mural, chat, diério, glossério, auto-avaliagcdo e compartilhnamento de arquivos
eletrdnicos. Esse ambiente foi concebido para propiciar a formacdo de
comunidades virtuais de aprendizagem.
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Figura 2 - Interface do AVA-UNISINOS.
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Fonte: Elaborado pela autora

Na medida em que os participantes configuraram os espacos digitais
virtuais de convivéncia, por meio das TD propostas na formagao, 0s mesmos
integraram a TD: comunicador instantaneo. Esse espaco digital virtual foi
utilizado para comunicagdo via chat nos horarios extra-atividade. O
comunicador instantaneo utilizado foi 0 Messenger (atualmente movido para

0 Skype).

No contexto da Franga, foi utilizado o blog "Analyse du travail et
Polyvalence"” (acesso restrito), Figura 3, para os registros textuais, realizados
de trés formas diferentes: féruns propostos para discutir os casos estudados;
comentérios solicitados a respeito das aprendizagens ocorridas, a cada

encontro; auto-avaliag&o.

Figura 3 - Interface do blog.
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Fonte: Elaborado pela autora

Na medida em que os participantes, do contexto Franca, foram
configurando os espacos digitais virtuais de convivéncia, por meio das TD
propostas na formagéo, os mesmos integraram a TD: midia social (Facebook
- https://www.facebook.com). Esse espaco digital virtual foi utilizado para
comunicagdo nos horérios extra-atividade, identificado nos registros
encontrados no blog e no chat realizado no AWSINOS.

As diferentes TD utilizadas no processo de formacdo, podem ser
consideradas espagos digitais virtuais, no que diz respeito a possibilidade de
acdo, representacdo e interacdo dos participantes. As mesmas sao utilizadas
de forma conjunta e articuladas, por meio de links que possibilitam a
mobilidade entre as TD. Nesse hibridismo, os participantes tinha a impresséo
de utilizar uma Unica tecnologia, integrada e articulada. Dessa forma,
criamos e recriamos o contexto do hibridismo tecnoldgico digital.

O contexto do hibridismo tecnolégico digital, nos processos de
formacdo, dos contextos Brasil e Franga, se construiu na a¢do e na interacéo
dos participantes, por meio das seguintes interfaces:
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Figura 4 - AWSINOS e 0 AVA-UNISINOS.
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Fonte: Elaborado pela autora

Figura 5 - AWSINOS e o blog ""Analyse du travail et Polyvalence"
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Na Figura 4 visualizamos o hibridismo tecnolégico digital referente
a formacdo desenvolvida no Brasil e na Figura 5 referente a formagao
desenvolvida na Franca

No contexto do hibridismo tecnolégico digital, configurado por
cada grupo de maneira propria e particular, o AWSINOS foi utilizado nos
trés processos formativos. Assim, estudantes brasileiros e franceses
construiram no mesmo MDV3D (AWSINOS), mas em momentos diferentes.

REFLEXOES SOBRE AS ANALISES DOS DADOS EMPIRICOS

Os dados empiricos coletados resultaram das representacdes dos
processos de interacdo entre os estudantes (educadores em formacéao) por
meio das diferentes espacos digitais virtuais (TD), assim como as
representacdes do espaco geograficamente localizado (sala de aula), portanto
a analise é de natureza qualitativa. Nesse artigo, sdo analisados alguns
exemplos de configuracdo de espago de convivéncia evidenciados nas
diferentes formacdes desenvolvidas para a pesquisa.

Os dados foram analisados de maneira complexa, ou seja, foram
estabelecidas relacfes, articulagdes, comparacBes, a fim de refletir sobre
como ocorre a configuracdo do espaco digital virtual de convivéncia em
relacdo & formacdo do educador. Em alguns momentos serd abordado o
contexto Brasil e em outros serd abordado o contexto Franca, no entanto, em
muitos momentos, os contextos Brasil e Franca estdo relacionados e séo
complementares quando pensamos em espacos digitais virtuais.

Na reflexdo sobre a configuracdo dos espacos digitais virtuais de
convivéncia, foram mobilizadas, inicialmente, as seguintes unidades de
andlise: Autonomia individual; Autopoiese; Autoria transformadora,
conforme Backes (2007, 2011, 2014). Essas unidades de analise foram
mobilizadas porque acredita-se que estdo diretamente relacionadas a
configuracdo do espaco digital de convivéncia. As unidades sao
caracterizadas da seguinte forma:
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Tabela 1 - Caracterizacdo das unidades de andlise.

Unidades de anélise Caracterfsticas

Autonomia individual Acéo do ser humano
Identificacdo do que Ihe € significativo
Construgdo de regras para as suas agoes

Autopoiese Acéo do ser humano e reflexdo
Autoproducéo da acéao (fazer)
Autoproducdo do conhecimento (compreender)

Autoria transformadora Posicionamento critico diante das situagdes
Relacéo entre o conhecimento construido (historia)
e 0s novos elementos (viver)

Transformacéo da acdo legitimada

Fonte: Elaborado pela autora.

As unidades de andlise contribuem para a reflexdo sobre a seguinte
questdo: Como pensar a configuracdo dos espagos digitais virtuais de
convivéncia, nos processos de ensinar e de aprender, na formacdo dos
educadores, no contexto do hibridismo tecnoldgico digital?

CONFIGURAGAO DO ESPACO DIGITAL VIRTUAL DE CONVIVENCIA

A configuracdo do espaco digital virtual de convivéncia é uma
compreensdo do espaco de convivéncia (MATURANA e VARELA, 2002),
configurada em espacos digitais virtuais. Conforme Maturana e Varela
(2002, apud Backes, 2011) a configuracdo dos espacos de convivéncia
ocorre no fluxo de interagBes entre os seres humanos e entre 0s seres
humanos e 0 meio, o que possibilita a transformacdo dos seres humanos e do
meio de maneira recursiva, no viver e conviver cotidiano. Nessa
configuracdo ha o entrelacamento das emocdes, das percepgles, das
representacdes, das perturbacdes e das compensacdes das perturbacgdes.

Portanto, a configuracdo da convivéncia implica na representacao
de cada ser humano em processo de interagdo em que construimos a
representacdo do grupo, entendendo a coexisténcia dos seres humanos na
construcdo da nova dimensdo. O grupo, na configuracdo da convivéncia,
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constitui as condutas adequadas. “A conduta adequada é a conduta que ¢
congruente com as circunstancias nas quais ela se realiza” (MATURANA,
2002, p. 62).

Entdo a reflexdo sobre a configuracdo dos espacos digitais virtuais
de convivéncia ocorreu em espacos digitais virtuais (TD), no contexto do
hibridismo tecnoldgico digital. Tanto no contexto Brasil como no contexto
Franca foram utilizadas pelos estudantes as TD propostas no programa da
formacdo, assim como as TD que os estudantes inseriram. No contexto
Brasil, os participantes comegaram a utilizar um comunicador instantaneo e
no contexto Franga, 0s participantes utilizaram uma midia social. A partir
dessa evidéncia, retomamos Leroi-Gourhan (apud SANTOS, 2006) ao tratar
da hipdtese da universalidade da técnica, pois os objetos e a forma de utiliza-
los ndo se restringem ao lugar da criacdo e evidenciamos que quando
tratamos de espacos digitais virtuais, a universalidade da técnica é
potencializada. Também podemos observar que os estudantes inseriram no
processo formativo as TD que fazem parte do seu conviver cotidiano, de
maneira natural e espontanea.

A configuracdo do espacgo digital virtual de convivéncia ocorre na
representacdo da percep¢do de cada ser humano, ou seja, na definicdo do
espaco de cada um em relacéo ao grupo que pertence. Desta forma é possivel
instaurar a perturbagdo e/ou estranhamento, iniciando o processo de
interacdo e a acdo de superacdo da perturbacéo.

A articulacdo entre as unidades de analise pode ser evidenciada na
discussdo sobre o Estudo de Caso 1, proposto aos participantes da Franca. O
estudo de Caso 1 relata duas situacdes diferentes, numa mesma escola, com
estudantes de uma mesma familia, de origem africana. Na primeira situacao
relata a dificuldade de aprendizagem do irmdo mais velho e as estratégias
discriminatérias utilizadas pelo educador para compensar a dificuldade. Na
segunda situacdo relata a repreensdo exagerada a irma mais nova, por parte
do educador, quando ela utiliza os sapatos da sua méde, durante a aula de
educacdo fisica. Na representacdo do Ind07, Quadro 1, evidenciamos: a
identificacdo de situagBes significativas no seu contexto; interpretacdo da
acdo do educador (observado) como racista e preconceituosa, atribuindo o
seu significado, autonomia individual.

Quadro 1 - Férum Estudo de Caso 1 (Franga).

07 Ind - Eu tenho a impressdo de que esses dois alunos, os africanos, foram vistos
num angulo negativo por causa da sua origem, e, portanto, o comportamento dos
professores pode ser classificado como: Agressdo gratuita para a irma mais nova e
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desdém para o irmdo mais velho. Entdo, para mim, é um comportamento racista,
mesmo que "inconsciente"”. (tradugdo livre da autora)

Fonte: Extraido pela autora do blog “Analyse du travail et Polyvalence”.

Ap6s o comentario do Ind07, os demais colegas manifestaram suas
percepgdes, numa relagdo ndo hierarquica sem esperar uma manifestagdo do
educador, 0 que ndo é evidente para os estudantes. Também € possivel
observar a legitimidade do outro, ao considerar a representacdo do Ind07
como ponto de partida do processo de interacdo, fluxo fundamental para a
configuracdo do espagco digital virtual de convivéncia.

O Ind04 registra no mesmo férum, Quadro 2, sua percepgao sobre o

estudo de Caso 1, alterando o ponto de vista inicial da situacdo relatada.

Quadro 2 - Férum Estudo de Caso 1 (Franga).

Ind04 — Sobre a segunda situagéo, é possivel que tu estads sendo um pouco subjetiva.
Portanto, sem dizer que a tua analise ¢ falsa, porque nada justifica ou possa justificar
uma discriminacdo, mas talvez o professor reaja dessa maneira com qualquer outro
estudante, mesmo com outro estudante de origem francesa. Mas é preciso encontrar
uma solugdo, compreender o por qué, pois ele ja havia dito que ndo era permitido
usar sapatos de pessoas adultas, ela refez a aco. [...] Sobre essa segunda situacéo,
acredito que a reacdo do professor foi inadequada e desproporcional. Talvez sua
intencdo tenha sido de proteger a crianga ao proibir de jogar futebol, mas ele se
mostrou severo e irdnico (foi facil para ele). (traducdo livre da autora)

Fonte: Extraido pela autora do blog “Analyse du travail et Polyvalence”.

O Ind04 altera a légica em relacdo ao caso: mobiliza outros
conceitos relacionados a educacdo como: disciplina e limite; realiza
articulagdes: o cuidado em relacéo a infancia; propde a construgdo de novos
conhecimentos: perturbacdo em relagdo a discriminacdo e ao preconceito,
evidéncia inadequada da postura profissional. O Ind04, ao representar sua
percepgdo por meio da autoria transformadora, instaura outras perturbagdes
ao grupo. No Quadro 3, o Ind07 busca compensar: coloca-se na posi¢do do
educador (observado); por meio da autopoiese transforma sua visdo inicial;
propde novas perturbacGes. Nesse caso é importante ressaltar que o Ind07
ndo tomou a representacdo do Ind04 como sua, mas a ressignificou a partir
da perturbacdo, do contexto e da sua ontogenia, ou seja, em congruéncia com
0 espago.

Quadro 3 - Fdrum Estudo de Caso 1 (Franga).

Ind07 — Apos a leitura desse comentario, eu me pergunto: O que fariamos nessa
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situagdo como professor? E verdade o que disse o Ind04, nds podemos prever
algumas posturas em relacdo a determinadas situagcdes, mas quando ocorre nem
sempre estamos preparados. Mas nessa situacdo, sera que é a Unica solugio? E uma
solugdo eficaz, considerando que a estudante ja tem dificuldade em acompanhar sua
classe (CM2)? Talvez a estudante possa acompanhar melhor e integrar sua classe se
sdo propostas verdadeiras soluges, como acompanhamento da equipe pedagdgica? O
gue tu farias nessa situacdo? (traducdo livre da autora)

Fonte: Extraido pela autora do blog “Analyse du travail et Polyvalence”.

Em interacdo, o Ind01 amplia as perturbacdes propostas no estudo
de Caso 1, Quadro 4, e inicia a compensacdo por meio da autonomia
individual. Assim, o Ind01: contempla as percepcbes abordadas pelos
colegas (legitimidade do outro); constrdi uma nova hipotese sobre o caso
(autopoiese).

Quadro 4 - Férum Estudo de Caso 1 (Franga).

Ind01 — Da minha parte, eu também penso que o professor “fez mal o seu trabalho”
com a estudante. Ele deveria procurar solugBes para integrar e compensar as
dificuldades. De um outro lado eu ndo sei quais foram as acfes que ele ja propds
antes dessa situacdo. Talvez ele tenha a impressao de ter feito tudo que era possivel,
todo o esforgo por nada e ele abandonou. (traducdo livre da autora)

Fonte: Extraido pela autora do blog “Analyse du travail et Polyvalence”.

Nessa situacdo evidenciamos a configuracdo do espaco digital
virtual de convivéncia de maneira recursiva entre 0s seres humanos
(estudante) e o espago (TD). Os estudantes ampliaram o fluxo de interacéo,
avancaram na construcdo do conhecimento que implicava o estudo de caso,
deram dindmica ao blog, ampliaram as informag6es no blog, utilizaram essas
informagoes para a constru¢do no AWSINOS da “Maison Multiculturelle”,
Figura 6, e tudo isso no cotidiano de todo o dia.

Figura 6 - Representacdo metaférica Maison Multiculturelle no
AWSINOS.
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No chat 2, Quadro 5, realizado durante a construgcdo metaférica da
teoria Interacionista no AWSINOS, contexto Brasil, evidenciamos o
processo de interacdo, em que sdo discutidos aspectos epistemoldgicos e
aspectos técnicos, a seguinte configuracéo do espaco digital virtual:

Quadro 5 - Chat 2 (Brasil).

Ind07: t& muito bonito

Ind06: é, mas passei a semana construindo e desconstruindo
Ind06: ou melhor eu mais desconstrui

Ind07: é assim mesmo

Ind07: ndo sei 0 que acontece com esse chao...

Ind06: vc V&, se abaixa ele desaparece,

Ind06: a ndo ser que troque o chdo, este gramado

Ind07: é bem estranho

Ind06: mas sua area é diferente, ou melhor o tamanho
Ind07: acho que precisamos pegar um objeto que estd no mesmo nivel e transforma-
lo no chéo, vou ver se consigo fazer isso com a grama

Fonte: Extraido pela autora do chat no AWSINOS.

A configuracdo do espaco digital virtual de convivéncia se da na
configuracdo de um espago comum: ambos 0s participantes estavam
engajados na descoberta da solucdo para a construcéo do solo no AWSINOS,
envolvendo conhecimentos técnicos; e de condutas adequadas: para
construir, foi necessario desconstruir, envolvendo aspectos também
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epistemoldgicos.

Figura 7 — Representacdo metafdrica construida no momento do Chat 2.
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Fonte: Elaborado pela autora.

Portanto, evidenciamos também a configuracéo do espaco digital de
convivéncia de maneira recursiva entre os seres humanos e o espaco. Nesse
sentido ha transformagdo dos seres humanos e dos espacos de maneira
congruente.

No fluxo de interacdo, realizado no chat para construcdo do
AWSINOS no contexto Fran¢a, Quadro 6, evidenciamos a perturbacdo do
Ind19, representada aos colegas que, numa relacdo ndo hierarquica, tentam
compensar. A perturbacgdo do Ind19 é legitimada pelo grupo.

Quadro 6 - Chat (Franca).

Ind19: Achei interessante o que tu fizeste!!! Mas eu ainda ndo entendo o Active
Worlds, além de achar muito complicado o que tu disseste sobre a representacéo
metaforica dos conceitos!!

Ind05: Eu sei

Ind19: Como fizemos para ir na nossa construcao!!!

Ind05: Bem, 0s conceitos tedricos ainda ndo foram construidos.

[...]

Ind05: Siga a estrada

Ind14: Onde tu estés Ind05?

Ind09: Bem ao fundo, a direita

Ind01: Tu vés o Ind09, tem um problema com a parede

Ind05: Eu estou sobre o telhado. (tradugdo livre da autora)
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Fonte: Extraido pela autora do chat no AWSINOS.

Na interacdo evidenciamos: a perturbacdo em relacdo a construcéo
do AWSINOS para representar metaforicamente 0s conhecimentos
mobilizados nos casos estudados; a relacdo ndo hierarquica, os participantes
procuram alternativas no coletivo para superar a dificuldade sem esperar a
intervencdo do educador; a legitimidade do outro, orientando o Ind19 na
localizacdo no AWSINOS e para que compreenda as representacdes
construidas. Nesse caso, todos estdo envolvidos na construcdo do
AWSINOS, sobretudo quando ha dificuldade, tornando essa, uma conduta
adequada na configuragdo do espago digital virtual de convivéncia.
Salientamos o quanto é dificil para estudantes e educadores proporem
préticas pedagdgicas diferenciadas.

Dessa forma, evidenciamos que o espago digital virtual de
convivéncia se configura quando: os seres humanos representam a sua
percepcao, seja de maneira textual, oral, gestual, grafica ou metaférica, em
espacos digitais virtuais (autonomia individual); a partir da representacéo de
cada ser humano instauram a perturbacdo e configuram um espaco comum,
na perspectiva de superacdo e de emergéncia (autopoiese e autoria
transformadora). Além dessas unidades de analise também observamos que
para a compensacdo da perturbacdo ha a necessidade de relagbes nao
hierdrquicas e legitimag&o do outro.

CONCLUSAO

Nos espacgos digitais virtuais de convivéncia, 0s seres humanos
representam as suas compreensoes e defini¢bes, assim, designando o espaco
de cada um. No fluxo interagdo, no viver e conviver cotidiano, 0s seres
humanos instauram as perturbacdes e os estranhamentos, por meio de
relagbes ndo hierarquicas. Ao legitimar a perturbagdo uns dos outros, 0s
seres humanos, em grupo, desenvolvem as condutas adequadas para
compensar a perturbacdo, configurando o que é comum, em congruéncia
com o meio (contexto do hibridismo tecnolégico digita). Desta forma, na
perspectiva da coexisténcia, 0s seres humanos sdo autores e coautores na
construcdo de novos conhecimentos.

No contexto educacional, principalmente na formacdo de
educadores, é importante o desenvolvimento de praticas pedagogicas
problematizadoras (perturbacdo). Assim, os espagos digitais virtuais de
convivéncia se efetivam na compensacdo do problema (perturbacdo), na
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legitimidade do outro e na relagdo ndo hierarquica entre seres humanos que
s8o coensinantes e coaprendentes.

As praticas pedagdgicas, enquanto acdo de educadores e estudantes,
podem potencializar a configuracdo de espacos digitais virtuais de
convivéncia, no contexto do hibridismo tecnoldgico digital, quando:
educadores permitem aos estudantes manifestarem suas perturbagdes e
estudantes se autorizam a problematizar aspectos que emergem do fluxo de
interacbes durante o processo de informacdo; educadores e estudantes
representam os conhecimentos metaforicamente, por meio de desenhos;
estudantes utilizam TD que ndo foram propostas pelo educador, mas que
fazem parte do cotidiano, invertendo a légica que estamos habituados no
contexto educativo. Portanto, este € um desafio que se faz com a participacgao
de todos.

Artigo recebido em: 06/05/2015
Aprovado para publicacdo em: 09/10/2015

THE HYBRIDITY DIGITAL TECHNOLOGY OF THE DIGITAL VIRTUAL
SPACES OF COEXISTENCE: TEACHER EDUCATION

Abstract : The article discusses the formation of the educator through
emerging digital technologies. The research focuses on two aspects: context
of digital technology hybridity; configuration of virtual digital living spaces.
The reflection occurred during the course of initial teacher education,
developed in Brazil and France, in the context of digital technology hybrid
composed of Virtual Learning Environment; Instant Communicator,
Metaverse and Blog, through the Case Study methodology.. In the survey,
we noted that the digital virtual living space is configured as: humans
represent their perception in virtual digital spaces, from the representation of
each human being is introducing the disturbance, there is the need to
compensate the disturbance configuring a space common with a view to
overcoming and emergency.

KEYWORDS: Space. Hybrid digital technology. Digital virtual space of
coexistence. Teacher education.

LA HIBRIDEZ TECNOLOGICA DIGITAL EN EL ESPACIO DIGITAL
VIRTUAL DE CONVIVENCIA: FORMACION EDUCADOR

Resumen: EI articulo aborda la formacion del educador a través de
tecnologias digitales emergentes. La investigacion abarca dos aspectos: el
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contexto de la hibridez tecnoldgica digital; La configuracion de los espacios
digitales virtuales de convivencia. La reflexion se produjo durante los cursos
de formacion inicial del educador, desarrollado en Brasil y Francia en el
contexto de la hibridez tecnolégica digital compuesta de: Ambiente
Educativo Virtual; Mensajeria Instantanea; Blog y Metaverso. A través de la
metodologia de estudio de caso, se observo que el espacio virtual digital de
convivencia se configura cuando: los seres humanos representan su
percepcion en el espacio virtual digital; de la representacion de cada ser
humano se establece la perturbacion porque el otro es legitimo; hay una
necesidad para compensar la perturbacién con un espacio comuin, en la
perspectiva de coexistencia y de emergencia.

PALABRAS-CLAVE: Espacio. Hibridez tecnoldgica digital. Espacio virtual
digital de convivencia. Formacién del educador.

REFERENCIAS

BACKES, L. Hibridismo Tecnolégico Digital: configuracdo dos espacos
digitais virtuais de convivéncia. |1l Coléquio Luso-Brasileiro de Educagédo a
Distancia e Elearning, Lishoa: Editora Universidade Aberta, v. 1, p. 1-18,
2013.

. Espaco de Convivéncia Digital Virtual (ECODI): O acoplamento
estrutural no processo de interagdo. ETD Educacgéo Tematica Digital, v. 15,
p. 337-355, 2013.

. Préticas Pedagodgicas na Formacdo do Educador por meio do
Hibridismo Tecnoldgico Digital: Contexto Brasil e Franca. Atas VII
Congresso Iberoamericano de Docéncia Universitaria, Porto, n. 1, p. 1886-
1903, 2012.

. A Configuracéo do Espaco de Convivéncia Digital Virtual: A cultura
emergente no processo de formacdo do educador. Tese (Doutorado em
Educacdo), Programa de Pds-Graduagdo em Educacdo, Universidade do
Vale do Rio dos Sinos, S&o Leopoldo-RS, (co-tutela Science de I'Education),
Université Lumiere Lyon 2, Lyon, FR, 2011.

. A Formagdo do Educador em Mundos Virtuais: Uma investigacdo
sobre os processos de autonomia e de autoria. Dissertacdo (Mestrado em
Educacdo), Programa de Po4s-Graduacdo em Educacdo, Universidade do
Vale do Rio dos Sinos, Sao Leopoldo-RS, 2007.

Inter-Agao, Goiania, v. 40, n. 3, p. 435-457, set./dez. 2015. Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.5216/ia.v40i3.35419>.


http://es.wikipedia.org/wiki/Ambiente_Educativo_Virtual
http://es.wikipedia.org/wiki/Ambiente_Educativo_Virtual

BACKES, L.

CANCLINI, N. G. Culturas hibridas. Séo Paulo: Edusp, 2006.

GAARDER, J. O Mundo de Sofia: Romance da histéria da filosofia. Séo
Paulo: Companhia das Letras, 1995.

FRANK, C. O. Aprendizagem da lingua espanhola por meio das tecnologias
digitais. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo), Centro Universitario La
Salle, Canoas-RS, 2012.

LATOUR, B. Nous n’avons jamais été modernes, essai d’anthropologie
symétrique. Paris: La Découverte, 1991.

LEMOS, A. Cibercultura, tecnologia e vida social na cultura
contemporanea. Porto Alegre: Sulina, 2007.

LEVY, P. Cibercultura. Rio de Janeiro: Editora 34, 2010.

MATURANA, H. R. A ontologia da realidade. Belo Horizonte: Ed. UFMG,
2002.

; REZEPKA, S. N. Formacdo humana e capacitacao. Petrépolis (RJ):
Vozes, 2008.

; VARELA, F. J. A arvore do conhecimento: As bases bioldgicas da
compreensdo humana. Sao Paulo: Palas Athena, 2002.

MORIN, E. Introducdo ao Pensamento Complexo. Porto Alegre: Sulina,
2011.

SANTOS, M. Por uma Geografia Nova: Da critica da geografia a uma
geografia critica. Sdo Paulo: Editora HUCITEC, 1980.

SANTOS, M. A Natureza do Espa¢o: Técnica e Tempo, Razdo e Emogéo.
Séo Paulo: Editora da Universidade de S&o Paulo, 2006.

SCHLEMMER, E. Dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem aos Espacos
de Convivéncia Digitais Virtuais - ECODIS: O que se mantém? O que se
modificou? In: VALENTI, C. B.;, SACRAMENTO, E. M. (org.).
Aprendizagem em ambientes virtuais [recurso eletrdnico]: compartilhando
ideias e construindo cendrios. Caxias do Sul (RS): Educs, 2010. p. 145-191.

. Telepresenca. Curitiba: IESDE Brasil S. A., 20009.

Inter-Agao, Goiania, v. 40, n. 3, p. 435-457, set./dez. 2015. Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.5216/ia.v40i3.35419>.



O hibridismo tecnolégico digital na configuragdo do espaco digital... Artigos I 5 7

. ECODI - A criagdo de espacos de convivéncia digital virtual no
contexto dos processos de ensino e aprendizagem em metaverso. Cadernos
IHU Ideias (UNISINOS), v.6, p. 1-32, 2008.

. AVA: um ambiente de convivéncia interacionista construtivista
sistémico para comunidades virtuais na cultura da aprendizagem. Tese
(Doutorado em Informética na Educacdo), Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, Porto Alegre-RS, 2002.

. Projetos de aprendizagem baseados em problemas: uma metodologia
interacionista/construtivista para formacdo de comunidades em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem. Colabor@, Curitiba, v. 1, n. 2, p. 1-10, 2001.

; BACKES, L.; FRANK, P. S. S.; SILVA, F. A; SENT, D. T. (2006).
ECoDI: A criacdo de um Espaco de Convivéncias Digital Virtual. Atas XVII
Simposio Brasileiro de Informética na Educacdo - XVl SBIE, Brasilia, 2006.

LUCIANA BACKES: Doutora em Educacdo pela
Universidade do Vale do Rio dos Sinos (Unisinos) e
Sciences de I'Education pela Université Lumiere Lyon 2.
Bolsa de Estagio Pds-Doutoral no Exterior CAPES, na
I'Université Paris Descartes Paris V - Sorbonne. Professora
titular do Centro Universitario LaSalle (Unilasalle),
Programa de Po6s-Graduacdo em Educagdo. Tem
experiéncia na area de Educacdo, com énfase em Educacao
Digital, atuando principalmente nos seguintes temas:
processos de ensino e de aprendizagem, construgdo do
conhecimento, formacdo do educador, praticas
pedagdgicas, informatica na educacao.

E-mail: lucianabackes@gmail.com

Inter-Agao, Goiania, v. 40, n. 3, p. 435-457, set./dez. 2015. Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.5216/ia.v40i3.35419>.





