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Dossié | Escuta e participagdo nas pesquisas com (sobre) criancas

Proxémica das experiéncias
infantis do brincar arriscado
em equipamento especifico
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Proxémica de las experiencias de juego arriesgado de los nifios en
instalaciones fisicas para recreacion

Proxemics of children's experiences of risky play in specific leisure
equipment
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| Destaques

Poténcia da combinagéo tedrico-metodoldgica entre Proxémica e Sociologia do
Cotidiano para a pesquisa com criangas.

Estudo de campo longitudinal com dados densos sobre o brincar arriscado entre
criancgas.

Reconhecimento e valorizagdo das préticas infantis como formas singulares de
producéo cultural.

| Resumo

Proxémica estuda a relagédo entre corpos e 0 espacgo circundante. Nés a adotamos como
modelo tedérico-metodolégico de pesquisa para observacado participante em territérios de
brincar arriscado. Para tanto, realizamos um estudo de campo em parques infantis. A partir
do referencial mobilizado, identificamos que as criancas se auto-organizam e, de forma
relacional, constroem padrdes de aproximacgdo corporal que refletem seus interesses na
relacdo intergeracional ou entre pares. Frente a isto, encontramos na proxemia infantil uma
possibilidade privilegiada de escuta e de desvelamento da participacdo das criancas,
enfatizando como elas organizam a relagdo com o outro e com o territorio do brincar.
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| Introducéo

A adocdo da escuta e da participacdo das criancas nas pesquisas se constitui
como principio ético, politico e estético com as infancias, na perspectiva de retira-
las da condicdo de subalternidade e de invisibilidade social, a qual historicamente
foram submetidas. Por sua vez, a verdade deste axioma nos impele a entender
procedimentalmente o tempo e 0 espac¢o da escuta na metodologia dos estudos.
Neste sentido, em nosso fazer cientifico-dialogico deparamo-nos com a
complexidade em observar as praticas das criancas no contexto ladico e
intergeracional dos playgrounds, um espac¢o educativo extramuros escolar. Frente
a este desafio, recrutamos a proxémica (Hall, 2005), a luz dos estudos do cotidiano
(Certeau, 2014), para refinamento da entrada reativa (Corsaro, 2011), como modo
de ingresso do adulto no territério cultural infanti no momento e no lugar
assentidos pelas criancas.

Neste texto apresentamos a intersec¢cdo supramencionada a partir da
materialidade de um estudo empirico para compreender quais interagfes
proxémicas sdo recorrentes no contexto relacional entre criangas ou delas com
adultos, em 18 parques infantis, planejados para induzir situagbes de risco
controlado. Embora circunscrita a uma cidade especifica, Maringa (PR), a pesquisa
enseja a problematizacdo das cidades e de seus espacgos. Arquiteta-se nos
brinquedos como as criancas agirdo, sem consulta-las; mas, por outro lado, as
infancias agem sobre a estrutura, por meio de taticas, subvertendo a estratégia
tecnocratica do adulto (Certeau, 2014).

A este respeito é potente o conceito de pratica em Certeau (2014), em sua tripla
dimensao (ética, estética e polémica), para dar visibilidade as resisténcias e aos
modos particulares de producao cultural das criancas. Os bens culturais ofertados
nao sdo consumidos passivamente, pois o cotidiano é disputado por praticas que
os diferentes sujeitos Ihe imprimem. Portanto, um equipamento publico de lazer
esta sujeito ao que Certeau (2014) denominou de consumo produtivo. Sendo que
tal estética da recepcédo é percebida nas sutis praticas de apropriacdo da cidade
pelas criancas, encontrar tais producgfes entre as culturas infantis € uma forma de
sublinhar o protagonismo compatrtilhado por elas em suas relacbes autorais com os
brinquedos de grande porte.

Respeitar e levar em consideragdo as criangas como sujeitos na constituicdo de
uma experiéncia publica compartilhada confere outra dignidade a cidade, pois as
diferengas devem encontrar ressonancia na vida em comunidade, nos termos de
uma sociabilidade regida pela pluralidade humana. Logo, excluir as crian¢cas dos
vinculos sociais mais amplos é privar a infancia de determinadas experiéncias e
subordind-la a regimes discursivos que nada contribuem para o0 seu
reconhecimento publico.

Avancando nesta premissa, faz-se necessario aprimorar o trabalho de campo
sobre como e onde escutar as criancas, ja que elas detém um modo de enunciado
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de sua existéncia no mundo — capaz, inclusive, de trazer novas ldgicas
comunicativas (Mello et al., 2021a). E neste sentido que os modos de brincar
arriscado das criangas, 0 jeito como subvertem os parquinhos e produzem
movimentos e jogos a parte do planejamento urbano remetem a proxemia como
algo associado as criangas como praticantes do cotidiano e produtoras de cultura.

A proxémica é o estudo de como cada ser vivo se organiza territorialmente em
relacdo aos outros (Hall, 2005). Como adultos, ainda mais agravadas pela
pandemia de coronavirus disease (covid-19), nossas relacdes sdo de
distanciamento social, dificultando o tato como forma de sociabilidade (Gomes et
al., 2021). Mas como sera que as criangas se organizam no espaco ludico no qual
encontram facilidades logisticas para produzirem praticas de vertigem, de
superacao e de desafios de riscos que elas mesmas administram? Quais relacdes
proxémicas predominam nestes usos? O que acontece com as criancas
interagindo entre si e com os adultos?

Para estabelecer descobertas que nos aproximem das respostas para estas
guestdes, o objetivo deste trabalho é analisar as interagBes proxémicas entre
criancas e entre criancas e adultos na exploracdo de um equipamento especifico
de lazer apropriado ao brincar arriscado. Com isto, evidenciamos, nesta forma
singular de escuta e de participacdo das criancas, as suas agéncias e producdes

culturais.
| Método

O trabalho teve uma abordagem etnografica urbana (Magnani, 2000), na qual
buscamos, via 0 registro da comunicacdo entre corpos, a identificacdo de
recorréncias proxémicas. Embora diferentes casos isolados chamem a atencao,
eles nao representam comportamento tipico. Desta forma, privilegiamos os casos
expressivos que incidiram em diferentes observacbes, delineando um possivel
padrdo. Foram analisadas as relacdes crianca/crianca e adulto/crianca.

A pesquisa teve inicio com o levantamento exploratorio a respeito do equipamento
de lazer denominado Meu Campinho, de forma a encontrar diferentes sentidos
atribuidos nas relacdes proxémicas das criangas neste complexo de quadra com
grama artificial, pergolado e locais fixos para jogos de tabuleiro. Posteriormente, o
municipio de Maring4 disseminou os brinquedos de corda em outros espagos
publicos, notadamente nas pracas gramadas, ambiente caracteristico da cidade.

O estudo-piloto consistiu em visitas e em registro fotografico das doze primeiras
estruturas construidas, realizados ainda durante o periodo de isolamento social,
em agosto de 2021, com os devidos cuidados de distanciamento e de profilaxia.
Gradativamente, a empiria foi apontando para a importancia dos brinquedos de
corda para a expressao das criancas, incluindo a interacdo com as atividades de
cuidado ou o brincar junto dos familiares.

As observagbes sistematizadas tiveram inicio em 9 de novembro de 2021 e se
encerraram em 29 de maio de 2022, sendo retomadas no més de setembro para
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refutar/validar categorias. Inicialmente foram sorteados horarios para as incursoes,
até que houvesse saturacdo dos dados e concentracdo da coleta nos dias e
horarios de maior movimentagéao publica (finais de semana ou feriados e das 17 as
20 horas nos dias de semana). Foram observadas 612 pessoas e registradas 539
configuracbes em 47 dias (68 incursbes), as quais foram distribuidas por
categorias e colocadas em percentual de ocorréncia. Houve assentimento das
criancas e o consentimento dos adultos para a utilizacdo das descrigcbes e das
imagens.

Como facilitadores da observacao participante, considerando que o ambiente é um
espaco destinado ao lazer infantil, os pesquisadores estruturaram dois tipos de
incursdo a partir do estudo-piloto, que sao diferenciados a partir do tempo, a fim de
garantir a incorporagédo de sua presenga no ambiente: 1) incursdo breve — as
pessoas utilizam o local como ponto de descanso na realizacdo de algum circuito,
seja caminhando ou pedalando. Reproduzimos a préatica de paradas de descanso
nos complexos ou nas pracgas para observacfes de curta duracdo, com registro em
audio no celular das cenas observadas; 2) incursdo longa — acima de 20 minutos
até duas horas, quando os pesquisadores foram aos locais para aplicar a entrada
reativa’ com criancas e adultos, além do registro por meio de filmagens, de
fotografias e de anotacBes diretas no diario de campo (especialmente para
representacdo em croqui da distribuicdo espacial das pessoas no brinquedo e seu
entorno).

Neste sentido, a proxémica é uma abordagem promissora, uma vez que prioriza a
dimensdo relacional e contextual das interagbes que 0Ss organismos Vivos
estabelecem com o espago. O primeiro expoente da &rea foi o antrop6logo Edward
Hall, que se preocupou em observar como a percep¢do do espaco pelas pessoas
muda com a cultura e representa uma forma de comunica¢do singular, ndo
obstante a territorialidade ser um traco inato em diferentes animais. O autor define
a proxémica como o estudo do “[...] uso que o homem faz do espago como uma
elaboragéo especializada da cultura” (Hall, 2005, p. 2).

Reiteramos que, além de subsidiar a problematizacdo, o referencial mobilizado
balizou também nossa coleta, uma vez que deu rigor metodol6gico maior em
primeiro apreender a logica das praticas infantis naquele contexto, para
posteriormente segui-las como regras técitas de interacdo no processo de entrada
reativa. Portanto, a questdo do assentimento da crianga incluiu de forma
precedente a palavra em ato, com um processo gradual de proxemia, a saber:
estranhamento a distancia, troca de olhares com comunicagdo rapida (um oi
timido), aproximagédo curiosa para falas pontuais (guardar um objeto, responder a
uma pergunta, ser comunicado de uma brincadeira que ira ser iniciada), até chegar
ao momento de um novo oi, provocativo, seguido de convite para se aproximar,
conversar, jogar junto nas regras delas ou dar assisténcia ao brincar arriscado.

1Para Corsaro (2009), a entrada reativa diz respeito a um comportamento menos expansivo e
invasivo por parte dos adultos que, ao adentrarem nos espacos infantis, esperam que as criancas
reajam a sua presenca e estabelecam interacdes com ele.
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Considerando o aporte tedrico deste estudo, ndo foram realizadas entrevistas, pois
o0 dado mais relevante se encontra na forma como as pessoas observadas,
sobretudo as criangas, interagem entre si e com o espago. Para Certeau (2014), é
primordial captar o sentido da enunciacdo que se circunscreve ao ambiente
sociointeracional de sua produgdo. Por isto, o registro em caderno de campo
privilegiou as falas em ato, que ndo podem ser afastadas do seu contexto de
producdo. Por outro lado, esta op¢cao metodoldgica inviabiliza inferéncias sobre as
representacdes dos atores a respeito das acdes e da intencionalidade deles.

Incursionamos em diferentes territérios urbanos de Maringa (PR) a fim de
compreender especificamente as dinamicas contextuais e relacionais presentes na
experimentacdo dos brinquedos de cordas (piramide e travessias), 0s quais
evocam a sensacao ladica da vertigem. Aqui nos valemos do didlogo com a
Sociologia do Cotidiano para tomar como pressuposto a relacdo proxémica tatil
que as criancas tém com os objetos enquanto forma de conhecé-los.

Ao todo foram abordados 18 equipamentos, divididos em doze complexos Meu
Campinho e seis pracas. A estrutura do Meu Campinho é identificada por um
campo gradeado de grama sintética e mesas com bancos, enquanto as pragas sao
heterogéneas, em termos de tamanho, arborizagcdo e facilidades. Tanto em um
equipamento quanto no outro havia a presenca de piramide (Figura 1) e de pontes
de corda (Figura 2) como de estruturas comuns a todos os complexos, sendo que
em alguns ambientes de pracas ja se encontravam variagfes, a exemplo do cesto
(duas pracgas), conforme a Figura 3. Independente de qual fosse o brinquedo
instalado, havia piso emborrachado como protecéo (Figura 4).

Figura 1
Piramide/torre com cordas

Fonte: elaborado pelos autores.



Figura 2

Diferentes tipos de ponte de corda

Fonte: elaborado pelos autores.

Figura 3
Cesto para descanso ou girar
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Fonte: elaborado pelos autores.

Figura 4

Fonte: elaborado pelos autores.
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Um ponto que merece atencdo, dado ao aspecto longitudinal do trabalho de campo
(dez meses), € a identificacdo de mudancas no objeto. Estas alteracdes se
mostraram tanto nas interacfes das pessoas com 0 equipamento de lazer como
também na municipalidade, com diferentes brinquedos disponiveis e desenhos
arquiteténicos, com o intuito de variar o padrdo do piso, da piramide/torre e das
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pontes do equipamento. Assim, para fins deste trabalho, excluimos o detalhamento
sobre estas estruturas experimentais e inseridas pontualmente em areas nobres da
cidade.

Outro ajuste no estudo ocorreu com o achado a posteriori de que havia diferencas
proxémicas no uso dos brinquedos em bairros centrais e bairros periféricos. As
tltimas observagbes foram concentradas em quatro ambientes selecionados
intencionalmente pela representatividade (dois do centro e dois da periferia),
considerando como critério de selecdo dentro da categoria o local que tivesse
maior fluxo de pessoas.

Por fim, a apresentacdo do achado foi estruturada em dois macrogrupos
proxémicos dominantes (adulto-crianga e crianga-crianga), que ndo foram
estabelecidos a priori, manifestando-se no processo. Questdes analiticas que
atravessam o cotidiano, como as relagfes étnico-raciais, econdmicas e de género,
foram identificadas e analisadas no interior destas duas categorias sociais
produzidas a posteriori.

| Dinamicas entre criangas e adultos

A propésito do tipo de interagdo que o adulto estabelece com a crianga no
equipamento, categorizamos trés momentos: entrada, atividade e saida. A entrada
corresponde a como o adulto acompanha a crianca até o local da brincadeira,
diferenciando-se especialmente quanto ao conhecimento que possui da autonomia
da crianca em enfrentar os desafios de cada estacdo do brinquedo. Neste sentido,
as diferencas etarias entre criancas sdo um dado fundamental, visto que criancas
menores tendem a realizar deslocamentos ou brincar sentadas nos locais de piso
emborrachado, portanto, a entrada no ambiente é feita de forma mais localizada,
nas bordas; enquanto criancas maiores, em geral, desvencilham-se dos adultos e
exploram inicialmente um ou mais brinquedos afastados da acdo imediata dos
adultos.

Uma vez iniciado o momento da atividade, a entrada, podemos observar que os
adultos adotam diferentes modos de distancia, nos quais um deles sempre sera
predominante. Com base na tipificacdo de Hall (2005), a distancia pode ser: 1)
intima, quando envolve contato corporal com a pessoa de afeto, que fornece
seguranca; 2) pessoal, na qual ha interacdo com proximidade, sem toque; 3)
social, sugerindo uma interacdo mais formal, mas que permita ler a fisionomia do
outro; 4) publica, acima de 3,5 metros, na qual se pode observar aspectos mais
gerais, mas ndo os detalhes do corpo do interlocutor. Todavia, o0 autor adverte que,
na cultura ibero-americana, ser da familia implica uma outra relagdo entre pessoas
no territorio.

Em relacdo a empiria, na comparacdo entre grupos étnicos, a distancia intima foi
mais praticada no interior de familias nipo-brasileiras (nissei, sansei, yonsei), com
figuras paternas e maternas em igual relacdo de oferecer seguranca e,
concomitantemente, mantendo vigilante distancia publica das criancas fora do
nacleo familiar. JA na questdo de sexo/género, em geral mulheres passam mais
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tempo na distancia pessoal. A distancia intima é mais destinada as criancas na
primeira infancia, sobretudo quando sobem nos brinquedos ou solicitam ajuda
parental.

Outro padréo adulto observado durante a atividade é que o homem se posiciona
mais atras ou ao lado da crianga, adotando um olhar similar a meta do infantil.
Efetivamente, o homem adulto busca dirigir ou sugerir a atividade: Pega la; Sobe
aqui; Filha, pisa na madeira da frente e segura com a mao na corda; Quero ver
vocé chegar até ali. A atuacdo da mulher adulta também possui marcas na
distancia pessoal, mas em 78% das vezes ela esta olhando para a expressao facial
da crianca, tracando dialogos mais afeitos a captacdo de sentimentos, como
medos ou desejos. Até mesmo quando intervém para acionar acées da crianca, a
mulher adulta adota postura diferente: Olha o que aquele coleguinha consegue

fazer. Quer tentar?

Quando as criancas sdo mais velhas, especialmente a partir dos oito anos, e
sobretudo quando estdo acompanhadas de seus pares (irméos, amigos, vizinhos),
a tendéncia dos adultos é adotar a distancia publica, chegando a 70 metros em
alguns casos. E comum que adultos levem cadeira de praia ou alguma toalha de
piguenique para sentarem enquanto observam intermitentemente as criancas de
longe. Também é representativa a relacdo entre distancia social em ambos os
sexos, mas mantendo a diferenca de alinhamento frontal para mulheres e lateral
para os homens, no que se refere a direcdo da crianca. Esta distancia é frequente
nos seguintes casos: acompanhar mais de uma crianga e alternar distanciamento
(saindo da distancia publica para dizer algo ou da distancia intima para realizar a
vigilancia e permitir mais autonomia a crianga). Importa observar, portanto, que ha
diversidade nos procedimentos que os adultos tomam durante a atividade.

O ultimo momento é o encerramento (saida), geralmente dado pelo adulto. Vale
ressaltar que em 81% das vezes as criangas ndo vao sozinhas, o que varia quando
se esta no pedaco, isto €, no bairro periférico, onde as pessoas se conhecem.
Quando o adulto esta presente € comum chamar a crian¢a avisando que é hora de
ir para casa; a medida que ela o ignora, ele vai se aproximando para a convocacao
de partida. Frente a auséncia de entrevistas, ndo é possivel inferir as motivacfes
ou parametros usados pelo adulto para interromper a atividade. Quando séo as
criangas na iniciativa de encerrar, elas expressam a vontade de ndo brincar mais

ali.

Aqui vale acrescentar a estratégia comum por parte dos adultos de levarem agua,
as vezes até isopor, para aumentar o tempo de permanéncia das criancas. Ja para
motivar a saida, € comum haver nas instalagbes alguém que ritualiza o
encerramento com um piquenique. Nas areas consideradas nobres é corriqueiro
que os responsaveis levem materiais complementares como bolas e bicicletas com
rodinhas.

Embora exista certa fidelizacdo das familias a determinado territério, como um
habitus que marca o lugar de cada grupo na sociedade, também pudemos desvelar
taticas ndbmades de movéncia em relacdo aos espacos publicos da cidade. Ao
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nosso ver, isto pode impactar no protagonismo compartilhado entre adultos e
criancas na apropriacdo do meio para o brincar arriscado.

Santos (2004), ao realcar a importancia fundamental do corpo em movimento para
a compreensdo da realidade, adverte que a corporeidade € determinada pela
espacialidade. Portanto, todo movimento interage com a dimenséo espacial que,
em certa medida, incita ou inibe respostas do corpo. Nesta perspectiva, as
sociabilidades parentais ou de amigos participam da ressignificacdo destes
espacos sob diferentes categorias taticas.

Em didlogo com o trabalho antropolégico de Magnani (2000; 2003; 2018), podemos
perceber as taticas familiares em dispor destes equipamentos para um vagar
ciclistico. O autor identifica, por exemplo, o lugar vivido em termos de proximidade
como pedaco, pois representa uma localidade na qual os moradores de certo
bairro ou vila se sentem familiarizados. Mas, as pessoas podem precisar se dirigir
para outros ambientes para vivenciarem o lazer, tendo que aderir a
comportamentos mais impessoais enquanto realizam a transicdo do pedaco ao
Parque do Inga, por exemplo, um dos macroequipamentos de lazer de Maringa
(PR). Desta forma, ao sairem do pedaco, as pessoas precisam perfazer certos
trajetos que as conduzem para uma mancha ou um circuito. Mancha é uma area
concentrada de atrativos, como a rua Tiradentes (dos bares e restaurantes da
moda), que liga o Parque do Inga a Praca da Catedral, ponto de encontro das
diferentes configuracfes sociais. Ja circuito evoca passar em lugares distantes,
mas que marcam um roteiro culturalmente significativo para certo grupo.

Retornando a empiria, em nossos registros, os complexos Meu Campinho e as
pragas evocam o circuito. Conforme a familiaridade com os territorios, adultos e
criangas adotam o vagar majoritariamente por meio ciclistico. Observamos adultos
acompanhados de bicicleta por criangas na segunda infancia ou mesmo
adolescentes. Eles fazem incursdes breves nos brinquedos, tragando uma espécie
de rodizio recreativo, tendo o Meu campinho, pracas ou outros equipamentos como
pontos de parada. Noutros casos, o circuito é feito por veiculo motorizado, o que
possibilita conectar o pedaco as manchas de lazer do municipio.

Algumas observacdes quanto ao limite do escopo precisam ser feitas, de modo
que novos estudos sofistiguem o olhar sobre 0 modo como interagem adultos e
criangas no brincar arriscado. Os resultados contextuais nos levaram a
subcategorizagdo por tracos étnicos, sexo e estrato social no comportamento dos
adultos. A categoria sexo foi adotada a posteriori, porque nha empiria ndo foram
identificados casais homoafetivos e, portanto, no limite metodolégico da
observacao participante ndo avancamos na identidade de género dos adultos.
Porém, a medida em que, a partir das interacdes proxémicas, vimos padrdes que
diferenciavam o masculino do feminino na abordagem adulto/crianca, também
podemos falar mediante a questdo de género na forma como ocorre a interacao
com a criancga.

A variavel traco étnico se fez presente na intersecdo entre raca e heranca cultural,
no sentido de distinguir dois grupos: descendentes niponicos e hispano-falantes.
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Embora 25% da populacdo de Maringd (PR) seja negra (pardos e pretos), nas
observacdes mais se destacou a sua auséncia, sobretudo nos bairros com melhor
infraestrutura urbana. Em acréscimo, vale destacar que a cidade possui recente e
visivel imigracdo negra haitiana, mas as familias ndo foram encontradas nas
incursoes.

Um estudo feito sobre o lazer fisico-esportivo de familias nos territérios urbanos de
maior vulnerabilidade social da cidade indicou que h& a percepcédo alta de que o
bairro é um lugar inseguro para a infancia. Como efeito, os adultos restringem a
autonomia das criancas em irem sozinhas para brincar em locais publicos no
tempo livre delas (Silva Junior et al.,, 2021). Embora Maringa (PR) possua
planejamento urbano moderno, baixos indices de violéncia e alto indice de
Desenvolvimento Humano (IDH) em comparacdo ao nivel nacional, a cidade foi
arquitetada como uma mercadoria pela companhia que a planejou, gerando um
oasis as custas de segregacao socioespacial (Nunes & Santil, 2020).

Como desdobramento desta realidade, outro recorte possivel de ser observado é
gue a localizagdo do equipamento conforme cada bairro est4d associada a
incidéncia de certos indicadores que denotam diferencas sociais, tais como postura
fisica, volume de voz, bens de consumo e roupas. Adotamos o termo estrato social
uma vez que, formalmente, as pessoas observadas ndo constituem a rigor a
burguesia, mas camadas diferentes (em termos de residéncia, gosto de classe,
acesso a bens de consumo) dentro da classe trabalhadora.

Em sintese, na periferia predomina o desgaste dos brinquedos por maior uso, com
os adultos também usufruindo destes objetos, além de haver excursfes de cidades
vizinhas. Em muitos casos, especialmente em relacdo aos homens adultos, os
brinquedos de grande porte séo explorados por eles junto com as criancas. Nos
equipamentos das areas centrais da cidade ha melhor conservacéo, além de haver
um brinquedo extra no equipamento, que € o cubo (Figura 5).

Figura 5
Cubo, brinquedo de grande porte

Fonte: elaborado pelos autores.
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Enfim, no que toca ao comportamento dos adultos, a for¢ca da estrutura parece ser
mais evidente. Porém, eles também, como sujeitos do cotidiano, sabem adotar
taticas para escaparem do olhar pandptico. Estas artes de fazer, dissimular,
confundir o poder instituido foram sendo reveladas a medida que a observacéo
participante se aprimorou. Um exemplo de artimanha sutil € como alguns pais
embaralham os marcadores de classe, como o vestuario, para que os filhos ndo
sejam discriminados por outros adultos quando da ida aos equipamentos das areas
nobres. Estas evidéncias, a nosso ver, corroboram muito mais com a proposicao
de Certeau (2014) sobre a poténcia das pessoas ordinarios do cotidiano em
resistirem a estrutura por meio do consumo produtivo de novas préticas.

| Proxémica na relagdo entre criancgas

Em relacéo ao conjunto de 612 criangas observado, selecionamos padrées quanto
ao estrato social e ao desenvolvimento (primeira e segunda infancia, sendo
possivel identificar questdes de género nesta ultima).

As configuragfes que as criancas estabelecem entre si ndo sdo necessariamente
padronizadas, mas seguem algumas afinidades eletivas. A conexao mais comum é
0 agrupamento por faixa etéria, seguida da tendéncia pela busca por pares em
criangcas do mesmo sexo. Com o aprofundamento das observagbes, a regra da
excecao a estes dois padrdes € a presenca de irmaos, uma vez que a criangca mais
velha, conforme o contexto, associa a participagdo nas interagcdes com os demais
infantis em funcdo da inclusdo do(a) irmao/irma. Além disto, conforme ja
observado, a localizag&o do equipamento vem acompanhada de diferencas entre a
proxemia. No centro ha mais distanciamento; enquanto que nos bairros de
periferia, a tendéncia de jogos em grandes grupos e de interacdes face a face é
mais acentuada.

Outra variavel presente na configuracao crianca/crianca € a interferéncia do adulto,
o0 que geralmente €& favoravel a interacdo segura com o0 equipamento,
especialmente na parte dos modelos de ponte. Considerando que tais brinquedos
estdo a 150 cm do piso, muitas criangas precisam da intervencdo de um adulto
para subir e se sentirem apoiadas via proxemia intima para realizar o percurso.
Conforme a teoria do apego de Bowlby (1989), certas figuras préximas séao
essenciais para fornecer seguranca nos desafios e conforto nas frustracdes, de
modo que se desenvolva uma personalidade madura para a exploracdo dos
ambientes ameacadores.

Porém, a presenca de adultos ansiosos e que tolhem a experimentacao do brincar
arriscado é um fator de prejuizo tanto do aprendizado da gestédo de riscos quanto
da proxemia (afastar/aproximar-se de outros). Por isto, a medida em que as
criangas adquiriam certa proficiéncia sobre os brinquedos, elas desejavam novas
exploracdes, algumas delas de forma repentina, a exemplo de torcer as cordas do
cesto para girar em alta velocidade, sentindo vertigem. Porém, o mais comum era
desejarem fazer as travessias na ponte de forma mais rapida ou subir a
pirdmide/torre. Em certos casos, era necessario despistar o adulto, contando,

inclusive, com a cumplicidade de outras criancas.
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Da parte delas, foi possivel encontrar artimanhas e taticas de resisténcia diante do
poder do adulto em interferir na atividade ou decretar por um tempo arbitrario
(chronos) o fim da brincadeira, que se passa no tempo vivido (kairés).
Destacariamos como efetiva e recorrente a acdo de se deslocarem por baixo das
cordas da piramide (alguns chamam de torre), porque é dificil para o adulto, devido
ao seu tamanho, acompanha-las. Mas, ao adotar esta tatica, o que as criancas
faziam? Observamos que elas comecavam a combinar entre si a realizagdo de
jogos, especialmente de pegar, alguns deles envolvendo brincar de lutas. Neste
caso, as producgbes delas se aproximam do que se entende por brincadeiras
ludico-agressivas, tal como tratado por Barbosa et al. (2017).

A este respeito, podemos adjuntar a analise a discussao de Parlebas (2014) sobre
a logica interna do antagonismo entre corpos no espaco em situacdes de jogo.
Para este autor, a relagdo entre acdo motriz, espaco e outras pessoas pode ser
tipificada em psicomotriz, quando a interacao é entre sujeito e ambiente fisico; ou
em sociomotriz, ou seja, com contato humano direto, sendo esta subdividida em
oposicdo, cooperacdo ou hibrido. JA o ambiente estd em algum ponto entre os
polos da padronizacéo e da imprevisibilidade.

Em nossa andlise, o equipamento pesquisado possui como poténcia a
possibilidade de abertura a diferentes apropriacbes. Em termos de frequéncia, as
interacdes iniciais nos locais tendem a ser psicomotrizes nas pontes, mantendo-se
a proxemia publica e pouca incidéncia de risco. Gradativamente, conforme cresce
o conforto da crianca em explorar, registramos as aproximac¢des pautadas em
atividades sociomotrizes de oposicdo (pega-pega), cooperagdo (subir a
piramide/torre) e hibridas (jogos em equipe inspirados em games). Ha ainda, sob a
forma aparente de exercicio psicomotriz, um explorar dos brinquedos com mais
risco (pendurar-se nas cordas, por exemplo) e/ou movimentos de aproximacao
(proxemia de publica para social).

A respeito da mudanca de status proxémico crianga/crianca, uma agdo comumente
vista nos estratos de maior capital socioecondmico foi o simples ato de se
sentarem nas cordas para conversar longe da audicdo dos adultos. Na relacdo
crianga/criancga é recorrente que elas socializem e conversem sentadas nas bases
entre cordas (Figura 6). Além da incorporacdo infantil do habitus burgués, no
sentido socioldgico, o fato de elas estarem, via de regra, de banho tomado, com
roupas novas e de calcados fechados limita a proxemia mais intima e ludico-
agressiva observada nos bairros periféricos, configurando uma estratégia dos
adultos para inibir contato fisico.
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Figura 6
Bases quadradas de borracha para assento

A\ 2 Al R

Fonte: elaborado pelos autores.

Nestes casos, embora o planejamento urbano nao seja amigavel com o mundo
cinestésico das criangas (Agamben, 2005), entendemos que elas conseguem agir
e ressignificar os espacos, com producdo de cultura por pares e a sua fala se
dando em ato, sendo possivel observar o protagonismo infantil nas brincadeiras
(Mello et al., 2021b). Vale acrescentar que estas interacdes também se mostram
em variacdes do jogar/brincar de forma mais arriscada. Sendo assim, considerando
a cultura em seus usos (Certeau, 2014), como esta relacdo se mostra nos espacos
dos brinquedos e para além deles em pragas e complexos Meu Campinho?

Em relacdo aos jogos, havia duas formas mais publicas de iniciar as brincadeiras.
Uma das conjuncbes criangca/crianga mais comum e que atravessou a
territorialidade presente nos equipamentos de centro e de periferia foi o chamar
uma outra criangca para brincar, simplesmente emitindo uma saudacéo (o0i) com
uma entonacao provocativa. Em termos de efeito, era como se, por este tom, uma
crianca fosse desafiada, em uma distancia publica, a se aproximar da outra e toca-
la (distancia intima) de forma agonistica.

Pelos registros de ocorréncia, notamos que esta forma de convocacao se d& entre
infantis de quatro a sete anos, predominantemente. H4 um valor nesta maneira de
fazer o contato, uma vez que a literatura a respeito do desenvolvimento infantil
sugere a existéncia de uma tendéncia de as criancas adotarem formas mais
individualizadas de proxemia (Fiaes et al., 2010). Em analogia a entrada reativa
(Corsaro, 2011), estas criangcas apresentam formas compreensiveis entre si de
quebrar a barreira do distanciamento e de estabelecer oportunidades entre elas, ao
mudar o status proxémico com o qual cada uma ingressou isoladamente naquele
solo emborrachado.

A segunda convocacao é coletiva, quando se caminha pelo espaco perguntando se
0 outro quer brincar. A pratica € liderada mais frequentemente pelos meninos mais
velhos daquela configuragdo no momento e predomina nos bairros da periferia.
Dentro desta pratica, notamos, nas primeiras observacfes, a hegemonia do pega-
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pega, cuja regra é, apos se delimitar um espaco, todos correrem do pegador, que
deve tocar em alguém, tornando-o o novo pegador. A medida em que o tempo
passou, registramos novas formas de dindmica lidica, demonstrando a
possibilidade de as criancas produzirem novos fazeres sobre o equipamento de
lazer estandardizado.

Avancando nesta escuta, chama a atengdo que as criancas observadas sofisticam
as formas de interacdo com usos ndo previstos. Em uma das pracas, meninos
adaptavam narrativas de jogos eletrénicos (Free fire, Fortnite e Among Us) para o
pega-pega, promovendo novas regras e taticas inspiradas no signo dos games.
Aqui identificamos como as culturas infantis possibilitam o consumo produtivo,
conceito trazido por Certeau (2014) para se referir ao modo ativo de cada pessoa
recriar os produtos culturais de massa.

Em um dos casos, as criangas coletaram coquinhos da palmeira Butia capitata,
gue é tipica do cerrado e foi introduzida ha tempos nas pragas pela proposta
paisagistica do municipio. Entdo, elas se organizaram em duas equipes e tomaram
como objetivo acertar a maior quantidade de frutos no adversario. O campo de jogo
se ampliou para o gramado com uma fluida altern&ncia de movimento ofensivo
para se aproximar e acertar; e defensivo para se afastar do outro e dificultar a mira.
Esta acao transcorreu por 17 minutos até se esgotar. ApGs a brincadeira, um deles,
com nove anos, afirma: “Ainda bem que foi Fortnite, que eu gosto mais, porque 0
Free fire é violento”. O lider da brincadeira anuiu com a cabeca.

Inferimos que, ao menos no olhar daqueles meninos, a evocacao do imaginario do
game Fortnite e nao de outro (Free fire) pressupunha um contrato tacito de uma
brincadeira ludico-agressiva sob risco/violéncia mais controlado. Portanto, além de
consumo produtivo, as criancas so capazes de gerir o risco no brincar. Ademais,
estas artes de fazer infantis situam também que as criangas adotaram formas
dindmicas de proxemia. Naquele brincar arriscado, a vivéncia do terreno e da dor
causada pelo coquinho resulta em uma experiéncia de distancia étima para fruir o
jogo.

Conforme o estudo evidencia, ha relagbes de protagonismo compartilhado mais
pronunciadas entre as crian¢cas do que entre adultos e criangas. Isto ocorre, entre
outros aspectos, porqgue a forma de socializacdo e de aprendizagem de muitas
infancias se d4 em movimento de cultura de pares. Cada distancia entre pessoas
estd associada a um modo de se comunicar (Hall, 2005) e, na nossa empiria, Sao
as criangas que mais rapida e ativamente fazem uso de linguagens para reduzir as
distancias interpessoais.

Uma vez que a aprendizagem ocorre quando alguém se espelha no mais
desenvolvido, mais condicBes objetivas de troca, em proximidade, € condicdo
oportuna para as criangas serem mais proficientes no enfrentamento dos desafios.
Por isto, a aprendizagem por pares parece precisar mais de proxemia intima para
gerar desenvolvimento a partir das condi¢cdes objetivas do equipamento fisico-

esportivo.

14



LINHAS | I|
CriTiIcASs 1 1

Por outro lado, Hall (2005), socidlogo inserido no contexto estadunidense, trouxe a
proxémica a baila devido a preocupacdo biossocial com a garantia do espaco
privado vital para a promocao da saude psicossoméatica de cada individuo. Um dos
aspectos levantados por ele € que a superlotagcdo dos ambientes resulta em
empobrecimento do desenvolvimento. Logo, a menor diversidade de brinquedos, a
falta de manutencdo ou mesmo o nimero insuficiente de instalacées em um bairro
tém implicacdes negativas no protagonismo e nas interagdes proxémicas livres.

Um exemplo é a j& mencionada presenca de lugares para sentar entre as cordas
do brinquedo cubo, restrito as partes com maior IDH do municipio. Como as cordas
sdo em certa medida duras e asperas, elas acabam sendo desconfortaveis se a
crianca, ainda mais descalca, permanecer muito tempo no brinquedo. Em face
disto, os equipamentos da periferia ja possuem uma inducdo de variagdo de uso
que dificulta as oportunidades de conversa articulada entre certo grupo de
criangas.

Por isto, ao trazermos diferentes referenciais complementares para pensar a
espacialidade interpessoal na relagdo com o brincar, incorporamos novas
inquietagdes, como a mobilizagdo social. Chama a atencdo, em todos 0s casos,
como varidveis socioculturais estdo presentes nas formas de interagdo. Um dos
aspectos destacados nos fazeres foi o affordance (acessibilidade programada)
previsto pelos arquitetos dos brinquedos, no sentido de haver uma previsdo, uma
estratégia de usos de cada estacdo do equipamento. Assim, poderiamos tracar
também os limites estruturais na circunscricdo das relagBes proxémicas e do
brincar arriscado a dimensao cultural.

Embora as taticas sejam formas de resisténcia do sujeito ordinario do cotidiano,
Certeau (1995) adverte que o capitalismo j& ndo se sente ameacado por estes
refluxos de criatividade nas atividades de lazer. Para o autor, toda forma de
expressao cultural precisa ser pesquisada ao menos a partir de trés pontos: “1.
fazer algo com uma coisa; 2. fazer algo com alguém; 3. mudar a realidade
cotidiana” (Certeau, 1995, p. 247). Ora, se verificamos pessoas fazendo algo com
0s brinquedos no equipamento das pracas ou do complexo Meu Campinho e elas,
em proxemia, fazem algo umas com as outras, a nova lacuna parece ser em que
medida o cotidiano e o estilo de vida s@o colocados em desconstrucéo.

Certeau (1995) defende que o poder j& sabe tirar proveito do lazer como um setor
de consumo. Portanto, as expressdes culturais teriam um limitador em termos de
reinvencdo do cotidiano, enquanto os usuarios se mantém como multiddo anénima.
Assumir-se na qualidade de grupo e querer existir conforme tal, para o autor, é a
unidade politica necessaria para haver um sujeito novo na historia, mas isto implica
colocar a existéncia de sua resisténcia em risco.

Sendo assim, estas formas de brincar arriscado, ainda que potentes, estao sujeitas
a serem capturadas. A propria pedagogia da aventura, em uma perspectiva
neoliberal de exaltagdo do empreendedorismo em saber correr riscos, pode ser
uma estratégia de reproducdo das estruturas tradicionais. Logo, qualquer leitura
positivada sobre a ocupagédo popular dos equipamentos de lazer deve ser
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acompanhada da previsdo de uma contraofensiva dos poderes estabelecidos:
“cada reacao cultural suscetivel de provocar um deslocamento das posicbes
adquiridas parece produzir seu antidoto” (Certeau, 1995, p. 217).

N&o obstante esta adverténcia fundamental para aprimorar a andalise da realidade,
a compreensao ecoldgica destas configuracdes relacionais fornece pistas, a n0sso
juizo, para refinar a prépria mediacdo pedagogica da Educacdo Fisica na
contribuicdo para essas biografias de movimento. Retomando o0s pressupostos
sobre o valor educativo do brincar arriscado (Sandseter et al., 2021), entendemos
que a apropriacdo da cidade pela populacdo para o brincar arriscado também
possui um valor politico. Estar em atividade no lugar é condicdo para que as
pessoas saiam de configuracBes proxémicas distantes para proximas. Além disto,

existir como uma unidade social é ainda uma opg¢éo, uma tarefa e um desafio.

Neste aspecto, compartihamos com Freire (2022) a inquietacdo a respeito das
limitacdes estruturais e ideoldgicas concernentes a vivéncia das praticas corporais
de aventura. O autor denuncia que o ambiente escolar blinda os alunos das
incertezas e dos riscos da vida presentes na rua, 0 que paradoxalmente é um
perigo para as crian¢as, uma vez que nao as qualifica para a experiéncia que ha
fora da seguranca da escola. Por isto, entendemos que o brincar arriscado € um
direito da crianca desde a Educacédo Fisica curricular até se ampliar como uma
conquista de toda a familia nos equipamentos publicos de lazer apropriados.

Por fim, podemos retomar o impasse do limite das atividades de aventura, seja na
escola ou na rua, para constituir um cenario cultural com maior protagonismo
compartilhado. O que h&a de poténcia ou de revolucionario na aventura parece
passivel de ser incorporado ao affordance do proprio brinquedo, reforgando
relacdes proxémicas cada vez mais pobres. Isto configura um problema, pois,
segundo Lind6én (2011) suspeita, na contemporaneidade, o quadro tende a
diminuicdo da proxemia e a aceleragdo dos ritmos espago-temporais.

Em (hipd)tese, estariamos diante de aproximacgfes face a face cada vez mais
rdpidas e curtas, seguidas de parcelas longas de isolamento fisico presencial de
interagBes com outras motricidades (Lind6n, 2011). Por outro lado, em consonancia
com os achados do estudo, qualidade de interagcbes sociais foi um dos ganhos
proporcionados pelas brincadeiras arriscadas ao ar livre, em consonancia com 0s
achados em outras realidades (Brussoni et al., 2015). Assim, em nossa analise, as
taticas proxémicas ora percebidas no brincar arriscado seriam evidéncias em
contrario e, portanto, precisam ser valorizadas como uma arte de fazer contra-
hegemadnica.

Aqui, frente aos dados da empiria, existe, portanto, diversidade de interface
proxémica neste atrativo no lazer. Segundo, ha uma populacdo que usufrui destas
facilidades urbanisticas. Ao caracterizarmos as configurages concretas (duplas ou
grupos de criancas, adultos masculino e/ou feminino), corroboramos as artes de
fazer como o consumo produtivo, elaboradas por Certeau (2014) para situar as
apropriacdes singulares em relacdo a um espaco estandardizado.
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Por fim, é necessario reconhecer que € limitador ao brincar arriscado pensar em
uma aventura para a infancia uma vez que a arquitetura reproduz a desigualdade
social, desfavorecendo a chance de protagonismo infantii nos equipamentos
situados na periferia, com menores condicBes objetivas. Portanto, diante destes
aspectos, uma das respostas via Educacéo seria ampliar o entendimento destas
infancias e pensar a aventura a partir das criancas e ndo apenas para elas.

| Conclusdes

Os espacos de aventura ho Meu Campinho e nas pragas ndo sao exclusivamente
adotados para o brincar arriscado, havendo diferentes usos e conexdes. Destaca-
se 0 pega-pega e as conversas, reiterando, pois, a predominancia de brincadeiras
tradicionais sobre as n&o usuais. As formas de brincar arriscado em cada
brinquedo sdo de exploragdo, enquanto nos espacos intermitentes (vazios) entre
os brinquedos predomina as brincadeiras ludico-agressivas.

As relacdes proxémicas sdo mais representativas entre criangas da mesma idade,
tipicas da cultura de pares, ainda ocorrendo media¢cdes quando a crianga mais
velha intervém para incluir a menor. O protagonismo compartilhado é menos
comum nas interacdes intergeracionais e se reitera como a presenca da figura
adulta de afeto impacta positivamente nas condutas de brincar arriscado,
especialmente nos brinquedos que balan¢cam ou séo altos.

Por isto, a proxémica intima é vista mais frequentemente no inicio da interacdo
adulto/crianca, enquanto a proxémica crianga/crianga se inicia em distancia
publica, evoluindo para social na primeira infancia e intima em criancas mais
velhas. Como a proxemia vincula-se a linguagem, as descobertas nos sugerem
que as culturas infantis se valem de muitos marcadores interacionais com funcdo
fatica, atuando para chamar atencdo do interlocutor. A propdsito, quando
afirmamos que € necessario dar voz as criangas, neste caso nada lhes & dado.
Elas produzem mesmo quando consomem: criangcas sabem fazer porque fazem
um saber.

Os equipamentos ndo se limitaram a um modelo Unico com 0s mesmos brinquedos
e, por isto, € esperado que a relagdo da populacdo também se altere com este
dinamismo. Portanto, ndo apenas muda a operacao visivel da logica interna, mas
também o significado (a ser melhor desvendado). Todavia, o estudo destacou mais
0s usos do que os significados dados pelos grupos, o que ja hos permite avancar
para desdobramentos em investigacdes futuras com o propdsito de entrevistar
criancas e adultos a fim de confrontar seus fazeres com as representa¢cfes sociais.

A descricdo destas manifestagfes reiteradas, ainda que recortadas por sexo, idade
ou estrato social, aproxima-se da discussdo que a Sociologia da Infancia faz em
relacdo ao campo do lazer/animacdo, de como se materializa o protagonismo
infantil. E importante considerar o que o cotidiano do brincar nos mostra, uma vez
que ndo ha uma, mas muitas infancias. Logo, criancas ndo sabem apenas coisas
diferentes dos adultos; entre elas também encontramos distintas artes de saber e
fazer em relacdes proxémicas.
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I Resumen

La proxémica investiga la relacion entre el cuerpo y el espacio circundante. Lo
adoptamos aqui como un modelo teérico y metodoldgico que implica observar
participativamente territorios de juegos de riesgo. Para ello, llevamos a cabo una
investigacion de campo en parques infantiles. Identificamos que los nifios se
organizan y desarrollan relacionalmente tacticas de proximidad corporal que
reflejan sus intereses en la relacion intergeneracional o la relacion entre pares.
Ante eso, encontramos en la proxémica infantil una posibilidad privilegiada de
escuchar y develar la participacion de los nifios, enfatizando cémo organizan la
relacion con el otro y el territorio del juego.

Palabras clave: Nifios. Juego. Instalaciones para la Educacién Fisica.
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| Abstract

Proxemics studies the relationship between bodies and the space around them. We
adopted it as a theoretical-methodological research model for participant
observation in territories of risky play. To this end, we conducted a field study in
children's playgrounds. Based on the mobilized reference, we found that children
self-organize and build, in a relational way, patterns of bodily approximation that
reflect their interests in intergenerational or peer relationships. Because of this, we
found in children's proxemics a privileged way of listening to and unveiling
children's participation, highlighting how they organize their relationship with others
and with the territory of play.

Keywords: Child. Play. Physical Education Facilities.
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