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Resumo

O presente trabalho relata uma pesquisa que teve como objetivo analisar como 0s recursos da
informatica vém sendo utilizados no processo de Alfabetizacdo Escolar. Através de um estudo de
caso, coletaram-se dados através de sessfes de observacdo de atividades pedagogicas desenvol-
vidas por uma classe de alunos de 1°. série, na sala de informatica da escola e na sala de aula. Em
seguida, os dados foram analisados, sendo gerados nove Nucleos Tematicos. Essa analise sugere
gque as atividades dos softwares analisados baseiam-se em uma concepgéo tradicional de escrita,
sendo que a maioria das atividades desenvolvidas na sala de informatica ndo é organizada coeren-
temente com as praticas desenvolvidas na sala de aula. Discutem-se as implicacdes dessas rela-
¢Oes.
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Abstract - Computers in the school literacy process: a case study

This paper presents a research whose objectives were to describe and to analyse the applications
of information technology resources — literacy softwares — in a school literacy process. Through a
case study, data were collected during pedagogical work sessions, both in the computer room and
in the classroom, with a first grade literacy class. The data analysis produced nine Thematical Nu-
cleus, suggesting that the activities of the softwares analysed are founded in a literacy traditional
concept, inconsistent with the classroom pedagogical work. Such implications are discussed.
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O presente texto relata uma pesquisa que
teve como objetivos descrever e analisar como
os recursos da informatica estdo sendo utiliza-
dos no processo de Alfabetizacéo Escolar. Sabe-
se que muitas escolas vém utilizando diversos
softwares educativos como materiais de apoio
ao trabalho pedagogico de Alfabetizacdo em
classes das primeiras séries ou mesmo da preé-
escola. Desconhecem-se, no entanto, pesquisas
especificas sobre a questdo, embora varios au-
tores tenham analisado as possibilidades da
informatica na area educacional.

Para a presente pesquisa, optou-se por uma
escola tipica de classe média, que, como a
maioria delas, ja havia implantado um laborato-
rio de informatica, onde, pelo menos semanal-
mente, as criangas das primeiras séries traba-
Iham. Buscou-se, basicamente, relacionar o
trabalho desenvolvido na sala de informatica
com o trabalho de Alfabetizacdo desenvolvido
na sala de aula. Além disso, procurou-se carac-
terizar pedagogicamente os softwares utiliza-
dos.

Na sequéncia, apresentam-se 0s principais
aspectos das bases tedricas relacionados com o
processo de Alfabetizacdo e com a relagdo In-
formética — Educacao.

1. Algumas questdes sobre a Alfabetiza-
¢ado escolar

Durante muito tempo, a escrita foi conside-
rada como um cédigo de representacdo da fala,
um simples espelho da linguagem oral. Desse
modo, alfabetizar consistia em ensinar o aluno
a codificar e decodificar e escrita, constituindo-
Se um processo meramente mecanico. Ainda
na década de 60, atividades conhecidas como
Prontiddo para Alfabetizagcdo eram realizadas no
primeiro bimestre da primeira série e visavam
ao treino de habilidades sensoriais, em especial
as psicomotoras. Acreditava-se que, assim, 0s
alunos desenvolveriam as condicdes necessa-
rias (os pré-requisitos) para aprender a ler e a
escrever. Segundo Poppovic e Moraes (1966),
“prontidao para alfabetizacdo significa ter um
nivel suficiente, sob determinados aspectos,
para iniciar o processo da funcéo simbdlica que
€ a leitura e sua transposicdo gréafica, que € a
escrita” ( p.5)

As praticas pedagogicas de Alfabetizacao,
apoiadas nessa concepcao tradicional, consisti-
am em atividades onde era privilegiado o domi-
nio mneménico do codigo escrito, ou seja, en-

sinava-se 0 aluno a escrever (registrar sua fala
com codigos) e a ler (decodificar o escrito).
“Assume-se que é relativamente facil entender
segmentos da lingua, silabas, palavras e sen-
tencas descontextualizadas, e que a forma pre-
cede a funcdo quando se aprende a ler e escre-
ver” (Braggio, 1992: p.11)

Algumas atividades caracterizavam essa
concepcdo mecénica da Alfabetizagdo, como a
utilizacdo de copias, ditados e jogos com fami-
lias silabicas, constantemente presentes nas
cartilhas: “A cartilha limita-se ao ensino de uma
técnica de leitura, entendendo-se essa técnica
como a decifracdo de um elemento gréafico em
um elemento sonoro.” (Barbosa, 1992: p.54)*

Além disso, observava-se uma preocupacao
excessiva com os erros ortograficos, além da
presenca de textos descontextualizados e des-
providos de significados, que limitavam a visdo
de mundo das criancas. Desconsideravam-se
também “as experiéncias anteriores das crian-
cas” (Tassoni, 2000: p.23), ou seja, 0 que elas
ja tinham aprendido antes de ingressar na es-
cola era desconsiderado. Quanto a questao dos
erros, estes eram sempre corrigidos severa-
mente, na crenca de que era dessa maneira
gue se progrediria no processo de alfabetizacéo
(Braggio, 1992).

Esse modelo tradicional passou a ser ques-
tionado a partir dos anos 70, quando trabalhos
publicados anunciaram que os alunos, ao sair
da escola, ndo se utilizavam “da leitura e da
escrita como instrumentos de insercdo social e
desenvolvimento da cidadania” (Leite, 2001:
p.24).

As mudancas que ocorreram em relacdo ao
modelo tradicional foram frutos de uma série
de novas exigéncias postas pela sociedade e
ndo por influéncia de alguma teoria isolada, ou
de uma Unica area de conhecimento, como
créem alguns educadores. Nao se trata aqui de
negar a importancia das contribui¢cbes tedricas
tanto da Psicologia quanto da Linglistica ao
processo de Alfabetizacdo, mas reconhece-se
gue as mudancas ocorreram por motivos muito
mais abrangentes.

Nos anos 60 e 70, alguns paises industriali-
zados passaram a questionar o modelo de Alfa-
betizacdo entdo vigente. Mudancas de ordem
econbmica (hegemonia do capitalismo), politica
e social levaram esses paises a uma revisao do
ensino e, consequentemente, novas propostas

! Sobre este assunto ver ainda Massini-Cagliari & Cagliari,
1999: p.217-219.



educacionais. Entre elas, uma escolarizacdo
mais eficiente dos trabalhadores: ndo bastava
gue soubessem ler e escrever mecanicamente;
tornou-se cada vez mais necessario que fizes-
sem uso social dessas habilidades, visando a
uma maior competéncia no desempenho de sua
funcdo no mundo do trabalho.

Simultaneamente, o acesso das camadas
populares & escrita, numa busca de melhores
condi¢cBes para o exercicio da cidadania numa
sociedade crescentemente grafocéntrica, fez
emergir diversas pesquisas sobre o processo de
alfabetizacdo (Soares,1985 e 1998; Ferreiro e
Teberosky, 1986; Kramer, 1986; Smolka,1988;
Braggio,1992 e Leite,1988 e 1992). Esses tra-
balhos reconheciam que a maioria dos indivi-
duos que tinham contato com a escrita durante
0s anos escolares, dominando o cédigo, nao
faziam uso dessas habilidades em seu cotidiano
— é o0 que se designou como Analfabetismo
Funcional.

Na atual proposta de Alfabetiza¢do, toman-
do-se como referéncia os PCN”s, a concepcao
de escrita é profundamente alterada: a escrita
€ caracterizada pelo seu carater simbdlico, com
énfase nos seus wsos sociais (como 0s indivi-
duos se utilizam efetivamente da escrita). Se-
gundo Leite (2001), entende-se por carater
simbdlico da escrita “um sistema de signos cuja
esséncia reside no significado subjacente a ela
(a escrita), o qual é determinado histérica e
culturalmente; assim, uma palavra escrita é
relevante pelo seu significado compartilhado
pelos membros da comunidade.” ( p.24)

Essa diferenca de concepcgbes resulta em
profundas mudangas nas praticas de ensino.
Pedagogicamente, a leitura e a escrita passam
a ser entendidas como complementares — “a
escrita transforma a fala e a fala influencia a
escrita” (MEC, 1997: p.52) — ou seja, devem
caminhar juntas no processo de alfabetizacéo.
Isso implica na utilizacdo do texto como ponto
de partida e de chegada do processo: “ndo se
formam bons leitores oferecendo materiais de
leitura empobrecidos, justamente no momento
em que as criangas sdo iniciadas no mundo da
escrita” (idem, p.36).

Obviamente, ndo se trata de textos despro-
vidos de sentido, como nas cartilhas, e sim de
textos considerados reais, presentes no ambi-
ente social, tais como jornais e revistas, entre
outros; significa a utilizacdo da escrita verdadei-
ra em sala de aula, tal como é utilizada fora
dela, pois “cabe a escola viabilizar o acesso do

19

aluno ao universo dos textos que circulam soci-
almente, ensinar a produzi-los e interpreta-los”
(id., p.30).

Essas novas concepcdes implicam em novas
praticas de Alfabetizacdo. N&do mais se conside-
ra o aluno como ser passivo diante do conhe-
cimento; € necessario possibilitar que ele se
aproprie dos mecanismos de leitura e escrita,
simultaneamente ao envolvimento com as pra-
ticas sociais do meio no qual esta inserido. Co-
mo consequiéncia, surge, nos anos 80, um con-
ceito mais abrangente que o de Alfabetizac@o
— 0 “Letramento” (Kleiman, 1995; Soares,
1998)- para atender a demanda atual, no que
se refere ao ensino escolar: tornar o individuo
habil nas préaticas de leitura e escrita, capaz de
utilizar-se delas de diversos modos em seu
meio social .

Kleiman define letramento como o “conjun-
to de praticas sociais que usam a escrita, en-
guanto sistema simbdlico e enquanto tecnologi-
a, em contextos especificos, para objetivos es-
pecificos” (1995: p.19). Mais recentemente,
Soares o define como “estado ou condi¢do que
adquire um grupo social ou um individuo, como
consequéncia de ter-se apropriado da escrita e
de suas praticas sociais” (1998: p.39). Leite
(2001) indica que, para Soares (1998), niveis
adequados de Letramento podem possibilitar ao
individuo formas de inser¢do, na medida em
gue este passa a usufruir uma outra condicédo
social e cultural. No entanto, ambas autoras
reconhecem que Letramento refere-se a prati-
cas sociais de leitura e escrita e que o dominio
do cddigo ndo garante tais usos.

Vérios autores sugerem, nesta perspectiva,
a proposta de affabetizar letrando ( Soares,
1998; Di Nucci, 2001; Leite, 2001), que consis-
te em “desenvolver o processo de alfabetizacéo
escolar simultaneamente ao envolvimento dos
alunos com as praticas sociais da escrita” (Lei-
te, 2001; p.23).

Neste sentido, algumas sugestdes podem
ser apresentadas como caracteristicas do pro-
cesso de Alfabetizacdo escolar desenvolvido na
perspectiva do Letramento:

a) o processo de Alfabetizacdo deve ter o texto
como instrumento pedagdgico central, envol-
vendo textos reais, coerentes e ricos em ele-
mentos coesivos, com conteldos adequados a
populacéo atendida;

b) o processo de Alfabetizacdo deve centrar-se
na relacdo dialdgica entre o aluno, o professor
e os demais colegas, dado que a construcdo do
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conhecimento é sempre mediada por agentes
culturais, como o professor e 0s demais colegas
da sala de aula;

C) o0 processo de Alfabetizacdo deve prever,
continuamente, o exercicio da atividade epilin-
guistica, onde o aluno é estimulado a desenvol-
ver continuamente a reflexdo sobre as praticas
que realiza em sala de aula, principalmente
aquelas envolvendo leitura e producéo de tex-
to;

d) as atividades de Alfabetiza¢cdo devem se de-
senvolver num ambiente afetivamente favoréa-
vel, através de relagbes emocionais positivas,
com auséncia de situacdes aversivas ou amea-
cadoras.

Diante do exposto, é possivel identificar
profundas mudancas ocorridas no processo de
Alfabetizacdo escolar, tanto tedrica quanto pe-
dagogicamente, nas Ultimas trés décadas. As-
sume-se, no entanto, que o principal fator rela-
ciona-se a mudanca na concep¢ao de escrita:
de mero instrumento de representacdo da lin-
guagem oral, para um sistema simbodlico de
usos sociais. Além disso, deve-se ressaltar as
implicacdes institucionais dessas novas propos-
tas: formar leitores e produtores de textos
competentes passa a ser o objetivo do processo
educacional, o qual, pela sua natureza, nao
mais se restringe apenas ao trabalho pedagdgi-
co desenvolvido nas séries iniciais. Neste senti-
do, as novas propostas apresentam um grande
desafio: o trabalho coletivo dos educadores na
escola, a partir de diretrizes pedagdgicas co-
muns, como condi¢cdo para a constituicdo do
aluno como sujeito ativo, usuario competente
da escrita nas diversas situagfes sociais em que
se envolve.

2. Informatica e Educacéo

Atualmente ndo se pode mais pensar numa
sociedade onde recursos de informética n&o
estejam presentes (Moreira, 1997). Tijiboy
(2001) e diversos outros autores (Catapan,
2002; Educ. Rev., 2002, Lucena, 2002, Santos
& Souza, 2002; Tenani, 2002; Silva Filho, 2000;
Torres, 2000; Larsen, 1999; Stemmer, 1998;
Moreira, 1997; Silva, 1997) sdo unanimes ao
reconhecerem a influéncia de tecnologias avan-
cadas no desenvolvimento da sociedade. Fa-
lam, também, sobre a insercdo da informatica
no cotidiano das pessoas, de sua influéncia
sobre as mesmas e da necessidade ai surgida
de dominar essas tecnologias, principalmente
0s computadores, para ndo se tornarem ultra-

passadas: “o mundo moderno exigira cada vez
mais que as pessoas saibam lidar com compu-
tadores se quiserem estar integradas com o
mundo em que vivem” (Moreira, 1997: p.11).

No Brasil, conforme Silva (1997), os compu-
tadores eram exclusividade de oOrgdos gover-
namentais, instituicbes de pesquisa e empresas
privadas de grande porte, até alguns anos a-
tras®. Porém, com o desenvolvimento da tecno-
logia e, principalmente, dos computadores pes-
soais, a informética se fez cada vez mais pre-
sente na sociedade, no cotidiano das pessoas.
E a escola, “como centro de cultura e reflexo da
sociedade” (Bonamigo, 1998), tem sido igual-
mente influenciada por essa tecnologia, pois “o
processo de informatiza¢do da sociedade brasi-
leira caminha com rapidez e parece irreversivel”
(Moraes, 2002: p.64)

A literatura disponivel indica que, desde o
final da década de 80, discute-se em torno do
uso do computador como ferramenta educacio-
nal ( Educ. Revista, 1987%), pois este, segundo
Torres (2000), é uma ferramenta especial, “u-
ma vez que, diferentemente da televisdo, do
guadro-verde, do livro-texto, trata-se de um
objeto de cultura cuja funcdo nao se acha pré-
estabelecida e limitada, devendo ser visto como
um aliado que (...) propicia um ambiente onde
o aprender torna-se algo divertido, e progressi-
vo” (Torres, 2000: p.39)

Inserido em sala de aula, o computador
deve servir como uma ferramenta inovadora,
através de seu uso pedagdgico (Santos e Souza
2001: p.193), apontado como um fator que
pode efetivamente contribuir para um avanco
qualitativo no processo ensino-aprendizagem. O
uso pedagoégico do computador pelo professor
pode ocorrer sob duas formas. A primeira ca-
racteriza-se pela utilizacdo de softwares, pes-
quisas e chats via Internet e também o EAD
(Ensino a Distancia). A segunda forma consiste
na formagao técnica, onde se aprendem aspec-
tos operacionais e de programacdo do compu-
tador — é o ensino de informatica (Stemmer,
1998).

O computador pode constituir-se como um
recurso que vai além da lousa e dos livros dida-

2 Sobre o processo de implementacdo da informatica no
Brasil ver Moraes, 2002.

*Texto disponivel na Internet em
http://www.uel.br/seed/nte/analisedesoftwares.html (10 de
setembro de 2002), porém sem referéncias quanto a sua
autoria, constado apenas 0s seguintes dados: EDUC.
REVISTA Analise de Softwares Educacionais. Belo Hori-
zonte(6):41-44, dez.1987.




ticos, dada sua grande disponibilidade atual.
Atualmente, observa-se nas escolas uma ampla
exploracdo da Internet (World Wide Web), de
programas especificos de edicdo de textos e
imagens e de softwares educativos.

E importante ressaltar que muitas escolas
particulares tém utilizado modernos recursos
tecnoldgicos como forma de atrair novos alunos
(e manter os antigos), sem a devida clareza
quanto as possibilidades dessa tecnologia. Sa-
be-se que algumas dessas escolas tentam ca-
pacitar o aluno no uso do computador, ou seja,
ensina-lo a utilizar essa ferramenta. Assim, “fica
claro que o que esta em jogo ndo € a preocu-
pacédo com o processo de ensino aprendizagem,
mas sim uma ‘fobia’ em estar ‘dentro’, estar
‘modernizado’ e aplicar de qualquer forma esta
modernidade, sem uma reflexdo critica de apli-
cacdo sobre o qual o objetivo que se pretende
atingir com estas chamadas modernidades”
(Tenani, 2002: p. 13)

Entretanto, existem escolas que tém se pre-
ocupado com as formas adequadas de utiliza-
cdo do computador como recurso didatico, ou
seja, como instrumento auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem. Para tanto, tém investido
na capacitacdo do professor frente a essas tec-
nologias, para que ele possa incorpora-las na
sua pratica profissional.

Cabe ao educador analisar criteriosamente
0s recursos da informatica que pretende utilizar
em suas aulas, verificando seus aspectos técni-
cos e sua pertinéncia pedagdgica, ou seja, sua
funcionalidade dentro dos contetdos inicial-
mente previstos. Para Lucena (2002), “0
uso do computador na escola s6 faz sentido na
medida em que o professor o considerar como
uma ferramenta de auxilio e motivadora a sua
pratica pedagdgica, um instrumento renovador
do processo ensino-aprendizagem que lhe for-
neca meios para o planejamento de situacdes e
atividades simples e criativas e que, conseqiien-
temente, lhe proporcione resultados positivos
na avaliacdo de seus alunos e de seu trabalho”
(p.2).

Neste sentido, a presente pesquisa se colo-
ca: pretende-se descrever e analisar, a partir de
um estudo de caso, como os recursos da infor-
matica sdo utilizados no processo da Alfabetiza-
¢ao escolar.

Como ja explicitado anteriormente, enten-
de-se a Alfabetizacdo numa perspectiva do Le-
tramento, onde o aluno ndo somente deve ser
habilitado a decodificar o codigo escrito, mas
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deve ser preparado para 0S UsSOS sociais da
leitura e da escrita. Pressupde-se, entdo, que
0S recursos tecnoldgicos utilizados no processo
de Alfabetizacdo escolar devam capacitar o alu-
no para a reflexdo sobre o uso do cédigo escri-
to, nédo reproduzindo, portanto, as praticas tra-
dicionais de ensino.

Tinha-se como expectativa que, amparadas
por altas tecnologias, as propostas pedagogicas
presentes nos softwares educativos e sites da
internet destinados as criangas em idade de
Alfabetizacdo também apresentassem propos-
tas inovadoras, influenciadas pelas contribui-
¢cOes das recentes pesquisas da Psicologia e da
Linguistica.

Esta pesquisa buscou, através da andlise de
programas educativos, verificar se tal relacédo é
observada e quais as concepc¢des de escritas
subjacentes a eles.

3. Método

Um estudo de caso deve, segundo Ludke e
André (1986), buscar retratar a realidade de
forma completa e profunda, relevando a multi-
plicidade de dimensBes presentes num sO pro-
blema, visando sempre a descoberta, visto que
o conhecimento ndo € algo acabado; utiliza,
para isso, uma variedade de fontes de informa-
cdo. Esse tipo de pesquisa exige, ainda, que o
caso seja sempre bem delimitado, possibili-
tando maior compreensdo da situacdo estu-
dada.

Cabe ressaltar que um estudo de caso € um
estudo Unico, especifico e singular de determi-
nada situacdo, representando uma unidade
dentro de um sistema mais amplo no qual o
caso estd inserido (Lidke e André,1986). O
interesse desta pesquisa, portanto, através do
estudo de caso, foi analisar como um determi-
nado professor alfabetizador utiliza os recursos
da informatica em sua pratica profissional, em
uma classe de primeira série do Ensino Funda-
mental.

4. Sujeitos

A escolha dos sujeitos desta pesquisa foi
feita através de consultas a coordenadores de
algumas escolas particulares da cidade de
Campinas, conhecidas pela utilizacdo da infor-
matica no processo de ensino-aprendizagem
dos alunos. A escola, na qual os dados foram
coletados, situa-se na regido norte da cidade, é
religiosa, atendendo a um publico de classe
média e média-alta.



22

A professora escolhida, aqui chamada de
Ana*, cursou o Magistério de 2°. grau e o curso
Superior em Pedagogia, tendo iniciado sua car-
reira numa escola de Educacdo Infantil, com
uma turma de Pré-escola. Ana lecionava na 12
série do Ensino Fundamental ha treze anos,
desde que foi contratada pela escola. A classe
onde os dados foram coletados funcionava no
periodo matutino.

5. Coleta de dados - sessdes de observacéo
Os dados desta pesquisa foram coleta-
dos no decorrer dos 2° e 3° bimestres letivos
de 2003. Foram realizadas 10 sessfes de ob-
servacdo das atividades dos alunos na sala de
informatica, que ocorriam uma vez por semana.
Os registros eram feitos por escrito, manual-
mente, em caderno especialmente preparado.
O objetivo principal dessas sessbes foi veri-
ficar como a informaética é utilizada pela pro-
fessora da primeira série, ou seja, observar as
atividades realizadas pelos alunos, principal-
mente, as atividades de Alfabetizacdo na sala
de informatica. Analisaram-se 0s seguintes
softwares e sites da internet utilizados durante
essas aulas:
a) “Conhecendo as Letrinhas com o Menino
Curioso” (Produzido por Trace Disk Informética
Ltda., sob licenca de Book Case Multimidia Edu-
cational, 1995). Este soft possui onze atividades
e é destinado a criancas em fase de Alfabetiza-
cdo, apresentando letras e algarismos através
de jogos didaticos, para a formacéo de palavras
e a exploracdo de conceitos matematicos, se-
gundo as especificacbes do produto;
b) “Coelho Sabido — Jardim” (Produzido por The
Learning Company, Versdo 2.0, 1998). O pro-
grama é destinado a criancas do Jardim / Pré-
Escola, contendo 10 atividades. As cinco primei-
ras possuem quatro niveis e em cada nivel, oito
rodadas. As cinco Ultimas atividades sdo pura-
mente ladicas. Na apresentagdo do programa,
ha um relato sonoro de uma histéria sobre o
personagem principal. Na seqiiéncia, é exibido
um painel para a crianca escrever 0 seu nome,
clicando letra por letra no teclado. Em seguida,
€ exibido um menu e a apresentacdo de um
dialogo entre o Coelho Sabido e a ratinha Rita.
O aluno pode optar por cinco caminhos diferen-
tes, que correspondem as cinco atividades prin-
cipais do programa, envolvendo nimeros, letras
e palavras;

* Os nomes da professora e da monitora foram trocados
para preservar as identidades das mesmas.

c) “Kid Pix” (Desenvolvido por Broder Bund
Software, Inc). E indicado para alunos de 5 a
12 anos, disponibilizando recursos de edi¢do de
imagens, textos e sons. Sdo seis atividades nas
quais o aluno pode criar e editar imagens e
textos, com ou sem animacao eletrénica;

d) “As Reinac¢des de Narizinho” (Produzido pelo
Canal 8 Multimidia). Conta a historia de um
passeio de Narizinho e seus amigos ao fundo
do mar e do casamento que quase acontece
com o Principe Escamoso. No decorrer da histo-
ria, que é narrada, o programa exibe o texto na
tela para o aluno acompanhar, surgindo 10
atividades. Porém, estas ndo sdo obrigatorias e
podem ser puladas. Todas as instru¢des séo
sonoras;

e) “Site da Turma do Sitio do Pica-Pau Amare-
lo” (Mantido pela Globo no endereco
http://sitio.globo.com) O site possui diversas
areas com histérias dos personagens. Foram
analisadas 14 atividades, presentes na secéo,
com acesso via email pelo visitante, chamada
“Mural dos Amiguinhos”.

No total, foram analisadas 73 atividades
desses cinco programas acima resumidamente
apresentados.

As aulas, na sala de informética, eram pre-
paradas por uma monitora, aqui chamada de
Carla, responsavel pelo atendimento as classes
da Educacéo Infantil e da primeira etapa do
Ensino Fundamental (1 a 42 série). Carla par-
ticipava do planejamento da escola e, tendo em
maos os conteudos previstos para cada série,
elaborava as atividades na sala de informéatica.
Apds a preparagdo, ela entrava em contato com
as professoras para aprovagdo e/ou possiveis
alteracdes. Mas, conforme Ana afirmou em en-
trevista, as professoras costumam sugerir ma-
teriais e contetdos especificos para o trabalho
com os alunos.

6. Sessbes de observacédo na sala de in-
formatica

Na 12 sessdo na sala de informatica, foram
observadas atividades com os softwares KID
PIX e Conhecendo as Letrinhas com o Menino
Curioso. Quatro alunos fizeram uma atividade
no KID PIX na qual tinham que carimbar figuras
iniciadas pelas letras B e C. Os demais alunos,
gue ja a tinham realizado na semana anterior,
utilizaram livremente as 11 atividades do pro-
grama o Menino Curioso.

Durante as 22 e 32 sessdes, as criangas
preencheram manualmente fichas sobre alguns



animais (cada ficha representava uma classe)
com informagbes coletadas na internet, nos
sites www.canalkids.com.br/meioambiente e
www.animaiscuriosidades.hpg.ig.com.br. A
pesquisa foi previamente organizada pela moni-
tora e exibida simultaneamente nas telas de
todos os computadores através do Lan School,
um programa de gerenciamento de redes para
escolas. As informagdes eram lidas pela Carla,
transformadas em dados na tabela na lousa e
depois as criancas preenchiam suas fichas com
essas informag6es (Animal — Como vive — Pais
de origem — Alimentacdo — Como nascem -
Tempo de gestacdo — Espécie em extingdo).
Completada a ficha de Ciéncias, as criangas
pintavam os paises de origem desses animais
no mapa que tinham em méos (Geografia), que
também fazia parte desse projeto interdiscipli-
nar.

Na 42 sessdo de observacgéo, os alunos utili-
zaram livremente o Ssoftware Coelho Sabido
Jardim, que dispde de 10 atividades que envol-
vem letras, nimeros e aspectos ludicos. Esse
mesmo software também foi utilizado pelas
criancas na sessdo seguinte, as quais puderam
realizar qualquer uma das 10 atividades dispo-
niveis.

Na 62 sessdo de observacdo, os alunos ela-
boraram as capas para o projeto interdisciplinar
sobre animais, no software KID PIX: carimba-
ram as letras de seus nomes e figuras de ani-
mais diversos, preenchendo o plano de fundo
com qualquer cor diferente do branco.

Durante a 72 sessdo, os alunos tiveram o
primeiro contato com o software As Reinacdes
de Narizinho. A principal atividade é a contacéo
da historia, que aparece na tela em forma de
texto enquanto é narrada por uma persona-
gem. Neste dia, Carla utilizou o Lan School para
as criangcas acompanharem a historia; porém,
motivos técnicos atrapalharam o momento: o
som da narracdo saia apenas na caixa de som
do computador principal e chegava muito baixo
no fundo da sala, sendo que as mudancas das
telas, ou seja, dos paragrafos, atrasavam nos
computadores das criancas.

Na sessdo seguinte, os alunos puderam
utilizar livremente o software da aula anterior,
passando pelo enredo e por outras 9 atividades
envolvendo os personagens da histéria.

Na 92 sessdo, foram observadas a realiza-
cdo das atividades do site da Turma do Sitio do
Picapau Amarelo (http://sitio.globo.com). Cli-
cando no link “Jogos”, na pagina principal, o
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site exibe uma sessdo com 14 atividades, que
puderam ser realizadas livremente pelas crian-
cas.

Na 102 e ultima sessdo de observacdo na
sala de informatica, foram realizadas as mes-
mas atividades do site da Turma do Sitio do
Picapau Amarelo, acrescentando a utilizacdo do
“Mural dos Amiguinhos”, uma pagina onde as
criangas deixaram mensagens via e-mall.

7. Sessbes de observacéo na sala de aula

Foram realizadas sete sessbGes de observa-
cdo na sala de aula, durante as manhas de sex-
ta-feira. Essas sessbes compreenderam a ob-
servacdo das atividades desenvolvidas pela
professora, ndo somente de Portugués, mas
também de outras disciplinas. Desse modo,
tornou-se possivel verificar se as atividades
realizadas na informatica apresentavam relacéo
com o conteddo de sala de aula. Os dados e-
ram registrados por escrito, manualmente, em
folha especialmente preparada.

Na 12 sessdo, foram realizadas atividades
de Portugués sobre a letra G, a partir da musica
“O Pinglim”; discussdo do vocabulario com as
palavras e expressdes desconhecidas na mes-
ma musica; sobre 0 uso do ponto de interroga-
c¢do, incluindo a entonacdo da voz; pesquisa em
revista de cinco palavras iniciadas com a letra G
e posterior formacdo de frases interrogativas
com as mesmas; leitura de poemas pelos alu-
nos. Foi realizada também uma atividade de
motricidade, na qual os alunos tinham que pin-
tar o desenho de um guarda-chuva nos senti-
dos indicados pelas setas, recorta-lo e cola-lo
no local indicado na folha.

Durante a 22 sessdo, foram observadas
atividades de Matematica do livro didatico, so-
bre adicdo e subtracdo, e atividades de Portu-
gués: elaboracdo do texto interno do cartdo do
Dia dos Pais; producdo de um livro através da
reconstrucdo da historia “Macaquinho”, na qual
as criancas elaboravam as frases (a professora
escrevia na lousa e as criancas copiavam na
folha).

Na 32 sessdo, foram observadas atividades
de Ensino Religioso e de Portugués. Em Ensino
Religioso, os alunos fizeram um livro contando
e ilustrando a histéria do santo padroeiro da
escola. Em Portugués, foram realizadas ativida-
des no livro didatico, sobre folclore — leitura de
versos, adivinhas e cantigas.

Na sessdo seguinte, os alunos fizeram ativi-
dades de Matematica, sobre combinacéo aditi-
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va, e de Portugués, sobre adivinhas, ditados e
brincadeiras populares.

Na 52 sesséo, foram observadas atividades
de trés matérias: Matemaética, sobre combina-
cdo aditiva com a utilizacdo de material doura-
do; Portugués, “Conto outra vez: A cigarra e a
formiga”, atividade na qual as criangas reconta-
ram a fabula lida pela professora durante a
semana, ilustrando o final do texto; Ciéncias-
as criangas foram até uma outra sala observar
as sementes que haviam plantado duas sema-
nas antes e preencher uma ficha sobre o de-
senvolvimento das suas plantas. Logo que re-
tornaram a sala, fizeram, em grupo, pesquisa
em revistas sobre plantas, dividindo-as em dois
grupos para colar no cartaz: as que dao frutos
e as que nao déo frutos.

Durante a 62 sessdo, foram observadas
atividades de Matemética do livro didatico, no-
vamente sobre combinacdo aditiva. Em Portu-
gués, os alunos recontaram a fabula “A onga
doente” apos terem conversado bastante sobre
ela em sala (“Conto outra vez: A onca doente”).

Na 72 e Ultima sessdo de observacdo
em sala de aula, os alunos fizeram atividades
de Portugués: leitura de uma histéria com énfa-
se nas palavras diminutivas e, no final da aula,
terminaram a producdo de um texto iniciada na
aula anterior.

8. Visitas a escola

Além das dez sessdes de observacdo das
atividades na sala de informética e das sete
sessbes de observacdo em sala de aula da pri-
meira série em questdo, descritas acima, foram
feitas outras visitas a escola. Nessa etapa da
coleta de dados, o contato com Carla foi fun-
damental, pois foi ela quem possibilitou conhe-
cer os softwares instalados nos computadores
da sala de informatica.

Nessas visitas, os softwares utilizados nas
sessdes de observagdo foram inumeras vezes
rodados para que suas atividades pudessem ser
descritas de modo preciso.

9.Entrevista

Ao término das sessdes de observacédo, foi
realizada uma entrevista com a professora,
para caracterizar sua trajetéria como profissio-
nal da educacdo (sua constituicdo como profes-
sora), suas concepcdes sobre Alfabetizacdo e
a utilizacdo da informatica em suas aulas . Essa
entrevista foi transcrita e as informacdes consi-

deradas relevantes serdo utilizadas em momen-
tos oportunos.
11.Analise de dados e resultados

Os dados analisados nesta pesquisa foram:
a) as descricdes das atividades realizadas pelos
alunos na sala de informética da escola, coleta-
dos através de observacdo, conforme ja descri-
to; b) a anélise dos programas utilizados; c) as
descricbes das atividades desenvolvidas em
sala de aula; d) as entrevistas com a professora
e a monitora da sala de informatica.

12. Nucleos Tematicos

Apés a transcricdo dos dados acima, inclu-
indo a descricdo das 73 atividades, referentes
aos cinco programas analisados, foram criados
nove Nucleos Teméticos (NT). Os nucleos te-
méticos sdo conjuntos de recortes de trechos
de relatos de sujeitos, observacbes e demais
fontes de dados que tém em comum um mes-
mo tema, recebendo um titulo especifico.

O trabalho com Nucleos Teméaticos pode ser
verificado em Zanelli (1992). Em sua tese de
Doutorado, ele identificou, nos trechos de
transcri¢cbes de entrevistas, palavras que repre-
sentassem todo o contelido analisado e reagru-
pou-as de acordo com a similaridade. Em se-
guida, Zanelli selecionou, entre essas palavras,
as que compusessem um nacleo em comum,
chamando-as de palavras-chave. Com o levan-
tamento dessas palavras-chave, “comecaram a
surgir conjuntos claramente estabelecidos pela
reunido dessas palavras-chave em torno de
alguns temas”, estabelecendo, assim, Nucleos
Tematicos, “com a delimitacdo de temas que
pudessem tentativamente responder ao questi-
onamento central da pesquisa” (Zanelli, 1992:
p.78).

Na presente pesquisa, 0s Nucleos Teméticos
correspondem aos aspectos identificados como
importantes, para direcionar e organizar a ana-
lise das atividades descritas. Com isso, buscou-
se identificar, a partir do referencial teorico
adotado, aspectos relevantes a utilizacdo da
informéatica no processo de Alfabetizacdo esco-
lar da situacdo enfocada. No total, foram identi-
ficados nove Nucleos Tematicos. As 73 ativida-
des foram reanalisadas de acordo com o conte-
Udo de cada nucleo. Segue-se a sintese do pro-
duto das anélises realizadas.

NT 1. Concepcéo de Escrita

No NT 1, buscou-se agrupar as atividades
segundo a concepcdo de escrita subjacente a
cada uma delas, ou seja, se as mesmas apre-



sentam a escrita como um processo mecanico
de reproducgdo da fala, o que representa uma
concepc¢ao tradicional da mesma, ou se as ati-
vidades enfatizam sua funcédo simbdlica e seu
uso social, representando as concepcdes atuais
de Alfabetiza¢do, descritas por varios autores e
nos préprios PCN”s.

Dentre as 73 atividades, 20 delas apre-
sentam uma concepcdo tradicional da escrita
(aproximadamente 27,4% do total), 08 apre-
sentam uma concepg¢do atual da mesma (apro-
ximadamente 10,9%) e o restante, 45 ativida-
des (61,6%), nao apresentam situacbes de
escrita.

NT 2. Resposta do Aluno

No NT 2, foi considerada a natureza da
resposta do aluno em relagdo ao que é exigido
pela atividade, ou seja, se a resposta é pura-
mente mecanica através de cliques do mouse
para apenas movimentar personagens e obje-
tos, ou se o0 aluno pode expressar-se livremente
por imagens e/ou escrita.

Em 78,1% do total de atividades, a res-
posta exigida do aluno foi puramente mecanica,
ou seja, 0 aluno ndo se expressa com o uso da
escrita ou de imagens, 0 que aconteceu apenas
em 16 atividades (21,9%).

NT 3. Relacdo atividades na sala de in-
formética - conteudos da sala de aula

Neste NT 3, buscou-se agrupar os soft-
wares e sites utilizados na sala de informatica
por suas relacbes com o contetdo trabalhado
em sala de aula pela professora, no decorrer
das semanas.

Do total, 2 programas foram utilizados
acompanhando o contetdo de sala de aula, o
que representa 31,5% das atividades. Os ou-
tros trés programas utilizados ndo apresenta-
ram relacdo com o conteudo trabalhado em
sala de aula, representando 68,5% do total das
atividades desenvolvidas.

NT 4. Natureza do Conteudo

No NT 4, foram reunidas as atividades
que privilegiam a leitura e/ou a escrita, ou seja,
gue apresentam textos para a leitura ou espa-
€Os nos quais os alunos possam expressar-se
pela escrita; e atividades apenas ludicas, que
envolvem outros aspectos como cor, forma,
namero, etc.

Do total de atividades, 60,3% s&o es-
sencialmente ludicas (44 atividades). Da por-
centagem restante, 21,9% correspondem as
atividades que privilegiam a leitura e a escrita e
17,8% aquelas que enfatizam somente a leitu-
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ra, representando, respectivamente, 16 e 13
atividades.
NT 5. Clareza das Instrucdes

Neste NT 5, o objetivo foi organizar as
atividades de acordo com a clareza das instru-
cOes, verificando se as mesmas sdo dadas de
forma clara, com conceitos conhecidos pelas
criangas, ou se 0s programas apresentam ins-
trucbes de dificil compreensdo, com termos
técnicos que ndo sejam de conhecimento das
criangas. Para tal avaliagédo, observou-se o de-
sempenho das criancas apos as instrucoes.

Levando em conta que todas as 73 ati-
vidades apresentam alguma forma de instru-
cdo, apenas trés delas apresentam instrucoes
imprecisas, sendo que a maioria, aproximada-
mente 95,9%, fornece instrucdes claras, de
facil compreenséo para o aluno.

NT 6. Formas de Instrucfes das ativida-
des

No NT 6, o objetivo foi agrupar as ativi-
dades pela sua forma de instrucdo, ou seja, se
as instrucbes para a realizacdo das atividades
eram dadas de forma visual, através de textos,
ou de forma sonora.

A grande maioria das atividades, 78,1%,
apresenta as instrucbes de forma sonora. Nas
atividades do site do Sitio do Picapau Amarelo,
as instrucdes sdo apenas visuais, através de
pequenos textos. E apenas uma atividade apre-
senta-se de forma sonora e visual.

NT 7. Relacdo conteudo das atividades —
cotidiano do aluno

No NT 7, procurou-se organizar as ativi-
dades por sua relacdo com o cotidiano do alu-
no, ou seja, se as atividades abordam temas
presentes no dia-a-dia das criangas (nos pro-
gramas de TV, na escola, do dia-a-dia com ou-
tras criangas, jogos de microcomputador), ou
se apresentam conteldos julgados nado interes-
santes para a faixa etaria da primeira série (6-7
anos). Para tal avaliacdo, observou-se o com-
portamento dos alunos na situacdo, com énfase
nos comentarios verbais.

Do total das atividades, 42,5% apresen-
tam relacdo do conteido com o cotidiano da
crianca e 57,5% ndo apresentam tal relacdo
(42 atividades, incluindo todas as 25 atividades
do software Coelho Sabido Jardim, destinado a
criancas de 4-5 anos).

NT 8. Possibilidade de impresséo das ati-
vidades

Neste NT (8), buscou-se verificar a pos-
sibilidade de impresséo das atividades, ou seja,
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se 0s softwares e sites permitem a impresséao
das mesmas. Depois de constatada essa possi-
bilidade, as atividades que podem ser impres-
sas foram divididas em dois grupos: as que
permitem situacOes de leitura e/ou escrita apos
impressdo e as que nao permitem essas situa-
coes.

Do total de atividades, 15,1% n&o podem
ser impressas (11 atividades). Das que podem
ser impressas (84,9% do total), 29 possibilitam
situacdes de leitura e/ou escrita e 33 ndo pos-
sibilitam tais situacoes.

NT 9. Autonomia de uso

Neste ultimo NT, procurou-se agrupar as
atividades por sua autonomia de uso, ou seja,
foi verificado se os alunos podem realiza-las
apenas com as instrucdes fornecidas pelos pro-
prios programas ou s/tes ou se os alunos de-
pendem de instrucdes de professor para a rea-
lizacdo das atividades propostas. Para tal deci-
sdo, observou-se o desempenho dos alunos na
situacao.

A totalidade das atividades analisadas (73
atividades) apresenta autonomia de uso, ou
seja, permitem aos alunos realiza-las indepen-
dente de instrucdes verbais de professores.

13. Discusséo dos resultados e considera-
coes finais

A partir da apresentacdo do conjunto dos
dados coletados, observa-se que grande parte
das atividades esta caracterizada, implicita ou
explicitamente, por uma concepg¢édo tradicional
da escrita. Esta influéncia pode ser verificada,
principalmente, na desvinculagéo das atividades
realizadas na sala de informatica com o conte-
udo trabalhado em sala de aula e na concepgao
de escrita subjacente a essas atividades.

No que se refere a relacédo entre as ativida-
des na sala de informética e na sala de aula, os
dados apresentados no NT 3 mostram que
68,5% dessas atividades ndo apresentaram
relacdo alguma entre o contetdo desenvolvido
na sala de aula, embora tenha sido afirmado
pela professora, na entrevista, que a informati-
ca s6 é utilizada quando existe um contetdo a
ser trabalhado: “N&o é para ir na informética sé
por ir, nem para a crianca aprender a usa o
computador la. (...) Tem que fazer parte do
gue esta sendo trabalhado em classe” (Prof2.
Ana)

A partir disso, pode-se concluir que, na situ-
acdo estudada, a informatica nem sempre é
utilizada como um recurso pedagdgico efetivo

no processo de Alfabetizacdo escolar. O horério
semanal destinado a sala de informéatica nem
sempre é utilizado como complementacdo ao
trabalho desenvolvido na sala de aula: das dez
sessOes de observacdo na sala de informaética,
apenas em quatro as atividades apresentaram
essa relacéo.

Em relacdo a concepcdo de escrita subja-
cente as atividades dos softwares e sites anali-
sados, observou-se, a partir dos dados apre-
sentados no NT 1, que 27,4% das atividades
apresentam uma concepcao tradicional da es-
crita, onde esta € entendida como um codigo
de representacdo da fala; sdo atividades nas
quais os alunos devem relacionar estimulos
auditivos e visuais, através da memorizacdo de
codigos e sons. Apenas 10,9% das atividades
apresentam uma concep¢do atual da escrita,
gue se diferencia da anterior no que se refere
ao carater simbdlico da mesma e a énfase dada
aos Seus usos sociais.

Entretanto, a maior parte das atividades
analisadas ndo apresenta situacdes de escrita,
estando limitadas a situagbes de repeticdo pu-
ramente mecanicas, nas quais os alunos asso-
ciam cores, formas, tamanhos e quantidades,
localizam e movem objetos e personagens pela
tela do computador, ligam pontos e cobrem
pontilhados. Essas atividades estdo ligadas a
uma concepgéao tradicional de ensino e aprendi-
zagem, onde o aluno apenas executa o que foi
solicitado, num processo aparentemente mecé-
nico.

A partir da analise do NT 1, é possivel con-
cluir que as atividades realizadas na sala de
informética ndo condizem com a proposta de
alfabetizacdo apresentada pela professora e
gue foi observada em sala de aula: “(...) O pro-
cesso que é feito aqui, a linglistica, o estudo
da fala, da leitura e da escrita (...).Se a crianca
fala bem ela vai escrever bem (...)” (Prof. Ana)

Foram observadas, em sala de aula, ativida-
des de Lingua Portuguesa que partiam de tex-
tos reais, de musicas populares conhecidas, de
contos e fabulas populares, enfim, contetdos
presentes no cotidiano do aluno. Em diversos
momentos, 0s alunos expressavam-se oralmen-
te, emitiam opinides, interpretavam e reconta-
vam histérias e produziam varios tipos de tex-
tos. Essa proposta de trabalho é compativel
com as diretrizes sugeridas nos PCN”s de Lin-
gua Portuguesa: “Se o objetivo é que o aluno
aprenda a produzir e a interpretar textos, nao é
possivel tomar como unidade bésica de ensino



nem a letra, nem a silaba, nem a palavra, nem
a frase que, descontextualizadas, pouco tém a
ver com a competéncia discursiva, que é a
questao central (...). A unidade basica de ensi-
no so6 pode ser o texto.” (MEC, 1997: 35-36)

Em contrapartida, na sala de informatica
foram realizadas atividades que ndo refletem
essa proposta, tratando a escrita como uma
representagdo mecénica da fala: apresentagdo
das letras do alfabeto e palavras iniciadas com
essas letras, formagdo de palavras através de
silabas preestabelecidas, entre outros. Ou seja,
atividades permeadas por uma concepc¢ao tra-
dicional da escrita.

O conjunto de dados apresentados nos NT 2
e NT 4 também enfatiza a concepcdo tradicio-
nal de ensino que permeia os softwares e sites
em questdo : a maioria das atividades (78,1%)
ndo possibilita ao aluno expressar-se livremente
através da escrita ou de imagens, exigindo do
mesmo respostas mecanicas de acordo com a
instrucdo fornecida. Lembrando, também, que
60,3% das atividades s&@o apenas ludicas, nao
envolvendo situagdes de leitura nem de escrita.
n Outro ponto que deve ser destacado, a
partir da descricdo das atividades, é a questédo
dos recursos tecnoldgicos do programas. Todos
sdo visualmente atrativos, como acredita-se
que o seja a quase totalidade dos softwares e
sites infantis, apresentando modernos recursos
visuais e sonoros, com instrucbes claras que
permitem a autonomia de uso, conforme pode
ser verificado nos dados dos NT5, NT 6 e NT 9.
Entretanto, pode-se perceber, nos dados desta
pesquisa, que essa tecnologia é utilizada para
disfarcar praticas pedagodgicas baseadas em
concepcgOes tradicionais. Ou seja, 0s programas
apresentam, segundo Stemmer (1998: p.102),
“atividades tradicionais com suporte tecnoldgi-
co”. Sdo atividades que seguem um discurso de
modernizacdo mas que, na realidade, reprodu-
zem 0s moldes de ensino considerados tradi-
cionais.

Cabe uma observacdo quanto a utilizacao
do software Coelho Sabido — Jardim. Este pro-
grama, originalmente destinado a criangas da
faixa etaria dos 05 anos, foi utilizado na 12 sé-
rie observada. E um produto desenvolvido pela
empresa The Learning Company (EUA), tradu-
zido e adaptado para o portugués em 1998.
Contudo, segundo especificacdes do préprio
programa, as atividades visam a preparacgdo da
crianca a alfabetizacéo.
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A concepcdo de ensino subjacente a este
software remete a questdo das atividades de
Prontiddo, tdo presentes no modelo tradicional
de ensino, que tinham como objetivo preparar
a crianca para a Alfabetizagdo: “O preparo de
uma crianga para o inicio da alfabetiza¢éo e o
processo de aprendizagem pedagdgica em ge-
ral, dependem de uma complexa integracéo dos
processos neurolégicos e da harmoniosa evolu-
cdo das funcbes especificas. Seus aspectos
mais importantes sdo a linguagem, a percep-
¢cdo, o esquema corporal, a orientacdo espacial
e temporal e a lateralidade” (Poppovic, 1966:
p.5). Deve-se destacar que as concepc¢les de
Prontiddo para a Alfabetizacdo estabeleceram,
tradicionalmente, uma rigida divisdo entre o
trabalho pedagdgico da Pré-Escola e o das pri-
meiras séries: a Pré-Escola deveria preparar
(desenvolver as habilidades conceituais e sen-
soriais) a crianca para o processo de Alfabetiza-
cdo, a ser sistematizado a partir da primeira
série. Alias, ainda é comum encontrarem-se
posicbes semelhantes, como se a relacdo da
crianga com a escrita, em nossa sociedade,
ocorresse somente a partir dos sete anos de
idade. Entretanto, em um ambiente acentua-
damente grafocéntrico, como o0 nosso, a rela-
cdo da crianca com a escrita inicia-se muito
antes da primeira série, sendo sua qualidade
determinada pela natureza das mediagfes cri-
anca-escrita, proporcionadas pelo seu meio
ambiente.

Uma ultima observacgdo a ser feita refere-se
a utilizacdo dos programas nas aulas na infor-
matica: em trés deles os alunos podiam realizar
quaisquer atividades, escolhendo livremente as
gue mais lhe agradassem. Ou seja, notou-se
que, uma vez escolhido o software ou site pela
monitora ou professora, ndo havia uma direcéo
de atividades especificas: numa mesma aula,
alguns alunos realizavam atividades de Lingua
Portuguesa, outros de Mateméatica e outros
jogos apenas ludicos. Ndo havia um objetivo
especifico, exceto na utilizacdo do programa
KID PIX e da internet no projeto sobre animais.

Diante do exposto, 0 seguinte questiona-
mento se coloca: como a informética pode con-
tribuir para formar leitores criticos e bons escri-
tores, num processo de alfabetizacdo que utiliza
recursos tecnol6gicos como o computador, se
€SSes recursos apresentam uma concepcao
tradicional de ensino?

A informética esta, cada vez mais, inserida
no cotidiano das pessoas, das instituicdes e das
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relacbes sociais. Como consequéncia, a educa-
cdo também é influenciada pelo avango dos
recursos tecnoldgicos, principalmente, com a
insercdo do computador em sala de aula. Pre-
sente em grande parte das escolas particulares,
0 computador pode estar servindo como um
recurso mercadol6gico, 0 que indica que a es-
cola esta, pelo menos, acompanhando as ten-
déncias tecnoldgicas da sociedade.

Entretanto, deve-se atentar para uso peda-
gbgico que é feito desses recursos. “A atracéo
exercida pela tecnologia do computador tem
algo de magico” (Pepi & Schurman, 1996 apud
Sandholtz et al, 1997) e, muitas vezes, 0 pro-
fessor, atraido por essa tecnologia, aplica-a
sem refletir sobre o real sentido da informética
na sala de aula. Citando Stemmer (1998), “Por-
tanto, ao se escolher um software (...) ndo se
pode simplesmente ficar extasiado diante do
computador, pois o fato de integrar imagens,
textos, sons, animacéo, de fazer a interligacdo
de informacdo em seqUéncias ndo lineares,
como as utilizadas na multimidia e hipermidia,
ndo garante uma abordagem educacional nova
e muito menos a qualidade pedagdgica” ( p.66)

A informética, a cada dia, apresentara no-
vos e poderosos recursos, programas cada vez
mais atraentes visualmente e os colocara a dis-
posicdo da educacdo.Assim, sdo necessarias, ao
professor, formagdo especifica e consciéncia
critica para o uso dessa tecnologia com seus
alunos.

E necesséario, também, clareza com relagéo
aos objetivos em funcdo dos quais a informati-
ca sera utilizada na sala de aula, para que o
computador, na escola, ndo seja apenas sin6-
nimo de “joguinhos” e de passatempo. E neces-
sario que o computador constitua-se numa im-
portante ferramenta de ensino, ja que “os pro-
gramas computacionais poderdo ser um ins-
trumento valioso para auxiliar a crianga no seu
processo de compreensdo da linguagem escrita
numa perspectiva diferente daquele comumen-
te realizada pelo ensino tradicional” (Stemmer,
1998: p.101)

A questdo da informatica aplicada a educa-
cdo € um tema longe de ser esgotado. Contu-
do, espera-se que novos estudos e pesquisas
sejam realizados e contribuam para uma utiliza-
¢do mais adequada e coerente desses recursos
em sala de aula. E importante ressalvar que o
computador pode ser um excelente instrumento
auxiliar para o trabalho pedagogico, mas para
isso, deve ser utilizado coerentemente com um

plano ou projeto pedagdgico, definido e imple-
mentado pelo coletivo dos professores da esco-
la.
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