revista brasileira de educagao
https://doi.org/10.1590/51413-24782024290094

I e Versao on-line ISSN: 1809-449X

Articulo

Proyecto para apreciar obras plasticas de la
vanguardia cubana en escolares de secundaria

Project for the appreciation of plastic works of the
Cuban avant-garde by high school students

Projeto para apreciagéo das obras pldsticas da vanguarda
cubana por criangas do ensino secunddrio

Julio Leyva Haza'
Yusimi Guerra Véliz"
Ramon Hurtado Guerra®

Betania Pérez Valencia'

RESUMEN

Seutilizaelaprendizaje basado en proyectosenlaEducacidn Artistica, para que los estudiantes aprecien,
mediante la creacion, la obra plastica de la vanguardia cubana del siglo XX. Se elabord una propuesta
didactica para realizar los proyectos centrada en el trabajo colaborativo entre los estudiantes con la
participacion de la familia y de la comunidad. Se siguié un enfoque cualitativo, asumiendo un disefio
de fenomenologia empirica. Se emplearon las técnicas de observacion participante, el andlisis del
producto de la actividad y el diario del investigador para elaborar un relato valorativo del desarrollo
del proyecto; asi como la revision de documentos y la entrevista para el diagndstico inicial de los
estudiantes. Se concluye que los alumnos se implican de forma progresiva, se alcanza un desarrollo
en los estudiantes de la habilidad apreciar en correspondencia con los estandares curriculares y se
logran niveles altos de motivacién y desempefio en las encomiendas emprendidas.

Palabras clave: Aprendizaje basado en proyectos. Trabajo en equipo. Educacion artistica. Artes plasticas.
Participacion de la comunidad.

ABSTRACT

Project-based learning is used in art education so that students appreciate, through creation, the
plastic work of the Cuban avant-garde of the 20" century. A didactic proposal was elaborated to carry
outthe projects, focused on collaborative work among students with the participation of the family and
the community. A qualitative approach was followed, assuming an empirical phenomenology design.
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The techniques of participant observation, analysis of the product of the activity and the researcher’s
diary were used to elaborate an evaluative narration of the development of the project; as well as the
review of documents and an interview for the initial diagnosis of the students. It is concluded that
students are progressively involved, developing the ability to appreciate in correspondence with the
curricular standards and achieving high levels of motivation and performance in the tasks undertaken.

Keywords: Project-based Learning. Teamwork. Arts Education. Plastic Work Arts. Community Involvement.

RESUMO

A aprendizagem baseada em projetos é utilizada na educacdo artistica para que os estudantes possam
apreciar, por meio da cria¢ao, o trabalho plastico da vanguarda cubana do século XX. Foi desenvolvida
uma proposta didatica para realizar os projetos centrados no trabalho colaborativo entre os
estudantes, com a participa¢do da familia e da comunidade. Seguiu-se uma abordagem qualitativa,
assumindo-se um desenho fenomenoldégico empirico. As técnicas de observacdo dos participantes, a
anadlise do produto da atividade e a agenda do investigador foram utilizadas para elaborar um relato
avaliativo do desenvolvimento do projeto; bem como a revisdo de documentos e a entrevista para o
diagnéstico inicial dos estudantes. Conclui-se que os estudantes se envolvem progressivamente, que
se desenvolve neles a capacidade de apreciar em correspondéncia com os padrdes curriculares e que
se alcangam elevados niveis de motivacdo e desempenho nas tarefas empreendidas.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos. Trabalho de Equipa. Educacdo Artistica. Artes
Visuais. Participacdao Comunitaria.

INTRODUCCION

Desde hace décadas, la escuela estd llamada a trascender sus limites formales para convertirse
en nucleo unificador de la actividad de diferentes actores sociales como centro cultural mas
importante de la comunidad. Esta idea debe entenderse por la trasmision cultural de la escuela a la
comunidad y viceversa.

El aprendizaje basado en el trabajo cooperativo permite estrechar los vinculos entre la escuela
y la comunidad, y trazarse metas en que el estudiante sea el beneficiario principal en cuanto a
su formacién integral. “Si la educacién aprovecha los recursos del medio y de la comunidad, se
aprende contextualizando, se siente, se vive la realidad, se conoce mas y mejor, y se estudia y critica
el entorno para buscar formas de mejorarlo” (Garcia Rios, 2005, p. 95).

Azorin Abellan (2018, p. 181), al referirse al aprendizaje cooperativo, declara que “se le
considera como una herramienta metodoldgica capaz de dar respuesta a las diferentes necesidades
que presentan los individuos del siglo XXI”.

Una de las practicas que ligan tanto al aprendizaje cooperativo entre los estudiantes como a
los factores comunitarios, es el aprendizaje basado en proyectos.

El aprendizaje basado en proyectos genera la necesidad de que estudiantes y
docentes miren fuera del aula y se relacionen con el exterior. Y es que el contexto
social es un espacio de aprendizaje muy positivo con el cual es preciso interactuar
para hacerse preguntas, recoger datos, analizarlos, interpretarlos y con todo ello,
comprender la realidad e intentar mejorarla, proponiendo diversas acciones.
(Gémez-Pablos et al., 2018, p. 66)
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A laimplementacién de proyectos que estimulen el vinculo escuela-comunidad estan llamadas
todas las disciplinas escolares, también la ensefanza de las artes: “la Educacién Artistica es un area
idonea para los enfoques proyectuales” (Palacios Garrido, 1999, p. 149). De hecho, regularmente se
publican propuestas que promueven la ensefianza de la Educacidn Artistica basada en proyectos que
propicien la reflexidén sobre arte y cultura desde una perspectiva de la comprensién contextualizada
de las obras de arte (Palacios Garrido, 1999), que impulsen la libertad de aprender (Garcia Rios,
2005), que permitan adaptar las actividades a las necesidades de la clase (Afak Zahidi, 2017), que
inspiren la creatividad, la comunicacién, la cooperacion y el pensamiento critico (Castillo Baztan,
2018), que sitten al “deseo” como estrategia motivadora y detonante de este particular “modo” de
aprender el arte (Caeiro-Rodriguez, 2018).

Este articulo tiene por objetivo realizar un relato valorativo de la aplicacién de un proyecto
colaborativo y comunitario con estudiantes de séptimo grado de la Educaciéon Secundaria Basica,
sobre el tema de la vanguardia en el arte pictdrico cubano del siglo XX, segun los estandares de
la asignatura Educacion Artistica. El proyecto se centrd en la indagacion de los alumnos dirigida
a contextualizar la vida y obra de pintores vanguardistas cubanos a través de la apreciacién y la
creacion artistica.

EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS EN EDUCACION ARTISTICA

Elaprendizaje basado en proyectos (Dewey, 1908; Kilpatrick, 1918) estuvo apoyado inicialmente
en la metodologia cientifica y, en consecuencia, su aplicacidon se relacioné con las asignaturas
de ciencia; pero en las Ultimas décadas se ha extendido progresivamente a todas las disciplinas
educativas, incluida la Educacién Artistica.

Ello ha originado diversidad de enfoques didacticos por lo que no existe un modelo
universalmente aceptado para su aplicacién (Ramos Vallecillo, 2020). No obstante, un aspecto es
comun a todos ellos y consiste en que “es una metodologia de aprendizaje activo que cumple el
requisito de ubicar de forma problematizada el aprendizaje en un contexto” (Domeénech-Casal,
2018, p. 195).

Al referirse a la Educacion Artistica, Caeiro-Rodriguez (2018) plantea que “no hay que
entender, en el marco del Aprendizaje Basado en la Creacion, “problema” en un sentido matematico
o cientifico, ya que también las artes ofrecen numerosos problemas a los que se buscan soluciones
diversas” (p. 162).

Coincidiendo con Garcia-Valcarcel Mufioz-Repiso y Basilotta Gémez-Pablos (2017, p. 114), “el
aprendizaje basado en proyectos puede definirse como una modalidad de ensefanza centrada en
tareas, un proceso compartido de negociacién entre los participantes, siendo su objetivo principal la
obtencién de un producto final”.

Una de las particularidades mas significativas del aprendizaje basado en proyectos es el trabajo
en equipos, en el que un grupo de individuos trabajan colectivamente para lograr los mismos propdsitos
y metas (Sanyal y Hisam, 2018), a la vez que permite a sus miembros mayor seguridad emocional y
confianza en si mismos al poder planificar y decidir con los demas (Sanyal y Hisam, 2018).

Yacchirema et al. (2022, p. 132) fundamentan la significatividad de la cooperacion que tiene
lugar en el trabajo en equipos en los procesos de aprendizaje al plantear:

Hoy en dia hay mucha diversidad en las aulas, no solo sociales o culturales,
sino que también hay diferencias en torno a capacidades y formas de pensar.
Para que docentes y estudiantes sean beneficiados de esa heterogeneidad y surja
enriquecimiento del conocimiento adquirido, es fundamental que se trabaje
mediante proyectos en grupo, siendo la cooperacién un eje fundamental.
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El propdsito principal del aprendizaje basado en proyectos en Educacién Artistica es la
formacion del estudiante como sujeto auténomo, capaz de desarrollar competencias para resolver
problemas de su entorno, desde la apreciacidén y la creacion en la actividad artistica (Direccién
General de Cultura y Educacién, 2018), puesto que “la creacién es el corazon del quehacer y saber
artistico y de la practica del artista” (Caeiro-Rodriguez, 2018, p. 160).

Definimos el Aprendizaje Basado en la Creacion como una vivencia educativa,
cognitiva, sensitiva y emotiva cuyo propdsito puede ser construir un objeto, generar
un producto o dar forma fisica a unaidea o a un sentimiento por medio de lenguajes,
materiales, herramientas y recursos diversos pasando por acciones y fases que le
dan sentido, donde el crear adquiere protagonismo y cuyo desencadenante de todo
ese aprendizaje (en el caso del arte) es el deseo. (Caeiro-Rodriguez, 2018, p. 160)

El valor didactico del proceso de creacidn en la Educacidn Artistica debe usarse para que “los
alumnos lleguen a ser personas criticas ante el bombardeo visual y audiovisual al que inevitablemente
nos vemos sometidos en la sociedad de hoy en dia y, a través de ella, animarlos a ser participes de
esa creacion” (Castillo Baztan, 2018, p. 1).

Sin embargo, aun sin pretender que los alumnos lleguen a ser verdaderos artistas, puede
encausarse un proceso de creacion desde el proceso de apreciacidn e indagacion en el contenido del
arte de modo que una tematica sobre un artista y su obra sirvan de detonante para el proceso creativo.

Si la creacién le permite al nifio volcar sus emociones, su sensibilidad y sus
experienciasy se pone en contacto con el mundo exterior que lo rodea; la apreciacion
también le posibilita familiarizarse con los fenédmenos del medio, tener una idea de
lo bello, lo armdnico, lo util, lo expresivo y aprender a asimilar la vida desde un
punto de vista estético. (Azcuy Chiroles, Alvarez Garcia y Betancourt Calero, 2016,
p. 247)

Por ejemplo: en el proyecto Descubriendo una artista, que “consiste en descubrir una artista
y a partir de esto, crear una obra personal cuya funcidn serd decorar la propia casa del alumno o
la de alguien cercano” (Castillo Baztan, 2018, p. 15), es posible advertir que la creacién estd ligada
a la apreciacién.

En este trabajo se sigue una ldégica similar al presentar los proyectos como indagaciones
referidas a la apreciacion de la obra plastica del vanguardismo cubano, en las que el alumno tiene
libertad para crear obras personales inspiradas en esa tematica a partir del conocimiento de la vida
y obra del artista.

La apreciacion visual debe entenderse no sélo como el desarrollo de capacidades
y perspectivas del individuo hacia el arte, también como via para la formacién
inicial de intereses educativos; por lo tanto, ofrece la posibilidad de favorecer la
apropiacion de criterios, juicios, puntos de vistas, o sea, conocimientos y valores
humanos de manera emocional y sensible. (Montero Leyva, Menés Gonzalez y Lorié
Gonzaélez, 2019, p. 168)

Tales proyectos deben ser encausados por medio de una actividad intencional (busqueda de
informacion, organizacién de la informacion, procesamiento de la informacion, inferencia de los
posibles resultados, elaboracion de productos e interpretacién de los resultados). Es decir, “elaborar
un producto o resolver un problema actla de motor para el aprendizaje, que adquiere un cariz
instrumental en la experiencia del alumno” (Larmer apud Domenech-Casal, 2018).
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LA PLASTICA VANGUARDISTA EN CUBA Y SU
INCLUSION EN EL CURRICULO DE 72 GRADO

En la primera mitad del siglo XX se gesté en Cuba un movimiento artistico que destacé
por una expresidon autéctona, dénde la realidad sociocultural de la época se fusionaba con la
singularidad del artista en una obra que se desprendia del arte foraneo para darle paso a un arte
con identidad nacional. A este movimiento se le llamd “Vanguardia” y penetré en las diferentes
manifestaciones artisticas, incluida la plastica dénde alcanzé una alta expresividad. “La vanguardia
trata de reformular y redefinir lo cubano mediante una pintura mas intima y personal” (Steiner,
2010, p. 6).

Como plantea Crespo Zaporta (2018), “la vanguardia mira hacia la génesis de nuestra
cultura; se preocupa por lo realmente cubano: personajes populares como la mulata, el negro,
el campesino; y por cuestiones de raices religiosas afrocubanas como la jungla® recreada por
Wifredo Lam” (Crespo Zaporta, 2018). Mds adelante sefiala que “la integracién del arte en la vida,
ya pretendida anteriormente por las vanguardias europeas, se logra, en el espacio cubano, a partir
de una penetracién, mas allad del epitelio, en el corpus de lo verdaderamente cubano” (Crespo
Zaporta, 2018).

Aunque el movimiento de la vanguardia responde a la clasificacién de arte moderno, “es el
vocablo “vanguardia” o “vanguardismo” — de tantas y tan contradictorias implicaciones — el que,
paradéjicamente, ha terminado por nombrar a este fendmeno tan especifico del desarrollo cultural
cubano” (MNAC, 2017).

El movimiento vanguardista cubano en la plastica se incluye en la asignatura de Educacidn
Artistica en el séptimo grado de la Educacidn Secundaria Basica y responde al objetivo de que
los estudiantes aprecien las expresiones artisticas cubanas del siglo XX, teniendo en cuenta sus
caracteristicas particulares y sus interrelaciones, a fin de comprender el surgimiento, desarrollo y
significacién en los hechos artisticos relevantes de la cultura cubana.

En el programa de la asignatura se plantea que el estudiante debe saber identificar los medios
de representacion de las artes pldsticas: arquitectura, pintura, grafica, escultura y performance.
Reconocer artistas y obras de esa etapa, asi como resumir hechos significativos relacionados con
la cultura y el arte de esa etapa. Aplicar los medios expresivos del lenguaje de la pldstica, que
aprenden en el tema 2 de la asignatura, al analisis de una obra. También deben expresarse en alguna
de las manifestaciones de las artes visuales de forma practica o simplemente en la observacidn
en dependencia de las habilidades del estudiante, asi como relacionar la plastica con otras
manifestaciones artisticas en dependencia del periodo (Sanchez Ortega et al., 2017).

METODOLOGIA

EL DISENO DIDACTICO DEL PROYECTO
El disefio didactico estd basado en la propuesta de Markham, Larmer y Ravitz (2003), tomada
como referencia para establecer las etapas y subetapas de la realizacion del proyecto, que quedaron
establecidas del siguiente modo:
1. El reto.
a. Confeccidn.
b. Lanzamiento.
c. Movilizo mi imaginacion.

1 Disponible en: https://www.moma.org/learn/moma_learning/wifredo-lam-the-jungle-1943/. Acceso en: 5 jul. 2023.
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2. La magia.
a. Comienzo con el final en mente.
b. Mapeo mis ideas.
c. Pongo en préctica mis ideas.
3. La revelacidn.
a. Revelo mis resultados.
b. Elijo ganadores.

Algunos de los nombres dados a las etapas y subetapas fueron tomados directamente de
Markham, Larmer y Ravitz (2003), otros fueron transformados o adicionados. Son nombres de
fantasia enunciados en un lenguaje literario para propiciar la motivacién de los estudiantes.

El proyecto, coincidiendo con Markham, Larmer y Ravitz (2003), se estructura a partir de una
pregunta motivadora, emprendida por el equipo de estudiantes guiado por el profesor y apoyado
por la familia, para cuya solucion se acude a los recursos de la comunidad, y como resultado se
ofrece diversidad de productos que evidencian el proceso de creacion, las habilidades y capacidades
involucradas y constituyen la expresién de sus emociones.

En el aprendizaje por proyectos las familias pasan a ser agentes activos en la
educacién: como los nifilos y nifias se emocionan, las familias se emocionan.
Los nifios y niflas se emocionan ante el descubrimiento de una cosa y aumentan su
autoestima. (Torrego Egido y Martinez Scott, 2018, p. 8)

La pregunta motivadora es de enunciado abierto; que permite escoger una via de solucidn
especifica entre la variedad de soluciones posibles. Segun Gil Pérez et al. (1999, p. 315), “una tarea
de enunciado abierto se refiere a la posibilidad de eliminar los datos y precisiones de los enunciados
habituales y construir enunciados mas abiertos capaces de generar una resolucion acorde con las
caracteristicas del trabajo cientifico” y en este caso, con las del trabajo de apreciacién y creacién.

El reto es la etapa que incluye las acciones hasta el planteamiento de la pregunta motivadora.

La confeccion corresponde a la elaboracién de la pregunta motivadora y la realiza el profesor.
El lanzamiento se refiere a la presentacion de la pregunta motivadora a los alumnos. Aqui se analiza
la utilidad del proyecto para la cotidianidad y la comunidad, se estudian los conceptos nuevos y se
actualizan los ya estudiados que son imprescindibles para la realizacion del proyecto. Esta fase la
dirige el profesor, se realiza en conjunto con los alumnos y pueden ser invitados los padres y otros
miembros de la comunidad.

En el lanzamiento se propone realizar un acondicionamiento didactico para motivar e
introducir a los alumnos en el proyecto (Caeiro-Rodriguez, 2018). Para ello se proponen las siguientes
preguntas: ¢qué vas a indagar?, ¢de qué se trata?, ¢qué vas a aprender a hacer? y é¢para qué teva a
servir? “La idea es que todos participen y puedan ir problematizando la situacién de aprendizaje: de
aqui surgird lo que ya conocen y lo que no” (Direccion General de Cultura y Educacioén, 2018, p. 5).

Movilizo mi imaginacion consiste en derivar de la pregunta motivadora, dirigida al grupo en
conjunto, una mas concreta propia de cada equipo; por lo que los integrantes pueden ensayar varias
preguntas hasta decidir la que quedara enunciada finalmente y sera la que resolvera el equipo.

La magia es la etapa que corresponde al trabajo en equipo para dar solucién a la
pregunta motivadora.

Comienzo con el final en mente (basado en Markham, Larmer y Ravitz, 2003) consiste en que
los integrantes del equipo hagan una proyeccion preliminar del resultado que esperan obtener al
culminar el proyecto. Significa prever los productos que evidenciaran el aprendizaje (Markham,
Larmer y Ravitz, 2003) y consiste en dar respuesta a preguntas tales como: écudles productos estan
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al alcance para ofrecer?, iqué se aprendera con ellos? y écédmo se evidencian esos aprendizajes?
Es una lluvia de ideas en que predominan la intuicidn y la conjetura, que puede comportar un alto
grado de creatividad, aunque no siempre todos los productos sean viables.

Mapeo mis ideas (Markham, Larmer y Ravitz, 2003) permite organizar en un plan realizable
acciones para consumar las ideas que finalmente pasaron la subetapa anterior. Pongo en prdctica
mis ideas se refiere a ejecutar el plan concebido. Es aqui donde se manifiesta la flexibilidad del plan,
se cambian productos, se adicionan nuevos y algunos toman otra apariencia.

La revelacion es la etapa de culminacidon del proyecto. Revelo mis resultados consiste en
presentar los resultados finales del proyecto. Todo se mantiene en secreto hasta el momento de
la revelacién. Una vez presentados los resultados, se eligen los ganadores. Los alumnos valoran y
evaluan el desempefio de los equipos. Los ganadores se seleccionan considerando el voto de los
participantes. Cada estudiante puede votar por el equipo que mas le haya gustado, no asi por el
propio. El profesor ofrece sus criterios valorativos y reflexiona junto a los estudiantes.

Para la evaluacion de los equipos se uso6 un grafico de tareas pendientes,? tomado y adaptado
del método SCRUM. En este grafico se representaron las semanas de duracion del proyecto en el eje
horizontal, y en el eje vertical se indicé la cantidad de tareas que cada equipo se planificé para ese
periodo en la subetapa: mapeo mis ideas.

El uso de este grafico proporcioné una visualizacién clara del avance de cada equipo segun
el cronograma tanto para el profesor como para los estudiantes. Esto permitid realizar ajustes
necesarios en el cronograma para evitar que circunstancias imprevistas afectaran su cumplimiento y
asegurar que el proyecto de cada equipo estuviera concluido al llegar a la semana final.

El grafico se iba construyendo en las reuniones entre los estudiantes del equipo y el profesor,
donde se agregaba un punto cada semana. Los propios estudiantes colocaban el punto en el
grafico, se analizaban las razones de cualquier incumplimiento, si lo habia, y se discutia en conjunto
como recuperar cualquier retraso. Un principio fundamental en estas discusiones fue fomentar la
participacién de todos los estudiantes como equipo y promover una forma colaborativa de trabajo,
donde cada estudiante tenia sus propias tareas, pero también podia brindar ayuda a otros en caso
de necesidad.

Para la asignacion de una nota final por el profesor, los investigadores elaboraron una rubrica
que fue compartida con los estudiantes en el lanzamiento. Esta rubrica también fue utilizada como
criterio para la autovaloracién por los equipos durante el transito por la etapa “La magia”. Los
aspectos evaluados en la rubrica fueron los siguientes: ajuste a la pregunta motivadora, dedicacién
a la busqueda de informacién, calidad de la informacidon obtenida, calidad de los productos
presentados, dominio del contenido expresado en las valoraciones sobre la vanguardia reflejada
en la vida y obra del pintor sobre el cual se indago, calidad del trabajo cooperativo y calidad de la
exposicién oral y visual.

Para otorgar las calificaciones en cada uno de los aspectos evaluados se usé una escala ordinal
con cuatro categorias: novato, en progreso, situado, avanzado.

En cada reunién semanal, se asignd una calificacién global a cada estudiante. La categoria
“novato” se otorgd a aquellos estudiantes que solo habian comenzado a resolver la tarea, mientras
que la categoria “en progreso” se asignd a aquellos que habian realizado algunos avances, pero aun
enfrentaban dificultades en algunos aspectos evaluados por la rubrica. Por otro lado, la categoria
“situado” indicaba que la tarea estaba completada, pero aun se encontraban dificultades en ciertos
aspectos evaluados. Por ultimo, el nivel “avanzado” indicaba que la tarea estaba terminada y no se
detectaban dificultades en ningln aspecto evaluado de la rubrica.

2 Eninglés se le llama burndown chart.
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EL DISENO DE LA INTERVENCION

La investigacion siguié un enfoque cualitativo, asumiendo un disefio de fenomenologia
empirica (Hernandez Sampieri y Mendoza Torres, 2018), en el que uno de los investigadores realiza
también la funcion de profesor e investiga bajo la asesoria de los otros tres autores; “esta presente
en todas las etapas de la investigacion y forma parte de todo el proceso como sujeto participante
para reflexionar sobre la propia practica educativa” (Navarrete Artime, Rodriguez Menéndez y Belver
Dominguez, 2021, p. 8).

Para recoger la informacion se emplearon las técnicas de observacidon participante, analisis
del producto de la actividad, diario del investigador, la revisién de documentos y la entrevista
semiestructurada (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio, 2014).

CONTEXTO Y PARTICIPANTES

La intervencidn se desarrollé en el Centro Mixto “Neftali Martinez Pelaez” de Calabazar de
Sagua. Este es un pequefio poblado de alrededor de 8 mil habitantes que pertenece al municipio de
Encrucijada ubicado en la provincia de Villa Clara, Cuba.

La vida cultural en la localidad es limitada, con festividades anuales como el dia del calabacefno
ausente y las parrandas populares en junio y noviembre respectivamente. Ademas, se realizan
semanalmente penas de musica campesina con un publico reducido y las presentaciones de la
banda municipal de concierto en la glorieta del parque. La mayoria de la poblacidon ha completado
12 grados de educacién y muchos han alcanzado educacion universitaria. Esto convirtié al proyecto
educativo en un evento atrayente para los habitantes del poblado.

El centro mixto es una modalidad de institucion educativa dentro del sistema nacional de
educacion cubano. Se establece principalmente en localidades pequefias, donde el nimero de
estudiantes en los distintos niveles educativos es reducido. Su principal caracteristica es la integracién
de varios niveles de educacion en una misma institucion.

En el Centro Mixto “Neftali Martinez Peldez” se insertan dos niveles: secundaria basica y
preuniversitario. El primero incluye los grados de 7mo a 9no con edades comprendidas entre 12 y
15 afios. El segundo incluye 10mo, 11noy 12mo grados con estudiantes de edades entre 15y 18 afios.

Para el estudio se selecciond intencionalmente una muestra de 30 estudiantes que integraban
la matricula del grupo de séptimo grado en que se realizé la intervencion en el curso escolar 2019-
20. La revisién del expediente acumulativo del escolar de cada alumno arrojé que su rendimiento
académico es medio, excepto dos de ellos que se consideran de rendimiento bajo.

Las entrevistas a familiares y estudiantes arrojaron que no habian participado del aprendizaje
basado en proyectos en ocasiones anteriores, que su vinculo con la educacién artistica habia sido
asistematico, fundamentalmente en la realizacidon de actividades culturales para celebrar fechas
conmemorativas donde la mayoria participaba como espectadores.

En cuanto a la composicidon de las familias, se contaba con tres madres maestras, dos médicos,
una abogada, dos ingenieras, tres trabajadoras de los servicios gastrondmicos, una secretaria y el
resto amas de casa. Ocho de las madres tienen titulo universitario y el resto de bachillerato.

De los padres de familia, uno era profesor universitario, cinco ingenieros, un director de
empresa, dos maestros primarios, cinco choferes, tres obreros agricolas, dos trabajadores de los
servicios comunales, tres trabajadores por cuenta propia de la gastronomia, un zapatero, un jubilado,
tres sin empleo fijo y tres residentes en el extranjero. Nueve de los padres tienen titulo universitario,
trece de bachillerato y ocho estudiaron hasta el noveno grado.

Participaron de forma activa en el proyecto 23 madres y 16 padres; ademas, dos abuelas y
una tia, jubiladas las tres como profesoras de secundaria basica. También se incorporaron algunos
miembros de la comunidad, cuya participacion fue gestionada por los estudiantes, ellos fueron: un
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escritor, un periodista, una directora de escuela jubilada, dos miembros del consejo popular de la
localidad, un camarégrafo de television, un adolescente primo de uno de los miembros del equipo y
el profesor de informatica de séptimo grado.

RESULTADOS Y DISCUSION

El disefio asumido para la realizacidn del proyecto, y siguiendo las ideas de Botella Nicolas
y Ramos Ramos (2019) acerca de la complementariedad del aprendizaje basado en proyectos y
los procesos de investigacidon educativa basados en la investigacidn accidn, justifica que el relato
valorativo del proceso de desarrollo del proyecto y su impacto en los participantes se constituya en
el método para exponer los resultados en esta investigacidn, que se realiza a continuacion.

ELRETO

La pregunta motivadora fue: écémo expreso los sentimientos que me provocan la vida y obra
de los pintores vanguardistas cubanos? Para enunciarla se consideraron, primero, los estandares
del curriculo relativos a la apreciacidén de obras plasticas de pintores vanguardistas cubanos y a la
relacion con su vida. El profesor selecciond cuatro pintores: Carlos Enriquez, Eduardo Abela, Victor
Manuel y Wilfredo Lam, uno para cada equipo.?

Segundo, enunciarla en primera persona, para integrar al alumno en el contexto de modo
que involucre sus conocimientos y sentimientos en la creacién, y no a la mera reproducciéon de
los contenidos de un libro. Este comprometimiento del saber y del sentir despierta motivacion en
el estudiante.

El lanzamiento se realiz6 mediante un taller introductorio y una escuela de padres. El taller
introductorio permitié crear un ambiente motivante hacia el vanguardismo en la pintura cubana.
Para ello se abordaron temas sobre historia de Cuba utilizando cédigos de la cultura expresos en
la pintura cubana. La escuela de padres, por su parte, fue el espacio para involucrar a la familia.
También fueron invitadas personas de la comunidad que podian ayudar en la realizacién del proyecto.
A continuacidn, se describen ambos eventos.

EL TALLER INTRODUCTORIO

A los alumnos se les hizo creer que eran convocados a dos talleres diferentes, dandoles la
posibilidad de elegir uno. El primero, titulado “La pintura vanguardista cubana, resultado de la
conciencia nacional”, tuvo poca aceptacién; pero, para el segundo, denominado “Los secretos de
mi novia”, la disposicién fue unanime, hasta los que inicialmente pensaban elegir el primero, se
decidieron por el segundo. Fue una demostracion de la fuerza motivadora de los titulos de fantasia.

Luego de elegido el taller, averiguar quién era la novia se convirti6 en una incégnita que
provocé inquietud en los estudiantes, querian conocer qué se ocultaba detras de ese misterioso
titulo, équién era la novia?, écudles eran sus secretos?

Como parte de la preparacién del taller, se considerd conveniente que uno de los estudiantes
recitara la décima “La guayabera”, propia de la cultura cubana. Se les pidié, ademas, el vestuario
tradicional. Se crearon todas las condiciones para hacer uso de los medios en la realizacién del taller.

Los alumnos esperaron con ansiedad el dia del taller. En una de las aulas del centro mixto
“Neftali Martinez Peldez”, después del horario docente, se reunié el grupo con su profesor. Era el
momento de dar respuesta a cada una de las preguntas que inquietaba a los adolescentes. Nunca se
les comentd que aquella novia, que todos querian conocer, seria Cuba. Ellos lo debian descubrir.

3 Elmodo en que se realizo la agrupacion de los estudiantes en equipos se explica mas adelante.

Revista Brasileira de Educagéo, v. 29, €290094, 2024 9



Julio Leyva Haza, Yusimi Guerra Véliz, Ramon Hurtado Guerra y Betania Pérez Valencia

Al avanzar el taller, el rostro de los participantes se transformaba por las emociones que les
traia contemplar la patria de una forma diferente. Entre poesias, bromas y otros recursos se iba
revelando la novia incégnita en un ambiente dindmico. Cada una de las actividades fue tomada con
gran aceptacion. Los alumnos expresaron sus sentimientos en comentarios tales como: “profesor yo
nunca habia pensado en lo linda que es la guayabera cubana” (estudiante EMN).

Cuando termind el taller, todos los alumnos estaban muy contentos por lo novedoso que habia
sido para ellos. Esto indicé el comienzo de una relacién de nuevo tipo entre los estudiantes y su profesor.

LA ESCUELA DE PADRES

Lo primero fue ponerle un titulo motivador (de fantasia): “De cdmo un pintor cambié mi
vida”. Luego se empled una metafora basada en que cada participante haria un viaje por un arcoiris.
Al inicio del proyecto los estudiantes se encontraban en un extremo del arcoiris, colmados por la
ilusién y la incertidumbre de lo que encontrarian en el otro extremo. Esta experiencia podia ser
recordada, e incluso, dejar una huella duradera en el futuro de varios de ellos.

A continuacién, para lograr la motivacion y la participacidon en el proyecto de todos los
presentes (padres, alumnos e invitados de la comunidad), se pasé a dar respuesta a las preguntas
concernientes al acondicionamiento didactico.

Para eso se explicd que se investigaria la vida y obra de algunos pintores de la vanguardia
pldstica cubana. Se informd que se dividiria el grupo de estudiantes en cuatro equipos y cada uno
debia seleccionar un pintor, de los propuestos por el profesor, para investigar sobre su vida y su obra.
Se irian descubriendo los sentimientos artisticos.

Durante el desarrollo del proyecto aprenderian a apreciar obras plasticas, a valorar los
sentimientos del pintor, conocerian obras de arte; y todo esto no solo por los libros, sino que se
harian entrevistas, se tomarian fotografias, se crearian representaciones teatrales, se grabarian
videos y hasta se editarian pequefias peliculas. En fin, se le daria rienda suelta a la imaginacion para
presentar un resultado que nunca cayera en el olvido.

Se explicaron las etapas y subetapas del proyecto, comenzando con la subetapa “Movilizo mi
imaginacién”, ya que las dos anteriores estaban destinadas al profesor.

Como parte del reto, en la escuela de padres se hizo el lanzamiento, informando la propuesta
de los cuatro pintores de la vanguardia cubana seleccionados por el profesor (uno para cada equipo)
y la pregunta motivadora. Esta se dio a conocer luego de mostrar una reproduccién del cuadro
Gitana Tropical* y debatiendo cémo esta obra es una sintesis de todos los elementos presentes en
una mulata cubana de la época. Lo préximo fue formar los equipos y asignarle un pintor a cada uno.

Esto sellevé a cabo de la siguiente forma: a los participantes de la familia se les dio la posibilidad
de elegir, en conjunto con los estudiantes, cdmo debian quedar conformados los equipos. Esto fue
de gran aceptacién por todos ya que se agruparon segun sus intereses. Una madre planted que se
debian tener presente las posibilidades de cada integrante para adquirir las informaciones necesarias
durante laindagacidn, lo que facilitaria el trabajo y mejoraria los resultados. Este planteamiento tuvo
gran aceptacién, demostrando, desde el inicio, la uniéon necesaria de los participantes del proyecto.

Una vez conformados los equipos (en lo que el profesor tuvo que intervenir poco) se paso a
elegir el pintor a investigar. Esta parte fue mucho mas interesante y entretenida. Se utilizd una caja
de cartén en la que se colocaron cinco papelitos, cuatro con los nombres de cada pintor y un quinto
que decia: “intente de nuevo”, para mantener un ambiente alegre. Tal fue el caso que el papel
trampa lo sacé de la caja LZS, la abuela de una estudiante y al instante exclamd: “iPero de este pintor
no hemos hablado!”. Fueron segundos de risa para todos.

4 Disponible en: https://www.bellasartes.co.cu/sites/default/files/public/galerias/347samguia.jpg. Acceso en: 5 jul. 2023.
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Los papelitos fueron seleccionados por el representante que designara cada equipo sin
importar si era un familiar o un alumno; todos eran protagonistas. Cuando se pensé que esta parte
de la escuela de padres habia terminado, la madre representante del grupo planteé la necesidad
de poner un “padrino” a cada equipo. Se comenté que, debido al desplazamiento por diferentes
lugares (incluso hasta otros poblados) y la edad de los menores, era conveniente la compafiia de un
adulto. Cada equipo selecciond su “padrino”.

Cuando termind la conformacién de los equipos y la asignacion del pintor, el profesor les
explicé que la préoxima subetapa seria: movilizo mi imaginacidn, por lo que cada equipo debia derivar
de la pregunta motivadora del proyecto, la suya propia. Para ilustrar se ofrecen los resultados de los
equipos 2y 4.

La pregunta motivadora que redacté el equipo 2 fue: ¢cdmo expreso los sentimientos que me
provoca la vida y obra de Victor Manuel?

Las preguntas que se derivaron de ella fueron: éen qué época pintd?, icudles son sus obras
mas importantes?, équé opino de su vida, de sus obras y como puedo expresarlo? y écomo se ve el
vanguardismo en sus obras?

El equipo 4 trabajé sobre la pregunta motivadora: écudnto orgullo siente Sagua la Grande de
ser la cuna de Wilfredo Lam?

Para encontrar respuestas se trazaron las preguntas siguientes: ¢en qué época pintd?, éicuales
son los principales momentos de su vida en los que se refleja el arraigo a su tierra?, ¢cudl es su obra
vanguardista cumbre? y équé obras suyas atesora el Museo Nacional de Bellas Artes?

Finalmente, se presentd la rdbrica a los estudiantes y se les explicé cdmo debian utilizarla.

LA MAGIA

La subetapa: Comienzo con el final en mente exigid de mucha imaginacidn y creatividad.
Al principio, los integrantes de los equipos no se ponian de acuerdo, puesto que cada uno
proponia un producto diferente, algunos practicamente irrealizables. Un integrante del equipo 4,
por ejemplo, propuso visitar, en conjunto, el Museo Nacional de Bellas Artes en La Habana para
hacer un audiovisual sobre las obras de Wilfredo Lam que alli se exhiben, pero este viaje tenia el
inconveniente de los pasajes, la lejania y la imposibilidad de grabar videos o hacer fotos dentro
del museo.

Al final, mantuvieron la idea de realizar el audiovisual, pero en él aparecerian entrevistas a
personas que conocieron al pintor y a los trabajadores del Museo Casa Natal de Wilfredo Lam en
Sagua la Grande, poblado que, aunque esta en otro municipio, es mucho mds cercano.

Los equipos fueron valorando diferentes ideas hasta que lograron elegir un producto, pero
pronto se percataron de que con un solo producto no habria suficiente trabajo para todos los
integrantes. El profesor, en un encuentro con los equipos, les sugirié que determinaran un producto
principal y otros adicionales, de modo que cada integrante tuviera tareas. A continuacion, se ofrece
un ejemplo de cdmo sucedio esto en uno de los equipos.

El equipo 1, que selecciond a Eduardo Abela, decidié hacer un performance de su obra
“Guajiros”. Una de las cosas que hubo de discutirse fue la representacion de los personajes. Para esto
se necesitaban seis estudiantes y el equipo estaba conformado por ocho. ¢Qué hacer con el resto
de los integrantes?, écomo distribuir los personajes para la obra?; estas eran sus incégnitas en
ese momento.

La solucién a la primera interrogante la encontraron cuando uno de los integrantes del equipo
propuso que se hiciera una declamacién actuada de la poesia “Eduardo Abela”, escrita por Onelio
Jorge Cardoso, quien es considerado el cuentero mayor de Cuba y es natal del poblado donde viven
los estudiantes protagonistas del proyecto.
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En esta poesia se recrea al “Bobo”, un personaje inventado por Abela para representar la
decadencia social y politica de la Republica de Cuba en ese momento. Para la representacion se
decidié que un varén escenificara al “Bobo” mientras una hembra recitaba la poesia.

En cuanto a la segunda interrogante, la situacion fue un poco mas dificil pues se necesitaban
cinco varones y una hembra, pero en el equipo solo habia cuatro varones, y ya uno habia sido
escogido para representar al “Bobo”. ¢Como obtener la cantidad de varones necesarios para la
obra? La solucién vino de la tia de una de las estudiantes, quien propuso que dos de las estudiantes
hembras se disfrazaran de vardén (Figura 1).

Figura 1 — A la izquierda: performance de la obra “Guajiros” realizado por los escolares.
A la derecha: representacion de la propia obra del artista.

Fuente: elaboracion propia con composicion de la fotografia de la obra original tomada de internet (2020).

En algunos equipos, el respaldo de la familia fue crucial durante esta subetapa, ya que, ante la
diversidad de productos principales propuestos por los estudiantes, la experiencia de la familia en |a
busqueda de consenso resultd determinante para tomar una decisién. Ademas, algunos miembros
destacados de la comunidad, que fungieron como padrinos, también influyeron en la eleccion del
producto principal basandose en su profesién. Por ejemplo, el equipo asignado al pintor Wilfredo
Lam optd por crear un audiovisual debido a que su padrino es camaroégrafo.

En una clase se les explicd a los alumnos cdmo asignar las diferentes tareas a los integrantes
del equipo e idear la planificacidon para su solucién. Esto es: Mapeo mis ideas. El profesor ilustré con
un ejemplo elaborado en Power Point. Esta fue una subetapa que necesité mucho de la interaccion
de los equipos con el profesor, porque los estudiantes no estan acostumbrados a ser ellos mismos
quienes determinen, asignen y organicen tareas de aprendizaje.

El ejemplo que a continuacidn se presenta, muestra cémo el equipo 3, que indagd sobre la vida
y obra de Carlos Enriquez, trabajé en esta subetapa (Figura 2). Los estudiantes decidieron llevar a la
presentacion final dos productos, el primero, seria una entrevista simulada con el pintor encarnado
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Figura 2 — Ejemplo de Mapeo mis ideas realizado por el equipo 3.

}D 2o id

J
|
|
1
Scnﬂ_rﬂ 1 _r pmnw_mfmﬂ[mm Sebie m.&:..,aa. \?ﬁél.a_m Lmtm f—‘?n j
Sentra 2 Dvw_mnaﬂ,ua:mﬁmzzw Py obia_alof Mjaumé
] Se“-°*”’l 7 ﬁ-ﬂmuwﬁ’ @mu-ﬂ_ _— ity > E
: .‘ SQMN 2 megraaﬁ imaf I
2 Scnwa,’f B.mmd Gootiler Aobre Io?u nffmw: panaabo. ds Cuka !
| SewarAf 4 Fm’mmd L:t ;pjntuzua_ﬁ i [
| Senara 5 \J«um) Qomm-a/ﬁwﬁ'/;j/ Qoee” ag topia, 5 IE
|
f

! Seaert ¢ _k}l BA.MQJJ 40/9u15 fuoos M mea Lo ortreusTa

_ wdwi‘r bumm weloas Jnwido. o obta b Goale, sy v il
( || Semarn 3 % degolonnd Jas dusd &“‘%mg ‘ |
| Senard 4 @aomlow( moéﬂw_y,aomzum .fsreu@anw J
5
|

\
| SENRNR pdﬂl;ﬂm J‘a- ‘le :( ,

artt
-*ES——-é—u_Qm.?ij\_]n_iifmﬁL_n _

Fuente: evidencia tomada de la intervencion durante la investigacién (2019).

por uno de ellos (en esto participarian 4 estudiantes), y, el segundo, el andlisis de una de las obras
del pintor representativa del vanguardismo (en esto participarian 2 estudiantes). El mapeo quedé
como se narra a continuacion.

Enla primera semana todos los integrantes se dedicarian a la busqueda de informacién sobre
la vida y obra del pintor. En la segunda semana se centrarian en el debate sobre el vanguardismo
en las obras de Carlos Enriquez y en episodios de la vida del pintor en los que se aprecia su
actitud vanguardista.

En la semana tres, los cuatro estudiantes a los que les correspondié esta tarea, buscarian
informacién sobre la visidén del pintor sobre Cuba, mientras que los otros dos establecerian los
criterios para la determinacion de la obra del autor a analizar en la presentacion final y harian su
seleccidn definitiva atendiendo a dichos criterios.

En la semana 4 los estudiantes RTV, BCB, DRA y YEV prepararian la entrevista simulada al
pintor, mediante el establecimiento de las preguntas, las respuestas y otros detalles de ambientacion.
Los estudiantes ASS y MSL harian una descripcion de las caracteristicas pictdricas de la obra
seleccionada con acento en lo vanguardista y su relacién con la realidad cubana.
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Enlasemana5 el grupo de los cuatro estudiantes trabajaria en la busqueda de informacidn acerca
de la apariencia del pintor en descripciones escritas y en fotografias, e intentarian entrevistar a algin
coterraneo del pintor que lo hubiera conocido; esto, con el propdsito de averiguar gestos, costumbres
y otras caracteristicas que pudieran servir para la interpretacion. El grupo de dos estudiantes, por su
parte, se comenzd a preparar para la presentacion de la obra que se selecciond para ser analizada.

En la semana 6 cada grupo de estudiantes se enfrascé en la gestién de los medios necesarios
para el cumplimiento de cada tarea de modo que se creara la sensacidén de un ambiente auténtico.
En esta semana comenzaron, también, los ensayos por grupos. La semana 7 se dedicé totalmente
a los ensayos de ambos grupos en conjunto y en la semana 8 seria la presentacion final. Durante el
transcurso de todo el trabajo los estudiantes estuvieron tomando fotografias que constituyeran
evidencias graficas del trabajo realizado.

Durante la subetapa Pongo en prdctica mis ideas, fue necesario controlar que cada estudiante
estuviera haciendo lo que le correspondia. Para ello se decidié que todos los viernes, en horario diferente
para cada equipo, se reunirian sus integrantes con el profesor. Estos encuentros semanales acontecieron
solo durante los dos primeros viernes, ya que ante la intensificacién del trabajo fue necesario efectuar
los encuentros con mas frecuencia y atendiendo a la solicitud de cada equipo. Aqui se observa una
posicion flexible por parte del profesor que fue una de las reglas durante la ocurrencia del proyecto.

En estos encuentros los equipos le mostraban al profesor sus avances y se discutian las acciones
posteriores. Siempre predomind el criterio de los estudiantes, aunque los consejos del profesor nunca
lo dejaban de lado. Los medios que necesitd cada equipo lo gestionaron entre todos en la comunidad.

Los padrinos de cada equipo asumieron un papel orientador. Su funcién principal fue brindar
explicaciones, aclarar dudas y sugerir variantes que contribuyeran a la elaboracion tanto del producto
final como de los adicionales. El padrino del equipo de Carlos Enriquez, por ejemplo, les recomendd
bibliografia especializada para estudiar la vida y obra de este artista.

Para ilustrar la subetapa Pongo en prdctica mis ideas, se relatan algunos de los momentos mas
significativos del trabajo realizado por los equipos 4, 1y 3.

En el equipo 4 el trabajo de indagacion fue muy motivador puesto que los estudiantes lograron
localizar a dos personas que conocieron a Wilfredo Lam y los entrevistaron. Entrevistaron, ademas,
al historiador de la ciudad de Sagua la Grande. También fue muy significativa la visita al museo cito
en la casa natal del pintor y las entrevistas a dos de sus trabajadoras.

Como se habia previsto desde el lanzamiento, el traslado hasta la ciudad vecina se hizo con la
compafiia de las madres de tres integrantes del equipo. Supieron, ademas, que uno de los que habia
conocido al pintor era un campesino que residia en una finca apartada; hasta alli se trasladaron en
el camidn perteneciente a un vecino de uno de los integrantes del equipo.

En cuanto a la realizacién del audiovisual, que se dedicé sobre todo a mostrar las entrevistas,
al principio fue muy dificil, puesto que algunas tomas tenian poca luz y sobre todo se grababan con
mucho ruido. Fue necesario repetir completamente la primera entrevista.

Después de la primera grabacion se hizo necesario incluir dos talleres con los participantes
del equipo que no estaban en la planificacién inicial: uno de grabacién de video y otro de edicidn.
El primer taller fue impartido por el camardgrafo de televisién y el segundo, por un adolescente,
primo de uno de los miembros del equipo, quien en esos momentos formaba parte de un programa
comunitario dedicado a la creacién de audiovisuales. Ambos, a peticion de los integrantes, se
incorporaron al trabajo del equipo.

Tan positiva fue la impresién del camardgrafo, que involucrd a un periodista de la localidad e
hicieron de este hecho, unanoticia para presentarlaen el canal de televisidn territorial, Telecubanacan,
la cual salié el martes 4 de abril de 2020. La pregunta motivadora de este equipo: écuanto orgullo
siente Sagua la Grande de ser la cuna de Wilfredo Lam? dio titulo al reportaje.
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Elequipo 1, que se propuso realizar un performance sobre la pintura “Guajiros”, buscé ayuda en
el instructor de artes plasticas para pintar el caballo y el fondo (Figura 1). Este tltimo se trabajé sobre
papel periédico y se utilizaron temperas y crayolas. Los gallos utilizados fueron reales y los ofrecié un
vecino de uno de los integrantes del equipo, quien, ademas, vino a disfrutar de la presentacion final.

Sus palabras después de la revelacidn ilustran sus impresiones y son una muestra del impacto
cultural del proyecto en la comunidad: “me ha gustado mucho que me invitaran a ver este proyecto.
¢Dimetu?, yo nunca habia pensado en eso de las pinturasy ahora me parecen tan bonitas... Tienen que
decirme dénde puedo ver mas pinturas como esas. Cuenten conmigo para otras actividades como
esta. jClaro que presto mis gallos, no faltaba mas!” (tomado del diario del investigador).

Otro suceso interesante resultd ser que en el equipo 3, que eligié a Carlos Enriquez, ante la
ausencia reiterada de uno de susintegrantes a las tareas programadas, decidié excluirlo del proyecto,
lo cual demuestra el grado de responsabilidad alcanzado por ellos. Posteriormente, atendiendo
a los consejos del profesor, los miembros del equipo decidieron reunirse con el incumplidor y
reprogramar sus tareas para ser realizadas en un tiempo récor, de modo que se pudiera cumplir
con la revelacion en fecha. Los juicios emitidos por los miembros del equipo fueron tales que el
estudiante se sintié apenado y comprometido a cumplir con sus tareas. A partir de este momento
no se presentaron mas dificultades.

Mientras esto acontecia, estudiantes de otros grupos del centro mixto mostraban su interés
por incorporarse al proyecto y muchos de ellos apoyaron el trabajo de diferentes equipos. De esa
forma, entre indagaciones, preparativos y trabajo cooperativo se pudo apreciar el sacrificio de todos
los participantes hasta el dia de la presentacién de los resultados.

Al igual que Ramos Vallecillo (2020), en esta investigacién se comprueba que el enfoque
pedagdgico del aprendizaje basado en proyectos tuvo un efecto positivo en el pensamiento creativo
debido a las estructuras abiertas que se utilizaron para el proceso de aprendizaje y por el uso de
escenarios no rutinarios relacionados con el mundo real circundante.

LA REVELACION

El 13 de abril de 2020 fue un dia dedicado a la revelacién. Durante la mafiana cada equipo
prepard en secreto las condiciones para su presentacién. En la escuela, profesores, padres e
involucrados de la comunidad, ambientaban el aula. Cuando el reloj marcé las 2:00 pm comenzd
el momento esperado por todos, la revelacién de cada uno de los resultados (subetapa Revelo mis
resultados). Estos se presentaron de diferentes formas y asistieron todos los que intervinieron.

Equipo 1: comenzd su presentacién con la poesia “Eduardo Abela” de Onelio Jorge Cardoso,
recitada por una de sus integrantes y otro escenificé al personaje fantastico “El Bobo” creado por el
pintor (Figura 3). Luego comenzaron a dar datos del pintor y su obra que reflejan su vanguardismo.

Figura 3 — Secuencia de fotogramas de la entrada de “el bobo” durante la declamacién de los
ultimos versos de la poesia. Ella dice: “Y ahora voy, y en mi salida coincido con el bobo”, y él dice:
“Adios Abela, digo éy el bobo? Soy el bobo”. A la derecha, un dibujo de “el bobo” hecho por el pintor

— | L\

/

Fuente: elaboracion propia con composicion del dibujo tomado de internet (2023).
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Concluyeron con el performance de la obra “Guajiros”, de la cual analizaron sus elementos
correspondientes a la vanguardia (Figura 1).

Equipo 2: expuso su trabajo a través de la representacién de un programa habitual de la
televisidon cubana: “Escriba y lea”, que consiste en un panel de expertos, los que, a partir de una
informacidn inicial breve, realizan rondas de preguntas encaminadas a identificar de qué o de
quién se trata (Figura 4). Este se dividié en dos segmentos. En el primer segmento, a partir de la
informacidn inicial: “se trata de un personaje célebre”, los panelistas encaminaron sus preguntas
a develar que se trataba de “Victor Manuel”, y asi ofrecer datos sobre su vida y obra. El segundo,
estuvo dedicado a descubrir “una obra de arte” y el objetivo de las preguntas fue llegar a “Gitana
Tropical”. Entre ambos segmentos hubo un intermedio en que una estudiante declamé una poesia
escrita por Cintio Vitier,> dedicada al pintor.

Figura 4 — Panel “Escriba y lea” sobre el pintor Victor Manuel y

su obra protagonizada por los miembros del equipo 2.
=0, . .

" Ll ;. 2 a2
Fuente: evidencia tomada de la intervencion durante la investigacién (2020).

Equipo 3: Este equipo simulé una entrevista al propio Carlos Enriquez. Las preguntas fueron
dirigidas a los momentos de su vida donde se reflejé la vanguardia, no solo de su obra pictérica, sino
también de sus obras literarias (Figura 5). Luego se analizé, mas detenidamente, su obra plastica
“Campesinos felices” que se mostré en un televisor (Figura 6).

Equipo 4: Comenzaron con las palabras pronunciadas por Wilfredo Lam luego de su regreso a
Cuba desde Paris y concluyeron su presentacion con un video hecho por ellos sobre la vida y obra
del pintor (Figura 7).

El video se produjo siguiendo un estilo documental, en el cual se presentaron datos sobre
la vida y obra del pintor mediante una narracidn en off. Se incluyeron diversas obras del pintor
en los fotogramas, asi como secuencias de los recorridos realizados por los estudiantes para
recopilar informacién. Se incluyeron, ademas, algunas intervenciones de varios miembros de

5 Cintio Vitier fue un destacado poeta, narrador, ensayista y critico cubano.
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Figura 5 — El equipo 3 simuld una entrevista con el artista cubano Carlos Enriquez,
para ello estudiaron su vestuario y gesticulacion.

F

T 4/,
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i
Fuente: evidencia tomada de la intervencion durante la investigacién (2020).

Figura 6. Valoracion apreciativa de la obra “Campesinos felices”
de Carlos Enriquez por miembros del equipo 3.

Fuente: evidencia tomada de la intervencion durante la investigacién (2020).
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Figura 7. Captura del primer fotograma del audiovisual elaborado
por el equipo 4 sobre el plntor cubano Wilfredo Lam.
':" = t ‘ ;

\

Fuente: evndenaa tomada de la intervencidn durante la investigacién (2020).

la comunidad que valoraron la importancia del proyecto para situar la escuela como un centro
cultural en la comunidad.

Al concluir las presentaciones el profesor agradecié el apoyo de todos. Luego, varios de los presentes
expresaron lo que sentian y se dio paso a un refrigerio preparado por los padres de los estudiantes.

Ahi mismo, antes de que se apagaran las emociones, mientras consumian el refrigerio,
se eligio al equipo ganador (subetapa Elijo ganadores). Esto se desarrollé como se describio en
la escuela de padres. Cada estudiante expresd el equipo que mads le gustd, escribiendo en un
papelito el nombre del pintor correspondiente. La decisiéon de proponer esta subetapa adiciond
competitividad sana al proyecto y fue otro contribuyente importante a la motivacién, pues todos
guerian ser el ganador.

Al otro dia, ya en el aula, el profesor ofrecié su criterio valorativo sobre el desempefio de
los equipos y provoco la reflexion de los estudiantes. Las intervenciones evidenciaron que son
capaces de aprender de manera independiente, ajustados con flexibilidad a una rubrica y que
ella, en cierta medida, enmarca los alcances y caracteristicas de los productos que elaboren los
equipos. Estoindica que el docente debe ser muy meticuloso al elaborar la rubrica, y especialmente
cuidadoso en la descripcién de los grados en que cada aspecto se desglosa para otorgar una
categoria. Deben ser criterios valorativos que correspondan a los estandares del curriculo, que
estén en correspondencia con las potencialidades de los estudiantes y que, a la vez, no coarten su
libertad creativa.

LA EVALUACION

Tras analizar las etapas del proyecto, se ha dedicado un apartado independiente a la evaluacion,
ya que esta se encarga de medir los aprendizajes alcanzados por los estudiantes y, por ende, permite
evaluar el impacto del proyecto.
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En la Figura 8 se presentan los graficos de tareas pendientes de los cuatro equipos una vez
finalizado el proyecto. La linea discontinua representa el cumplimiento estricto del cronograma
elaborado en la subetapa: mapeo mis ideas. Por otro lado, la linea continua muestra la ejecucién
real de las tareas por parte de cada equipo. Al observar la Figura 8, se puede notar que todas las
lineas continuas estan por encima de la linea discontinua, lo que indica que todos los equipos
experimentaron retrasos en el cumplimiento de sus tareas, aunque lograron finalizar dentro del
plazo establecido. Esto evidencia que hubo semanas en las que fue necesario trabajar con mayor
intensidad de lo que se habia planificado inicialmente.

Figura 8 — Grafico de tareas pendientes de cada equipo.
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Fuente: elaboracion propia (2023).

Al analizar las causas del retraso, se identificaron dos factores principales. En primer lugar,
los estudiantes carecian de experiencia previa en el trabajo por proyectos y en la planificacién de
tareas utilizando un cronograma. Esto resulté en criterios de planificacién poco adecuados en la
mayoria de los casos, ya que no tuvieron en cuenta las complejidades propias de cada tarea ni
consideraron posibles obstaculos que podrian dificultar su cumplimiento. En la correccion de los
retrasos en el cronograma, la experiencia y aportes de la familia y los padrinos de equipo resultaron
fundamentales para lograr cumplir las metas dentro del tiempo establecido.

Un segundo factor provocé que la primera semana fuera infructuosa para todos los equipos
(Figura 8), y es que tenian poco desarrolladas las habilidades para autogestionar el aprendizaje y
no sabian cdmo comenzar la indagacién. Sin embargo, en la segunda semana, después del primer
encuentro con el profesor, comenzaron a progresar, unas veces mas rapido y otras con mas lentitud
en dependencia de la complejidad de cada tarea y de los retrasos que debian recuperar, pero no
hubo ningun otro periodo de inactividad. También se involucré mucho mas la familia quienes bajo
la coordinacion del padrino asumieron, ademads de lo que ya se ha dicho, la gestién de algunos de
los recursos.

Note que la evaluacion realizada con ayuda del grafico de tareas pendientes no fue para otorgar
una calificacion, sino para reajustar el proceso.

En cuanto a las calificaciones, segun la rubrica, no se observaron dificultades en el aspecto:
“ajuste a la pregunta motivadora”, excepto en el equipo de Wilfredo Lam. En la primera versién del
audiovisual, la mayoria de las secuencias se dedicaron a mostrar informacién no relevante sobre
el trabajo del equipo, en las que no era posible discernir, incluso, qué tarea estaban realizando,
en lugar de responder visualmente a la pregunta motivadora. Sin embargo, esto se corrigid
posteriormente, aunque fue necesario realizar cuatro versiones del audiovisual antes de obtener
la definitiva.
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En cuanto al aspecto “dedicacién a la busqueda de informacién”, no se presentaron
dificultades, excepto en la primera semana. Sin embargo, en el referido a “calidad de la informacion
obtenida” se observaron obstaculos que afectaron la evaluacién de los estudiantes. Se constaté
gue ellos tenian habilidades limitadas para gestionar la informacién. Las dificultades identificadas
incluyeron: informacidn registrada de manera incompleta, redaccién ambigua, poca elaboracion
propia de la informacion recopilada (principalmente transcripciones) y escaso uso de fotografias
como fuente de informacién.

La “calidad de los productos presentados” se vio inicialmente afectada por la escasez de
recursos, no obstante, esta limitacidon estimulé la creatividad de los estudiantes, quienes idearon
numerosas soluciones para suplir las necesidades que surgieron. El apoyo de la familia y la comunidad
fue crucial en este proceso, ya que brindaron un respaldo decisivo.

El aspecto “dominio del contenido” obtuvo calificaciones destacadas, a pesar de que
inicialmente se vio afectado por las dificultades presentadas en el aspecto “calidad de la informacién
obtenida”. Esto llevd a consultas repetidas a las mismas fuentes de informacion, lo que, por un
lado, prolongé la busqueda de informacién y generd retrasos en las tareas. Sin embargo, por otro
lado, esta situacion propicid la sistematizacion y, como resultado, un dominio del contenido mas
consciente y sdlido.

Se lograron muy buenos resultados en cuanto a la “calidad del trabajo cooperativo”: los
estudiantes se apoyaron mutuamente y fueron responsables con sus tareas. Se evidencid una critica
constructiva y una exigencia sana entre los miembros de los equipos.

En lo referente a la “calidad de la exposicion oral y visual”, se obtuvieron resultados
satisfactorios, aunque este aspecto requirié de un seguimiento riguroso durante las interacciones
con el profesor y en los ensayos. Por otro lado, en cuanto al modo de concebir las exposiciones
de los equipos se debe continuar pensando porgue en la exposicion final se observd que algunos
estudiantes, al estar muy pendientes de su propia actuacion préxima, no prestaban suficiente
atencion al equipo que estaba exponiendo.

La calificacién otorgada a cada estudiante fue la moda de las categorias obtenidas en cada
uno de los aspectos de la rubrica. Todos los estudiantes lograron alcanzar una de las dos categorias
mas altas (situado o avanzado) al finalizar el proyecto. Esta categoria final se consideré como la nota
definitiva para el tema del vanguardismo y se integrd con las evaluaciones de los demas temas de la
asignatura segun las normas curriculares.

Cabe destacar que, al otorgarseles semanalmente una calificacién de acuerdo con los aspectos
de la rubrica, el transito de los estudiantes por las categorias fue progresivo. La rubrica, explicada
a los estudiantes desde el inicio del proyecto, sirvié como una herramienta de autorregulacién del
aprendizaje, lo que les permitié establecer metas consistentes para mejorar su categoria.

No se observd que ningun estudiante bajara de categoria en ninguna etapa del proyecto.
Sin embargo, algunos permanecieron en una categoria durante cierto tiempo antes de avanzar a
la siguiente.

Los resultados obtenidos en la realizacion de este proyecto son coincidentes con la experiencia
presentada por Navarrete Artime, Rodriguez Menéndez y Belver Dominguez (2021) en cuanto a que
el proyecto resulta atractivo y motivador para los estudiantes, para el aprendizaje de las artes y su
apreciacion, ademads significa una mejora en cuanto a la autoeficacia del alumnado. Eso hace que se
sientan mas capaces de afrontar tareas de modo independiente.

CONCLUSIONES

Los proyectos de Educacién Artistica pueden ser muy motivantes si se utilizan elementos que
provoquen retoy competitividad sana entre los estudiantes. El trabajo cooperativo en equipos, asistido
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por familiares y otros miembros de la comunidad, es otro ingrediente que aporta a la motivacién y
redunda en la formacién de modos de aprender a vivir y emprender juntos en los estudiantes.

La experiencia mostré que los estudiantes pueden aprender a apreciar obras plasticas y valorar
aspectos importantes de la vida y obra de sus autores si se mantiene un nivel de motivacién alto
utilizando el aprendizaje basado en proyectos.

Los proyectos concebidos de la forma descrita en este trabajo, puede ser una forma de
estimular la busqueda independiente de informacién por los estudiantes, asi como la asimilacion de
conocimientos mediante la elaboracién de productos que sirven de evidencia del trabajo realizado
y constituyen un acto de creacion.

La experiencia vivida sugiere que para lograr la implicacion de la familia es fundamental el
intercambio directo del docente con sus miembros y la negociaciéon con los estudiantes de sus
tareas. Los miembros de la comunidad a los que se acudié se mostraron dispuestos a involucrarse
voluntariamente a solicitud de los equipos para cumplir tareas especificas en la elaboracién de
productos; sin embargo, las posibilidades, en cuanto a su aporte, pueden ser mayores de lo previsto,
segun demostrd la propia experiencia.
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