“Imagina, eu me vi na televisao da
minha sala!” A producao audiovisual e
0 empoderamento dos sujeitos do
campo

"Imagine, | saw myself on the television in my
living room!" Audiovisual production and the
empowerment of the people in the rural areas

Eloisa Assuncéo Lopes
Universidade de Brasilia
eloisalopesl@gmail.com

Marcelo Ximenes Bizerril
Universidade de Brasilia
bizerril@unb.br

Revista Educacdo e Cultura Contemporénea, v. 15, n. 40



mailto:eloisalopes1@gmail.com
mailto:bizerril@unb.br

Resumo

A influéncia das midias e dos meios de comunicacao tem se tornado elementos centrais
em discussoes e reflexdes em diversos ambitos da esfera social. Tendo como referéncias
o conceito de Educomunicac¢éo, Video Participativo e os principios defendidos por Paulo
Freire para uma educacéo libertadora, o objetivo deste trabalho foi descrever o processo
de empoderamento e emancipa¢ao de sujeitos do campo por meio da produc¢éo de videos
educativos relacionados ao contexto social dos participantes. O trabalho foi desenvolvido
com 22 educandos do curso de Licenciatura em Educagdo do Campo (LEdoC) e o
desenvolvimento das atividades aconteceu tanto na Universidade quanto nas comunidades
dos participantes. Os dados foram construidos por meio da observagdo, aplicacdo de
guestionarios e realizacéo de entrevistas. Treze videos foram produzidos com 0s recursos
disponiveis (telefones celulares, computadores e cameras fotogréficas), a partir da
participacédo ativa de todos os educandos. Os sujeitos trouxeram em suas producdes a
contextualizacdo e discusséo de assuntos ligados ao seu contexto social especifico, mas
gue atingem a vida no campo de modo geral como o uso dos agrotoxicos e seus impactos,
a disputa entre a agricultura convencional e a agricultura organica, os principios da
agroecologia e a sustentabilidade socioambiental. A emancipacdo aliada a novas
descobertas por meio da utilizagéo das tecnologias, bem como a ideia de desafios a serem
superados e a tecnologia como direito de todos foram entendimentos demonstrados por
eles nas reflexdes sobre o processo vivenciado.

Palavras-chave: Educacdo do Campo. Educomunicagcdo. Sustentabilidade
socioambiental. Video Participativo.

Abstract

The valuation of the image, the influence of media and mass media has become central
elements in discussions and reflections in different areas of the social sphere. Taking as
reference the concept of Educommunication, Participatory Video and the principles
defended by Paulo Freire for a liberating education, the objective of this study was to
describe the process of empowerment and emancipation of subjects from the rural areas
through the production of educational videos related to the social context of the
participants. The study was conducted with 22 students of the Bachelor's Degree in Rural
Education and the development of the activities took place both at the University and in the
communities of the participants. All data were constructed through observation,
guestionnaires and interviews. Thirteen videos were produced with the available resources
(mobile phones, computers and cameras), from the active participation of all students. The
subjects brought in their productions the contextualization and discussion of issues related
to their specific social context but that affect life in a general way in the rural areas, such as
the use of pesticides and their impact, the dispute between conventional farming and organic
farming, the principles agroecology and environmental. The emancipation together with new
discoveries through the use of technology and also the idea of challenges to be overcome
and technology as a right of all, were understandings demonstrated by them in the
reflections on the experienced process.

Keywords: Educommunication. Environmental Sustainability. Participatory Video. Rural
Education.
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ntroducao

As novas rela¢cdes comunicacionais que se estabelecem a partir da popularizacéo das
Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (NTIC) provocam a necessidade de um
constante e dinamico exercicio de repensar e reavaliar a participacédo cidada considerando
0 pressuposto de que os sujeitos entram, também, em contato com o mundo por meio de
artefatos técnico-cientificos amplamente disseminados em nossa cultura e sociedade.

Considerando a cultura como o acumulo das experiéncias humanas traduzidas nos
modos de ser, agir, comunicar e criar das diversas comunidades e povos que integram a
nossa grande diversidade cultural, entende-se que a cultura, ou as culturas, se encontram
interligadas e interdependentes ao desenvolvimento cientifico-tecnolégico, humanamente

elaborado e decorrente de um processo histérico real, continuo e néo linear.

A tecnologia, por meio de invengdes historicas marcantes, como a do relogio, da
imprensa e das maquinas a vapor e elétricas, modificou profundamente as culturas: o
modo de ser, perceber, produzir e viver das pessoas. Mesmo assim, ha cinquenta anos
era possivel argumentar que esse empreendimento comprometido com 0s bens
materiais da humanidade n&o se integrava a cultura. Em seu sentido restrito, hoje, essa
opcao é impensavel (DELIZOICQV et al., 2011, p.35).

A tecnologia compreendida como conjunto de atividades humanas, associada a
cultura faz parte do desenvolvimento cientifico-tecnolégico, mas ndo se reduz a ele. E
“capaz de englobar diferentes aspectos a partir dos quais uma sociedade se desenvolve e
se organiza” (VERASZTO, 2004). Para Martin-Barbero (2002, p.02) a tecnologia “ndo se
refere & novidade de aparelhos, mas a novos modos de percepcao e linguagem, novas
sensibilidades e escritos”. Para o autor, as tecnologias nao sdo neutras e se constituem em
territorios de condensacdo e interacdo de mediacOes sociais, conflitos simbdlicos e
interesses econdmicos e politicos, tendo um papel primordial nas novas narrativas.

Para Paulo Freire, a cultura enquanto “resultado da praxis do trabalho humano em
sua relacao dialética com o mundo [...] compreende o universo simbdlico e “abrangente”
em que os homens atuam como seres conscientes” (LIMA, 2011). Dessa forma, entende-
se que a cultura cria e é criada pelos homens em seu percurso histérico e por meio das
relacbes que estabelecem.

Também de acordo com Freire (1983), a comunicagdo € coparticipacdo no ato de

conhecer, e implica uma reciprocidade que ndo pode ser rompida. Para ele, na
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comunicacdo ndo ha sujeito passivo. Nesse mesmo sentido, Kaplun (2011, p.182) afirma
que comunicar € conhecer e que somente “chega-se ao pleno conhecimento de um
conceito quando surge a oportunidade e, por sua vez, o compromisso de comunica-lo a
outros.

Nesse sentido, comunicacdo e cultura sdo dois conceitos que dizem respeito a
presenca dos sujeitos no mundo. A comunicagéao integra a identidade cultural dos sujeitos

e faz parte da experiéncia de assumir-se no mundo.

Assumir-se como ser social e histérico, como ser pensante, comunicante,
transformador, criador, realizador de sonhos, capaz de ter raiva porque capaz de amar
[...] A experiéncia histérica, politica, cultural e social dos homens e das mulheres jamais
pode se dar “virgem” do conflito entre as forgas que obstaculizam a buscada assuncao
de si por parte dos individuos e dos grupos e das for¢cas que trabalham em favor daquela
assuncéo (FREIRE, 1996, p. 41-42)

Assumir-se enquanto sujeito e cidaddo participante no mundo é também ser
dialégico, comunicativo, opinante, agente de transformacdo no e do mundo que vive.
Assumir-se no mundo tem relagcdo com os processos educativos e comunicacionais que
estabelecemos e demanda autonomia e protagonismo.

Dessa forma, a influéncia das midias e dos meios de comunicacao proporcionadas
pelo desenvolvimento tecnoldgico tém se tornando ponto chave para discussoes e reflexdes
sobre educacao, cultura, economia, meio ambiente, bem como outros aspectos dentro da
esfera social relacionados com as tecnologias e a comunicacdo. Ao refletir sobre as
tecnologias e sua influéncia no cotidiano, percebe-se que homens e mulheres, do campo e
da cidade, em maior ou menor grau estao cercados por instrumentos tecnoldgicos. Para
Japiassu (2005, p.202) “o meio em que vivemos é superpovoado de objetos tecnocientificos
e, em boa parte, por eles constituido”. De acordo com o autor, esse fenbmeno de
superpovoamento é tdo dominador que ja ndo se pode mais viver sem esse tipo de cultura,

correndo-se o risco de viver na alienacao.

O impacto do avanco tecnolégico (entendido como um processo social) sobre processos
e instituicbes sociais (educacdo, comunicacado, trabalho, lazer, relacbes pessoais e
familiares, cultura, imaginario e identidades etc.) tem sido muito forte, embora percebido
de modos diversos e estudado a partir de diferentes abordagens (BELLONI, 2009, p.7).

Diante dessa ampla presenca no cotidiano das pessoas, a apropriacdo pratica de
alguns aparatos tecnoldgicos pode estimular as pessoas a olhar para a realidade ao seu
redor fazendo uma leitura das possibilidades de transformacdes.

As Novas Tecnologias de Informagédo e Comunicacéo (NTIC) a exemplo da TV, a

fotografia, o video, o cinema e o som digitais, bem como computadores, internet, webcams,
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pen drives, cartbes de memoria, celulares e outras infinidades tecnoldgicas perfazem o
cenario atual veiculando informacgfes de maneira rapida e dinamica (CARVALHO, 2009).

Nesse trabalho, escolheu-se especificamente o video, por acreditar que,
considerado um dos principais mecanismos e estratégias de producdo e vinculacdo
midiatica, permite em sua elaboracao que os cidadaos sejam capazes de fazer a transicao
de simples e passivos espectadores para produtores, construtores dinamicos, capazes de
desenvolver maior autonomia no contato com as midias audiovisuais fortemente presentes
em nosso cotidiano e predominantemente vinculadas via TV e Internet.

A educomunicacgéo, ao apresentar a tecnologia e a democratizacado de seu acesso
como base de uma proposta fundamentada a partir do didlogo auténtico, defende o
empoderamento social dos sujeitos para o fortalecimento da préatica cidada e encontra
respaldo em Paulo Freire, que entende o didlogo como “encontro dos homens para a tarefa
de saber agir” como forma de pronunciar o mundo e de se comunicar. Para Freire (2013,
p.114) “ndo ha o didlogo verdadeiro se ndo ha nos seus sujeitos o pensar verdadeiro,
pensar critico [...] sem didlogo ndo ha comunicac¢ao”.

Mais do que uma metodologia, no ambito da didatica, a Educomunicacéo tem sido
vista “como um parametro capaz de mobilizar consciéncias em torno de metas a serem
alcancas coletivamente nas diferentes esferas da leitura e da constru¢ao do mundo, como
propunha Paulo Freire” (SOARES, 2015), aspecto que justifica sua escolha como referéncia
tedrica e metodologica desse trabalho.

Nesse sentido, tendo como referenciais os conceitos de Educomunicacao, de Video
Participativo, e os principios defendidos por Paulo Freire para uma educacéo libertadora, o
objetivo deste trabalho foi descrever o processo de empoderamento e emancipacao de
sujeitos do campo por meio da producéo de videos educativos relacionados ao contexto

social dos participantes.

A producéao audiovisual como possibilidade

As ideias de emancipacdo e empoderamento remetem a necessidade do
protagonismo, que neste trabalho, se vincula a autonomia para lidar com os meios de
comunicacdo, na medida em que os educandos em formacdo deixam de serem
consumidores para se tornarem produtores, por meio do processo de producéo audiovisual
e 0s elementos que dele derivam (criatividade, elaborag&o de texto para roteiro, manuseio

das tecnologias...).
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De acordo com Orozco-Gomez (2011, p.169), “cada meio e cada tecnologia exercem
uma mediagcdo particular nas pessoas com as quais interatuam e na estruturagcado dos
proprios contetdos que transmitem.” Ao integralizar diversos meios de expressédo e
comunicacdo, as NTIC surgem como possibilidade de promover a emancipacdo dos
sujeitos, na medida em que possibilitam e facilitam a apropriacdo de praticas como a
producéo de video.

No que se refere a formacdo para uma autonomia de producdo, Tanaka (2005,
p.120), afirma que ela “é vivenciada quando se descobre que antes e atras de cada imagem
ha alguém que cria e envolve uma grande ambiguidade de interesses pessoais, politicos e
econdmicos”.

Portanto, ser protagonista de um processo de producdo audiovisual é ter a
oportunidade de perceber que escolhas séo feitas e que existem interesses por parte de
guem produz. O ato de produzir o video permite que o sujeito protagonista (produtor), seja
o “alguém” que faz sua escolha, que expbe por meio do instrumento tecnolégico o
pensamento criativo, e se coloca diante da camera para se expressar e mostrar 0s seus
interesses.

O audiovisual é antes de tudo uma forma de expressédo e comunicacao que se da a
partir da juncdo entre o ouvir (audio) e o ver (visual), mas é também encantamento, pois
mexe com as emocdes, 0s sentimentos e o imaginario. Alves (2005) define o audiovisual

como.

Um sistema que engloba os subsistemas auditivos e visuais que se combinam em
multiplas variaveis. Esta simbiose resulta num sistema novo, que nédo deve ser encarado
como mera justaposi¢cdo ou combinacgédo hibrida. O audiovisual ndo é a soma dos seus
elementos, constréi outra realidade, qualitativamente diferente (ALVES, 2005, p.2).

A producéo audiovisual trabalha com informagdes e conhecimentos compartilhando
diferentes realidades e vises de mundo a partir da materialidade de cada situacédo que é
escolhida por quem pensa e elabora o video. O campo da producéo audiovisual é vasto e
abrangente, pois, caracterizado como forma de expressdo e comunicagdo, esta sujeito a
uma multiplicidade de maneiras de ser produzido.

Na perspectiva da Educomunicacdo, a producdo audiovisual, ao proporcionar a
experimentacdo dos aparatos tecnolégicos por meio da interacdo e manuseio dos
instrumentos tecnoldgicos, se caracteriza como uma ferramenta de intervenc&o social. E
necessario, portanto, oportunizar movimentos que envolvam vivéncias de praticas reais,
momentos em gue 0s sujeitos deixem a imaginagao tomar conta da acdo, e experimentem

a atuacao concreta do fazer.
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Alguns exemplos de iniciativas no Brasil que tem dado voz aos diversos atores
sociais e também tém contribuido como ferramentas de intervencao e transformagéo social
por meio da producéo audiovisual sdo os trabalhos com Video Popular (SANTORO, 1989),
e o projeto Video nas Aldeias (GALLOIS; CARELLI, 1995).

O Video Popular, de maneira geral, tem como foco de suas producbes o
comprometimento com a realidade social e é realizado pelos proprios movimentos
populares como forma de ampliar e dinamizar sua participagcado promovendo possibilidades
de denuncia e transformacéo social por meio da producao audiovisual. O projeto Video nas
Aldeias (VNA), criado em 1986 pelo antropdlogo franco-brasileiro Vincent Carelli na
perspectiva do Cinema Comunitario, tem o objetivo de compartilhar, por meio de producgdes
audiovisuais realizadas pelos proprios indios, suas lutas e experiéncias a partir de videos
produzidos por eles (GALLOIS; CARELLI, 1992, 1995).

No contexto internacional esse tipo de abordagem tem sido referida como
“Participatory Video” ou Video Participativo, e incluem experiéncias em diversos contextos
culturais e sociais (SHAW; ROBERTSON, 1997; LUNCH, 2004; LUNCH; LUNCH 2006;
BAUMHARDT, 2009; MISTRY; BERARDI, 2012).

O video participativo envolve a utilizacdo de um conjunto de técnicas e de
equipamentos de video de forma criativa com o objetivo de ajudar as pessoas a se
expressarem e explorarem as questdes que enfrentam tendo como resultados a construcao

de confianca, promocéo do ativismo e da mudanca social.

O Video Participativo (PV) é um poderoso meio de documentar as experiéncias das
pessoas has comunidades em que vivem. Os participantes (homens, mulheres e jovens)
aprendem rapidamente como usar o equipamento de video por meio de jogos e
exercicios. Em seguida, eles dirigem e editam mensagens em videos curtos sobre
guestdes importantes para eles. PV pode iniciar um processo de analise e mudanca que
valoriza o conhecimento e a pratica local, ao mesmo tempo em que estimula a
criatividade, tanto dentro como fora da comunidade. Talvez o mais significativo do PV é
ser um processo que capacita e desenvolve a auto-estima (SETCHELL, 2006, traducdo
nossa).

Ha muitas experiéncias bem-sucedidas no uso do video participativo envolvendo
pessoas de diferentes realidades e que podem ser exemplificadas pelos trabalhos a sequir.
Peters et al. (2016) apresentam o video participativo como estratégia para reduzir o estigma
relacionado a Hanseniase por parte das pessoas acometidas por essa doenca. No ambito
escolar, Blazek (2016) explora questdes éticas e politicas relacionadas com o trabalho de
producéo de videos por criangas e jovens relacionando-os com aspectos da geografia. Em
um trabalho com comunidades tradicionais, Bignante et al. (2014) retratam o desafio vivido

por cinco indigenas guianenses como facilitadores em atividades com video participativo
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em outras comunidades da Guiana demonstrando os diferentes terrenos emocionais que
sdo experimentados por meio dessa pratica. No campo ambiental, Haynes e Tanner (2013)
apresentam o video participativo dando voz a um grupo de jovens de trés comunidades nas
Filipinas com o intuito de ampliar a participacédo de criancas e jovens na reducéo do risco
de desastres relacionados as mudancas climaticas e envolve-los na esfera de decisao
politica, ajudando-os a tomar decisdes e advogar em favor de suas comunidades. Ainda na
tematica ambiental, Baumhardt (2009) demonstra a experiéncia de agricultores em uma
aldeia no Malawi aprendendo a operar uma camera de video, desenvolvendo um roteiro, e
fazendo um video com exemplos de praticas de adaptacdo que desenvolvem para ajustar
seus meios de subsisténcia a mudanca climatica.

Nesse sentido, as producdes audiovisuais realizadas por grupos sociais
independentes, que priorizam a realidade social local do coletivo produtor, bem como sua
efetiva participacéo e envolvimento no processo, possibilitam em seu desenvolvimento que
0 sujeito exerca acgOes consideradas importantes para sua atuacado cidada e o
desenvolvimento de sua autonomia, entendida segundo Vasconcelos e Brito (2014, p.49),
como “um processo gradativo de amadurecimento, que ocorre durante toda vida,
proporcionando ao individuo a capacidade de decidir e, ao mesmo tempo, de arcar com as
consequéncias dessa decisao”.

O processo de producdo de video possibilita trabalhar uma série de caracteristicas
gue excedem o simples uso das tecnologias e o tecnicismo; ensinando, exercitando e
aprimorando conhecimentos necessarios ao ensino-aprendizagem como a elaboracéo e
escrita de um bom texto, a boa pronuncia, a pratica do emprego da criatividade, incentivo
a convivéncia em grupo e ao trabalho coletivo (LOPES, 2014), aptiddées que devem ser
incentivadas e praticadas nos processos educativos.

Desse modo, pode-se afirmar que, da concepcéo a criacéo final, o processo de
producdo audiovisual exige uma série de habilidades importantes e necesséarias a acao
formativa dos sujeitos, cujo resultado deve ser o empoderamento social dos sujeitos no
desenvolvimento de consciéncia e atitudes criticas relacionadas a capacidade de expressar

suas perspectivas frente a questdes sociais.

A transformacéo da realidade surge a partir do protagonismo e autonomia conquistados.
Para se compreender a televisdo, precisa-se entender 0s equipamentos e como se
produzem mensagens. Apenas mentalmente, ndo se pode conhecer a tecnologia da
televisdo. E preciso manipular, operar. Se o educador desejar desmitificar a TV, deve
comecar pelo conhecimento de sua materialidade. A evolugéo tecnoldgica simplificou
as operac0es técnicas, os precos, fazendo equipamentos faceis de operar e acessiveis
(CARNEIRO, 2001, p.11).
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A construcado audiovisual pode possibilitar o entendimento do dinamismo e da
pluralidade que a tecnologia oferece, na medida em que h& uma ressignificacdo da
tecnologia pelos sujeitos a partir de outro olhar sobre os meios tecnoldégicos e o mundo que
o cerca. A camera fotografica passa a ser filmadora, e o computador, além da funcao de
digitar textos, navegar nas redes sociais e fazer pesquisas, oferece a possibilidade de
organizar, editar e compartilhar videos.

Nessa perspectiva os sujeitos se veem diante de uma nova maneira de enxergar a
sua realidade, o que pode lhes oferecer condi¢cbes de atuar sobre a realidade e sobre as
situacbes concretas vivenciadas e retratadas colocando-os frente a um protagonismo
transformador.

Nesse sentido, entende-se que a compreensao critica dos meios de comunicacao
passa pelo estudo e pela experimentacdo dos aparatos tecnoldgicos e compreende-se
como fundamental o manuseio e a busca pelo conhecimento das funcées e possibilidades
tecnoldgicas pelos sujeitos, por meio da prética educativa.

A pratica educativa participativa, na qual o dialogo e a transformacéo de situactes
de opressao aparecem como ponto chave de aquisicdo de conhecimento e libertacéo, é
central na pedagogia Freireana, e faz refletir sobre a importancia que tem a comunicacgao
para a educacdo, pois sO se educa quando ha comunicagéo sobre algo, seja por meio de

textos, imagens, falas, videos, etc.

Contribuicbes de Paulo Freire para pensar a Educacao e a Comunicagao

Paulo Freire foi um educador que transcendeu a esfera pedagodgica. Preocupado
com a formacgé&o e emancipacao humana, foi um homem politicamente engajado que soube
valorizar as classes populares, movimentos sociais e seus saberes. Prop6s e defendeu
pedagogias de valorizacdo humana e uma pratica educativo-critica, a “pratica da liberdade”,
como meio de superar a opressao imposta por um discurso dominante.

Freire desejava que os sujeitos fossem conscientes de sua verdadeira situagéo, das
possibilidades de mudanca e transformacdo da realidade, e que conscientes das
oportunidades soubessem fazer uso das palavras para entender sua situacao, fazer-se
ouvir, e proclamar seus direitos.

Seu legado se estende a varios campos do conhecimento. Alfabetizar e conscientizar
as pessoas sobre sua real situacdo era seu intuito. Foi um dos principais representantes da

tradigdo tedrica da comunicacdo como didlogo. Segundo Lima (2011, p.22), “Freire teorizou
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a comunicacao interativa antes da revolucao digital, vale dizer, antes da internet e de suas

redes sociais.” Nas palavras do proprio Freire:

Para mim, essa distingdo — que poderia ser feita por alguns, entre o informar e educar
— nao existe como algo separado. Nao acredito que uma pessoa possa dizer que esta
apenas informando, sem que isso constitua, de uma forma ou de outra, parte de um
processo pedagogico (FREIRE; GUIMARAES, 2011, p.153).

Para além do processo pedagdgico, Freire entende a comunicacdo como forma de
expressao, de ser e estar no mundo. A nocao de diadlogo proposta por Paulo Freire esta
intimamente ligada a ideia de acdo, acdo de sujeitos ativos e conscientes de seu papel na
sociedade, verdadeiros cidaddos que ao tomarem conhecimento de seu contexto de vida

guerem pronunciar a palavra capaz de mudar, de transformar a sua situacao.

Pronunciar o mundo é desenvolver préaticas sociais educativas que permitam, aos
sujeitos, se apropriarem de conhecimento critico que Ihes possibilitem fazer uma nova
leitura da realidade, resgatando o agir coletivo como processo de criagdo de novos
conhecimentos, olhares e a¢des. (PERNAMBUCO, GOUVEA DA SILVA, 2006 p. 204).

Em sua obra “Pedagogia do Oprimido”, Freire revela opressores e oprimidos
constituindo as bases historicas e culturais de nossa sociedade. Para o autor, ambos,
opressores e oprimidos, sdo sujeitos, que embora ndo percebam, residem na mesma
consciéncia. Freire dizia que se os oprimidos “pudessem compreender seu proprio valor
enquanto homens (...), alcancar uma consciéncia critica de sua condi¢cdo social e se
organizar politicamente seriam capazes, entdo, de mudar as coisas para melhor” (LIMA,
2011, p.79). Ele partilhava da ideia de que a comunicac¢ao deveria estar comprometida com
a emancipacao dos oprimidos.

Emancipacéo que, segundo Moreira (2016, p.145), aparece na obra de Paulo Freire
‘como uma grande conquista politica a ser efetivada pela praxis humana, na luta
ininterrupta a favor da libertacdo das pessoas de suas vidas desumanizadas pela opressao
e dominagao social”’. Emancipag¢ao entendida, nesse artigo, como ag¢ao de independéncia
e libertacdo por meio dos processos educativos que visam a transformacdo dos sujeitos
envolvidos. Emancipagéo que, também, esta muito relacionada a outro conceito central no
referencial Freireano, o empoderamento que, de acordo com Guareschi (2016, p.147),
“deve ser tomado no sentido de ativar a potencialidade criativa de alguém, como também
de desenvolver e potencializar a capacidade das pessoas”. Empoderamento de pessoas

envolvidas ativamente em processos e acfes formativas.
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Educacdo e comunicacgdo: uma interagcdo necessaria

Partindo do principio do qual afirma Moran (1993, p.164), de que “a educacgao para
a comunicacao é parte do processo de educacao para a organizacao individual, grupal e
coletiva, de educacgao para a cidadania e para a transformacao social”, o referencial tedrico
metodolégico que da sustentacdo a pratica de producao audiovisual, nesse trabalho € a
Educomunicacédo, que preocupada com a participacdo dos sujeitos e a formacédo cidada,
esta muito relacionada ao ja apresentados conceitos de emancipacdo e empoderamento.

O conceito de Educomunicacéao é relativamente novo e se estabelece, no Brasil, na
década de 90 tendo como marco conceitual uma pesquisa desenvolvida, entre 1997 e 1999,
por pesquisadores do Nucleo de Educacédo e Comunicacdo da Universidade de Séao Paulo
— NEC-USP que, liderados pelo professor Ismar de Oliveira Soares, realizam uma pesquisa
com doze paises da América Latina sobre o perfil de um novo profissional que surgia nesses
paises, cujo nome ja havia sido referido pelo argentino Mario Kaplin nos anos oitenta, o
‘educomunicador”.

De acordo com Mello (2013) antes de ser “ressignificado e adotado para nomear um
novo campo de intervencio social”’, o termo Educomunicacao foi conceituado oficialmente
pela primeira vez durante um evento da UNESCO ocorrido no inicio dos anos de 1990, no
Chile, a partir de contribuicbes e debates feitos por especialistas em educacdo com
mediacao tecnolbgica da regido Iberoamericana.

Nesse sentido, de acordo com Soares (2000, p.12), “firma-se, principalmente na
América-Latina, um referencial tedrico que sustenta a inter-relacdo comunicagédo/educacao
como campo de didlogo, espaco para o conhecimento critico e criativo, para a cidadania e

a solidariedade”.

a educomunicagdo ndo nasceu no espago escolar formal, mas nos embates das lutas
sociais, junto ao publico presente nos programas de educacdo de jovens e adultos,
numa trajetoria que conta mais de 30 anos. Envolveu, primeiramente, os agentes sociais
do movimento popular; chegou depois a midia, renovando a linguagem e os conteidos
de programas massivos, especialmente na producdo de documentérios de interesse
educativo nas grandes emissoras de radio e TV, para aportar finalmente na escola...
(SOARES, 2003, p.9).

Segundo Lima e Melo (2008), a “Educomunicagdo € um neologismo, ou seja, uma
palavra nova, fruto da juncdo de duas outras ja conhecidas — educagao e comunicagao”.
Para as autoras, a educomunicacao possibilita o uso dos meios de comunicacdo como

ferramentas para a construcdo de uma educacdo emancipadora, na qual os sujeitos
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“‘usando computador, internet, equipamentos de radio, de video, ou outro qualquer passam
de consumidores de informacédo a produtores de comunicagéo” (LIMA; MELO, 2008, p.170).

A Educomunicacdo procura dar a comunicagdo intencionalidade educativa e
favorecer um dialogo que permita intervencao e reflexdo do mundo para sua transformacéao.
Propbe uma apropriagcdo dos meios de comunicacdo diferenciada onde o0s sujeitos se
envolvem de maneira democrética e livre com 0os meios de comunicacao, defendendo uma
pratica educativa em que os participantes podem fazer parte da constru¢do da comunicacao
e da disseminacao da informacao.

Assim sendo, a educomunicacao é grande aliada da educacéao critica e dialogada e,

nessa perspectiva nunca € individual, mas sempre grupal. “Ninguém se educa sozinho”,
mas através de experiéncias compartilhadas, na integragdo com os outros. Esse tipo de
educacado pode até utilizar recursos audiovisuais ou outros recursos tecnolégicos. Nao
somente para refor¢ar conteidos, mas sim para problematizar e estimular discussoes,
dialogos, reflexdes e a participagéo dos envolvidos (COSTA, 2008, p.14).

Para Soares: “O Brasil, vive um novo estagio na compreensao das relagdes entre

tecnologias e os processos educativos” e a educomunicagao se define como:

0 conjunto das acbes inerentes ao planejamento, implementacdo e avaliagcdo de
processos e produtos destinados a criar e fortalecer ecossistemas comunicativos em
espacos educativos, melhorar o coeficiente comunicativo das agfes educativas,
desenvolver o espirito critico dos usuarios dos meios massivos, usar adequadamente
0s recursos da informacédo nas praticas educativas, e ampliar capacidade de expressao
das pessoas (SOARES, 2003, p.1)

Nessa perspectiva 0s processos educacionais motivados pela interacdo e mediacéo
entre comunicacdo e educacdo constitui esse novo campo de intervencédo social que,
preocupado em garantir novas formas de expresséo, se caracteriza por serem construcdes
coletivas e pela busca do empoderamento social e a democratizacdo dos acessos as

tecnologias.

Metodologia

O trabalho foi desenvolvido com 22 (vinte e dois) sujeitos do campo, estudantes do
curso de Licenciatura em Educacdo do Campo (LEdoC) da Universidade de Brasilia (UnB),
gue optaram pela area de habilitacdo em Ciéncias da Natureza e Matematica (CIEMA). O
trabalho envolveu as disciplinas “Grandes Temas Ambientais do Campo” e “Ecologia de
Agrossistemas”.

O curso de Licenciatura em Educacdo do Campo da UnB, segundo Molina e Sa
(2011), tem como objetivo formar e habilitar educadores do campo que estejam atuando
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como docentes ou em outras atividades educativas em sua comunidade e que ainda nao
possuam a titulagdo minima exigida pela legislacdo educacional em vigor. A matriz
curricular do curso na UnB apresenta duas areas do conhecimento: Linguagens e CIEMA.
A area de linguagens esta relacionada a Expressao oral e escrita em Lingua Portuguesa,
Artes e Literatura, e CIEMA corresponde as Ciéncias da Natureza e Matematica. Segundo
Molina et al. (2010), essa proposta desenvolve uma estratégia multidisciplinar de trabalho
docente.

A forma de organizacéo curricular peculiar da Educacdo do Campo integra dois
espacos e dois tempos diferentes, o Tempo Escola (TE) e o Tempo Comunidade (TC) que
devem ser considerados tempos integrados de trabalho e formacéo, e nao tempos
segregados e desarticulados. Esses diferentes tempos caracterizam a metodologia da
Alternancia, uma estratégia de organizacdo curricular do curso. O TE acontece na
instituicdo de ensino e envolve aulas tedricas e praticas, e no TC os educandos retornam a
comunidade onde realizam suas atividades de pesquisa.

Dos 22 estudantes participantes da pesquisa, 13 eram do sexo feminino e 9 do sexo
masculino, a média de idade da turma foi de 33 anos. Os educandos eram procedentes de
17 comunidades distintas, localizadas em 15 municipios, distribuidos em cinco diferentes
estados brasileiros, Goias, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais e Rondonia.

As atividades desenvolveram-se na sala de informéatica da Faculdade UnB
Planaltina, onde havia disponiveis dez computadores com acesso a internet e ao programa
Windows® Live Movie Maker, e nas comunidades dos estudantes. Esse € um software de
edicdo de videos da Microsoft© e foi escolhido pela facilidade de acesso e por ser um
programa simples e de facil utilizacdo, o que permite que pessoas sem muita experiéncia

com informatica possam manusea-lo sem grandes dificuldades.

Etapas do trabalho

As etapas de trabalho foram desenvolvidas de abril de 2012 a dezembro de 2013
totalizando um ano e oito meses de trabalho distribuidos em trés Tempos Comunidade (TC)
e quatro Tempos Escola (TE) respeitando os tempos e espacos de organizagao do curso.

No Tempo Escola 1 (TE1) foram realizadas observacfes em sala de aula com o
intuito de conhecer a turma, o professor e identificar possibilidades de trabalho. Findado
esse periodo os educandos retornaram a suas comunidades para o Tempo Comunidade 1
(TC1). Na universidade iniciou-se o planejamento das atividades junto com o professor das

disciplinas observadas, nesse momento importancia de envolver os educandos em um
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trabalho que aliasse ensino ao uso das Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
(NTIC) ficou evidente frente & importancia e possibilidade do uso das tecnologias se
integrarem a formacé&o. Optou-se entdo pelo trabalho de producéo de video e estabeleceu-
se a parceria.

No Tempo Escola 2 (TE2), quando os estudantes retornaram a universidade, a
proposta foi apresentada e discutida, aconteceu uma conversa sobre criatividade e a
primeira oficina sobre “Producdo audiovisual’. Nessa etapa foi solicitada uma tarefa para o
Tempo Comunidade 2 (TC2) que consistia na elaboracdo de um video de duracdo maxima
de 10 minutos.

As orientacdes foram dadas de modo a proporcionar a atuagao (participacao) dos
estudantes em um processo que foi pensado a partir da pratica educomunicativa que, de
acordo com Soares (2011, p.09) busca promover “habilidades marcadas pela criatividade,
motivacdo, contextualizacdo de conteudos, afetividade, cooperacédo, participacao, livre
expressao, interatividade e experimentacao” (SOARES, 2011, p.09).

Os videos produzidos deveriam: (1) contemplar conceitos cientificos estudados e
relacionados as disciplinas “Grandes Temas Ambientais do Campo” e “Ecologia de
Agrossistemas”; (2) ter formato adequado ao uso em educacéo, de tal forma que apés sua
concluséo pudesse ser utilizado como material didatico de apoio em sala de aula para o
ensino dos conceitos escolhidos; (3) possuir um roteiro escrito que deveria acompanhar o
video como explicacdo do mesmo, contendo as seguintes partes: breve revisao tedrica
sobre o assunto abordado e a descricdo da proposta do video (sinopse); (4) ser entregue
em uma pasta digital com todos os documentos adquiridos durante o processo de
construcdo do video (gravacOes digitais, fotos digitais, gravacao de audio digital entre
outros).

A edicao final dos videos foi realizada na Universidade. O Tempo Escola 3 (TE3)
compreendeu um periodo de dois meses e foi 0 momento em que as atividades com os
estudantes se intensificaram, pois, eles ja haviam escrito o roteiro e captado as imagens na
comunidade. Nessa etapa os estudantes responderam um questionario cujo objetivo foi
avaliar as atividades de producao audiovisual desenvolvidas no Tempo Comunidade 2. As
imagens captadas no TC2 foram exibidas e discutidas coletivamente com a presenca de
dois professores convidados. Em seguida foi realizada a 22 Oficina denominada “Introducéo
a edicao”, momento em que foi exibido um video construido pelos autores do trabalho,
como exemplo para trabalhar questfes referentes ao roteiro final e edicdo. Apos concluséo
das edicdes os estudantes responderam outro questionario a fim de avaliar o processo de

producédo audiovisual por eles. Na ultima semana da etapa foi realizada a entrega de DVDs
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contendo todos os videos realizados pela turma. Os estudantes retornaram a suas
comunidades no Tempo Comunidade 3 (TC3).

Quando eles retornam para o Tempo Escola 4 (TE4) foi realizada uma entrevista
com o intuito de integrar um processo de reflexdo dos estudantes em relacéo a producao
audiovisual. A entrevista também teve o objetivo de ouvir os estudantes havendo decorrido
um tempo apoés a producédo dos videos, bem como saber se houve algum desdobramento
das acdes realizadas.

Todas as etapas e procedimentos levaram em consideragcado alguns principios da
Educomunicacdo que a partir de Soares (2011), sdo compreendidos como: participacao
coletiva, dialogo, promoc¢do da cidadania, apropriacdo e leitura critica dos meios,
reconhecimento do direito a comunicacdo, e uso e gestdo democratica dos recursos de

informacéo no ensino-aprendizagem.

Procedimentos metodoldgicos

A complexidade das pesquisas em educacdo sugere que os dados ndo devam ser
isolados a poucas variaveis quantitativas. Por isso, para a analise dos resultados desse
trabalho elegeu-se a abordagem qualitativa, baseada em Ludke e André (1986). Como
instrumentos de coleta de dados, optou-se pelo uso da observacdo, a aplicacdo de
guestionarios e a realizacdo de entrevistas semiestruturadas.

Para a apreciacdo dos resultados utilizou-se a andlise de conteudo, descrita por
Franco (2012), a partir da transcricdo dos questionarios e entrevistas e posterior
categorizacdo do conteudo buscando encontrar e destacar os principais achados da
pesquisa.

A entrevista semiestruturada consistiu em um momento muito importante da
pesquisa por acontecer trés meses apds o encerramento das atividades desenvolvidas,
indicando que os dados obtidos passaram por um tempo de maturacdo necessario e
proposital na pesquisa. Questionarios e entrevistas foram considerados importantes por
suscitar a reflexao e a partilha sobre o trabalho de producéo de video e o uso das Novas
Tecnologias de Informagao e Comunicacgéo (NTIC).

Com a intencdo de preservar suas identidades, quando identificados, nas
entrevistas, os educandos foram caracterizados como letras do alfabeto e sua idade, no

caso dos questionarios foram distinguidos com a letra Q e niUmeros.

Revista Educacéo e Cultura Contemporanea, v. 15, n. 40 78



E importante evidenciar que antes de iniciar a intervencdo, apresentamos aos
sujeitos as intencdes da pesquisa e uma solicitacdo de permissdo para registros
audiovisuais e consentimento de participacdo no processo da pesquisa.

Resultados e discussao

Os sujeitos do campo nao se encontram desprovidos de equipamentos tecnologicos.
Em relac@o ao acesso as NTIC percebe-se que 0s sujeitos dessa pesquisa sdo engajados,
ndo alheios as tecnologias e aos recursos por ela oferecidos.

A tecnologia esta presente em acdes efetuadas por eles e isso ficou explicito na
interacdo que tivemos durante o desenvolvimento das atividades de producao audiovisual.

A tabela abaixo demonstra o0s recursos tecnolégicos que os estudantes, sujeitos do campo,

possuem.
Recursos N? de estudantes (%)
Celular 22 100
Computador 15 68
Correio eletronico 19 86
Maquina fotografica 18 g1

Tabelal — Recursos tecnoldgicos que os estudantes possuem

Os videos foram realizados na Comunidade com os recursos disponiveis (telefones
celulares, computadores e cameras fotograficas), e os estudantes se envolveram e
participaram ativamente do processo, reconhecendo a importancia do uso das tecnologias,
como na fala de um deles: “nos dias de hoje, com a tecnologia tdo avancada, a gente
precisa tomar providencias e conseguir acompanhar esse ritmo da tecnologia que ta ai,
sendo sofre muito...” (T, 47 anos). Outro foi categorico ao afirmar que “hoje em dia saber
‘mexer’ na tecnologia é essencial” (Q18).

A construcéo de um video envolve aspectos que podem ser considerados relevantes
para a formacado cidada, pois possibilita a abrangéncia de temas em diversos campos do
conhecimento, incentiva o trabalho coletivo nos momentos das producgdes e a elaboragao
de um bom texto para estruturar o roteiro, dentre outros aspectos como criatividade e

oralidade adequada.
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Alguns estudantes demonstraram ter clareza no entendimento de algumas dessas
possibilidades, como € o caso da estudante Q16 que afirmou que “do planejamento as
associacOes de ideias, a identificacdo dos problemas até a producao de roteiros e edicao
dos videos acontece uma série de leituras, producdes e constru¢do de conhecimento que
ndo ocorrem de outra forma”, ou do estudante Q5 que disse que “a producdo do video
mostra a deficiéncia de formulacdo de argumento, quando falamos parece excelente,
guando gravamos observamos que fica faltando ou passando informacfes. Entdo, a
producdo nos leva, além do dominio da informatica, a uma correcdo de conceitos e
formulagao do discurso”, e ainda da estudante Q3 que ressaltou que “O video traz no seu
contexto linguagem oral, que significa reflexdo e aprimoramento na linguagem escrita. Por
isso... mais propriedade na fala e na escrita.”

Além disso, a producéo audiovisual demanda conhecimentos técnicos como tipo de
iluminacao, ruidos, enquadramento, o conhecimento das funcbes basicas da camera
filmadora ou fotogréfica, o0 manuseio de um computador onde serdo armazenadas e
editadas as imagens e muitos outros aspectos que podem ser considerados importantes
frente as novas demandas comunicacionais.

Ao analisar os questionarios antes e apos a producéo dos videos percebeu-se que
0s sujeitos do campo a principio se revelaram timidos na relacdo com as tecnologias, mas
gue por meio da apropriacao da pratica foram aos poucos se desafiando e se empoderando
Nno processo, pois ao lidar com a condicdo de ndo familiaridade com recursos tecnolégicos,
principalmente para os educandos de maior idade, souberam se expressar por meio da
apropriacao das NTIC desenvolvendo e potencializando sua capacidade criativa.

Essa afirmacdo fica visivel quando alguns educandos trazem em sua fala a
necessidade e o receio em lidar com 0s equipamentos, e demonstram a emancipacao, ou
seja, a acao de independéncia proporcionada pela producédo do video que, aliada a novas
descobertas por meio da utilizagéo das tecnologias, bem como a ideia de desafios a serem
superados e a tecnologia como direito de todos, expressa 0, ja mencionado,
empoderamento desses sujeitos.

“quanto mais trabalharmos com essas ferramentas tecnologicas, mais ampliamos nossa
pratica também. Quem vive no campo tem de certa forma um "receio” em "mexer" com
tecnologias como esta, por exemplo!” (Q6)

“conhecer a ferramenta e as técnicas de producado de video foi e continua sendo muito
importante, pois ganhei a liberdade de observar algo na minha propria pratica e produzir”

(Q3)

“O uso do equipamento fotografico, filmadoras, e computadores no manuseio da edigao
séo desafios a serem superados por muitos. A produgéo do video contribui para quebrar
essas barreiras, vencer esses obstaculos.” (Q16)

“.. atecnologia é direito de todos entre campo e cidade.” (Q8)
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A percepcao da tecnologia como direito esta muito relacionada a um dos principios
da educomunicacéo que defende a democratiza¢do do acesso as tecnologias por entender
gue estas sao parte das mediagdes que a cultura contemporanea apresenta para garantir
suas formas de expressao.

A cultura em Paulo Freire “representa a somatoria de toda a experiéncia, criagdes
e recriagdes ligadas ao homem no seu espac¢o de hoje e na sua vivéncia do ontem,
configurando-se como a real manifestacdo do homem sobre e com o mundo”
(VASCONCELOS E BRITO, 2014, p.67). Para Freire (2015, p.85), a comunicacédo é
coparticipagcdo dos sujeitos e “implica uma reciprocidade que nao pode ser rompida” é
dialogo na medida em que é encontro de sujeitos e pronunciamento do mundo, dos seus
significados.

Foram treze videos produzidos ao final. Os temas escolhidos pelos sujeitos foram
diversificados, e assim como solicitado apresentavam relacdo com os temas estudados por
eles no curso de Licenciatura em Educacdo do Campo, contudo identificou-se também

grande relacdo dos temas aos contextos sociais das comunidades em que viviam.

No Titulo Assuntos abordados

1 | A horta na escola contribuindo | Possibilidades pedagogicas a partir do trabalho com horta escolar
no ensino de ciéncias

2 | A origem dos agrotoxicos Revolucao verde e prejuizo do uso abusivo de agrotoxicos

3 | Acidos e Bases Producdo de indicador acido-base natural

4 | Agricultura convencional X Contraposic¢des entres agricultura convencional e agroecol6gica
Agricultura organica

5 | Assentamento Areiais, Diversidade biologica e sociocultural do assentamento
Nioaque-MS

6 | Consequéncias e implicaces da | Consequéncias da exploracdo dos recursos naturais.
agricultura convencional
7 | Construindo a prépria histéria Possibilidades e importancia do processo de produgéo audiovisual
desenvolvido

8 | Formas alternativas de Processo de compostagem e sua importancia na relacdo
plantacdo de alimentos solo/planta
9 | Horta organica Producéo agroecoldgica na horta organica de uma familia
Quilombola
10 | O que esta acontecendo com o Rebaixamento do lencol freatico na regido do Rio das Pedras em
Rio das Pedras? Mambai-GO
11 | Os abusos dos agrotdxicos Apelo ao risco do uso abusivo de agrotoxicos para a saude, ndo s6
dos seres humanos, mas também dos outros animais.
12 | Por que a agroecologia? Importancia da producdo agroecoldgica.
13 | Sustentabilidade: semear e Importéncia do consumo consciente e da producéao agroecoldgica.

consumir com consciéncia

Quadro 1 - Titulos e principais assuntos abordados nos videos produzidos pelos

educandos.
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Por serem producdes proprias dos educandos todos os videos e caracterizam,
segundo Ferrés (1996), como “video processo”. Com o intuito de evidenciar alguns
aspectos do processo emancipatoério foi realizada uma breve andlise dos audiovisuais
produzidos e alguns aspectos foram identificados. Sdo eles: a) a presenca de narracéo
com textos criados pelos préprios educandos nos videos 3, 6 e 13 demostrando o processo
criativo independente, b) videos como 0s 2, 4, 7, 9, 12 e 13 em que os educandos aparecem
como atores ressaltando que a participacdo envolve além do roteiro e da producao, a
atuacao deles o que confere também identidade a producéo, e que tem muita relacdo com
Cc) os videos em que as comunidades aparecem como cenario principal 2, 5, 8,9, 10, 12 e
13, e d) os videos em que aa trilhas sonoras expressam um pouco do perfil dos educandos
4,5, 9 e 10, por meio de musicas que falam sobre a educacdo e os modos de produc¢éo no
campo e a reforma agraria, por exemplo no video 4 a musica “Ordem e progresso” de
autoria de José Pinto, no video 5 a musica “Terra e Raiz” de composi¢gdo dos musicos do
MST, no 9 com a musica de Gilvan Santos “N&o vou sair do campo” ou no video 10 com a
musica “Desde os tempos de Sépe” de Pedro Ortaca.

Além do mais, os sujeitos trouxeram em suas producdes a contextualizacédo e
discusséo de assuntos importantes para a vida ho campo, como 0 uso dos agrotéxicos e
seus impactos, a disputa entre a agricultura convencional e a agricultura orgéanica, os
principios da agroecologia e a sustentabilidade socioambiental. Todos diretamente ligados
ao seu contexto social e relacionados a sua leitura de mundo, segundo a qual para Freire
(1996, p.123) “revela, evidentemente, a inteligéncia do mundo que vem cultural e
socialmente se constituindo”.

Para Freire ndo ha inteligéncia da realidade sem a possibilidade de ser
comunicada. O video enquanto forma de expressédo e comunicacdo é também maneira de
expressar a leitura de mundo dos sujeitos. De acordo com Freire (1996, p.118) uma das
caracteristicas da experiéncia existencial no mundo é a “capacidade que homens e
mulheres criam de inteligir com 0 mundo em que atuam, o que se da simultaneamente com
a comunicabilidade do inteligido”.

Os estudantes indicaram o contato com a natureza, a multiplicidade de temas
oportunizados pelo convivio em comunidade e pelos trabalhos desenvolvidos, tanto no
campo, quanto dentro das escolas, como atividades que facilitavam a producédo do video.
Essas indicagBes demonstram a importancia do coletivo e a relevancia das relacfes sociais
em comunidade, revelando vinculos inseparaveis entre comunicagao, coletividade e cultura

e reafirmando os principios de participagéo coletiva e dialogo da Educomunicacgao.
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Em entrevista, quando indagados sobre o momento posterior a producdo dos
videos, em que eles retornaram para suas comunidades, dezessete, dos vinte e dois
sujeitos surpreenderam ao afirmar que haviam utilizado o video, pois essa néo foi uma
solicitacdo prévia. Entre os estudantes que revelaram ter feito o uso do video na
comunidade, doze apenas realizaram a exibicdo e sete exibiram e desenvolveram
atividades vinculadas. A atitude de utilizarem o video ganha relevancia ao considerar-se a
possibilidade de producédo de video como empoderamento social da tecnologia.

Os locais onde os videos foram exibidos foram: na escola com os estudantes (dez
sujeitos), no sindicato ou associacdo com produtores e pessoas da comunidade (trés
sujeitos) e em casa com os familiares (oito sujeitos).

“eu fui trabalhar como professora regente da escola que eu estagiei, ai eu peguei e falei
assim, ah ja que eu preparei o video eu vou usar como introdugdo; achei 6timo!” (aluna
A, 27 anos).

“Mostrei pra algumas pessoas da Associacdo de moradores, pois eu sou da diretoria e
sempre quando eu chego eles querem saber o que eu fiz aqui. O pessoal que viu adorou,
a familia também viu, foi bom.” (aluna V, 33 anos).

“eu passei o video para minha mae e apresentei pra ela como foi todo o processo de
producéo, ai ela propagou /a no curso de agroecologia que ela esta fazendo em Cuiaba.”

(aluna B, 36 anos)”

E interessante perceber os desdobramentos desses videos e a repercussdo que
tiveram em escolas de Assentamentos, Comunidades Camponesas e Quilombolas,
Associaces, Sindicato de trabalhadores e em um Curso de agroecologia em Cuiaba - MT.

Essa ampla abrangéncia ressalta o papel do video como importante meio de
comunicacdo, como possibilidade de dialogo. Demonstra como o audiovisual pode
disseminar ideias e informacdes por meio da troca de saberes entre 0s sujeitos, nesse caso
entre os estudantes e deles com outras pessoas, pois o0 video se torna um meio pelo qual
eles falam e podem ser ouvidos, 0 que representa um importante movimento de apropriacao
da préatica e empoderamento do uso dos meios de comunicacéo, principalmente em uma
sociedade como a nossa, em que estes “nao sio evidentemente apenas meios de
comunicacdo, mas meios de venda, atrelados a uma engrenagem industrial que divulga,
numa grande vitrine, uma série de produtos e servicos” (FREIRE; GUIMARAES, 2011,
p.57).

Em relac&o ao poder e ndo neutralidade dos processos comunicativos, Freire (1996,
p. 139) diz que “toda comunicagao é comunicacgéo de algo, feita de certa maneira em favor
ou na defesa, sutil ou explicita, de algum ideal contra algo e contra alguém, nem sempre

claramente referido.” Um estudante ao falar sobre o processo de producéo de video durante
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a entrevista trouxe a ideia do video como “arma” e como possibilidade de empoderamento
das pessoas demonstrando consciéncia critica sobre as midias e o seu proprio processo
de empoderamento:

“.. entdo a gente percebe que o video é uma arma muito forte, assim dependendo da
forma que a gente for usar ele... € um processo que da pra vocé formar uma outra ideia
a partir dessa que o pessoal usa que € pra manipular as pessoas |[...] eu acredito que o
video é fundamental nessa questdo da potencializacdo das pessoas, ho campo ou em
qualquer outro espaco que ele esteja. E uma forma também da gente ir aprendendo a
usar as tecnologias a nosso favor porque ndo da pra nés so6 ficar olhando ela.”
(estudante C, 36 anos).

Processos educativos com o uso de producdo de video podem gerar reflexdes e
percepcdes importantes para a formacdo cidada critica. Essa consciéncia aliada ao
entendimento da necessidade de lidar com as NTIC é muito importante diante das novas
relacbes comunicacionais que se estabelecem.

Pensando ainda na atuacao dos sujeitos, além da exibicéo e divulgacdo dos videos,
outro modo de utilizagdo chamou a aten¢ao, pois quatro estudantes, por serem professores
atuantes em suas comunidades, realizaram, em suas escolas, atividades de producao de
videos com seus educandos, reproduzindo assim, as atividades que foram desenvolvidas
nos momentos de formacao vivenciados por eles na universidade.

Esse € um aspecto interessante, pois ao fazer o video com seus educandos no
Tempo Comunidade (TC), os sujeitos do campo, professores em formacdo, demostraram
a apropriacao da pratica e autonomia no processo de construcdo audiovisual, ao passo
gue, ao ter a iniciativa de mediar as atividades com seus educandos nas escolas do campo
puderam vivenciar novamente a experiéncia de elaboracdo do video e visualizar seus
alunos no papel que foi desempenhado por eles na universidade.

Na funcao de protagonistas e mediadores, 0s sujeitos tiveram a oportunidade de
partilhar seus aprendizados e perceber novas possibilidades a partir da experiéncia de
ensinar algo que eles préprios haviam produzido. Considera-se que isso so foi possivel
devido a apropriacdo da pratica que aconteceu com o empoderamento dos sujeitos no
processo de produgéo audiovisual como alternativa de trabalho, como descoberta, como
possibilidade de lidar com as tecnologias, como didlogo com o outro, como aumento da
autoestima, “[...] imagina eu cheguei I4 e coloquei no meu aparelho e me vi na televiséo da

minha sala [...] € muito chique! ” (R, 48 anos).

“Pra mim a tecnologia é como a leitura, pois por mais que a gente saiba sempre vai ter
alguma coisa que a gente ndo sabe e a gente vai ter que se desafiar [...] eu ja tinha visto
videos, sO que assim, eu nunca tinha tido a oportunidade de mexer, de fazer um video
da minha realidade e para mim foi grande! Eu gostei.” (B, 36 anos)
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O processo de empoderamento dos sujeitos na producdo audiovisual também
aconteceu porgque ao desenvolverem grande parte das atividades na comunidade, sem um
acompanhamento mais proximo e direto do proponente, os sujeitos tiveram liberdade e
autonomia nos processos criativos de escolha dos temas, elaboracdo dos roteiros e
captacdo de imagens. Nesse sentido, para Leonardi (1999, p.23) a construcdo do
conhecimento se torna ludica e atraente quando a liberdade esta presente, ele afirma que
a atividade educacional com a presenca da criatividade no processo de producao de novos
conhecimentos promove a realizacdo do proprio homem, e que na auséncia dessa
criatividade, o “mimetismo comanda, e o resultado € a antieducacdo: a dominacgao
ideologica, a massificagcéo e o adestramento com fins imediatistas, todos eles prejudiciais
para o autoconhecimento e a auto-realizagao”.

No contexto do que foi descrito, as afirmacdes acima remetem a experiéncia do
Video Participativo que, como meio de documentar realidades préprias de seus produtores,
por meio do engajamento e envolvimento no processo de producgéo, se caracteriza por ser
um processo que capacita e desenvolve a autoestima, valoriza o conhecimento e a pratica
local, a0 mesmo tempo em que estimula a criatividade.

Os aspectos levantados por eles para justificar o bom desempenho das atividades
necessarias a producdo do video na comunidade foram diversos, com destaque para 0s

beneficios para a comunidade e a afirmag&o do video como experiéncia de aprendizagem:

“A tarefa de pensar o video no TC vi como produtiva, pois ao fazer levantamento das
referéncias e dos conceitos a gente acaba descobrindo muita transformagéo e valores
da comunidade” (Q4)

“Foi muito produtivo, a partir da acao na produgdo do video, eu e minha mae até
construimos uma horta em nossa casa” (Q7)

“Foi muito produtiva a construgdo do video porgue nos levou a refletir sobre a
comunidade, e os impactos ambientais ocorridos no assentamento.” (Q12)

Levando em consideracado a fala dos trés sujeitos acima e partindo do pressuposto
de que a tecnologia € parte das relacdes sociais e que, a partir do momento em que se
insere no contexto social dos sujeitos, causa impactos significativos em seu cotidiano,
podendo se constituir como mediadora dos processos de aprendizagem, fica claro que a
producéo de video pelos educandos desencadeou agfes para os envolvidos que vao além
da formacéo profissional, pois os levaram a descobrir coisas novas, a identificar algumas
possibilidades potenciais que antes ndo eram percebidas por eles.

Posto isso e pensando que “o uso das tecnologias enquanto mediagao so6 se constitui

a partir da criagao e da negociacao de significados estabelecidos e partilhados na rede de
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relagdes sociais” (ARANHA et al., 2007, p. 229), constatamos que a produgéo do video,
além de se caracterizar como instrumento de formacéo para o uso das NTIC, demonstra
ser grande aliada nos processos de mediacdo da aprendizagem e de valorizagcado das
relacdes sociais. De fato, os estudantes empenhados na tarefa de producéao exploraram a
comunidade, buscaram maneiras criativas de abordar os temas nos videos e puderam
partilhar a experiéncia com seus colegas, como destaca o educando Q14: “Foi produtivo,
houve uma troca de experiéncias”, aspecto que se reafirma quando 80% dos estudantes

afirmam ter envolvido outras pessoas da comunidade no processo de producao de video:

“Envolvemos duas alunas do ensino fundamental que protagonizaram o roteiro do video,
foi incrivel ver a performance e o interesse das meninas pelo trabalho” (Q8)

“A pessoa que envolvemos foi uma senhora que participou e participa de todo processo
histérico de luta do assentamento o que nos levou a procura-la para fazer parte dessa
produgéo” (Q12)

A educomunicacdo considera que todos sdo aprendizes, porque todo tem o que
socializar, ensinar e aprender, independentemente da idade ou formacédo académica.
Soares (2012) afirma que a educomunicacao deve criar procedimentos que permitam a
“socializagdo das maneiras de entender o mundo e que garantam que as pessoas nesse
universo se sintam autoras de seu préprio processo de aprender, de ensinar e de construir
o mundo”. Para Freire somente a comunicacdo da sentido a vida humana e esta deve
acontecer em torno de uma realidade, a realidade vivenciada pelos sujeitos que pronunciam
o mundo e se reconhecem na intercomunicag¢ao, pois “ninguém educa ninguém, como
tampouco ninguém se educa a si mesmo: os homens se educam em comunhdo,
mediatizados pelo mundo” (FREIRE, 2013, p.96).

O video participativo em sua amplitude “abrange uma grande variedade de praticas,
propositos e filosofias” (PETERS et al. 2016, p.3) e na dindmica de sua proposta, cujo ponto
central € a acdo colaborativa dos sujeitos no protagonismo de construcdo da linguagem
audiovisual, se estabelece como possibilidade de intercomunicagéao.

Dessa forma podemos afirmar que os sujeitos dessa pesquisa souberam refletir e
problematizar situacdes proprias produzindo audiovisuais significativos para eles e para sua
comunidade. Como protagonistas do processo, ao retratar assuntos de interesse proprio ou
da comunidade, difundindo informagfes interessantes ligadas a vida no campo, eles
puderam se ver representando e sendo representados, criando possibilidades de novos
olhares e entendimentos sobre a realidade captada no momento da elaborac&o do video.

Todo esse processo € muito condizente com a ideia da educomunicacdo que
defende o empoderamento social e democratizagdo da tecnologia como oportunidade de

luta contra um sistema de comunicacdo hegemonicamente hierarquizado em que para
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alguns se da a possibilidade de falar e se expressar e a outros a possibilidade de ouvir, pois
a educomunicacdo acredita que aquele que era limitado a escuta serd concedida a
possibilidade de producéo (SOARES, 2012).

De forma criativa e autbnoma os sujeitos do campo, por meio da producédo
audiovisual, puderam trabalhar com as NTIC, aprender com a pratica e se empoderar no

processo. Esse processo fica explicito na fala da estudante “K” de 25 anos;

“l...] a gente viu o tanto que a gente cresceu, o tanto que a gente pode, eu mesma, eu
nao fazia ideia que eu teria a capacidade de fazer o que eu fiz, entendeu? Foi muita
novidade e com o0 pouco tempo que a gente teve, a gente conseguiu enfrentar aquilo ali
e quando vocé vé o resultado, nossa, € emocionante. Eu cheguei em casa mostrei pro
meu marido e ele falou: Ndo, vocé néo fez isso. Eu falei: Fiz! Acredita que eu fiz!”

Consideraco®es finais

Pode-se afirmar que a possibilidade de ter videos que séo produzidos pelos préprios
professores em formacéo, a partir da realidade que estédo inseridos comtempla, além do
protagonismo, aspectos sOcias, culturais, politicos e pedagogicos e incentivam a
emancipacao por meio do processo criativo que é estimulado pela necessidade de pensar
e criar algo em seu contexto local e frente a sua realidade sociocultural e politica.

Esse trabalho ao tratar das NTICs como possibilidade para o fortalecimento da
autonomia dos sujeitos em processos formativos defende o protagonismo dos sujeitos e
nao da tecnologia, sendo esta Ultima, o meio pelo qual as possibilidades de transformacao
acontecem, e ndo o fim que reduz todo o processo ao simples uso instrumentalizado do
aparato. Defende a ideia de que a comunicagao é um direito, assim como qualquer outro e
gue os donos desse debate e espaco sdo o povo. Considera que nenhuma sociedade pode
ser efetivamente democrética se ela ndo democratizar seus espacos de comunicacdo e
empoderar seus sujeitos para participarem e protagonizarem democraticamente desses
espacos.

Trabalhar a producéo do video com estes estudantes, sujeitos do campo, como meio
de comunicacdo contribuiu para a construcdo da cidadania e a valorizacdo historica e
cultural da populagéo ao passo que o video funcionou como meio de expressao que permite
a descoberta de artistas locais, e a discussdo de temas importantes que podem ser
divulgados de maneira criativa por meio de audiovisuais bem elaborados.

Enquanto processo educativo os videos propostos e produzidos neste trabalho
podem ser caracterizados como videos didaticos, pois, segundo Paim (2006, p.22)
“qualquer video que sirva para ensinar alguma coisa a alguém pode ser denominado video

didatico”. Porém, se partirmos do pressuposto de que “o audiovisual educativo deve ir além
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do audiovisual didatico” (PAIM, 2006, p.23), por ter que considerar valores ensinados e
aprendidos promovendo a interacdo por meio da contextualizacdo, os videos aqui
produzidos podem ser, também, considerados videos educativos na medida em que
produzir um video sobre os contetudos das disciplinas que trata de temas relacionados as
atividades deles no campo permite a contextualizacdo por meio de fatos do cotidiano de
guem produz considerando além dos valores ensinados e aprendidos, valores peculiares
da cultura de cada comunidade.

Incorporar a tecnologia a pratica de ensino a partir da producdo de materiais
audiovisuais impediu a segregacao entre o pensar, criar, elaborar os materiais e utiliza-los.
Os estudantes puderam contemplar o processo em diferentes pontos de vista: o de produtor
protagonista, aquele que fez o video participando amplamente de todos 0s processos no
periodo de formacéo, e o de produtor mediador, aquele que soube mediar o processo de
producdo com os alunos nas escolas da comunidade.

As novas descobertas por meio da utilizacdo das tecnologias, bem como a ideia de
desafios a serem superados e a tecnologia como direito de todos foram entendimentos
demonstrados por eles nas reflexbes sobre o processo vivenciado. A emancipacao e a
apropriacao das praticas de producéo foram perceptiveis em acdes dos sujeitos durante o
processo formativo e na construcéo dos videos. Dessa forma, e de acordo com os principios
da educomunicacdo e do video participativo entende-se que o conhecimento gerado no
processo de producéo do video pode ser mais rico do que o que € apresentado no video
final. Foi explicito o empoderamento social dos sujeitos participantes. A democratizacdo da

tecnologia € uma necessidade e deve ser uma conquista social abrangente, sem distin¢cdes.
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