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Resumo: Este artigo tem como objetivo geral analisar as potenciais contribuicdes da
metodologia investigativa no contexto do ensino de Ciéncias na Educacéao Basica. O
cermne desta reside na aplicagdo de uma abordagem qualitativa de pesquisa
participante, realizada em um ambiente educacional especifico, considerando as
particularidades e desafios que permeiam o contexto/localidade escolar. Instrumentos
essenciais, como diarios de bordo e questionarios, foram empregados para coletar
dados, oferecendo uma perspectiva valiosa sobre a interacdo dos participantes,
notadamente os estudantes da escola do campo, com a oficina. Os resultados dos
guestionarios aplicados ao término da oficina revelaram uma recepc¢éo positiva por
parte dos participantes, indicando um aumento significativo na compreenséao dos
conceitos astrondmicos abordados. Os participantes destacaram a motivacdo e o
engajamento durante a oficina, evidenciando o potencial da abordagem da realidade
aumentada (RA) e da realidade virtual (RV) na assimilacéo efetiva do contetdo.
Palavras-chave: Escola do Campo. Tecnologias Educacionais. Oficina Tematica
Investigativa.

Exploring Cosmic Mysteries: Investigative Thematic Workshop on
Astros and Stars in a Country School

Abstract: This article’'s main objective is to analyze the potential contributions of
investigative methodology in the context of Science teachingin Basic Education. The
core of this lies in the application of a qualitative approach to participatory research,
carried out in a specific educational environment, considering the particularities and
challenges that permeate the school context/location. Essential instruments, such as
logbooks and questionnaires,were usedto collectdata, offeringavaluable perspective
on the interaction of participants, notably rural school students, with the workshop. The
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results of the questionnaires administered at the end of the workshop revealed a
positive reception from the participants, indicating a significant increase in
understanding of the astronomical concepts covered. The participants highlighted the
motivation and engagement during the workshop, demonstrating the potential of the
augmented reality (AR) and virtual reality (VR) approach in effectively assimilating the
content.

Keywords: Country School. Educational Technologies. Investigative Thematic
Workshop.

Explorando Misterios Césmicos: Taller Tematico de Investigacion
sobre Astros y Estrellas en una Escuela de Campo

Resumen: El principal objetivo de este articulo es analizar los potenciales aportes de
la metodologia investigativa en el contexto de la ensefianza de las Ciencias en la
Educacion Basica. El nucleo de esto radica en la aplicacion de un enfoque cualitativo
a la investigacion participativa, realizada en un entorno educativo especifico,
considerando las particularidades y desafios que permean el contexto/ubicacion
escolar. Para recopilar datos se utilizaron instrumentos esenciales, como cuadernos
de bitdcora y cuestionarios, que ofrecieron unaperspectivavaliosasobre la interaccion
de los participantes, en particular los estudiantes de escuelasrurales, con el taller. Los
resultados de los cuestionarios administrados al final del taller revelaron una acogida
positiva por parte de los participantes, lo que indica un aumento significativo en la
comprension de los conceptos astronomicos tratados. Los participantes destacaron la
motivacion y el compromiso durante el taller, evidenciando el potencial del enfoque de
la realidad aumentada (RA) y la realidad virtual (RV) en la asimilacién efectiva del
contenido.

Palabras clave: Escuela de Campo. Tecnologias educativas. Taller Tematico
Investigativo.

1 Introducéo

Este estudo tem como principal objetivo analisar as potenciais contribuices da
metodologia investigativa no contexto do ensino de Ciéncias na Educac¢ao Basica.
Para atingir esse objetivo central, delineiam-se os seguintes objetivos especificos: a)
Discutir as perspectivas e oportunidades oferecidas pela metodologia investigativa no
ambito do ensino de Ciéncias; b) Oferecer uma abordagem conceitual a respeito da
metodologia investigativa, delineando seus fundamentos e caracteristicas essenciais;
c) Propor atividades didaticas embasadas no principio da investigacdo como
estratégia pedagodgica para aprimorar o ensino de Ciéncias.

A pesquisa se legitima ao abordar a investigacdo como um meio de promover
um ensino fundamentado em métodos contextualizados, oferecendo aos educandos
uma abordagem mais critica no processo de aprendizagem. A justificativa para este
estudo reside na busca por novas abordagens aplicaveis ao ensino, ancoradas em

embasamento tedrico e aprofundamento no método da investigacdo, visando
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contribuir para aprimorar a pratica docente. Além disso, busca apresentar diversas
possibilidades para integrar a pesquisa de forma significativa no processo de ensino
e aprendizagem dos educandos.

A metodologia investigativa destaca o papel do professor como questionador,
capacitado a conduzir perguntas que instiguem os alunos a discutir, debater e propor
desafios. Segundo Carvalho (2013), o ensino por investigacdo é uma abordagem
didatica centrada no questionamento, planejamento, explicacdes e, principalmente,
nas hipoteses.

O componente curricular de Ciéncias possui uma vantagem significativa nessa
abordagem, uma vez que a disciplina oferece diversas vertentes para trabalhar com
hipoteses, permitindo que os educandos se posicionem diante de situacdes-problema
e participem ativamente na busca por solugbes (Porto, 2014; Porto, 2018; Porto;
Amantes, 2021; Santos; Porto, 2020). Carvalho (2013) destaca que,
independentemente da situac&o-problema, o professor, como mediador da
aprendizagem, deve proporcionar aos estudantes a oportunidade de testar suas
hipéteses, realizar questionamentos e promover o desenvolvimento intelectual.

Na visdo de Gamboa (2007), o processo de investigacdo se iniciaa partir de
vestigios, ou seja, da observacdo, que, por sua vez, proporciona a delineacdo do
objeto de estudo. No decorrer desse percurso em dire¢cao ao objeto, as metodologias
desempenham um papel crucial, servindo como ferramentas para alcancar o objetivo
proposto. Conforme argumentado pelo autor, a pesquisa e a investigacao emergem a
partir do objeto, e ao aplicar essa concepg¢ao ao contexto educacional, torna-se
imperativo que o educador estabeleca objetivos claros, orientando, assim, 0s
caminhos para um ensino fundamentado na capacidade critica dos estudantes.

Autores como Munford e Lima (2007) e Porto e Santana (2023) destacam a
lacunaentrea Ciénciaensinadanasescolase aquelarealizada nos laboratérios. Para
superar essa lacuna, os autores enfatizam a importancia da investigacdo como uma
alternativa para inserir nas escolas discussoes e praticas cientificas. Dessa forma, os
estudantes estariam de fato pesquisando, investigando e construindo seus processos
de ensino e de aprendizagem.

Diante desse contexto, diversos objetos de aprendizagem sédo analisados
criticamente para nao atribuir ingenuidade na analise da desigualdade no uso dos
recursos naturais pela populacdo mundial. A escola, assim, torna-se um espago

fundamental para o compartilhamento e a sobrevivéncia das diferencas, propiciando
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a partilha de conhecimentos, culturas e rupturas paradigmaticas para enfrentar as
problematicas globais.

Nesse sentido, a pratica educacional do professor é crucial para a construcao
do conhecimento, sendo a pesquisa uma estratégia relevante para reinterpretar
concepcdese ideologias, além de criar umimaginario compartilhado sobre o tema em
guestdo (Porto; Chagas; Santana, 2023a). Isso sugere que o ideal ndo é tornar a
escola dependente apenas do livro didatico, mas sim ampliar as ferramentas
pedagoégicas disponiveis, incluindo pesquisa, teoria e outras formas mais
aprofundadas. Essas ferramentas podem envolver discussdes, duvidas,
guestionamentos e reflexdes, proporcionando a constru¢cdo de conhecimentos
significativos e contextualizados.

Abordando as tendéncias inovadoras no ensino de ciéncias, Manz, Leher e
Schauble (2020) afirmam que elas favorecem o engajamento dos educandos em
atividades, argumentacdes e explicacOes, ligados aos conceitos da disciplina. No
entanto, os autores alertam para desafios como curriculo, modelos de avaliacdo e
ensino (Duschl, 2017), que seguem um modelo tradicional.

Além das tendéncias inovadoras, as tendéncias pedagogicas liberais e
progressistas sao significativasembasando apercepcao de educacéo e apresentando
0 panorama das principais abordagens na evolucédo educacional (Porto; Chagas;
Santana, 2023b). Os modelos educacionais historicos e pedagdgicos, que emergem
e estiveram em evidéncia na historia da educacéao brasileira, sdo analisados quanto
aos movimentos, sujeitos e condicionantes, em suma, as tendéncias pedagogicas
foram muito influenciadas pelo momento cultural e politico da sociedade brasileira.

Destaca-se o planejamento escolar como um pilar fundamental para o bom
funcionamento da escola, conforme Libaneo (1994). O planejamento € um plano
elaborado periodicamente para definir as atividades futuras da escola, incluindo
previsdes das atividades didaticas em termos de organizacao e coordenacao em face
dos objetivos propostos. A execucao do plano é uma tarefa docente que engloba a
previsdo das atividades didaticas, revisdo e adequagadodurante o processo de ensino.

Em suma, planejar é antecipar uma acao de acordo com o previsto. Salienta-
se quenemsempre o planejamento sai como é elaborado, mas é dinamico e pode ser
alterado a qualquer momento (Spudeit, 2014). O planejamento escolar busca definiro

gue sera ensinado e por quais motivos, fundamentado nas leis municipais, estaduais,
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na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP)
da instituicdo escolar.

Outro ponto importante é destacar as fases do planejamento: elaboracéo,
execucao e avaliacdo. Elaborar esta relacionado a tomada de decisdes sobre quetipo
de cidadao a escola quer formar e quais estratégias didaticas sdo necessarias. A
execucdao € agir de acordo com o plano, e a avaliacdo envolve a revisdo de cada
momento e acgdo, assim como de documentos derivados (Saviani, 2008). O
planejamento é crucial, assim como as leis que possibilitam a formacao dos individuos
de maneira justa e igualitaria.

Partindo dessas tendéncias inovadoras em Ciéncias, destaca-se a educacéo
contextualizada, que reflete sobre praticas pedagdgicas escolares que dialogam com
as questdes socioespaciais e socioecondémicas presentes no territério. Inserindo-se
em um novo paradigma de educacéo, ela reconhece as potencialidades e incentiva a
discussdo sobre uma educacdo construida considerando as fragilidades e
oportunidades proativas, contribuindo para o desenvolvimento de politicas publicas
voltadas para a superacgéo de antigos problemas ambientais e sociais.

Segundo Braga (2004), a educacao contextualizada é pautada nas vivéncias e
realidades dos individuos que vivem no semiarido, considerando aspectos ambientais
e histéricos. Ela adapta os curriculos educacionais, metodologias e recursos didaticos
a realidade local, potencializando o protagonismo estudantil.

Dentro desse contexto, destacam-se as oficinas tematicas, definidas por
Pazinato e Braibante (2013) como espacos de trabalho voltados para a abordagem
de temas especificos. As oficinas desempenham um papel fundamental no processo
de ensino e aprendizagem, beneficiando ndo apenas os estudantes, mas também os
professores e demais envolvidos. Por meio das atividades realizadas, é possivel
explorar temas relacionados a realidade dos educandos com base tedrica, tornando
as oficinas essenciais no desenvolvimento do processo educacional.

Um aspecto relevante € que, por meio das oficinas,apesquisae a investigagao,
como discutido por Gamboa (2007), tornam-se comuns. As oficinas podem
proporcionar a inclusdo de tecnologias digitais, cada vez mais presentes no cotidiano
dos estudantes.

No contexto das tecnologias educacionais, as plataformas digitais oferecem
uma diversidade de informacgdes e dados que podem auxiliar os estudantes a se

tornarem protagonistas do préprio processo de ensino e aprendizagem. No ensino de
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Ciéncias, existem plataformas, aplicativos e softwares, como a plataforma Plantnet,
gue oferece dados utilizaveis como instrumento pedagogico nas escolas (Aguiar,
2014).

Conforme Strumer (2011), as tecnologias digitais no ensino estédo se tornando
cada vez mais presentes e tém o potencial de promover transformacdes significativas
no processo educacional. Isso permite que os estudantes atuem como agentes
transformadores de sua propria realidade, em um processo de inclusdo e
desenvolvimento de habilidades necessarias ao seu pleno conhecimento critico.

Nesse contexto, Seccatto (2023) afirma que a inclusdo da tecnologia na
educacdo possibilita novas dindmicas e a insercdo dos sujeitos na cultura digital. O
estado de motivacao desencadeia estimulos imensuraveis nos individuos, e essa
dinamica é particularmente evidente no cenario educacional. Ao incorporarmos
metodologias que promovem um aprendizado significativo, a geracdo do
conhecimento adquire um propdsito mais profundo e uma perspectiva critica.
Conforme afirmam Moraes e Varela (2007), educadores motivados desempenham o
papel de agentes na constru¢cdo do conhecimento, assemelhando-se a um
ecossistema que reproduz com eloquéncia os contetudos inerentes.

Paralelamente, a tecnologia de realidade aumentada (RA) oferece uma
oportunidade Unica de integrar o mundo virtual ao mundo real de maneira interativa e
imersiva. A RA é reconhecida por sua capacidade de sobrepor elementos virtuais ao
ambiente real, proporcionando umaexperiénciaenriquecidaque combinao melhorde
ambos os mundos. Esta tecnologia estabelece uma plataforma que permite a
visualizacdo de objetos geométricos em trés dimensodes, capacitando os alunos a
explorarem e manipularem esses objetos de forma mais intuitiva e pratica.

A interacdo com aplicativos de RA possibilita aos alunos visualizar e manipular
modelos tridimensionais, graficos e informacfes de maneira mais intuitiva,o que pode
contribuir significativamente para a compreensdo e assimilacdo de conceitos
complexos. Além disso, a modelagem, que frequentemente envolve a criacdo de
representagdes visuais de fendmenos ou processos, pode ser aprimorada com o
auxilio da RA, oferecendo aos alunos uma abordagem préatica para explorar e
experimentar cenarios.

Diante desse panorama, 0 ensino por investigacdo se apresenta como uma
oportunidade para abrir debates, incertezas, questionamentos e problematizacoes

dos conteudos, promovendo a criacdo de conhecimentos relevantes e diversificando
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as abordagens pedagodgicas. Além disso, favorece aos educandos o contato com
novos recursos didaticos, como as oficinas teméaticas e as tecnologias digitais, indo
além do livro didatico disponibilizado na rede publica.

Em resumo, a educacao contextualizada, aliada as tendéncias inovadoras e
tecnologias educacionais, destaca-se como um caminho promissor para transformar
a pratica pedagogica. As oficinastematicas, permeadas pela pesquisae investigacéo,
oferecem oportunidades valiosas para envolver os estudantes de forma participativa
e critica. A integracdo das tecnologias digitais amplia ainda mais as possibilidades,
proporcionando novas dinamicas aos processos de ensino e de aprendizagem.
Portanto, investir nessas abordagens representa uma resposta dinamica e eficaz aos
desafios contemporaneos da educacéo.

A proposta de atividade surgiu nas experiéncias significativas proporcionadas
pelo componente curricular "Laboratério de Praticas Educativas em Ciéncias da
Natureza e Matemética" do Mestrado Profissional em Educacao Cientifica, Inclusdo e
Diversidade (PPGECID), em parceriacom o Grupo de Estudos e Pesquisaem Ensino,
Formacéo de Professores e Tecnologias (CNPg/UFRB), o qual o orientador deste
trabalho €, respectivamente, professor da disciplina e lider do referido Grupo de
Pesquisa. Essas experiéncias, resultantesdas ricas discussfes em sala de aulasobre
pesquisa, ensino e aprendizagem, revelaram a necessidade de selecionar materiais
gue pudessem subsidiar a investigacao. Esse contexto levou a decisao estratégica de
adotar uma oficina como atividade central para aprofundar a compreensédo e a

aplicacao dos principios discutidos em ambito académico.

2 Delineamento e Percurso Metodoldgico

A escolha da pesquisa participante de natureza qualitativa para este estudo
baseia-se na necessidade de compreender em profundidade a experiéncia dos
participantes durante a implementacéo/aplicacao da Oficina Temética Investigativa.

A pesquisa participante envolve a colaboracao ativa dos pesquisadores e dos
participantes, permitindo umaimersao mais rica no contexto educacional. Esta, é uma
abordagem qualitativa que envolve a participacdo ativa dos pesquisadores no
ambiente de estudo, buscando compreender a realidade a partir da perspectiva dos

participantes. Ela propicia uma visdo mais contextualizada e aprofundada das
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experiéncias vivenciadas, contribuindo para uma compreensdo mais completa dos
fendmenos em estudo (Brandao, 1984; Santos; Jesus; Porto, 2020).

Esta pesquisa, realizada com a participagao de seres humanos e envolvendo a
coleta de dados, foi conduzidaemconformidade com os principios éticos de pesquisa.
Todos os participantes foram devidamente informados sobre os objetivos e
procedimentos do estudo e concordaram com a utilizacdo dos dados para fins
académicos por meio da assinaturado Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), por parte dos pais e/ou responsaveis dos estudantes e da assinatura do
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE). O TCLE e o TALE garantiram que
0s pais e/ou responsaveis e 0s estudantes ficassem cientes de seus direitos e de
como suas informacgdes seriam usadas, assegurando transparéncia e respeito aos
principios éticos aplicaveis a pesquisa.

A Oficina Tematica Investigativa foi implementada em uma escola do campo,
situada no Distrito do Poco, na zonarural de Antonio Cardoso, Bahia. Esta iniciativa
envolveu ativamente cerca de 19 alunos do 9° ano, dos anos finais do Ensino
Fundamental. A escolha deste local especifico foi estratégica, pois sua integracao
harmoniosa com o ambiente natural proporcionou uma atmosfera especialmente
enriquecedora para atividades relacionadas ao fascinante tema astronémico.

A organizacdo da carga horaria da oficina foi cuidadosamente planejada,
totalizando 100 minutos de atividades. Esta acdo permitiu uma imersao mais
aprofundada nos conceitos astrondmicos apresentados, assegurando uma
experiéncia significativa e impactante para os participantes.

Durante a oficina, os participantes foram distribuidos em diferentes estacées,
conforme descrito no quadro abaixo, que apresenta o cronograma da atividade. Essa
estrutura permitiu uma abordagem abrangente e integrada da tematica astronémica,

garantindo que cada estacao oferecesse uma experiéncia Unica aos participantes.
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Quadro 1: Cronograma Oficina

tapa Atividade Duragio
1 Apresentacio da oficina S minutos
2 Apresentac8o dos objetivos 2 minutos
3 Exibicio do video introdutdric S minutos
Introduc8o sobre os principais planetas do
4 sisterma solar, curiosidades, lua, estrelas, 15 minutos
viagens espaciais e foguetes
Criagdo e divisdo dos grupos de
5 estudantes (GTs) para atividades préticas - 5 minutos
rotagdoc por estacdo
Uso de realidade aumentada,
construgdo dos cubos,
experimentos e leitura de
Qrcode
Oordem: G1-G2, G3-G4, G5-GE6
Distribuicdo dos cards, tintas,
rolos de papel e adesivo
{producdc das constelagdes) e 40 minutos
Atividade explicacdo sobre a producio
< praticas fisica do planeta para cada
-GTs grupao.
Ordem: G3-G4, G5-G6, G1-G2
Exibicdo de wideos nos dculos
de realidade virtual.
Ordem: G5-G6, G1-G2, G3-G4
Apresentacio dos grupos com seus
. protdtipos de planetas, constelacdes e 13 minutos
informacdes contidas nos cards.
Ordem: G1-G2, G3-G4, G5-G5
Aplicagdo de um guestionario final para 10 minutos
avaliacio
agradecimentos € encerramento 5 minutos

Fonte: Autores (2023).

Durante arealizagdo da oficina,nos deparamos com umimprevisto significativo
gque exigiu adaptacdes cruciais. Em certo momento, enfrentamos a falta de energiana
unidade escolar, impactando diretamente a execucao planejada da atividade. Essa
situacdo obrigou-nos a um replanejamento dinamico, especialmente no que diz
respeito a impossibilidade de utilizar slides e videos no projetor. Este desafio
inesperado exigiu uma rapida adaptacao, reforcando a importancia da flexibilidade na
aplicacado de metodologias, mesmo as mais cuidadosamente delineadas. A equipe,
em resposta a essa adversidade, demonstrou habilidade ao reconfigurar estratégias,
assegurando que a esséncia da oficina fosse preservada e que os participantes ainda
desfrutassem de uma experiéncia enriquecedoratecnoldgica e interativa, apesar das
circunstancias desafiadoras.

Os aplicativos utilizados ofereceram uma experiéncia envolvente e inovadora,
ampliando as possibilidades de aprendizado por meio da realidade aumentada (RA).
Entre essas ferramentas, o Merge Cube se destacou como um dispositivo versatil que
converte objetos fisicos em experiénciastridimensionaisinterativas. Feito de materiais
leves como espuma, papel ou plastico, o cubo é facilmente reconhecido pela camera
de smartphones ou tablets, proporcionando acesso a uma variedade de experiéncias
de RA, desde jogos até simulacdes educacionais. Suaaplicacdo naeducacéao oferece
uma abordagem inovadora, permitindo que os usuarios explorem modelos 3D em

diversas disciplinas e participem de experimentos virtuais. A facilidade de uso do
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Merge Cube, com o reconhecimento automatico de padrdes, tornou-o uma ferramenta

acessivel e eficaz na criacdo de experiéncias imersivas.
Figura 1: Merge cube — Paper Cube

MERGE
Paper Cube

Outro aplicativo relevante, também utilizado no encontro, foi o QuiverVision,
uma ferramenta educacional e de entretenimento projetada especialmente para
criancas. Esse aplicativo transforma péaginas de colorir em experiéncias
tridimensionais e interativas por meio da realidade aumentada. Ao colorir paginas
especificas e apontar a camera de smartphonesou tablets, os usuarios desencadeiam
animacdoes em tempo real, adicionando elementos tridimensionais a cena. O
QuiverVision oferece paginas em diversas categorias, como animais e ciéncias,
proporcionando uma maneira lidica e educativa de envolver os alunos no processo
de aprendizado. A simplicidade de baixar as paginas do site, colori-las e, em seguida,
ativar a realidade aumentada com a camera, torna o QuiverVision uma ferramenta

acessivel e estimulante para aulas interativas.

Figura 2: Uso do QuiverVision

=]

Fonte: Autores (2023).
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Os aplicativos Merge Cube e QuiverVision surgem como exemplares de uma
abordagem inovadora na incorporacdo de tecnologias educacionais, catalisando a
interatividade e engajamento dos alunos de forma singular. Na oficina, a aplicacéo
destas ferramentas néo se limitou a oferecer uma experiéncia pratica e estimulante;
ela evidenciou de maneira concreta o impacto transformador que a realidade
aumentada possui no contexto do ensino de ciéncias e astronomia. O potencial
dessas tecnologiasvai além de simples recursos, consolidando-se como instrumentos
dinamicos capazes de enriquecer significativamente o processo de aprendizado,
conferindo maior tangibilidade e vivacidade aos conceitos abordados.

Para a coleta de dados, empregamos uma abordagem multifacetada, incluindo
registros escritos dos pesquisadores responsaveis pela conducdo da oficina,
documentacao fotografica, aplicacdo de questionarios e registros em video. Essa
diversidade de métodos proporcionou uma compreensao abrangente e aprofundada
das experiénciasvivenciadas durante a oficina, permitindoumaanalise mais completa
e rica dos resultados obtidos.

Os estudantes participantes foram estimulados a documentarsuas impressoes,
descobertas e reflexdes ao longo da oficina. Em um segundo momento,
compartilharam essas experiéncias em uma apresentacao realizada ao final da tarde.
Essa pratica de socializa¢do proporcionou umaperspectiva mais subjetiva e individual
das vivéncias ocorridas durante a atividade, contribuindo significativamente para uma
compreensao mais rica por parte dos participantes.

Ao final da oficina, foi aplicado um questionario estruturado (Manzato; Santos,
2012) para avaliaro impacto nas percepcdes e noconhecimento dos participantes. As
guestbes foram cuidadosamente elaboradas, em consonancia com os objetivos
especificos da oficina e os conceitos astronémicos abordados.

A analise dos dados foi conduzidade maneira qualitativa, adotando a estratégia
do mapa de episédio (Porto, 2014). Cada episddio, na pesquisa, foi levado em
consideracao de cada uma das atividades desenvolvidas. As descricdes de cada
episodio foram utilizadas para elaboracdo de cada mapa. Nos mapas, registramos 0s
aspectos gerais da aula, a descricao das acfes desempenhadas pelos sujeitos, 0
engajamento dos estudantes em cada atividade e o desenvolvimento destas

atividades pelos alunos, com o intuito de apresentar as principais dificuldades
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encontradas pelos estudantes no momento da realizagdo das atividades, como
também se deu a mediacéo do professor durante o processo de intervencéo (Porto,
2014).

Essa abordagem permitiu a identificacao e analise de momentos significativos,
bem como a deteccdo de padrbes emergentes nas experiéncias dos participantes.
Para assegurar uma compreensao completa das percepcoes dos alunos,foirealizada
a triangulacdo de dados, integrando informacfes dos diarios de bordo com as

respostas do questionario.

Figura 3: Mapa de episodio oficina

Atividade desenvolvida Apresentacdo e discussdo da Desenvolvimento da Oficina Realizacdo do questionario apds a
situagdo-problema Temdtica Investigativa oficina

o e Rotagdo por EstacBes com Avaliagio da Compreensio e

Introducdo tedrica sobre o <
) ¢ . Atividades Variadas: A abordagem | Impacto da Oficina: O guestionario

universo e seus mistérios: A o . . . X
) P ) por estagbes permitiu uma pés-oficina buscou avaliar a
Aspactos gerais apresentagao inicial contextualizou

3 oficina, ressaltando a relevancia
do estudo do cosmos.

imersdo em diferentes aspectos da
astronomia, promovendo uma
aprendizagem holistica.

compreenséo dos estudantes e o
impacto das atividades na
aprendizagem.

Motivagdo/engajamento dos
estudantes

Despertou Curiosidade e Interesse:
0Os participantes expressaram
curiosidade sobre os temas
abordadaos, indicando um interesse
inicial nos mistérios do universa.

Alta Motivagdo, Especialmente nas
Atividades Praticas: As atividades
praticas, como a construgdo dos
cubos e experimentos,
despertaram entusiasmo e
participagdo ativa.

Demonstrou ReflexGes sobre o
Aprendizado: As respostas
refletiram sobre o aprendizado
adquirido, indicando uma
compreensdo mais profunda dos
conceitos astrondmicos.

Desenvolvimento da(s) atividade(s)
pelos estudantes

Ativa Participagdo: Os estudantes
envolveram-se ativamente,
fazendo perguntas,
compartilhando conhecimentos
prévios e demonstrando
engajamento desde o inicio.

Participagdo Ativa e Colaborativa:
Durante a construgdo dos cubos,
u M
producao de constelagoes e
experimentos, os estudantes
colaboraram ativamente,

evidenciando uma aprendizagem

colaborativa e significativa.

Respostas com Envalvimento e
Entusiasmo: Os estudantes
responderam com entusiasmo,
destacando atividades preferidas,
experiéncias marcantes e
fornecendo sugestdes valiosas
para aprimoramento futuro.

Fonte: Pesquisa de campo (2023)

A pesquisa foi conduzida com rigorosos principios éticos, assegurando o
consentimento informado dos participantes e preservando a confidencialidade das
informacdes coletadas. Qualquer dado passivel de identificar os participantes foi
devidamente anonimizado.

Reconhecemos que a aplicacéo da oficina em um contexto especifico pode
limitar a generalizacdo dos resultados. No entanto, estamos comprometidos em
aprofundara compreenséao dateméatica dentro do contexto escolhido, proporcionando
conhecimentos valiosos para futuras implementacdes e pesquisas. A metodologia
adotada visa oferecer uma compreensao rica e contextualizada da experiéncia dos
participantes, contribuindo significativamente para o avan¢o do conhecimento no
campo do ensino de Ciéncias por investigacao.

3 Resultados e discussao
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A exploracdo de planetas, corpos celestes e fendmenos astronémicos foi
conduzida por meio de uma oficina imersiva. A analise dessa experiéncia nos permite
avaliar processos de aprimoramento e refinamento. Em consonéancia com a
metodologia do Ensino por Investigacdo (Carvalho, 2018), os estudantes do 9° ano
embarcaram em uma jornada investigativa, desvendando os mistérios das estrelas,
planetas e galaxias. Ao longo da execucdo da oficina, foram cuidadosamente
delineadostrés momentos pedagoégicos (Giacomini; Muenchen,2015) que orientaram
a abordagem metodoldgica:

Exploragdo Conceitual (Conceituais): Durante esse momento, 0s
participantes mergulharam na estrutura e formacao de estrelas, planetas e galaxias.
Com uma combinacado de material te6rico e pratico, exploraram desde a formacédo
estelar até a vastiddo do cosmos. A observacdo astrondmica de constelacoes,
conduzida por recursos reciclados, proporcionou uma imersao unica no universo,

solidificando conceitos fundamentais.

Fonte: Autores (2023).

Desenvolvimento de Habilidades Praticas (Procedimentais): A oficina
destacou-se ao promover habilidades praticas, enfocando a observacao astronémica,
interpretacdo de dados em cartbes informativos e a aplicacdo de métodos cientificos.
Em um enfoque educacional dindmico, os participantes ndo apenas absorveram
informacdes tedricas, mas também se engajaram ativamente na aplicacao pratica
desses conceitos. Essaintegracdo entre teoria e pratica ndo so6 tornou o aprendizado
mais envolvente, mas também consolidou as habilidades procedimentais essenciais

para a compreensao efetiva dos temas astrondmicos abordados durante a oficina.
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Figura 5: Interpretacdo de dados em cartdes

L 4

MERCURIO

Fonte: Autores (2023).

Reflexdo Atitudinal (Atitudinais): Durante esse momento, cultivamos a
curiosidade como motor principal,incentivando os alunosa questionarem, explorarem
e desvendarem os mistérios do espaco. A énfase na colaboracao e respeito pelo
trabalho em equipe também foi destacada, tornando-se essencial nas atividades
praticas. Além disso, ao registrarem/apresentarem suas impressoes e reflexdes, os
participantes proporcionaram uma visdo mais subjetiva e individual das experiéncias

vivenciadas.
Figura 6: Visualizacdo de planetas em éculos de VR
T— ; :

Fonte: Autores (2023).

A execucao de experimentos praticos, aliada a abordagem investigativa, néo
apenasreacendeu o entusiasmodos alunos pela ciéncia, mas também se traduziu em
resultados tangiveis. O aumento da participacdo e a melhoria na qualidade das
respostas no questionario sinalizam uma compreenséao aprofundada dos conceitos
astrondmicos explorados. A Oficina Tematica Investigativa ndo apenas enriqueceu o
conhecimento cientifico dos alunos, mas também nutriu a chama da curiosidade e
apreciacao pela ciéncia. Esta experiénciatranscendeu as fronteiras da sala de aula,
proporcionando uma verdadeiraimersdo no cosmos e inspirando futuras exploracoes

cientificas. Ao conduzir a oficina, os participantes foram distribuidos em estacfes
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distintas, promovendo uma abordagem completa e integrada sobre o tema
astronémico.

1. Construcédo dos Cubos e uso de Realidade Aumentada: A estacédo que
envolveu a construcdo dos cubos para aplicacdo em Realidade Aumentada (RA)
ofereceu uma imerséo extraordinéria aos participantes. A visualizagao tridimensional
de planetas, estrelas e galaxias através de equipamentos eletrdnicos enriqueceu a
compreensao conceitual, proporcionando uma experiéncia interativa e envolvente.
Este método inovador de ensino despertou a curiosidade dos alunos, criando uma
ponte entre o conteudo tedrico e a aplicacdo pratica.

2. Estacéao Criativa: Pintura de Planetas, Construcédo de Modelos em 3D e
Simulacéo de Constelagcdes: Os estudantes foram conduzidos a uma experiéncia
criativa e pratica. Nessa etapa, eles se envolveram na pintura artistica de planetas,
utilizando desenhos preparados para interacdo com realidade aumentada (utilizadas
na estacdo 3). A atividade permitiu que os participantes expressassem criativamente
sua compreensdo dos corpos celestes, adicionando uma dimensao artistica a
exploracao astrondmica.

Além disso, os estudantes foram desafiados a criar modelos tridimensionais
dos planetas usando os cartdes distribuidos no inicio da oficina, bolinhas de isopor,
tinta guache e outros materiais disponiveis. Essa abordagem pratica proporcionou
uma compreensao tatil e visual das caracteristicas dos planetas, consolidando
conceitos astrondmicos de forma ltdica e interativa. Na segunda parte desta estacao,
0s participantes foram orientados a construir um dispositivo para simular diferentes
constelacdes. Usando materiais simples, como tubos de papel higiénico, papel cartéo
e celulares com o Diodo Emissor de Luz (LED) aceso, eles puderam criar
representacdes das constelacdes no ambiente.

Esta atividade pratica ndo apenas estimulou a criatividade, mas também
aprofundou acompreensédodas relacdes espaciais entre as estrelas que compdem as
constelacdes. Essa estacéo criativa ndo so enriqueceu a experiéncia da oficina, mas
também proporcionou uma abordagem pratica e multidimensional para a
compreensao dos fendmenos astrondmicos, integrando arte, ciéncia e tecnologia de
maneira inovadora. Os experimentos praticos, incluindo a explicacdo sobre a
producdo fisica dos planetas, reforcaram os conceitos tedricos de forma tangivel,

promovendo uma aprendizagem significativa.
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Figura 7: Estacéo Criativa: Pintura de Planetas, Construcdo de Modelos

Fonte: Autores (2023).

3. Exploracdo Aprofundada com Quick Response Code (QR Code) e uso
da Realidade Virtual e Aumentada: A estacdo dedicada a leitura de QR Codes
vinculados as pinturas dos planetas, juntamente com a exibicdo de videos em
Realidade Virtual (RV) através de Oculos, proporcionou uma abordagem
verdadeiramente inovadoranajornada de exploracdo do cosmos. Nesse ambiente, 0s
participantes nao apenas absorveram informagBes basicas, mas também
mergulharam em uma experiéncia educacional mais rica e imersiva. Ao escanear 0s
QR Codes associados as pinturas, os estudantes tiveram acesso a informacfes
complementares, aprofundando ainda mais seus conhecimentos sobre cada planeta,
e puderamvisualizarsuas pinturasem um ambiente integrador (fisico e virtual através
de fotos). Essa interacdo entre o mundo fisico e o digital permitiu uma compreensao

mais abrangente dos corpos celestes, enriquecendo o processo de aprendizagem.

Figura 8: Exploragdo Aprofundada com QR Codes e uso da RA

Fonte: Autores (2023).

A exibicdo de videos em Realidade Virtual por meio de 6culos proporcionou
uma imersdo Unica nos ambientes celestes. Os participantes puderam explorar
planetas, constelacbes e outros fendmenos astrondmicos de maneira virtual,

ampliando suas perspectivas e criando uma experiéncia educacional dindmica. Essa
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abordagem digital ndo apenas enriqueceu a oficina, mas também incentivou o
aprendizado autbnomo, proporcionando aos estudantes uma oportunidade auténtica
de explorar o cosmos por conta propria.

A distribuicdo ordenada das atividades, como a producéo das constelacfes, a
construcdo dos cubos e a exibicdo de videos nos 6culos de realidade virtual, seguiu
um planejamento estratégico. A ordem G1-G2, G3-G4, G5-G6 permitiu uma transicao
suave entre as estacdes, otimizando o aproveitamento de recursos e maximizando a
participacao ativa de cada grupo.

A rotacdo por estacdo na Oficina Tematica Investigativa revelou-se eficaz na
promoc¢ao de uma aprendizagem abrangente e envolvente sobre astros e estrelas. A
combinacdo de abordagens tedricas, praticas e tecnoldgicas contribuiu para o
enriquecimento do conhecimento dos participantes, evidenciado pelos resultados
positivos nos diarios de bordo e questionarios.

A implementacao dessas atividades proporcionou umaexperiéncia educacional
holistica, integrando diferentes aspectos do ensino de Ciéncias por investigacao. O
uso de tecnologias emergentes, como realidade aumentada e virtual, demonstrou ser
um recurso valioso para despertar o interesse e a compreensao dos alunos sobre o
vasto universo astrondmico. Essa abordagem inovadora na educacgédo cientifica
promoveu a construcao coletiva do conhecimento, estimulando a curiosidade e a
apreciacao pela ciéncia.

Durante a Oficina Tematica Investigativa, a aplicacdo de questionarios
desempenhou um papel fundamental na coleta de dados, permitindo a avaliacdo das
percepcbes, aprendizados e experiéncias dos participantes. A analise dos
guestionarios revelou percepcdes significativas, destacando aspectos-chave da
eficacia da abordagem pedagdgica utilizada.

1. Avaliacdo da Aprendizagem: Os questionarios revelaram uma melhoria
notavel na compreensao dos conceitos astronémicos pelos participantes. Perguntas
relacionadas aos contetdos tedricos abordados durante a oficina receberam
respostas mais precisas e embasadas, indicando uma assimilacado efetiva do
conhecimento. Isso sugere que a abordagem por estacbes e a diversidade de
atividades contribuiram para uma aprendizagem abrangente.

A anélise da Questao 2: "Vocé ja ouviu dos seus avos, bisavos, algumahistoria
sobre as constelacbes?" revela uma diversidade de respostas, destacando a ampla
gama de conhecimentos e crencas associadas as constelacdes entre os participantes.
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Enquanto alguns participantes, como A, B, E, F, G, J e L, afirmam n&o ter ouvido
histérias sobre constelacdes de seus avis ou bisavés, outros compartilham tradicdes
transmitidas por suas familias.

Participantes C, D, H, I, N, O e P mencionam diversas crencas relacionadas a
agricultura, como plantar em fases especificas da lua para obter melhores resultados.
Essas respostas evidenciamainfluéncia das histérias transmitidas por geracdes sobre
praticas agricolas e a relacdo percebida entre as fases da lua e o sucesso dessas
atividades.

Além disso, as respostas de alguns participantes, como I, N, O e P, abordam
crencgas relacionadas a cortar cabelo e fazer pedidos durante certas fases da lua.
Essas historias refletem a presenca de tradic6es culturais e supersticbes associadas
as constelagdes nas narrativas familiares.

Participante C destaca: "Meus avos falam que a Lua Minguante é boa para
castrar os animais." O participante D relata: "Sim, minhamée fala que é importante
plantar batata na lua cheia, para que ela possa se tornar maior." O participante N
compartilha: "Sim, minha vo sempre fala que quando nés cortamos o cabelo em lua
novaou luacheianossos cabelos crescem mais fortes.” Participante P relembra: "Sim,
minha vé falava que se vocé fizesse um pedido na lua minguante esse desejo se
realizaria."

A discussao dessas respostas pode enriquecera compreensao das conexdes
entre conhecimentos tradicionais, crencas populares e a percepcéo das constelacdes
pelos participantes. Conforme evidenciado por Porto, Chagas e Santana (2023), isso
pode também fornecer compreensfes sobre como abordar essas crencas na
educacgéo astronémica, reconhecendo aimportancia da diversidade de perspectivas
e conhecimentos prévios dos alunos.

2. Impacto das Atividades Praticas: Perguntas que abordaram as atividades
praticas, como a construcao dos cubos, a producédo de constelacdes e a observacéo
com realidade aumentada, revelaram um impacto positivo. Os participantes
destacaram essas experiéncias como momentos significativos da oficina, ressaltando
a importancia das atividades praticas na internalizacdo dos conceitos. Essa
constatacado reforca a ideia de que a interacgéo fisica com os conceitos astrondmicos
contribui para uma aprendizagem mais significativa.

A analise da Questéo 3 revela umresultado positivo em relacao ao aprendizado
dos participantes durante a oficina. A diversidade de respostas destaca os varios
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aspectos abordados na atividade e a eficacia em transmitir conhecimento de maneira
envolvente.

Muitos participantes mencionaram tépicos especificos que aprenderam, como
constelacdes, galaxias, estrelas, planetas e o funcionamento do sistema solar. Essas
respostas indicam que a oficina atingiu seu objetivo de explorar conceitos
astrondmicos de forma abrangente.

A resposta do Participante D, que mencionaa existéncia de oito planetas na
oOrbita e destaca um "planeta rebaixado", sugere uma compreensao mais profundae
criativa do conteddo, indicando que os participantes ndo apenas absorveram
informacdes, mas também refletiram sobre elas.

Outras respostas, como a do Participante E, que destaca a possibilidade de
visualizar constelagdes em simples aparelhos, indicam que a oficina proporcionou
uma experiéncia pratica e demonstrativa, contribuindo para a compreensao tangivel
dos conceitos.

As respostas que mencionam experimentos, atividades recreativas e a criacao
de uma constelagdo com papel (Participantes F, G, H, P) evidenciam que a
abordagem pratica e interativa da oficina contribuiu para a experiéncia de
aprendizado.

A anélise dessas respostas enfatiza o impacto positivo da oficina na ampliacéo
do conhecimento dos participantes sobre o espaco, além de fornecer perspectivas
valiosas sobre os elementos mais eficazes da abordagem pedagdgica utilizada.

3. Integracéo de Tecnologias Emergentes: As questdes relacionadasao uso de
tecnologias emergentes, como a leitura de QRCode e a exibicdo de videos em
realidade virtual, indicaram uma recepg¢ao positiva por parte dos participantes. As
respostas revelaram que a integracdo dessas tecnologias proporcionou uma
experiéncia educacional Unica, estimulando o interesse e a participacao ativa dos
alunos. Essa descoberta ressalta o potencial das inovacdes tecnolégicas no
enriquecimento do processo de aprendizagem.

4. Sugestdes para Aprimoramento: Algumas questdes abordaram sugestdes
para aprimorar a oficina, e as respostas proporcionaramresultados valiosos. A maioria
dos participantes expressou o desejo de mais atividades praticas e interativas,
sugerindo uma abordagem mais experiencial. Além disso, algumas sugestdes

apontaram para uma maior exploracdo de recursos tecnolégicos, indicando uma
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disposicéo dos alunos para aprofundar ainda mais o0 uso de ferramentas digitais na
aprendizagem.

A analise dos questionarios revela uma variedade de percepcdes e sugestbes
valiosas dos participantes em relacdo a oficina. Em termos de infraestrutura e
equipamentos, a necessidade de garantir recursos para todos os participantes, como
os 6culos de realidade virtual, é evidente, conforme destacado pelo Participante G.

Além disso, a observacéo de Participante J sobre a limitacdo do espaco fisico
sugere a importancia de um planejamento intenso e reflexivo sobre os locais para a
realizacdo da oficina, especialmente quando se lida com uma turma grande. A
sugestao de umteldo, feita por Participante L, também pode ser uma estratégia eficaz
para melhorar a visibilidade e a compreensdo dos conteddos apresentados,
proporcionando uma experiéncia mais envolvente.

A questao do tempo, mencionada pelos Participantes D, J e O, destaca a
necessidade de equilibrar a extensao da oficina para permitir uma exploracao mais
profundadostopicos, sem comprometer a aten¢ao e o envolvimento dos participantes.
Isso sugere que ajustes na agenda podem ser considerados para garantir uma
experiéncia mais completa e satisfatéria.

A observacgdo de Participante D sobre a falta de luz € crucial, ressaltando a
importancia da infraestrutura basica, como iluminacdo adequada, para o sucesso de
atividades praticas. Isso destaca a necessidade de avaliar cuidadosamente as
condicdes do ambiente antes da realizacdo da oficina, garantindo que todos os
recursos essenciais estejam disponiveis.

A sugestéo de Participante F para trazer um telescépio para observacéao direta
dos planetas acrescenta uma dimenséao préatica e tangivel a oficina, mostrando que a
combinacdo de tecnologia digital com métodos tradicionais pode enriquecer ainda
mais a experiéncia educacional. O quadro abaixo apresenta a analise dos resultados

dos questionarios aplicados durante a acao.
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Figura 9: Quadro de Andlise dos Resultados dos Questionarios
CATEGORIAS ANALITICAS PRINCIPAIS ACHADOS

1. Avaliacao da Aprendizagem - Melhoria notdvel na compreensdo dos conceitos astrondmicos.
- Diversidade de conhecimentos e crengas associadas as
constelagbes evidenciada. - Exploragio das conexdes entre
conhecimentos tradicionais, crengas populares e percepgdo das
constelagbes pelos participantes.

2. Impacto das Atividades Praticas | - Atividades praticas, como construgdo de cubos e observagdo
com realidade aumentada, destacadas como impactantes. -
Participantes expressaram aprendizados especificos, indicando a
abrangéncia dos conceitos explorados. - Abordagem pratica e
interativa contribuiu positivamente para a experiéncia de
aprendizado.

3. Integracdo de Tecnologias - Uso de tecnologias emergentes, como QRCode e realidade
Emergentes virtual, foi recebido positivamente pelos participantes. -
Integracdo dessas tecnologias estimulou o interesse e a
participagdo ativa dos alunos. - Inovagtes tecnoldgicas
percehidas como enriquecedoras para o processo de
aprendizagem.

4, Sugestdes para Aprimoramento - Observacdes sobre infraestrutura, espaco fisico, iluminacdo
adequada e tempo forneceram insights valiosos para melhorias
futuras.

Fonte: Autores (2023).
Essas observacoes e sugestdes sdo valiosas para refinamentos futuros,

permitindo que a oficina seja aprimorada para atender melhor as necessidades e
expectativas dos participantes.

A andlise dos questionérios reforca a eficacia da abordagem por estacdes na
Oficina Tematica Investigativa. A combinacdo de atividades teéricas, praticas e
tecnoldgicas contribuiu para uma experiéncia educacional enriquecedora. As
percepcdes dos participantes, evidenciadas nos questionarios, fornecem uma base
sélida para futuras adaptacdes e inovacdes na abordagem pedagdgica, visando
sempre otimizar a aprendizagem dos alunos.

Os resultados indicaram progressos significativos no aprendizado dos
participantes. A abordagem por esta¢cfes, combinando elementos tedricos, praticos e
tecnologicos, demonstrou ser eficaz na promocado da compreensdo dos conceitos
astrondmicos. A avaliacdo da aprendizagem revelou uma notavel melhoria na
assimilagdo de conhecimentos, com respostas mais precisas e embasadas em
relacdo aos conteudos teoricos. A diversidade de conhecimentos e crencas
associadas as constelagdes, evidenciada nas respostas a questdo sobre historias
transmitidas pelos avés, enrigueceu a compreensao das conexdes entre saberes
tradicionais, crencas populares e percepcdes individuais.

As atividades praticas foram destacadas como impactantes, proporcionando

momentos significativos durante a oficina. As respostas indicaram que a abordagem
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pratica e interativa contribuiu positivamente para a experiéncia de aprendizado, com
participantes mencionando aprendizados especificos sobre constelacdes, galaxias e
o funcionamento do sistema solar. A andlise das sugestdes para aprimoramento
apontou para a necessidade de mais atividades praticas e interativas, além de uma
maior exploracao de recursos tecnologicos. Observacdes sobre infraestrutura, espaco
fisico e tempo ofereceram contribui¢cdes valiosos para futuras adaptacdes. Essa
sintese sugere que a oficina atingiu seus objetivos, mas destaca oportunidades para
refinamentos, considerando a relevancia das atividades praticas e a integracéo

equilibrada de tecnologias emergentes.
4 Consideracdes finais

A realizacéo da oficina, trouxe uma dimenséao ainda mais significativa a essa
experiénciaeducacional. A escolhaestratégica desse local proporcionou umambiente
propicio para atividades relacionadas ao fascinante tema astronémico. A interacao
harmoniosa com o ambiente natural durante a oficina proporcionou uma experiéncia
enriquecedora ao conectar os participantes com a natureza e, a0 mesmo tempo,
explorar os mistérios do cosmos. A imersao nas tecnologias de RA e RV contribuiu
para criar uma atmosfera unica, elevando o engajamento e a compreensao dos
conceitos astrondmicos. A combinacdo desses elementos permitiu que o0s
participantes se conectassem de forma mais significativa com o conteudo,

promovendo uma aprendizagem envolvente e integrada.

A metodologia da pesquisa colaborativa desempenhou um papel crucial no
alcance desse resultado satisfatorio. A interseccdo entre a academia e a escola,
promovida por essa abordagem, permitiu uma compreensao mais profunda das
necessidades e dinamicas especificas desse contexto educacional. A troca de
conhecimentos entre pesquisadores e educadores favoreceu a adaptacdo das
metodologias as peculiaridades da Escola do Campo, garantindo umaintegracao mais

efetiva e alinhada com os objetivos pedagdgicos.

A pesquisa colaborativa nao apenas facilitou a implementacao da oficina, mas
também estabeleceu um compromisso continuo entre a academia e a instituicdo
escolar. Esse compromisso reflete-se ndo apenas na execucdo de praticas
inovadoras, mas também na busca conjunta por solugbes para os desafios

apresentados no contexto escolar. Nesse sentido, a metodologia da pesquisanéao é
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apenas um instrumento de coleta de dados, mas uma ferramenta dinamica e

participativa que enriquece o processo educacional como um todo.

A realizacdo da oficina, revelou-se como uma experiéncia enriquecedora e
inovadora. Os participantes, inseridos em uma abordagem pedagdgica que prioriza o
envolvimento ativo e a interatividade, tiveram a oportunidade de explorar conceitos
astrondmicos de maneira pratica e estimulante. A imersdo nas tecnologias digitais
proporcionou um ambiente propicio para a constru¢cdo do conhecimento, rompendo

com as barreiras tradicionais do ensino.

Os resultados obtidos por meio dos questionarios aplicados ao final da oficina
apontam para uma recepgao positiva por parte dos participantes. As respostas
indicaram um aumento na compreensao dos conceitos astronémicos, sugerindo que
a abordagem empregada favorece a assimilacédo efetiva do contetdo. Além disso, a
motivacdo e o0 engajamento dos alunos foram evidentes, demonstrando que a
utilizacdo dessas tecnologias pode despertar um interesse renovado pelo

aprendizado.

No contexto dos trés momentos pedagdgicos, a aplicacao dessas estratégias
se revelou crucial para o0 sucesso da oficina. A introducéo da tematica por meio de
uma breve apresentacdo, seguida das estagcOes de ensino, proporcionou uma
progressao natural e coesa. Esses momentos pedagdogicos ndo apenas cativaram a
atencao dos participantes, mas também ofereceram uma abordagem abrangente que

atendeu as diferentes necessidades de aprendizagem.

Ao considerar a aplicacdo dessas metodologias, € essencial ressaltar que a
eficacia da integracéo de RA e RV depende de uma cuidadosa implementacdo no
curriculo, alinhada aos objetivos educacionais. Essas ferramentas ndo devem ser
vistas apenas como recursos tecnoldgicos, mas como facilitadoras do processo de
ensino-aprendizagem, enriquecendo a experiéncia educacional. A atencdo a
diversidade de estilos de aprendizado e a inclusao de suporte adequado para todos
os alunos sdo elementos-chave para garantir que essas inovacdes beneficiem a

comunidade educacional como um todo.

Assim, a realizacdo da oficina na Escola do Campo, aliada a abordagem
colaborativa, ndo apenas ampliou o horizonte de possibilidades educacionais, mas

também fortaleceu a parceria entre a academia e a comunidade escolar. Esse
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resultado reforca a importancia de uma pesquisa aplicada e adaptada as realidades
especificas das instituicdbes de ensino, consolidando a ideia de que a inovacéo
pedagdgica deve ser guiada por uma compreenséao profundado contexto em que esta
inserida.

Referéncias

BRAGA, O. R. Educacéao e convivénciacom o semiarido: introducéao aos fundamentos
do trabalho politico-educativo no semiérido brasileiro. In: KUSTER, A.; MATTOS, B.
H. O. de . Educacéo no contexto do semiarido brasileiro. Fortaleza: Fundag&o
Konrad Adenauer, 2004. p. 25-44.

BRANDAO, C. Repensando a pesquisa participante. Em Aberto, v. 3, n. 20, 1984.

CARVALHO, A. M. P. de. Ensino de Ciéncias por Investigacéo: condicdes para
implementacdo em sala de aula. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013, p. 02-10.

CARVALHO, A. M. P. Fundamentos teéricos e metodolégicos do ensino por
investigacdo. Revista Brasileira de Pesquisa em Educacédo em Ciéncias, p. 765-
794, 2018.

DUSCHL, R. A. Designing Knowledge-Building Practices in 3 Part Harmony:
Coordinating Curriculum-Instruction-Assessment with Conceptual-Epistemic-Social
Learning Goals (Conferéncia). Encontro de Ensino de Ciéncias por Investigagéo —
Universidade de S&o Paulo, Sao Paulo-SP, 2017.

GALDINO, L. A astronomia indigena. Editora Nova Alexandria, 2019.

GAMBOA, S. S. Pesquisa em educacdo: métodos e epistemologias. Chapeco:
Argos, 2007.

GIACOMINI, A; MUENCHEN,C. Os trés momentos pedagdgicos como organizadores
de um processo formativo: algumas reflexdes. Revista Brasileira de Pesquisa em
Educacédo em Ciéncias, v. 15, n. 2, p. 339-355, 2015.

LIBANEO, J. C. O planejamento escolar. S&o Paulo: Cortez, 1994.

LIMA, C. C. S.; PORTO, K. P. Jogos e elementos da gamificacdo como estratégias
pedagodgicas para o ensino de Ciéncias na Educacdo do Campo. Educacdo em
Foco, v. 26, n.50, p. 1-27, 2023. DOI: 10.36704/eef.v26i50.6940.

MANZ, E., LEHRER, R., SCHAUBLE, L. Rethinking the classroom science
investigation. Journal of Research of Science Teaching.v. 57, n.7, p. 1148-1174,
2017

MANZATO, A. J.; SANTOS, A. A elaboracdo de questionarios na pesquisa
guantitativa. Departamento de Ciéncia de Computacao e Estatistica, v. 17, 2012.

MORAES, C. R.; VARELA, S. Motivacdo do aluno durante o processo de ensino-
aprendizagem. Revista eletronica de Educacéao, v. 1, n. 1, p. 1-15, 2007.

RENCiMa, Séao Paulo, v. 16, n. 1, p. 1-25, jan./mar. 2025 24



RENCiMa

Revista de Ensino de Ciéncias e Matematica

MUNFORD, D; LIMA, M.E.C. Ensinar ciéncias por investigacdo: em qué estamos
de acordo? Revista Ensaio, Belo Horizonte, v. 09, n.1, p. 89-111, 2007.

PAZINATO, M. S.; BRAIBANTE, M. E. F. Oficinatematica composicao Quimica dos
alimentos: uma possibilidade para o ensino de Quimica. Quimica Nova na Escola, v.
36, n. 4, p. 289 — 296, 2013.

PEREIRA, F. C.; SILVA, K. P. Educacdo do Campo e o0 ensino da Matematica: uma
relacé@o possivel. Ensino & Multidisciplinaridade, v. 2, n. 1, p. 32-50, 2016.

PORTO, K. S. Avaliando o entendimento de estudantes surdos e ouvintes de
ensino médio sobre Cinemética em um contexto de Educacdo Inclusiva.
Dissertacdo (Mestrado em Ensino, Filosofia e Historia das Ciéncias) —Universidade
Federal da Bahia, Salvador, 2014.

PORTO, K. S. A argumentagdo e o entendimento de alunos surdos e ouvintes
sobre Cinematica. Tese (Doutorado em Ensino, Filosofia e Historia das Ciéncias) —
Universidade Federal da Bahia, Salvador, 2018.

PORTO, K. S.; AMANTES, A. O entendimento de surdos e ouvintes sobre conceitos
de Cinematica em um estudo dirigido. Revista Praxis, v. 13, n. 25, 2021.

PORTO, K. S.; SANTANA, L. S. Os tipos de laboratério didatico de fisica e suas
contribuicBes na formacao cientifica dos estudantes. Revista Praxis, v. 14, n. 29,
2023.

SANTOS, J. J,; PORTO, K. S. Vivéncias de estagio de ciéncias da natureza no
contexto da educacgao do campo: uma analise critico-reflexiva. Revista Brasileira de
Ensino de Ciéncias e Matematica, v. 3, n. 1, abr. 2020.

PORTO, K. S.; CHAGAS, R.de C. S.; SANTANA, L. S. (a) O curriculode umcurso de
Licenciatura em Educacédo do Campo com habilitagbes em Ciéncias da Natureza e
Matematica, enquanto instrumento de emancipacao e contra hegemonia. Revistade
Ensino de Ciéncias e Matemaética, v. 14,n. 1, p. 1-25, 2023.

PORTO, K. S.; CHAGAS, R. de C. S.; SANTANA, L. S. (b) O ensino de Fisica no
programa Universidade Para Todos (UPT) da UFRB: tecendo algumas reflexdes.
REPPE,v.7,n. 2, p. 478-492, 2023.

SANTOS, C. da S.; JESUS, J. S. de; PORTO, K. O ensino e a aprendizagem de
Matemética na perspectiva da Educacédodo Campo e da Etnomatematica. Revistade
Ensino de Ciéncias e Matematica, Séo Paulo, v. 11, n. 6, p. 937-957, 2020.

SAVIANI, D. A pedagogia no Brasil: historia e teoria. Campinas, SP: Autores
Associados, 2008.

SPUDEIT, D. Elaboracéao do Plano de Ensino e do Plano de Aula. Rio de Janeiro,
2014. EAULA.

RENCiMa, Séao Paulo, v. 16, n. 1, p. 1-25, jan./mar. 2025 25



