Resumo

Neste texto, definimos, caracterizamos, fundamen-
tamos, historicizamos e problematizamos o ciber-
tecnicismo, uma abordagem didatico-pedagdgica
instrucionista e massiva baseada nas tecnologias
digitais em rede em que os processos educacionais
sdo semi ou totalmente automatizados por meio de
técnicas e tecnologias como instrugdo programa-
da, plataformizac¢io, youtuberizagdo, gamificagio,
algoritmizacdo, dataficagdo, entre outras. O ciber-
tecnicismo visa a efetivar uma arte de ensinar sem
professores, com pouca ou nenhuma media¢do
humana, mantendo os principios bésicos da racio-
nalidade técnica e cientifica que caracterizaram o
tecnicismo, agora reconfigurado pelas tecnologias
digitais em rede.
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Abstract

In this text, we define, characterize, substantiate,
historicize and problematize cybertechnicism, a
massive instructional didactic-pedagogical approa-
ch based on networked digital technologies in whi-
ch educational processes are semi or fully automated
through techniques and technologies such as pro-
grammed instruction, platformization, youtuberi-
zation, gamification, algorithmization, datafication,
among others. Cybertechnicism aims to implement
an art of teaching without teachers, with little or no
human mediation, maintaining the basic principles
of technical and scientific rationality that characte-
rized technicism, now reconfigured by networked
digital technologies.
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Introducao
A versao ciber do tecnicismo

Temos acompanhado e experienciado, com muita preocupacao, a ascensido do que
denominamos cibertecnicismo (PIMENTEL; CARVALHO, 2021), uma abordagem di-
datico-pedagdgica instrucionista e massiva que compreendemos ser uma versao con-
temporanea do tecnicismo (SAVIANI, 1999). Paulo Freire, hd mais de cinquenta anos,
ja criticava a abordagem educacional que denominou “educag¢io bancaria’, em que, “em
lugar de comunicar-se, o educador faz ‘comunicados’ e depdsitos que os educandos,
meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e repetem” (FREIRE, 1970,
p.33). Apesar das criticas, essa pedagogia ndo foi superada, pelo contrario, seguiu sendo
praticada e se atualizando, chegando a sua atual versdo “ciber”. Nessa nova versdo, em
vez dos professores, como ocorria na época de Freire, sdo as tecnologias digitais em
rede que realizam comunicados e depdsitos nos educandos (Figura 1).

Figura 1. Cibertecnicismo: uma nova versdo da educa¢ao bancaria

a) Educagdo bancaria b) Cibertecnicismo

EDUCAGCAO BANCARIA
Fonte: Ilustragdo de Merwin Pérez, Fonte: Ilustragdo de Monica Lopes
publicada na Internet*

O radical “ciber” vem do termo “cibernética” (cybernetics, em inglés), utilizado
por Norbert Wiener para designar os sistemas com capacidade de regular o préprio
comportamento (seja uma maquina ou um animal) e de agir de maneira automatica
processando informagdes internas e externas e reagindo a elas, retroalimentando-se.
Cibernética vem do grego “kybernetes” (KuBepvrimcg), que designa o timoneiro, a pessoa
responsavel por controlar o timdo de uma embarcagio; esse termo foi empregado como
metafora para se referir ao controle do sistema auténomo, pois um barco consegue che-

4 https://br.pinterest.com/pin/297519119138799563
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gar até o porto apesar de fatores imprevisiveis como vento, marés e chuvas, porque o
timoneiro opera sobre o leme ajustando a rota constantemente guiando-se pelo farol;
considerando barco-e-timoneiro como um sistema tnico, podemos reconhecer que
esse sistema se autorregula (CIBERNETICA, s. d.). De fato, trata-se de uma metafora,
pois o barco da Grécia antiga ndo era capaz de navegar de forma automatica, precisava
da intervencdo humana para o seu controle (o timoneiro). Para um exemplo atualiza-
do da cibernética, podemos citar o carro autdbnomo, que ndo é apenas uma metafora,
pois realmente é um sistema fechado que dispensa atuacdo externa, pois dispoe de In-
teligéncia Artificial, que opera sobre a dire¢do e a velocidade do veiculo para chegar a
um determinado destino, considerando diversos fatores previsiveis e imprevisiveis: a
posi¢do naquele instante dentro de um mapa em relagdo a posicao destino, os obstacu-
los que aparecem no caminho, os semaforos, o limite de velocidade naquele trecho, a
inclinagdo do solo etc.

Embora o termo “cibernética” tenha sido empregado para nomear a area de estu-
do da autorregulagdo relacionada a sistemas dinamicos, que inclui sistemas de infor-
macio, sistemas computacionais, robdtica, inteligéncia artificial e outras 4reas, com o
tempo o termo “ciber” foi ressignificado e passou a ser utilizado como sin6nimo de
computadores, tecnologias digitais e internet, desvinculando-se de seu sentido original
relacionado a Teoria de Controle (controle retroativo, realimentagdo ou feedback, como
o controle em um sistema de malha fechada). Na atualidade, ha dezenas de palavras
reconhecidas no Vocabuldrio Ortografico da Lingua Portuguesa utilizando esse prefixo:
ciberbulling, cibercrime, ciberativismo, ciborgue etc. E nessa acep¢io que empregamos
o radical “ciber”, para qualificar a versdo contemporanea do tecnicismo caracterizada
pelo uso intensivo das tecnologias digitais em rede.

Por cibertecnicismo nos referimos a uma abordagem didatico-pedagogica em que
os processos educacionais sdo semi ou totalmente automatizados por meio de técnicas
e tecnologias digitais em rede — como plataformizagdo, youtuberizagdo, gamificagao,
algoritmizacdo, dataficacdo, entre outras —, de modo que estudante-e-computador for-
mem um sistema capaz de aprender autonomamente, como se técnicas-e-tecnologias
fossem o timoneiro de um “sistema fechado” que dispensa a atuagdo de humanos ex-
ternos: as/os professoras/es. O cibertecnicismo manteve os principios basicos da racio-
nalidade técnica e cientifica que caracterizaram o tecnicismo, agora repaginado pelas
tecnologias digitais em rede utilizadas com vista a automatizar o sistema educacional,
efetivando assim uma arte de ensinar sem professores, com pouca ou nenhuma media-
¢do0 humana. Podemos reconhecer o cibertecnicismo em a¢ao quando nos deparamos
com algumas dessas caracteristicas e praticas:

o 0 professor é substituido por um “tutor” (em alguns cursos nem tutor hd), ge-
ralmente ndo reconhecido como um professor, com pouca autonomia, responsavel por
supervisionar centenas de estudantes ao mesmo tempo, tira as (raras) duvidas que nédo
puderem ser respondidas automaticamente por um chatbot e corrige as (poucas) ativi-
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dades que (ainda) requerem atua¢do humana;

o o conteudo é simplificado, disponibilizado no formato de videoaulas, webaulas
e apostilas em PDF;

o as atividades didaticas sdo simplificadas, como recuperar informagdes que es-
tdo nos contetidos ou postar uma mensagem qualquer em um férum de discussao sobre
um conteudo, havendo pouca ou nenhuma autoria-projetos-debates, com pouco ou
nenhum espago para duvidas e discussdes (para ndo sobrecarregar mais o professor-tu-
tor humano);

o as (auto)avaliacdes sdo corrigidas sem professores, em formato de questdes de
multipla escolha, preenchimento de lacunas e variagdes que possibilitem uma corregao
automatica, ou entdo é fornecido um gabarito com comentarios sobre como cada ques-
tdo deveria ter sido respondida para que o prdprio estudante possa avaliar a adequagao
de suas respostas;

o 0 aluno estuda sozinho, interagindo com os conteudos e atividades no compu-
tador, raramente interage com um professor-tutor ou com outros colegas de turma (ou
interage pontualmente), ndo se percebe como parte de uma turma exceto em algum
evento ocasional ou quando faz alguma prova presencial, ha pouca ou nenhuma situa-
¢do de conversagao, ndo convive com a diversidade nem com o pensamento diverso;

o processo de estudo encontra-se gamificado, o aluno ganha pontos por realizar
as leituras, as atividades/tarefas e os testes; elementos de gamifica¢do sdo usados para
apresentar ao estudante as tarefas que ele precisa cumprir (coletando pontos), quantas
ja realizou (barra de progresso) e o desempenho obtido até aquele momento (pontua-
¢d0), transformando o aluno em um “tarefeiro” cumpridor de ordens e seguidor de um
roteiro previamente programado para todos;

« afinalidade do processo educacional é preparar o estudante para passar numa
prova que visa a quantificar em pontos/nota o que foi assimilado-memorizado em ter-
mos de conteudos.

Problematica relacionada ao cibertecnicismo

Nas condigdes atuais, o que ¢ possivel de ser automatizado do processo de ensi-
no ¢ a apresentacgio de informagdes (instru¢do) e o exame/verificacdo da reten¢ao por
parte do estudante (assimilagdo). Embora instrucao e assimilagdo facam parte do pro-
cesso formativo, ndo podemos reduzir esse processo a apenas isso, que nao é formacgao
em seu sentido mais amplo.

Nas politicas oficiais, esse tecnicismo disfarcado de inovagéo ja é
uma presenca que ¢ comemorada pelo hegemonico neste momen-
to. [...] Ndo se aprende e nem se forma com um cérebro separado
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de uma histéria de vida, de trabalho e de cultura. Ndo queremos
isso. [...] E impensavel a formagdo como producio em série. E uma
impossibilidade pensa-la e alcanga-la por indicadores extensivos,
dimensoes aferidas e estandardizagdes. Ou é criagdo sociotécnica,
ética, estética, politica, cultural, experiencial e acontecimental, ou
entdo ndo é formagdo (MACEDO, 2021, 5:12s).

O cibertecnicismo vem avan¢ando porque viabiliza a transformagdo da educa-
¢do em um modelo de negdcio muito lucrativo com a redugdo dos custos com pro-
fessores. Um de seus objetivos é organizar a educagdo como um negoécio (FREITAS,
2018). Essa abordagem didatico-pedagdgica é comumente utilizada nos cursos massi-
vos online e também vem sendo muito empregada em cursos a distancia, modalidade
que cresceu velozmente nas duas ultimas décadas e que se tornard predominante no
ensino superior brasileiro ainda durante a década de 2020 (PIMENTEL; CARVALHO,
2021). A legislacdo e os sucessivos decretos e portarias legitimaram-potencializaram
a expansdo da Educagdo a Distancia, sendo essa uma estratégia do MEC para ampliar
a oferta de ensino superior em nosso pais (ATUALIZADA LEGISLACAO, 2017). Por
exemplo, com a Portaria n°® 1.428/2018%, os cursos presenciais de graduagdo passaram a
poder ofertar disciplinas na modalidade a distancia até o limite de 40% da carga horaria
total do curso, o que representa um passo para transformar os cursos presenciais em
cursos parcialmente a distancia, semipresenciais ou hibridos — serdo essas disciplinas
operacionalizadas na logica cibertecnicista?

Cabe ressaltar que a educagao a distdncia nao se restringe ao ensino superior. O
ensino médio e a educag¢ao profissional técnica de nivel médio também ja podem ser
ofertados a distincia. Ja o ensino fundamental, por enquanto, s6 pode ser ofertado a
distancia sob condigdes muito especificas — mas, com a pandemia da covid-19, as mo-
dalidades remota e hibrida substituiram o sistema presencial de ensino em todos os ni-
veis sem ter ocorrido uma adequada formacdo de professores para essas modalidades.
Quais serdo os desdobramentos dessa situa¢ao? Tera o cibertecnicismo se fortalecido
e se capilarizado ainda mais? As plataformas educacionais se popularizaram na escola
basica, especialmente no sistema particular de ensino; seria esse um primeiro passo
para a implantagdo do cibertecnicismo também nesse nivel? Afinal, a Base Nacional
Comum Curricular, ao padronizar os curriculos das escolas, também facilitou a opera-
cionaliza¢do do cibertecnicismo...

Compreendemos que a publicagdo da Resolucao CNE/CP n° 2/2019, que define
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao Inicial de Professores para a Edu-
cacdo Basica e institui a Base Nacional Comum para a Formacéo Inicial de Professores

5 https://www.in.gov.br/materia/-/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/57496468/do1-2018-12-31-portaria-n-
1-428-de-28-de-dezembro-de-2018-57496251
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da Educagio Basica (BNC-Formacio), favoreceu o avango do cibertecnicismo, pois a
formacao dos professores foi precarizada pelo desejo de transformar os docentes em
meras/os executoras/es do curriculo, aplicadoras/es de conteidos. A Associacao Na-
cional de Pds-Graduagao e Pesquisa em Educa¢do (ANPEA) listou alguns motivos de
contrariedade em relagdo ao texto dessa resolucéo, a saber:

1. Uma formagéo de professores de “uma nota s6”; 2. Uma proposta
de formagdo que desconsidera o pensamento educacional brasilei-
ro; 3. Uma proposta de formac¢ao docente que desvaloriza a dimen-
sdo tedrica; 4. Uma proposta de formagao ‘puxada’ pela competén-
cia socioemocional; 5. Um texto higiénico em relagdo a condigao
social do licenciando; 6. Uma formagdo que repagina ideias que
nao deram certo; 7. Uma proposta que estimula uma formacao fast
food; 8. Uma formagao de professores com menos recurso; 9. Uma
formac¢do que nao reconhece que o professor toma decisdes curri-
culares (ANPED, 2019, n. p.).

Podemos notar, nessas criticas, que ha na referida resolu¢do uma tendéncia/de-
sejo/politicas para transformar as/os docentes em meros executoras/es do curriculo,
reduzindo a educagdo ao ensino de conteudos, o que pode limitar as possibilidades de
promocdo da autoria, da interatividade, da colabora¢ado, do convivio com a diferenca e
o pensamento diverso, de praticas pedagdgicas contextualizadas e alinhadas as praticas
(ciber)culturais de nosso tempo e as experiéncias de vida e formagdo das/os estudantes.

E com vista a combater a tendéncia didatico-pedagdgica instrucionista-massiva
operacionalizada pelas tecnologias digitais em rede que o presente texto reconhece e
denuncia a ascensao do cibertecnicismo. Nao estamos aqui fazendo um ataque direcio-
nado ao uso das tecnologias computacionais no contexto educacional ou a modalidade
a distancia, até porque sabemos que nessa modalidade também ¢ possivel empregar
outras abordagens didatico-pedagdgicas como a que temos praticado e teorizado (PI-
MENTEL; CARVALHO, 2020).

Teoria de aprendizagem e técnica educacional de suporte ao
cibertecnicismo

Nés, autores, voltamos a estudar; estamos fazendo uma segunda graduagio, agora
na modalidade a distancia. Um dos autores, apds se matricular e obter o acesso ao am-
biente virtual de aprendizagem, entusiasmado e com o frisson do seu “primeiro dia de
aula”, optou por comecar pela disciplina que mais lhe interessava entre as que lhe foram
determinadas para o 1° periodo: Filosofia da Educagdo. Abriu a primeira webaula da
disciplina e, para a sua surpresa, se deparou com isto:
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Figura 2. Instru¢iao programada em um AVA

Nascimento da Filosofia

Na Grécia Antiga, a religido e o mito eram as fontes originarias
de conhecimento.

m\ } Através da religifo e do mito,
" 0s gregos tinham as respostas
Conhecimento para as grandes quetdes
Mito da existéncia.

[]
Atividade

Tendo como base o que vocé estudou até aqui, leia as
afirmacdes abaixo e complete as lacunas.

a) Na Grécia Antiga, a eo eram
as fontes originarias de conhecimento.

GABARITO

a) Na Grécia Antiga, a religifio e o mito eram as fontes
origindrias de conhecimento.

Fonte: Conteudo da disciplina Filosofia da Educa¢do de um curso a distancia

Isso tem um nome: instrugdo programada. O contetido ¢é desenvolvido para
a autoinstrugdo, sem um professor. Apos a apresentacdo de uma parte do contet-
do, é realizada alguma atividade de (auto)avaliacdo para verificar se o estudante
apre(e)ndeu-memorizou o que foi apresentado. Esse tipo de atividade de recupe-
ragdo de informacdo do texto nos deu uma nova compreensdo das precariedades
dos processos formativos no presente, uma vez que materializam a abordagem
instrucionista-massiva que temos combatido.

A instrugdo programada foi a técnica de ensino-aprendizagem empregada nas
maquinas de ensinar popularizadas por Skinner durante as décadas de 1950 e 1960
nos Estados Unidos, como documentado no video Mdquina de ensinar e aprendi-
zagem programada®, em que Skinner apresenta sua mdquina mecanica de ensinar
movida a manivela. Skinner, psicélogo comportamentalista (behaviorista), foi um
defensor da crenga de poder controlar e moldar o comportamento humano por
meio de reforgos positivos e negativos, recompensas e punigdes aplicadas de ma-
neira instantanea com o uso de maquinas.

A instrugdo programada encontra-se revigorada na atualidade, foi reprogra-
mada nos computadores, estd em pleno uso em muitos cursos massivos online e

6 https://youtu.be/EXR9Ft8rzhk
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em alguns cursos a distancia de nosso pais (como o ilustrado na Figura 2). Em vez
de maquinas mecénicas, o processo de instru¢do esta programado nas plataformas
de educagdo / ambientes virtuais de aprendizagem. Na proxima se¢do, discutimos
algumas técnicas e tecnologias digitais em rede que operacionalizam o cibertecni-
cismo.

Técnicas e tecnologias digitais de suporte ao cibertecnicismo

Com o desenvolvimento dos computadores, as maquinas de ensinar deixaram
de ser mecanicas e se tornaram digitais. A instrugdo foi reprogramada e passou a
ser chamada de instrugdo assistida por computador (CAI, na sigla inglesa), uma
técnica interativa de instrucéo.

O sistema computacional Plato (Légica Programada para Operagdes Automa-
ticas de Ensino) (PLATO, s. d.), langado em 1960, é considerado o primeiro sis-
tema computacional genérico de instrugdo assistida por computador. Ele incluia
uma série de recursos, como feedback para respostas a questdes de multipla esco-
lha, avaliagdo de respostas em texto-livre (dependendo da inclusdao de palavras-
-chave), entre muitos outros. Na versao Plato III, lancada ainda na década de 1960,
introduziu-se uma linguagem de programagdo chamada Tutor que objetivava pos-
sibilitar que qualquer pessoa (professores, estudantes e outras pessoas ndo técnicas
de computador) conseguisse projetar novos médulos de aula dentro do sistema.

A informatica chegou a educa¢do brasileira com a popularizagao dos mi-
crocomputadores e via politicas publicas na década de 1980. O governo realizou
o 1° Seminario Nacional de Informatica na Educa¢do em 1981 na Universidade
de Brasilia para que fossem geradas recomendagdes, entre elas, “o computador foi
reconhecido como um meio de ampliagdo das fun¢des do professor e jamais como
forma de substitui-lo” (MORAES, 1997, p. 5). Se foi preciso recomendar que o
computador ndo fosse utilizado para substituir o professor, é porque nesse sentido
ja estavam consolidados discursos, desejos, objetivos, desenvolvimentos...

Naquele periodo, ocorria uma “avalanche de software educacional” (VA-
LENTE, 1999, p.9). Semelhante aos que ja haviam sido desenvolvidos via Plato, o
software educacional representava uma atualizagdo da instrucdo programada, a sua
reprogramac¢ao em um novo formato com a utilizagdo de novas técnicas e tecno-
logias, como hipertexto e multimidia/multilinguagem. Entendemos que o uso do
computador como mdquina de ensinar nao se restringe a instrugdo assistida por
computador (CAI), mas se refere a qualquer sistema em que o computador seja
utilizado para ensinar informag¢des ao usudrio, ndo importando se essas informa-
¢Oes sdo apresentadas de forma estdtica ou interativa, ndo importando a linguagem
empregada (texto, imagem, infografico, animacéo, video, histéria em quadrinhos
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etc.), ndo importando, ainda, se estruturado de modo linear-sequencial ou hiper-
textual.

O computador, quando utilizado como maquina de ensinar, geralmente
combina a exposi¢do de contetidos com atividades para (auto)avaliar o apre(e)ndi-
do, podendo ou néo redirecionar o processo de estudo em fungdo dos resultados
da avaliagdo. Nesse sentido, da instrugdo programada derivaram os tutoriais, os
programas de demonstragdo, exercicio-e-pratica, avaliagdo do aprendizado, jogos
educacionais, simulagdo, entre outros tipos de software (VALENTE; ALMEIDA,
1997), alguns incorporando avancos tecnolégicos principalmente na area de Inte-
ligéncia Artificial, como os tutores inteligentes (BARANAUSKAS et al., 1999; JA-
QUES; NUNES, 2021). Todos esses tipos de sistemas computacionais sdo baseados
no paradigma instrucionista, pois hda um conteido a ser apreendido, entendido
como uma mensagem fechada a ser memorizada-compreendida pelo estudante e
utilizada como referéncia para corrigir as respostas dando feedback-reforco positi-
vo ou negativo e (re)direcionar o processo de estudo, sem negociagao-controle do
estudante, sem espago para o pensamento critico-criativo, sem promover o apren-
der a ser e a conviver.

A partir da abertura da internet para uso comercial em meados da déca-
da de 1990, a atencdo de todos se voltou para a rede mundial de computadores e
suas paginas web. Com as tecnologias digitais em rede disseminadas por todo o
tecido social, muito além dos muros das universidades-governos-for¢as armadas,
emergiram novas formas de ensinar e aprender em e pela rede. Popularizaram-se
os ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) (GOMES; PIMENTEL, 2021), tam-
bém conhecidos como plataformas educacionais. Foram criadas as condigdes para
a efetivagdo de uma nova geragdo da EAD, autorizada na Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo (Lei n°® 9.394) publicada em dezembro de 1996, quando a internet ja
estava aberta para a populagdo em geral.

Muitos cursos a distancia pelas redes de computadores herdaram as pra-
ticas instrucionistas e a massificagdo do ensino possibilitada pelos meios de co-
municagdo em massa, como o radio e a televisdo, que caracterizaram as geragdes
anteriores de EAD. O ensino em escala industrial implicou maior fragmentagdo-
-especializagdo do trabalho docente, estabelecendo uma hierarquizagdo entre os
professores: professor-conteudista, professor-formador, professor-tutor a distan-
cia, professor-tutor presencial. Alguns cursos a distancia fazem propaganda dos
conteudos em formato de videoaulas-palestras com professores famosos, enquanto
os professores que escrevem as apostilas do curso sdo outros ndo tao famosos, e os
professores-tutores da disciplina ndo sdo os que desenvolveram os conteudos. Essa
situacdo pode ser compreendida como “uma forma industrial de educagdo” basea-
da na racionalizacdo, divisao do trabalho e produ¢do em massa, em que o processo
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de ensino vai sendo gradualmente restruturado pela crescente mecanizagdo e auto-
macgao (BELLONI, 2012, p. 7-8).

A industrializagdo-massificacdo-automagdo do ensino se intensificou com o
desenvolvimento e uso das plataformas online de educagdo. Cursos Online Aber-
tos e Massivos (MOOC), novidade lancada no final da década de 2000 e difundi-
da na década de 2010, levou a automagdo do ensino ao extremo. Khan Academy,
Coursera, Udacity e edX sao alguns exemplos de plataformas para hospedar e ven-
der cursos e disciplinas online, nem sempre abertos. Esses cursos sdo denominados
massivos porque objetivam ensinar um mesmo contetdo para um grande nimero
(indefinido) de estudantes, o que ¢é efetivado retirando-se o professor do processo
de ensino.

O frenesi causado pelos cursos massivos produzidos pelas universidades mais
famosas do mundo - MIT, Oxford, Stanford, Cambridge, Harvard, entre outras
— fez alguns suporem, a época, que no futuro, apds um periodo de concorréncia,
restariam apenas dois ou trés MOOCs de cada curso, de responsabilidade de pou-
cas universidades globais com estratégias neocolonizadoras. Hoje conhecemos a
altissima taxa de evasao dos cursos massivos, chegando a 95% (SILVA et al, 2014)
e que, ao menos nos EUA, “apenas de 5 a 10% dos estudantes universitarios pre-
ferem Cursos Online Massivos e Abertos” (VICARI, 2021, n. p.). Reconhecemos
que a diversidade de modalidades educacionais, como cursos a distancia e cursos
massivos, ndo é um problema; o problema é quando esses cursos se tornam a inica
op¢ao para um estudante, pois sabemos que essas modalidades nao sdo as preferi-
das de muitos.

Algo precisava ser feito para conseguir manter os alunos engajados nos estudos
sem o acompanhamento-mediagdo de professores humanos. A gamificagdo, popu-
larizada no final da década de 2000, tornou-se uma importante aliada para efetivar
a automacdo do ensino. Conjectura-se que o uso da linguagem-estética dos jogos
(dindmicas, mecanicas e componentes, como pontos e niveis) talvez possibilite
aumentar a motivagdo-engajamento dos estudantes no processo de estudo (OLI-
VEIRA et al., 2021). As técnicas de gamificacdo se espalharam rapidamente nos
sistemas computacionais voltados para a educagdo e chegaram as plataformas de
ensino-aprendizagem. Algumas institui¢des chegam a fazer propaganda do “AVA
Gamificado, sem tutor e autoinstrucional”, vangloriando-se de um ensino cibertec-
nicista que efetiva a arte de ensinar sem professores.

As plataformas virtuais de aprendizagem coletam os dados dos estudantes, mo-
nitoram cada a¢do: os dias e hordrios em que acessam a plataforma, quanto tempo
permanecem logados, que conteudos abrem e por quanto tempo ficam abertos na
tela, que atividades avaliativas sdo realizadas e quais questdes acertam/erram, a
sequéncia de cliques, quantas mensagens enviam, qual o texto de cada mensagem
etc. O enorme volume de dados ¢ processado e analisado; sdo produzidos indica-
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dores; sao estabelecidas comparacdes com os outros alunos da turma e com todos
os dados acumulados no sistema; sdo empregadas técnicas de inteligéncia artificial
para criar modelos capazes de inferir/predizer se o aluno esta achando o curso
muito dificil ou muito fécil, se estd na iminéncia de abandonar ou se esta engajado
no curso. Algoritmicamente, a partir de indicadores e inferéncias, o sistema toma
decisdes sobre o que fazer: mandar um e-mail de apoio ao aluno, sugerir contetidos
e atividades de refor¢o, pedir para que entre em contato com o tutor, ou simples-
mente nao perturbar o aluno.

A analise de dados de nossa sociedade conectada se tornou tdo importante que
fez emergir uma nova ciéncia, a Ciéncia dos Dados, e na educagdo fez emergir a
Analise da Aprendizagem (Learning Analytics). Ja foi dito que “os dados sdo o novo
petréleo” sdo coletados, armazenados, tabulados, comparados, transformados,
minerados, estratificados, vendidos, utilizados e reusados. Vivemos a dataficagio
da vida e as plataformas de educagao dataficaram o processo de ensino-aprendiza-
gem para muito além da planilha de frequéncia nas aulas e da planilha de notas que
os professores humanos sao capazes de gerenciar.

A plataformizagdo da educagao tem possibilitado emergir um “modelo de edu-
cagdo 100% digital”, o que da suporte ao novo modelo de educagdo, ou melhor, ao
novo “modelo de negdcio”. Alunos-clientes (AMARAL; VERGARA, 2011) contra-
tam os cursos que desejam, entre centenas a disposi¢do; é assim que empresas de
EAD vém abocanhando uma fatia do mercado do ensino superior de nosso pais
nesta tltima década. Nem ¢é preciso ter sala de aula fisica, assim como a Uber nédo
tem os proprios carros — a uberizagdo da educagdo ja esta em marcha (CALLE,
2021). Se o plano da Uber é automatizar o carro para eliminar os custos com os
motoristas, ndo ¢ dificil imaginarmos qual é o plano dessas empresas uberizadas de
ensino com relagdo aos professores-tutores.

Estamos estruturando nosso sistema educacional nas plataformas de grandes
empresas mundiais — Google (Google Sala de Aula), Microsoft (Teams), Meta (Fa-
cebook, WhatsApp) entre outras. Sem uma adequada discussdo e formacao docen-
te, corremos o risco de disseminar mais rdpida e amplamente o cibertecnicismo.
Por exemplo, no Google Sala de Aula esta integrado o Google Formuldrio, que pos-
sibilita desenvolver questdes de multipla escolha que podem ser corrigidas auto-
maticamente, sendo a nota do estudante naquela atividade-teste-avaliacao lancada
instantaneamente na planilha de notas da turma. A possibilidade de disponibilizar
conteudos e atividades corrigidas automaticamente se tornou acessivel a qualquer
professor, de todos os niveis, ndo estd restrita a uma equipe de design instrucional
ou de programadores.

As grandes empresas de tecnologia estdo disputando qual ird colonizar digital-
mente o sistema educacional de nosso pais e do mundo. A Google, por exemplo,
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nao sé oferece o uso gratuito de suas tecnologias para as institui¢des brasileiras de
ensino como também esta provendo um sistema de “capacitacdo” de professores
para que se tornem multiplicadores de suas tecnologias educacionais. Ha quem
vista orgulhosamente a camisa “Google Certified Trainer”, como constatamos em
diversos videos no YouTube em que professores dao dicas sobre como usar a plata-
forma Google Sala de Aula.

Se ndo é possivel ainda substituir por completo os professores, buscam alicia-
-los, agencia-los, formd-los para serem usudrios de suas tecnologias. Se ainda ndo é
possivel automatizar por completo o ensino, seguem sendo empreendidos esforgos
para que as tecnologias digitais em rede consigam automatizar a técnica de ensinar
sem professores.

|deias, desejos e racionalidade que dao suporte
ao cibertecnicismo

O cibertecnicismo nao é um resultado apenas do desenvolvimento e da po-
pularizagdo das técnicas e tecnologias digitais em rede, nem pode ser bem compre-
endido apenas com base em uma teoria de aprendizagem e uma técnica de ensino.
Deve ser compreendido como um movimento que vem sendo construido hd mui-
tas décadas com base em diversos fatores ideolégicos, tedrico-cientificos, técnico-
-tecnolodgicos, econdmicos, culturais e sociais que precisam ser considerados para
darmos sentido ao tecnicismo em sua atual versdo ciber.

No (ciber)tecnicismo, o ensino é massificado. O desejo de uma educagio
massificada ndo é novo; podemos exemplificar citando Comenius, considerado o
pai da didatica moderna, que combateu o sistema feudal de educagéo e publicou a
Diddtica Magna em 1621-1657 defendendo “uma arte universal de ensinar tudo a
todos™:

Didatica significa arte de ensinar. [...] N6s ousamos prometer
uma Didatica Magna, isto é, um método universal de ensinar
tudo a todos. E de ensinar com tal certeza, que seja impossivel
nao conseguir bons resultados. E de ensinar rapidamente, ou
seja, sem nenhum enfado e sem nenhum aborrecimento para os
alunos e para os professores, mas antes com sumo prazer para
uns e para outros. E de ensinar solidamente, ndo superficial-
mente e apenas com palavras, mas encaminhando os alunos
para uma verdadeira instrugdo (COMENIUS, 2001, p. 3-4).

Por “todos”, Comenius se referia a universaliza¢do do ensino, uma escola que
deveria incluir também meninas, pobres e deficientes que estavam alijados da edu-
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cacdo a época. A proposi¢do de uma educagio universal era também uma demanda
dos protestantes desde o século XVI que, com a Reforma religiosa, desejavam que
cada pessoa pudesse ser capaz de ler e interpretar a Biblia por si mesma. A univer-
salizacdo da educagdo, bem como a laicidade, gratuidade e obrigatoriedade que
caracterizam a escola como a conhecemos hoje, teve seus principios amplamente
discutidos no periodo da Revolugao Francesa, quando o Estado burgués emergen-
te passou a se responsabilizar pela educacdo como uma forma de legitimar seu
poder. No Brasil, a educagdo foi usada como instrumento de catequese dos povos
indigenas durante o periodo colonial e posteriormente ficou restrita a elite como
um bem privado, um privilégio; foi com a criagdo do Ministério dos Negdcios da
Educac¢do e Saude Publica (1930) e com o movimento dos Pioneiros da Educacio
Nova (1932) que comegaram a haver concepgdes e politicas que gradativamente
tornaram a educa¢do um bem publico e um direito de todos. “Ao reconhecer e in-
corporar a educagdo como um direito social, o Estado-nagdo se conecta a cidada-
nia.” (TREVISOL; MAZZIONI, 2018, p. 18).

O problema obviamente ndo ¢ o desejo de ensinar a todos, mas sim a operacio-
nalizagdo desse objetivo. Comenius propunha uma organizagdo légica do conhe-
cimento, de tal forma que qualquer assunto pudesse ser aprendido por qualquer
pessoa por meio de um método de ensino que acreditava ser eficaz e eficiente. A
Didédtica Magna representava uma nova abordagem pedagogica porque concebia
uma educagdo que hoje rotulamos como massificada, e também implicava o que
hoje reconhecemos como a precarizagdo do trabalho docente, em que um tnico
professor leciona para centenas de estudantes.

De tal maneira que um s6 professor seja suficiente para instruir,
ao mesmo tempo, centenas de alunos, com um esforgo dez vezes
menor que aquele que atualmente costuma dispender-se para
ensinar cada um dos alunos. [...] O professor, com os mesmos
exercicios, pode, a0 mesmo tempo e de uma sé vez, ministrar
o ensino a uma multiddo de alunos, sem qualquer incomodo
(COMENIUS, 2001, p. 46, 96).

A ideia de uma educagdo massificada foi impulsionada pela automacéao ge-
neralizada que caracterizou a Revolugao Industrial, quando os métodos de produ-
¢do artesanal estavam sendo transformados pela produgdo por maquinas mecani-
cas movidas pela energia a vapor e elétrica. Desde o século XIX, diversos esforgos
foram empreendidos para desenvolver uma maquina que possibilitasse a automa-
¢do do ensino de instrugdes: que apresentasse o conteudo em pequenas unidades
testaveis, que desse feedback imediato ao estudante a partir da realizagdo de um
teste sobre o que havia apre(e)ndido e que possibilitasse ao estudante estudar no
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seu proprio ritmo, culminando na maquina mecanica de ensinar que possibilitava
a automacdo da instru¢do programada.

Além das maquinas mecanicas de ensinar, a massificagdo do ensino instrucio-
nista encontrou outro tipo de maquina aliada, as “mdquinas sensérias” (SANTA-
ELLA, 1997) - fotografia, radio, cinema, telefone e televisdo —, que possibilitaram
a reproducdo de signos diversos por meio de imagem estatica e em movimento,
como também pela voz e pelo som. As possibilidades de uma educagdo massiva
foram ampliadas muito além do que ja era possivel com o livro impresso. O de-
senvolvimento dos meios de comunicagdo de massa constitui outro marco que nos
ajuda a dar sentido aos movimentos que desejam a massificacdo da educagao, que
em nome da universalizagdo do acesso a escola também propdem um curriculo
massificado, homogeneizado, com todos aprendendo tudo igualmente.

A Revolug¢do Industrial em confluéncia com os meios de comunicagao de mas-
sa e com os desenvolvimentos de técnicas e tecnologias de ensino ajudam a com-
preender a atual versdo da instrucgdo (re)programada nas tecnologias digitais em
rede. Trata-se de um resultado de uma rede de desejos e de desenvolvimentos que
nossa sociedade ha séculos vem perseguindo: “Se a automac¢ao computadorizada
aumentou a producio nas fabricas, entdo o mesmo poderia ocorrer no ensino su-
perior” (PLATO, s.d., n.p., tradugdo nossa)

A pedagogia (ciber)tecnicista também deve ser compreendida a partir do
desejo de se cientificar a educagdo por meio de abordagens mensuraveis, controla-
veis, experimental-positivistas em vigor na primeira metade do século XX. E nesse
contexto ideoldgico-cientifico que nasce a area do curriculo que também deu su-
porte a concepgao tecnicista de educagdo:

Bobbitt escreve, em 1918, o livro que iria ser considerado o mar-
co no estabelecimento do curriculo como um campo especiali-
zado de estudos: The curriculum. O livro de Bobbitt é escrito
num momento crucial da histéria da educagdo estadunidense,
num momento em que diferentes for¢as econdmicas, politicas e
culturais procuravam moldar os objetivos e as formas da edu-
ca¢do de massas [...] Bobbitt propunha que a escola funcionasse
da mesma forma que qualquer outra empresa comercial ou in-
dustrial [...] capaz de especificar precisamente que resultados
pretendia obter, que pudesse estabelecer métodos para obté-los
de forma precisa e formas de mensuragdo que permitissem sa-
ber com precisdo se eles foram realmente alcangados (SILVA,
2019, p. 22).

Com a valoriza¢do dos métodos, técnicas e tecnologias na educa¢do, baseada
numa racionalidade liberal-cientifica, consolida-se a pedagogia tecnicista, que é

ISSN 2238-2097 Revista de Educacao Publica, v. 31, p.1-22, jan./dez. 2022 DOI: hitpsy//doi.org/10.29286/repy3Tijan/dez.13919



Cibertecnicismo ° 15

caracterizada pela ideia de que a aprendizagem na escola deva se restringir aos
conteudos cientificos, de que o papel da escola seja instruir e preparar o estudante
para o mundo do trabalho, focada nos métodos e nas tecnologias de como ensinar
melhor, mais correta e eficazmente, e na qual o docente seja um mero executor
de curriculos concebidos por especialistas. Esse tipo de pedagogia ndo parou nas
décadas de 1960, 1970 e 1980, seguiu sendo apropriado por Estados, gestores, pro-
fessores e alunos, e se reconfigurou na pedagogia neotecnicista (FREITAS, 2011a)
na década de 1990, impulsionada pela racionalidade neoliberal.

A pedagogia neotecnicista ndo ¢ apenas uma reconceitualizagdo do termo tec-
nicismo, mas sim um alerta a retomada da pedagogia tecnicista e seu fortalecimen-
to pelas ideias neoliberais. Essa pedagogia preservava a padroniza¢do e ampliava
o controle através da “predominéancia da avaliacdo externa de larga escala, imple-
mentada a partir de uma teoria em que o professor e a escola eram responsabiliza-
dos de fora do sistema educacional pelos resultados de aprendizagem” (FREITAS,
2021, n. p.).

Com a populariza¢do das tecnologias digitais em rede a partir de 2000, o tec-
nicismo entra numa nova fase, a da pedagogia neotecnicista digital (ou, como aqui
denominamos, “pedagogia cibertecnicista”), que é um “novo estagio de controle do
magistério e dos estudantes que vem na onda das tecnologias digitais. Ele combina
demandas [...], métodos de ensino e processos de avaliagdo — tudo embarcado em
plataformas de aprendizagem - hibridas ou ndo” (FREITAS, 2021, n. p.). Um dos
objetivos dessa pedagogia ¢ ensinar o estudante a ser gestor de si, de sua prépria
acumulacdo de competéncias e habilidades que devem ser apresentadas como re-
quisito ao mundo do trabalho. Ela vem sendo efetivada em diversos cotidianos e
precisa ser questionada. Que subjetividades ela visa produzir? Qual o seu ideal de
sujeito e de sociedade? A quem ela serve para produzir esse ideal? Como ela rever-
bera no processo formativo contemporaneo?

Aprofundamos, na se¢do a seguir, como essas pedagogias foram sendo confi-
guradas e atualizadas nos ultimos setenta anos.

Configuracbes-atualizacoes da pedagogia tecnicista
Apresentamos, no Quadro 1, caracterizagdes do tecnicismo, neotecnicismo e neo-

tecnicismo-digital/cibertecnicismo, que nos fornecem elementos para refletir a forma-
¢ao no presente.
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Quadro 1. Pedagogias tecnicista, neotecnicista e neotecnicista-digital (cibertecnicista)

Tecnicista Neotecnicista Neotecnicista Digital
(Cibertecnicista)
Periodo 1960, 1970, 1980 1990 2000, 2010, 2020...
Racionalidade  Liberal Neoliberal Neoliberal
Base tedrica “A partir do pressuposto da Apresenta-se “sob a Além de partir das inspiragdes das tendéncias

neutralidade cientifica e inspirada
nos principios de racionalidade,
eficiéncia e produtividade, essa
pedagogia advoga a reordenagao

do processo educativo de maneira a
torné-lo objetivo e operacional. De
modo semelhante ao que ocorreu
no trabalho fabril, pretende-se a
objetivacdo do trabalho pedagogico
[...] Sua base de sustentagdo tedrica
[... é] a psicologia behaviorista,

a engenharia comportamental,

a ergonomia, a informatica, a
cibernética, que tém em comum a
inspiragio filoséfica neopositivista e
o método funcionalista”” (SAVIANI,
1999, p. 23-25)

forma da teoria da
‘responsabilizacio’ e/
ou ‘meritocracia, onde
se propde a mesma
racionalidade técnica
de antes na forma de

‘standards’ de aprendizagem

medidos em testes
padronizados, com
énfase nos processos de
gerenciamento da forga
de trabalho da escola
(controle pelo processo,
bénus e punigdes),
ancoradas nas mesmas
concepgdes oriundas da
psicologia behaviorista,
da econometria, das
ciéncias da informacio
e de sistemas, elevadas
a condigio de pilares da
educagio contemporanea”
(FREITAS, 2011a, p. 2).

anteriores, “incorpora a teoria da respon-
sabilizagdo por metas e a teoria da escolha
publica, agora com apoio de nova roupagem
tecnoldgica. Juntas, estas teorias reformulam
0s espagos e tempos educativos: a primeira,
responsabilizacdo por metas, apoiando-se
agora em novas tecnologias de informagio e
comunicagio, virtualiza e amplia o controle
dos objetivos, contetidos e processos educa-
tivos sobre o magistério, incorporando no
trabalho pedagdgico, via bases nacionais, as
demandas que a crise do capitalismo vai im-
pondo ao mundo do trabalho 4.0; a segunda,
ateoria da escolha publica, coloca em marcha
variados processos de privatizagio da educa-
¢30 com vistas a retirar a educagio do &mbito
do Estado e colocd-la em méos seguras: o
empresariado. Além deste nticleo conceitual,
devemos incluir ainda um segundo: a meri-
tocracia, que encarna finalidades educativas
da nova escalada, o empreendedorismo, por
meio das quais o individuo é ensinado a ser
gestor da sua propria acumulagao de com-
peténcias e habilidades, com as quais deve se
apresentar ao mercado concorrencial, apto
para lidar com as novas ferramentas digitais
demandadas pelo mundo do trabalho. O
empreendedorismo vem embalado na pro-
clamag3o do ‘protagonismo do estudante} do
‘ensino ativo, do ‘ensinar fazendo” (FREITAS,
2021, 1. p.).

Papel da escola

“A escolaatua [...] no
aperfeigoamento da ordem social
vigente (o sistema capitalista),
articulando-se diretamente com

o sistema produtivo; para tanto,
emprega a ciéncia da mudanca de
comportamento, ou seja, a tecnologia
comportamental. Seu interesse
imediato é o de produzir individuos
‘competentes para o mercado de
trabalho, transmitindo, eficientemente,
informagdes precisas, objetivas e
répidas” (LIBANEO, 2006, p. 16)

O “novo trabalhador
necessita, agora, de
habilidades gerais de
comunicagio, abstragio

e integracao, as quais

ndo podem ser geradas
rapidamente no préprio
local de trabalho. Sao
habilidades préprias de
serem aprendidas na escola,
durante a instrugio regular”
(FREITAS, 2011b p. 98).
Educagio baseada em
resultado.

Reproduzem-se, em todo processo
formativo, os mesmos conceitos de sociedade
orientada ao livre mercado competitivo;
“amplia o controle sobre professores e
estudantes, pressionado pelas mudangas no
mundo do trabalho que mercantilizaram as
proprias relagdes sociais, inclusive a relagao
professor-aluno” (FREITAS, 2021, n. p.).
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Objetivo “Buscou-se planejar a educagdo demodoa  “[...] organizar a Automatizar os processos de ensino-
dota-la de uma organizagéo racional capaz  educagdo como aprendizagem para reduzir os
de minimizar as interferéncias subjetivas 0s negocios sao custos com professores, tornando as
que pudessem por em risco sua eficiéncia”  organizados: o que é instituicdes de ensino mais lucrativas.
(SAVIANT, 1999, p. 24). bom para mercado é
bom para a educa¢do”
(FREITAS, 2011a, p. 3).
Aprendizagem Busca o controle do comportamento Centrada no Aprofunda ainda mais o foco no
individual face a objetivos preestabelecidos. desempenho, resultado,  desempenho, resultado, responsabilizagio,
“Para a pedagogia tecnicista, 0 que importaé  responsabilizacio, individualizagio, habilidade e meritocracia
aprender a fazer” (SAVIANI, 1999, p. 26). individualizagdo e com 0 monitoramento e controle das
meritocracia. tecnologias digitais em rede.
“O importante é
estabelecer o que a
crianga fard em um
determinado nivel de
ensino, de uma maneira
que possa ser medido na
forma de desempenho,
de uma competéncia”
(FREITAS, 2011a, p. 11).
Ensino “E um processo de condicionamento através Idem ao tecnicismo e  Idem ao neotecnicismo, e é o estudante

do uso de reforcamento das respostas que

se quer obter [...] A comunicagio professor-
aluno tem um sentido exclusivamente técnico,
que é garantir a eficacia da transmissdo do
conhecimento?” (LIBANEQ, 2006, p. 18)

instaura a competigdo,
concorréncia

no interior da

escola; centra-se

no desempenho,
resultado,
responsabilizagdo e

meritocracia.

ensinado a ser gestor de si, da sua
propria acumulagao de competéncias
e habilidades. A internet é usada como
plataforma para qualquer um aprender
qualquer coisa em qualquer lugar a
qualquer tempo.

Conteudos de

Contetidos cientificos objetivos, observaveis e

Contetdos definidos

Contetidos simplificados,

ensino mensuréveis, eliminando-se qualquer sinalde e padronizados disponibilizados no formato de
subjetividade. Sdo definidos por especialistas ~ por especialistas e videoaulas, webaulas e apostilas em
e “encontram-se sistematizados nos manuais,  que se encontram PDF; disponibilizados em plataformas
nos livros didéticos, nos médulos de ensino, sistematizados educacionais, com uso de gamificagdo
nos dispositivos audiovisuais etc” (LIBANEO, ~ em multimidia e e andlise da aprendizagem (learning
2006, p. 16-17). hipertexto. analytics) para o monitoramento e
controle automaticos do processo.
Relagdes Sao relagdes estruturadas e objetivas, com papéis  Idem ao tecnicismo Haé a mercantilizagio das relagdes:

docente-discente

definidos. Ambos sdo espectadores frente
verdade objetiva.

“[...] O elemento principal passa a ser a
organizagao racional dos meios, ocupando
professor e aluno posigao secundaria, relegados
que sdo a condi¢do de executores de um
processo cuja concepgio, planejamento,
coordenagio e controle ficam a cargo de
especialistas supostamente habilitados, neutros,
objetivos, imparciais [...] E o processo que define
0 que professores e alunos devem fazer, e assim
também quando e como o fardo” (SAVIANI,
1999, p. 24- 25).

professor-prestador de servico e aluno-
cliente. As relagdes sdo mediadas pelas
tecnologias digitais em rede, registradas,

monitoradas, controladas.
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Docente “Administra as condi¢oes de Como no tecnicismo,  Substituido por tutores que administram
transmissdo do contetido, conforme e agora passa a ser turmas com uma grande quantidade
um sistema instrucional eficientee  responsabilizado de discentes. Nas turmas ha pouca
efetivo em termos de resultadosda ~ pelo desempenhodo ~ ou nenhuma mediagdo docente. H&
aprendizagem. O professor é apenas  processo formativo. uma intensa precarizagdo do trabalho
um elo de ligagao entre a verdade docente, que vai sendo progressivamente
cientifica e 0 aluno, cabendo-lhe substituido por inteligéncia artificial.
empregar o sistema instrucional
previsto?” (LIBANEO, 2006, p. 18)

Discente “E um individuo responsivo, Torna-seumapessoa  Aprofunda ainda mais o foco no
ndo participa da elaboragio mais competitiva, desempenho, resultado, responsabilizagio,
do programa educacional. S6 meritocratica e individualizagao, habilidade e
recebe, aprende, fixa e reproduz individualista. meritocracia com o monitoramento e
as informagdes transmitidas pelo controle das tecnologias digitais em rede.
docente” (LIBANEO, 2006, p. 18)

Avaliagdo Envolve exames pontuais para Avaliagdo externa Envolve exames corrigidos
mensurar o apre(e)ndido pelo delarga escala, automaticamente pelas tecnologias
aluno. por desempenho, digitais em rede, utilizados para modificar

descontextualizada. o curso de contetidos a serem estudados

ISSN 2238-2097

(ensino personalizado).

Fonte: Adaptado de Saviani (1999), Libaneo (2006), Freitas (2011a; 2011b; 2021) e Carvalho e Pimentel (2021)

Conclusao

As maquinas de ensinar ndo pararam de ser desenvolvidas em meados do sé-
culo passado, elas continuaram a ser atualizadas desenfreadamente com as novidades
técnicas e tecnologicas passando por sucessivas modificagdes em busca continua de
aprimoramentos na arte de ensinar sem mediac¢do de professores humanos. Ela seguira
sendo aperfeicoada; o desejo da massificagdo e automagao da instrugdo nédo arrefeceu.

Néo estamos aqui fazendo um ataque direcionado as tecnologias digitais em
rede, pois elas ndo atuam sozinhas; elas fazem parte de uma rede de agenciamentos
movida por desejos, ideias e racionalidades. Ressaltamos que as tecnologias digitais em
rede ndo sdo apenas as maquinas de ensinar instrugdes; ha também meios para conver-
sagdo, autoria, colaboracdo, interatividade, pesquisa e projeto que potencializam ou-
tras praticas didatico-pedagogicas diferentes da instrucionista-massiva (PIMENTEL;
CARVALHO, 2020). Importam as apropriagdes e os usos que fazemos das tecnologias
porque podemos escolher quais tecnologias utilizar e como utiliza-las; contudo, elas
ndo sdo neutras, pois sdo projetadas com intencionalidade, possibilitam determinadas
acOes e impedem outras — por isso é tdo importante tecer reflexdes como as que esta-
mos aqui apresentando neste texto.

Uma técnica ndo é nem boa, nem ma (isto depende dos contextos,
dos usos e dos pontos de vista), tampouco neutra (ja que é condi-
cionante ou restritiva, ja que de um lado abre e de outro fecha o
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espectro de possibilidades). Néo se trata de avaliar seus “impactos’,
mas de situar as irreversibilidades as quais um de seus usos nos
levaria, de formular os projetos que explorariam as virtualidades
que ela transporta e de decidir o que fazer dela. Contudo, acreditar
em uma disponibilidade total das técnicas e de seu potencial para
individuos ou coletivos supostamente livres, esclarecidos e racio-
nais seria nutrir-se de ilusdes. Muitas vezes, enquanto discutimos
sobre os possiveis usos de uma dada tecnologia, algumas formas de
usar ja se impuseram. Antes de nossa conscientizagdo, a dinami-
ca coletiva escavou seus atratores. Quando finalmente prestamos
aten¢do, é demasiado tarde... Enquanto ainda questionamos, ou-
tras tecnologias emergem na fronteira nebulosa onde sdo inven-
tadas as ideias, as coisas e as praticas. Elas ainda estdo invisiveis,
talvez prestes a desaparecer, talvez fadadas ao sucesso. Nestas zonas
de indeterminag¢do onde o futuro é decidido, grupos de criadores
marginais, apaixonados, empreendedores audaciosos tentam, com
todas as suas forcas, direcionar o devir (LEVY, 1999, p. 26-27).

A pedagogia cibertecnicista ¢ uma ameaca a educagdo porque visa a reduzir o
processo formativo ao ensino de contetidos, um processo de instrucdo descontextu-
alizado, acritico, sem espaco para a criatividade e a autoria, pensado para o mercado
de trabalho, ndo promovendo valores éticos e democraticos, sem professores ou com
profissionais com atuagdo restrita e precaria, sem liberdade nem autonomia pedagdgica
e curricular.
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